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Wstep

Program stuzy do wczytywania/zapisu modeli 3D w formacie MegaCADa oraz importu i
eksportu z/do innych formatéw. Dodatkowo aplikacja posiada modut do tworzenia do-
kumentacji 2D na bazie wczytanego modelu i mozliwosc jej zapisania jako rysunku 2D.
Natomiast MegaVIEW nie stuzy do projektowania.

Aplikacja nie wymaga MegaCADa 3D.

Uwaga — we wszystkich opisach:
,L” —oznacza nacisniecie lewego klawisza myszy,
»P” —o0znacza nacisniecie prawego klawisza myszy.

Zyczymy bezproblemowego uzytkowania programu.
Pawet Zdrojewski
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0. Menu aplikacji.
Program uruchamia sie z aktywnym modutem 3D. W menu gtdwnym znajduje sie kilka
grup polecen:

Pierwsza cze$¢ menu:

B 0 :ﬁ ‘Q ‘\ def. rzutéw 2D Hi: edycja atr. elem.

Pliki Informacje Wizualizacja Ustawienia || Podglad Edycja rzutow 2D || g & & przesuwanie
wydruku /
i & definiowanie materiatu
Startmeni | Drukowanie| Dokumentacja 2D | Edycja

- Startmenu - ikony stuzace do przejscia do poszczegdlnych grup polecen,
- Drukowanie i Dokumentacja 2D - ikony do drukowania i tworzenia dokumentacji 2D,
- Edycja - grupa ikon do edycji

Druga cze$¢ menu:
oy ; WA | OPGL
H dstep 2 punkté f + d 7 OpenGL
odstep 2 punktdw @ l%i ﬁ+. d pojedynczy ':j ':’l w .J pen
2 pojedyncza —}3 IIU B @ OpenGL - przezroczystosc

d{ugo ¢ elementu ' Info MENU
DD 8 OpenGL - przypisanie

wezytanie
== obrébki INFORMACIE
\\'ymlar}r | OpenGL

pixli

cﬁ " promien bryty &

Informacije podstawowe |
- Informacje podstawowe - grupa ikon do uzyskiwania informacji,
- Bitmapy - ikona do importu bitmap,
- Konstrukcje - grupa ikon do wrysowania pomocniczych elementéw,
- Wymiary — kilka podstawowych sposobdw wstawiania linii wymiarowych,
- OpenGL — ustawienia wizualizacji.

Bitmapy | Konstrukeje |

Nad menu gtéwnym znajduja sie zaktadki do przejscia do:

- Informacje — menu informacji (rozszerzone w stosunku do Informacji podstawowych),

- Wizualizacja — menu wizualizacji (rozszerzone w stosunku do Informacji podstawo-
wych),

- Ustawienia — konfiguracja programu.

Ponizej znajduje sie waski pasek ikon.
PR ESBosvil gL LD deeeagcesGlogianE -
Poszczegdlne jego fragmenty opisane sg dale;j.

Nad obszarem rysunku znajduje sie znana listwa atrybutow.
¥ B e we @y w pEegme—-a A s @9 e p EAIENEEEE EEEOEE @

Z prawej strony znajduje sie menu historii tworzenia modelu. W przypadku importu ry-
sunkdéw znajdujg sie w nim poszczegdlne zaimportowane elementy. W przypadku wczyta-
nia modelu MegaCADa — wczytywana jest kompletna historia tworzenia modelu.

MegaVIEWER Professional 2D/3D -7
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Uwaga — we wszystkich opisach:
,L” —oznacza nacisniecie lewego klawisza myszy,
,P” —oznacza nacisniecie prawego klawisza myszy.

MegaVIEWER Professional 2D/3D -8
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1. Wczytywanie/zapisywanie plikow.

Polecenia do wczytywania/zapisywania plikdw 3D i 2D znajdujg sie w zaktadce ,Pliki”. To

-
samo menu zostanie rozwiniete, jezeli wybierzemy ikone ,,Pliki” — .
W menu kolejno:

1)
2)
3)

4)

5)

6)

7)
8)

opracowanie rysunku lub
import pliku,

zapisanie rysunku jako — zapisanie pliku
pod inna nazwa lub eksport,

opracowanie makro — wczytanie elementu
bibliotecznego MegaCADa,

zapisanie makro jako — zapisanie wczyta-
nego weczesniej elementu bibliotecznego
MegaCADa pod inng nazwa,

wydruk rysunku — wydrukowanie aktualnie
wczytanego rysunku,

Podglad wydruku — podglad wydruku na
kartce papieru z mozliwoscig jej zmiany
oraz wydruku,

konfig. drukarki — konfiguracja drukarki,
PDF-Import — import pliku w formacie PDF.

— weczytanie

N

~
J opracowanie rysunku

Ostatnio wezytywane pliki

1 D:\2018_0425\data\pri\Lase

E zapisanie rysunku jako 5

’g opracowanie makro 3
[ ]J zapisanie makro jako 4

wydruk rysunku

In

len

& Podglad wydruku

c.'?B konfig. drukarki

[

lea

EE’: PDF-Import

0

_ o wyslij email

1.1 -7 Opracowanie rysunku - Wczytanie/import pliku.

Po wyborze polecenia otworzy sie
menadzer
wyswietlane sg w nim pliki PRT ¢

MegaCADa. W celu zmiany wczy- Nazwa plik: “ [ ok |
tywanego formatu nalezy w dol- Pl typu: Plii PRT v Anul

nej czesci okna wybraé liste roz-
wijalng — zaznaczona obok.

e pPl.prt

plikdw. Domyslnie

AL PLATINEPRT
ATTOO -1 IN PRT

1998-09-14 15116
1996-07-23 0727

1008-n7-n& onan Y

Archiwum {wyczysé)

Po wyborze zostanie rozwinieta lista dostepnych formatéw
importu (rys. obok). Wybor jednego z rozszerzen bedzie
skutkowat uaktywnieniem klawisza , Opcje” (zaznaczony na
zielono powyzej).
Klawisz ten stuzy do otwarcia okna, w ktérym mamy moz-
liwos¢ zmian opcji importu dla wybranego formatu. Naj-
czesciej domysine ustawienia sg najefektywniejsze i nie ma
potrzeby ich zmieniac.

Pliki PRT

Pliki ACIS (*.SAT,*.SAB." ASAT," ASAB)
Catia V4 pliki {*.EXP;* MOD;* MODEL)
Catia V5 Pliki (" CATPart;” CATProduct)
DWG/DXF Pliki (*.DWG:*.DXF)

IFC Dateien (*.IFC)

lges pliki (*./G5;".IGES)

WDAFS Pliki (“VDA)

Inventor Pliki (*.1PT;*.|AM)

JT Pl CJT)

Pro/E Pliki {*PRT.**ASM.")

Parasolid Pliki " X_T:= XMT_TXT:* X_B:" XMT_BIN)
Solid Edge Dateien {*.PAR;*.ASM;* PSM)
Step Pliki (*.STP;*.STEP)

Pliki STL (*.5TL)

Solidworks Pliki (" SLDPRT;*.SLDASM}
UG/NX Pl (*PRT)

MegaVIEWER Professional 2D/3D -9
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1.2 @ Zapisanie rysunku jako - Zapis/Eksport pliku 3D.
Woczytany rysunek mozna zapisa¢ w wersji 3D oraz w przypadku
zdefiniowania dokumentacji 2D jako rysunek/rysunki 2D. W
przypadku modelu 3D po wybraniu polecenia otwiera sie me- iki
nadzer plikéw. Na dole okna wybieramy format w jakim zapi- |pwaria ows)

szemy model (lista dostepnych formatéw — obok). EEE{EB")JP"E[:.}_(PHDH

Wybér jednego z rozszerzeri innego niz PRT bedzie skutkowat FikiSTL (ST
uaktywnieniem klawisza ,, Opcje” (jak przy imporcie).

Uwaga: jezeli stworzymy na bazie modelu dokumentacje 2D to, aby zapisa¢ jg jako
rysunki ptaskie, nalezy bedac w czesci 2D przegladarki wybrac¢ ,Zapisanie ry-
sunku jako” i nadaé mu nowa nazwe. Zapisanie z nazwg wczytane-
go/zaimportowanego modelu bedzie skutkowac zapisem 3D.

MegaVIEWER Professional 2D/3D - 10
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2. Wydruk z programu gfownego

W zaktadce ,Pliki” znajdujg sie polecenia do drukowania.

Wybdr rozwinie menu przedstawione obok. J—_-;J wydruk rysunku
1) wydruk rysunku — przejscie do ustawier wydruku; —=
2) Podglad wydruku — przejscie do podgladu wydruku. & Podglad wydruku
3) Ustawienie drukarki — uruchomienie standardowego

okna systemu operacyjnego do wyboru drukarki; . ﬁ konfig. drukarki

2.1. Wydruk rysunku.
Polecenie stuzy do wydruku catego rysunku lub jego fragmentu bezposrednio z programu
gtéwnego. Po wybraniu polecenia otworzy sie okno dialogowe (rys. obok), w ktérym:
1w lewej cagscl znajduje sie pod-
glad rysunku na kartce. Nie jest e — —y
on wyswietlany w przypadku gdy ¥ rtur sty .k:,ymmkn
zaznaczymy opcje wyboru ,Pro- ::;:nobaw o
stokat” lub ,,w skali” wraz z za- ¥ Min. 2puricy B
znaczong opcjg ,,przesun okno”; Ll = e
2) opcje drukowania — odpowiada-
ja opisanym wczesniej;
3) wybdr — wybér fragmentu:
- caty ekran — wydruk aktual-
nej zawartosci ekranu;
- aktywne okno — wydruk ak- Zeoisorie, FOG ok poned
tualnej zawartosci aktywne-
go okna (jezeli ekran podzielimy na kilka okien);

| przesun okno

ustawierie drukar | | Podglad wydniku

- Prostokat — wydruk fragmentu wskazanego LTI B
prostokatem. Po zatwierdzeniu ,0.K.” — ,L” 9,‘ 7;[ .
przechodzimy na rysunek i wskazujemy pro- } : \ --q-/\__
stokgtem fragment do wydruku. Wybierany } - < 8z
prostokat jest zaznaczany czerwong przery- 1 ?(Eﬂ—,i
wana linig, natomiast kartka zaznaczona jest ;
podwadjnym prostokgtem. ‘ |

£

- w skali — wydruk rysunku we wpisa-
nej skali. Przy tym sposobie wyboru —>= ‘
mamy mozliwos¢ wigczenia opgji R | &
,przesun okno”. W takim przypadku
po wybraniu ,0.K.” — ,L” — przej-
dziemy na rysunek i bedziemy trzy-
mac prostokat wyboru (rys. obok) za
jego srodek;

[e]

MegaVIEWER Professional 2D/3D - 11
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Uwaga: jezeli nie zaznaczymy opcji ,przesun okno” to lewy dolny rég kartki
pokrywa sie z globalnym ,,0,0” rysunku.

4) w przypadku pracy w module 3D (wersja 3D i Wer- .« obrem OenGLotmicten.
sja 2D) pojawi sie dodatkowa opcja w ktérej usta- o wysoka
wiamy jakos¢ druku wizualizacji modelu 3D;

5) ustawienie drukarki — otwarcie standardowego
okna systemu operacyjnego do wyboru drukarki;

6) Podglad wydruku — opis dalej w pkt. 14.3.2,;

7) Zapisanie PDF — zapisanie ,, wydruku” do pliku PDF.

[ pokazanie

RayTracing ustawienie
= d [] Artigliasing

Start wydruku nastepuje po:

1) w przypadku wyboru opcji ,,caty ekran”, , aktywne okno” lub ,w skali” bez zaznaczo-
nego pola ,przesun okno” — wyboér ,,0.K.” — ,L”;

2) w przypadku wyboru opcji ,prostokat” — po wskazaniu prostokata;

3) w przypadku opcji ,w skali” wraz z wigczonym polem ,,przesun okno” — po wskazaniu
na rysunku okna.

Grubos$é na wydruku jest drukowana wedtug ustawien atrybutu ,,Grubos¢” w MegaCA-

Dzie.

2.2. Podglqd wydruku i wydruk.

Podglad wydruku symuluje wybrany format papieru i wszystkie ustawienia, jakie bedg na
nim przedstawiane. Po wyborze tej funkcji pojawia sie okno dialogowe (rys. na nastepnej
stronie), w ktérym:

1) gorny pasek ikon stuzy do okreslenia parametréw wydruku:

:g,\! _—(J‘f D ﬁ A DE‘BHHHH%EHBE‘H‘I:HDEDEJ‘ZapisaniePDF powrdt
A=

- 7% —start wydrukuy;

- — utozenie kartki pionowe lub poziome;

- "= _\wybor drukarki;
f D # A — opcje opisane wczesniej, kolejno: wydruk obrysu liter Tru-
eType, druk dodatkowej ramki, wydruk czarno-biaty oraz druk min. 2 punkty;

EH Hﬂ EH HH EH - ikona pojawiajgce sie w przypadku witgczonego podziatu

ekranu na kilka okien. Pierwsza — wybor do wydruku wszystkich okien na 1 kartce,
kolejne odpowiednio wybdr pojedynczych okien;
«» TN . . .
- - pierwsza stuzy do zmieszczenia catego rysunku na kartce, odpo-
wiednik opcji ,AUTO”. Druga — umieszczenie rysunku w wybranej skali.

MegaVIEWER Professional 2D/3D — 12
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Zapisanie PDF
- - ,wydruk” do PDFa.

2) srodkowa cze$¢ okna — podglad wydruku na kartce papieru;
3) lewa czes¢ okna (rys. na nastepnej stronie) zawiera:

- Egzemplarz(e) —ilos¢ egzemplarzy wydruku;

- skala: — skala, w jakiej wydrukowany zostanie rysunek. Domyslnie po
uruchomieniu funkcji skala, w jakiej zostat umieszczony rysunek na
kartce jest wyswietlana w jej lewym gérnym narozu (rys. obok) i NIE T
odpowiada skali ustawionej w oknie.

W celu ustawienia rysunku w wybranej skali nalezy po
uruchomieniu funkcji wybra¢ - ,L” — ikone TN - e 1
umieszczenie rysunku w skali.

- Krawedz - funkcja ta umozliwia ustawienie dowolnych  Kmwed

Egzemplarz(g) 1 =

margineséw z kazdej strony kartki. Wartosci nalezy wpi- lewo ool 504

sa¢ do pola dialogowego. W prawej kolumnie sg wpisane prawa 000 500

wartoéci margineséw od krawedzi kartki uzyskane ze ste- o ggg :;
o 1 »

rownika drukarki.

- modut 3D — w przypadku pracy w module 3D iakosé: cbrazu OpenGLioéwistlen
(wersja 3D i wersja 2D) pojawi sie dodatkowa = wysoka
opcja w ktorej ustawiamy jakosé druku wizuali-
zacji modelu 3D;

[ pokazanie
Antialiasing

RayTracing ustawienie

7

Grubosc¢ na wydruku jest drukowana wedtug ustawien atrybutu ,,Grubos$¢” w MegaCA-
Dzie.

MegaVIEWER Professional 2D/3D — 13
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3. Edycja.

Czes¢ zawierajaca polecenia do:

1) edycji atrybutow elementow takich jak: kolor, warstwa itp..
2) przesuniecia wybranych elementodw,
3) definiowania materiatu do obiektéw 3D.
e . . g
3.1. " Zmiany atrybutow elementow (kolor, grubosc, war-
stwa)

Polecenie to stuzy do zmian atrybutéow elementéw znajdujgcych sie na rysunku. Atrybu-
tami sg: grupa, warstwa, styl linii, kolor, grubos$¢, pisak. Mamy réwniez mozliwos¢ przeje-
cia zmiennych od obiektu juz istniejgcego lub wczytania jednego z dziesieciu zdefiniowa-
nych zestawow.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu ustawiamy na listwie atrybutéw atrybuty jakie majg mie¢ elementy
__po zmianie (lub w okienku dialogowym);

’

-e e e w a e KNI
UWAGA: w przypadku wyboru grup (warstw) rozwinie sie okno zawierajace liste, z ktorej
elementu.

B sess ~ 4 f’ﬂ f ## | B R o]

2) wybieramy elementy, ktdrym zmieniamy atrybuty. Do dyspozycji mamy jak wczesSniej
cate menu pomocnicze wyboru;

3) zatwierdzenie zmian — ,P”;

4) zakonczenie funkcji — ,P”.

Uwaga: kolejnos¢ wykonywania czesci polecenia nie ma znaczenia. Mozna najpierw
ustawic atrybuty jakie bedg po zmianach, a pézniej wybierac¢ elementy.

Mozna réwniez wybra¢ elementy a nastepnie przed zatwierdzeniem zmian (prawy kla-
wisz myszy) ustawi¢ nowe atrybuty na listwie. Mozna réwniez wybrac cze$¢
elementdw, ustawic atrybuty jakie maja by¢ po zmianach a nastepnie dalej wy-
biera¢ elementy i dalej zmienia¢ atrybuty jakie w efekcie beda miaty wybrane
elementy po zatwierdzeniu zmian. Czyli z powyzszego opisu mozna zmieni¢ w
dowolny sposoéb kolejnos¢ punktéw 2 i 3.

Na listwie atrybutéw znajduja sie dodatkowo ikony (rys. obok):
C ) ) . , 4
- przejecie atrybutéw od wskazanego elementu (pierwsza od lewej ikona);
- weczytanie atrybutéw niezdefiniowanych (druga ikona od lewej) — nie zostang dokona-
ne jakiekolwiek zmiany.
W trakcie zmiany atrybutéw, oprdécz standardowego ustawienia atrybutéw na listwie
(jakie majg mie¢ elementy po zmianach), mamy mozliwos¢:

MegaVIEWER Professional 2D/3D — 15
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1) przejecia atrybutéw od elementu istniejgcego. W tym celu w dowolnym momencie
(przed zatwierdzeniem zmian) mozna wybrac¢ ikone przejecia atrybutow i wskazac
element, od ktérego przejmujemy atrybuty. Zostang one ustawione na listwie.

2) wybrac jeden z 10 zdefiniowanych zestawdw. Po wyborze odpowiedniej cyfry atrybuty
zostang ustawione na listwie.

3) wybrac ikone do definiowania zestawdéw atrybutéw. Nastepnie w otworzonym oknie
dialogowym wczyta¢ dowolna definicje (lub np. zmieni¢). Dalej po zatwierdzeniu wy-
bra¢ odpowiedni zestaw (jak w punkcie poprzednim).

3.2. af Przesuwanie (takze z kopiowaniem) elementow ry-

sunkowych.

Polecenie stuzy do przesuwania oraz jednokrotnego lub wielokrotnego kopiowania. Ele-
menty wybieramy korzystajac z uaktywnionego menu Modus Wyboru. Kazdy przesuwany
lub kopiowany obiekt mozna obrdci¢ o kat oraz przeskalowac.

UWAGA: podczas kopiowania mozna zmienia¢ atrybuty elementéw. Aby zmiany nie
nastgpity, nalistnie atrybutéw nie moze by¢ ustawiona zadna zmienna lub w
okienku z iloscig kopii nalezy wybra¢ opcje ,Zachowac oryginalne atrybuty”.

Opis polecenia do wskazania punktu odniesienia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy elementy, ktére bedziemy kopiowaé lub przesuwaé
(korzystamy z menu Modus Wyboru);

2) w trakcie zaznaczania elementéw mozna dokonac¢ deselekcji juz wybranych elemen-
téw. Jezeli klikniemy myszg — ,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekgji i
bedzie uwzgledniony.
| UWAGA: jak w pkt. 8.2.2 podpunkt 4.

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilo$¢
Wyboru, a wynosi ona 1 lub 2);

4) zaznaczamy punkt odniesienia - "L";

zalezy od wybranej opcji z menu Modus

Obrét elementdw.
Po wyborze elementéw oraz wskazaniu punktu odniesienia mozna elementy obrouc i/lub
przeskalowac. W menu dolnym (rys. ponizej) oprocz wspoétrzednych pojawj ;

|€E}J 1t LLI'} éﬁi:ﬁ &?@‘ s Eﬂ?" (=g ﬂ\/ ﬁl: e @@l

P: powrét konstrukcja

1) pierwsza od lewej ikona (nie zaznaczona) — definiowanie domysinych parametrow
wychwytu punktow.
2) ikony zaznaczone czerwonym prostokatem (od lewej):
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a)

b)
c)
d)

e)

f)

g)

h)

i)

k)

m

~

skalowanie — po wybraniu otworzy sie okienko do wprowadzenia skali (opis okien-
ka — dalej funkcja ,5. Skalowanie”). Punktem niezmiennym skalowania w tym
przypadku jest wskazany wczesniej punkt odniesienia;

odbicie lustrzane wzgledem osi X — odbicie lustrzane wzgledem osi X przechodza-
cej przez punkt odniesienia;

odbicie lustrzane wzgledem osi Y — odbicie lustrzane wzgledem osi Y przechodza-
cej przez punkt odniesienia;

odbicie wzgledem ptaszczyzny odniesienia — odbicie lustrzane elementéw wzgle-
dem ptaszczyzny oznaczonej przy kursorze czerwonym koétkiem.

obrét o kat wskazany — obrét przesuwanych/kopiowanych elementéw o kat wska-
zany na rysunku. Po wybraniu polecenia zaznaczamy na rysunku:

- pierwszy punkt jest wierzchotkiem kata;

- drugi punkt jest pierwszym ramieniem kata;

- trzeci punkt definiuje drugie ramie kata.

Uwagi:

1) prosze pamietaé, ze program liczy katy przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara;

2) powtdrne wskazanie kata tg funkcjg spowoduje dodanie wartosci nastep-

nego wskazanego kata do juz wprowadzonego kata.

zmiana punktu odniesienia — zmiana punktu za ktéry trzymamy elementy. Po wy-
braniu opcji program poprosi o postawienie na rysunku elementéw (,Zrzuci¢” —
»L”) i wskazanie nowego punktu.

wyréwnanie elementéw — obrét przez wskazanie kierunku odniesienia (zdefinio-
wanego dwoma punktami) oraz kierunku docelowego (pierwszy punkt jest pierw-
szym punktem kierunku odniesienia). Po wybraniu polecenia stawiamy elementy
(,Zrzuci¢” —,L”) w punkcie. Jest to automatycznie pierwszy punkt kierunku odnie-
sienia.

wyréwnanie elementéw — obrét przez wskazanie kierunku docelowego. Kierun-
kiem odniesienia jest o$ X. Stawiamy elementy w dowolnym miejscu (,,Zrzuci¢” —
,L”), a nastepnie wskazujemy kierunek docelowy.

przesuwanie elementéw ustawienie nowej ptaszczyzny odniesienia — ustalenie na
elemencie kopiowanym nowej pfaszczyzny odniesienia oznaczonej czerwonym
kotkiem.

przesuwanie elementow ustawienie ptaszczyzny koncowej — ustalenie na rysunku
ptaszczyzny koricowej do ktérej ma by¢ rownolegta ptaszczyzna odniesienia. Ele-
menty zostana obrdcone.

pozycjonowanie liesty elementéw wytaczy¢ — wytgczenie pozycjonowania.
element wzdtuz osi — wyréwnanie elementu — jego osi — do osi otworu zaokragle-
nia itp.

utrwalenie pozycjonowania — zablokowanie obrotu elementu. Po wtaczeniu ele-
ment nie jest obracany przez program.
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3) pola zaznaczone zielonym prostokatem:

a) pierwsza wartos¢ - zmiana skoku kata za pomoca kursoréw ,w lewo”, ,,w prawo”.
b) druga wartos¢ — ustawiony kat obrotu. Kat mozna wskazac¢ na kilka sposobdéw lub

wpisac.

Dodatkowe sposoby zdefiniowania kata obrotu oprdécz opisanych powyzej:
1) wpisanie wartosci — w drugim polu w niebieskim prostokgcie mozna wpisa¢ wartos¢

kata obrotu;

2) kursorami — pojedyncze nacisniecie kursora ,w gore” spowoduje zwiekszenie kata
obrotu o skok jaki jest wpisany w pierwszym polu w niebieskim prostokacie. Nacisnie-

cie kursora ,,w dot” spowoduje zmniejszenie kata.

Opis polecenia od wskazania punktu odniesienia:
5) zaznaczamy punkt koricowy - "L";
6) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wybieramy
klawisz okreslajgcy parametr n —ilos¢ nowych kopii:
a) n =0 - kasowanie elementu w dotychczasowym miejscu
i umieszczenie w nowym,
b) n = 1 - pozostawienie elementu w dotychczasowym
miejscu i skopiowaniu na wskazane miejsce,
c) n=? - zostawienie elementu w dotychczasowym miej-
scu i wykonanie ,,n” kopii.

Przesuwanie

n=0: :E:_.E
12 B -8
2 7| H —HH..

n

n

Zachowaé oryginaine atrybuty

W przypadku ,,0” lub ,,1” wybieramy odpowiedni klawisz. Natomiast dla parametru >1
wpisujemy wartos¢ w okienku i zatwierdzamy go przez wybranie klawisza znajdujgce-
go sie obok parametru - "L". W przypadku wyboru jednego z pierwszych dwéch klawi-

szy nie ma znaczenia wartos¢ wpisana obok trzeciego klawisza.

Aby oming¢ okienko dialogowe z iloscig kopii, to przed wskazaniem punktu koricowe-

go (potozenia kolejnej, jednej kopii) nalezy nacisngc i trzymac klawisz ,,Ctr

|n

piowanych elementéw bez okienka dialogowego.

Uwaga: w przypadku puszczenia klawisza ,Ctrl” przed wstawieniem kolejnej kopii
(przed zaznaczeniem punktu wstawienia) wyskoczy po wstawieniu powyzej
przedstawione okienko. Po wyborze odpowiedniej wartosci (klawisza) w
okienku mamy dalej mozliwos¢, trzymajac klawisz ,,Ctrl” wstawienia sko-

UWAGA: w okienku znajduje sie pole ,Zachowa¢ oryginalne atrybuty”. Opcja po-
zwala na zachowanie atrybutow, jakie posiadaty obiekty przed kopiowa-
niem, bez wzgledu na ustawienia atrybutéw w gérnej listwie.

7) powrdt do menu edycji - "2xP" lub dalsze wstawianie kopii elementow.
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Materiaty.

Polecenie stuzy do dopisywania materiatu do obiektow 3D, zarzgdzaniem materiatami

oraz ich edycji i tworzenia. Zdefiniowany materiat posiada:

- gesto$¢ — do obliczen ciezaru itp. z menu informacji,

- wyglad — do wizualizacji z materiatami,

- styl kreskowania z jego parametrami - stuzgcy do automatycznego kreskowania prze-
krojow w dokumentacji 2D).

Po uruchomieniu funkcji otwiera sie okno zawierajace w gtéwnej czesci liste zdefiniowa-
nych materiatow.

Ogéine Import Eksport

Kategorie Kategorie |Oznaczen\e | Nazwa | Powierzchnia | Kreskowanie |Ge5tcs'(‘: ~

Std Al-Stp walcowany i wyiarza AlSi11Cu Blauer Marmor:standard.msl  TYP7, 1,0 27000

Praypisac Std Al-Stp walcowany i wyZarzany  AlSn20Cu TYP7.1.0 3.1000

Std Al-Stp walcowany i wyzarzany  AlSnECu TYP7.1.0 2.5000

. S Std Al-Stp walcowany i wyZarzany  AlZn5Si1 5Cu1Pb1Mg TYP7.1.0 2.5000

Usunigcie prypisania 5id Cyna - siop 5n5b12Cu6Fb TYPE. 1.0 7.4000

Ifo Std Cyna - stop 5SnSb8Cud TYP8. 1.0 7.3000

Std Cyna - stop SnSbBCu4Cd TYPE 1.0 7.3000

. Std Drobnoziamista Stal budowlana  S275N TYP3. 1.0 7.8000

Viskazanie St Drobrioziamista Stal budowlana  S275NL TYP3, 1.0 7.8000

. Std Drobnoziamista Stal budowlana  5335N TYP3.1.0 7.8000

Kasowanie Std Drobnoziamista Stal budowlana  S335NL TYP3 1.0 7.8000

Std Drobroziamista Stal budowlana  S420M TYP3. 1.0 7.8000

Obrébks Std Drobrioziamista Stal budowlana  5420NL TYP3,1,0 7.8000

Std Drobnoziamista Stal budowlana  S460N TYP3. 1.0 7.8000

Nowy materiat Std Drobnoziamista Stal budowlana  S460ML TYP3.1.0 7.8000

Std Drobroziamista Stal budowlana St E 255 TYP3. 1.0 7.8000

Opcje selekgiji Std Drobnoziamista Stal budowlana St E 315 TYP3. 1.0 7.8000

Std Drobnoziamista Stal budowlana St E 380 TYP3,1.0 7.8000

Std Drobnoziamista Stal budowlana St E 460 TYP3 1.0 7.8000

! | Std Drobnoziamista Stal budowlana St E 500 TYP3,1.0 7.8000

Std Gusseisen Bainitisch EN-GJS-1000-5 TYP1,1.0 7.2000

Std Gusseisen Bainitisch EN-GJ5-1200-2 TYP1,1.0 7.2000
Std Gusseisen Bainitisch EN-GJ5-1400-1 TYP1.1.0 7.2000 ¥

powndt
Definicja materiatu sktada sie z:
! | Oznaczenie | MNazwa Powierzchnia Kreskowanie | Gestosc

[ Al-Stp walcowany | wyzarzany | AlSi11Cu Blauer Mamor standard.msl  TYF7, 1, 0 2.7000
Al e siimlmmi—era e sen e e e AT ™D7T 1 n 2 1

1) Oznaczenie — wtasne oznaczenie uzytkownika,

2) Nazwa — wtasna nazwa uzytkownika,

3) Powierzchnia — definicja wygladu (na bazie bitmap) materiatu przy wtgczonej wizuali-
zacji z materiatami,

4) Kreskowanie — nazwa kreskowania, skala i kat obrotu. Kreskowanie jest wykorzysty-
wane przy wstawianiu przekroi przez model,

5) Gesto$¢ — gestos¢ w g/cm3 stuzaca do obliczenn masy elementéw 3D posiadajacych
objetosé.
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4.1. Przypisywanie materiatow.

W menu bocznym znajduja sie dwa polecenia:

- Przypisac — przypisanie wybranego materiatu do elementu,

- Usuniecie przypisania — usuniecie dopisanego do elementu materiatu.

Przypisanie materiatu — opis:

1) zlisty wybieramy materiat do przypisania —,L” w wierszu z materiatem do dopisania;

2) z menu bocznego wybieramy polecenie ,Przypisac¢” — ,L”;

3) narysunku wybieramy elementy, do ktdrych przypiszemy wybrany wczesniej materiat.
Do wyboru mozna postuzy¢ sie menu wyboru. Wybrane elementy zostang przedsta-
wione kolorem wybranym w konfiguracji.

4) zatwierdzenie wyboru — ,P”. Powrét do okna dialogowego — ,,P”.

Uwaga: w zaleznosci od ustawien elementy majgce dopisany materiat mogg znik-
nac z rysunku. Réwniez po zatwierdzeniu wybranych elementéw mogg one
znikng¢. Wyswietlane beda tylko elementy bez dopisanych materiatéw.

Usuniecie przypisania— opis:
1) z menu bocznego wybieramy polecenie ,Usuniecie przypisania” —,L”;
2) na rysunku wybieramy elementy ktorym usuniemy przypisany materiat;

”,

3) zatwierdzenie —,P”;

Uwaga: w zaleznosci od ustawien elementy NIE majgce dopisanego materiatu mogga
zniknac z rysunku. Roéwniez po zatwierdzeniu wybranych elementéw moga
one znikng¢. Wyswietlane beda tylko elementy z dopisanym materiatem.

4.2. Funkcje informacyjne.

W menu znajdujg sie dwa polecenia:

- Info — informacja o materiale dopisanym do elementu;

- Wskazanie — pokazanie na modelu elementéw majgcych dopisany wybrany materiat.

Info — opis:
1) po Wybranlu pOIecema przech0d2|- Al-Stp walcowany | wyzarzany | AlSn20Cu
my na rysunek; e - Usunigcie przypisania

2) po przesunieciu myszy na element
materiatem wyswietlane jest okno
informacyjne (rys. obok), zawieraja-
ce:

a) nazwe i oznaczenie aktualnie do-
pisanego materiatu do elementu;

= - Przypisac : Al-5tp walcowany i wyzarzany | AlSn6Cu
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b) polecenie do usuniecia przypisania;
c) opcjonalnie moze zosta¢ wyswietlona opcja do przypisania innego materiatu. Jest
ona wyswietlana w przypadku gdy kursor na liscie materiatéw prze wyborem pole-
cenia ,,Info” znajdowat sie na innym materiale niz dopisany do elementu.
3) powrdt do okna —,,P”.
Uwaga: w zaleznosci od ustawien elementy majgce dopisany materiat mogg znik-
nac z rysunku. Réwniez po zatwierdzeniu wybranych elementdw mogg one
znikngé. Wyswietlane bedga tylko elementy bez dopisanych materiatéw.

Wskazanie — opis:

1) wybieramy materiat z listy — ,L”;

2) wybieramy polecenie ,,Wskazanie” —,L”;

3) narysunku zaczna migotac obiekty, ktére majg dopisany materiat.
4) powrdt do menu —,L” lub ,,P”.

| Uwaga: jak wyzej.

4.3. Kasowanie.

Polecenie stuzy do skasowania z listy definicji materiatu, na ktérym aktualnie znajduje sie

kursor.

Uwaga: skasowanie materiatu jest rownoznaczne z usuniecie z elementéw dopisa-
nego kasowanego materiatu. Po tej operacji elementy te NIE bedg miaty
dopisanego materiatu.

4.4. Nowe materiaty, edycja istniejgcych.

W menu znajduja sie dwa polecenia:

- Obrdbka — edycja istniejgcego materiatuy;

- Nowy materiat — zdefiniowanie nowego materiatu.

Zaréwno edycja istniejgcego jak i tworzenie nowego materiatu otwierajg identyczne okno.

Tworzenie nowego materiatu
1) Po wybraniu opcji ,Nowy materiat otworzy sie okno (rys. dalej), w ktérym:
a) czes¢ w zielonym prostokacie:
- Oznaczenie — nasze oznaczenie materiatu,
- Nazwa — nasza nazwa materiatu,
- Gesto$é — gestos¢ materiatu w g/cm’.
b) czes¢ w czerwonym prostokacie:
- lista dostepnych stylow kreskowania,
- skala — skala kreskowania,

MegaVIEWER Professional 2D/3D - 21



MegaCAD

- kat —kat obrotu kreskowania w stosunku do przedstawionego na obrazkach.
c) czes¢ w niebieskim prostokacie:

- biblioteka materiatow — lista bibliotek materiatéw,

- materiat powierzchni — zdefiniowane w bibliotece materiaty.

Ogélne

Kategorie

Przypisac

Usunigcie przypisania
Infa

Wskazanie
Kasowanie

Obrdbka

Mowy materiat

Opcie selekgii

7

v

Oznaczenie

MNazwa

Gestosé

drugi materiat

MegaCAD 02

® TYP1

ITYP2

(O TYPS

biblioteka materiatow
STANDARD MSL

material powierzchni

Parkett 1
Parkett2
4

Ffasterstein
Raufaser (gelb)

Raufasertapete

OTYPS  OTYPI0 OTYPIT (OTYPIZ ™ ! Rost
"% Schottentuch
skala 2 =
kat 0 ! Schotter v
Kategorie nowa przejaé Odrzucié

powrdt

d) ponizej listy dostepnych stylow kreskowania znajduje sie pole , Kategorie”. Stuzy
ono do selekgcji listy dostepnych materiatéw.

2) wypetniamy poszczegdlne pola oraz wybieramy styl kreskowania i ewentualnie mate-
riat powierzchni;

3) zatwierdzenie nowego materiatu — klawisz ,, przeja¢” —,L”;

Przy definiowaniu nowego materiatu lub obrdbce
istniejgcego uaktywnia sie pod podgladem klawisz ze
strzatky. Pole stuzy do rozwiniecia parametrow ma-

teriatu do wizualizacji, czyli m.

Jasnosci, Emisji, Tekstury itp..

in. Rozproszenia,

skala
kat

Kategc

W przypadku nowego materiatu lub obrébki istniejgcego nie posiadajgcego zdefiniowane;j
tekstury nalezy przed rozwinieciem wybraé¢ dowolna teksture z listy w prawej gornej cze-

$ci okna.
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Ogéine Oznaczenie 02-sdgfad
biblioteka materialdw
X MNazwa
Kategorie " [sTANDARD MSL v|
Gestoid
Przypisac Kreskowanie material powierzchni
A
Usunigcie przypisania
Infa OTYP1 (OTYP2
Wshazanie
Kasowanie Y5 (OTYPS
Obrdbka
Nowy material CTres OTYPI0 OTYPN (O TYPIZ ¥
skala
t 0 y
Kategorie Std Odrzucic
Materiat
-Rozproszenie
Polysk | Obraz ‘ | Usunigcie |
-Jasnosé [[] Odaier: szarosci Kafelki X
-Emisja [] Odwrécenie Kafelki ¥
“Swiatlo [ stuktura [ dbicie X
Tekstura Tyb [[]Odbicie ¥
-Pozycia [E] Mieszary Projekcia
Sceneria () Polerycie () Powierzchnia
-Zrodia $wiatta Filtr (®) Pudetko
Jasnodé [g] Liniowy [:] Walec
() Blisko () Kula

Uwaga: edycja istniejgcego materiatu rézni sie od definicji nowego jedynie tym ze
przed wyborem polecenia , Obrébka” nalezy z listy wybrac istniejgcy materiat.

4.5. Konfiguracja wyswietlania.
W menu okna dialogowego zarzadzania materiatami dodane zostato polecenie ,Opcje
selekcji”. Zawiera ono opcje wyswietlania obiektdw 3D podczas dopisywa-
nia/usuwania/info materiatéw do bryt.

Wybdr z menu polecenia ,Opcje selekcji” wyswietli w gtéwnej czesci okna mozliwe opcje
—rys. dalej.
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Ogélne

Kategorie

Zaznacz bryly bez przypisanego materiahu

O Wytacz bryly z materiatem podczas "Przypisania”
mateniatu do bryly

Praypisac

Usunigcie przypisania
| Wylacz bryly bez matenialu podczas "Usuwania " z bryly

Info 2 materialem

Wskazanie Wylacz bryly bez materialu podczas uzycia funkeji "Info”

Kasowanie

Obrdbka

Nowy materiat

Opcje selekaji
oy
BRIy
PR
IR
N
P )
f,’,‘/

Opis opcji:

- Zaznacz bryte bez dopisanego materiatu — jezeli opcja jest zaznaczona to po wybraniu
dowolnego polecenia z okna dialogowego (przypisaé/usungé/info) i przejsciu na pole
rysunku bryty bez dopisanego materiatu zostang zaznaczone ustawionym kolorem.

- Woytacz bryly z materiatem podczas ,Przypisania” materiatu do bryty — jezeli opcja
jest zaznaczona to podczas uzycia funkcji ,Przypisa¢” zostang wytgczone bryty z dopi-
sanymi juz materiatami.

- Woytacz bryly bez materiatu podczas ,Usuwania” materiatu z bryly z materiatem —
jezeli opcja jest zaznaczona to podczas uzycia funkcji ,Usuwania przypisania” materia-
téw zostang wytgczone bryty bez dopisanego materiatu.

- Woytacz bryly bez materiatu podczas uzycia funkgcji ,,Info” — jezeli opcja jest zaznaczo-
na to podczas uzycia funkcji , Info” zostang wytgczone bryty bez materiatu.

powrdt

Ponizej przyktad uzycia powyzszych opcji. Czes¢ elementéw modelu ma dopisany mate-
riat. Model: il
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Obok widok modelu podczas przypisania
materiatu do bryty z wtgczong opcja ,, Zaznacz
bryte bez dopisanego materiatu”. Bryly bez
materiatu s zaznaczone wybranym kolorem.

Obok widok modelu podczas dopisywania
materiatu z wiaczona opcjg ,,Wytacz bryty z
materiatem podczas ,,Przypisania” materiatu
do bryly”. Na rysunku wytgczone zostaty
obiekty majace juz dopisany materiat.

Obok widok modelu podczas usuwania mate-
riatu z wiaczona opcja ,Wytacz bryly bez
materiatu podczas ,Usuwania” materiatu z
bryty z materiatem”. Na rysunku pozostaty
jedynie obiekty majace dopisany materiat.

Podobnie bedzie wyglada¢ model jezeli wy-
bierzemy opcje ostatnig ,,Wytacz bryly bez
materiatu podczas uzycia funkcji ,Info”” i
uzyjemy funkcji ,, Info”.

Natomiast jezeli wigczymy opcje pierwsza a
ostatnia bedzie wytgczona to przy uzyciu
funkcji ,Info” model bedzie wygladat jak
obok.
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4.6. Opcja , Kategorie”.
Domyslnie na liscie wyswietlane sg wszystkie zdefiniowane materiaty. W przypadku zdefi-
niowania grupy wtasnych materiatow, ktore znajdujg sie w innej kategorii mozna wiaczy¢
na liscie selekcje.

Nowg kategorie tworzymy przy definiowaniu

pierwszego nowego materiatu, jaki ma do niej Ogélne
leze¢ [v Wiasny
nalezec. A 7w
Ponizej fragment okna po wybraniu polecenia ¥ nowa
H P . -
,Kategorie”. rzypisac

Jezeli na liscie wytgczymy np. dwie pierwsze kategorie to po wybraniu polecenia , 0gélne”
uzyskamy liste materiatow zdefiniowanych tylko w tej kategorii — rys. ponizej.

Ogélne Import Eksport

Kategorie Kategore | Oznaczenie Nazwa Powierzchnia Kreskowanie Gestosc '
nowa drugi material MegaCAD 02 Raufasertapete:standard.msl TYP1,2,0 7.6500

Praypisac nowa pierwszy material MegaCAD 01 TYP1.2.0 5.5200
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5. Informacje.

W menu gtéwnym znajdujq sie najczesciej uzywane polecenia stuzqce do uzyskiwania
o2

4
informacji o elementach. Po wybraniu zaktadki ,,Informacje” lub ikony B
sie menu informacji.

Po otworzeniu zaktadki (wybraniu ikony) pojawia sie menu |nf0rmac1| (rys ponlzej

— otworzy

§tpotozeniepunkeu [y ka2 clementéw  gfl’ obwid i odek ciezkosci 5 promieti bryly @ powierzchnia bryly B ke 31 konfig. informacji
TF7 odleglosé od elementu % kat miedzy 3 punktami i momenty berwladnosci [+ Suma dhugosci & ¥ Srednica elementu | 7] objetose bryly P Masa | Inf
. . . A teriohs  bry| | obrébki
[ odst 2 oW BT £ " 70 sumy =" & Thos
14 odstep 2 punktéw £7, diugosé elementu QI—_\ powierzehnia sumy srodek cigzkosci bryly
Informacje J
¥y ?

5.1. ** Podanie wartosci wspétrzednych punktu.

Funkcja stuzy do uzyskania wspoétrzednych w globalnym ukfadzie wspoétrzednych wskaza-

nego punktu. Po wskazaniu punktu, jego wspotrzedne zostang wyswietlone w polu pod-

powiedzi. Ponadto mamy mozliwosé wrysowania punktu i wprowadzenia wartosci na

rysunek (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycznych").

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy interesujgcy nas punkt -
"L", obok kursora w postaci dymka pokazg sie wspodt-
rzedne zaznaczonego punktu (przyktad - rys. obok); #

‘ Wspélrzedne x-wartos¢: 120.00 y-Wert: -45.00

-

UWAGI: jezeli w menu konfiguracyjnym informacji mamy zaznaczone pole "Wpi-
sanie do rysunku", program nie pokaze dymka, ale poprosi o wstawienie
na rysunek tekstu zawierajgcego wspotrzedne.

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

?

5.2. Z Odlegtos¢ punktu od prostej.
Funkcja podaje odlegtos¢ miedzy wybranym elementem, a dowolnie wskazanym punk-
tem. Odlegtosc¢ ta jest mierzona po linii prostopadtej do elementu lub po najkrétszej dro-
dze element-punkt. Po wskazaniu elementu i punktu, zmierzona odlegtosé jest pokazywa-
na przez system.
Ponadto mamy mozliwos¢ wrysowania odcinka symbolizujgcego odlegtos¢ i wprowadze-
nia wartosci (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycznych").
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element, od ktérego be-

dzie mierzona odlegtos¢ - "L";
2) zaznaczamy punkt, do ktérego mierzymy - "L", obok

kursora w postaci dymka pokaze sie najmniejsza odle- \E

Odstep: 80.62 |

gtosc od elementu do zaznaczonego punktu oraz bedzie
wyswietlona linia wymiarowa (przyktad - rys. obok); N
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| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.
3) powrdt do menu informacji - "2xP".

?
5.3. ©* Odlegtos¢ miedzy dwoma punktami.
Funkcja podaje odlegtos¢ miedzy dowolnie wskazanymi punktami na rysunku. Po wska-
zaniu punktow, zmierzona odlegtos¢ jest pokazywana przez system. Ponadto mamy moz-
liwos¢ wrysowania odcinka symbolizujgcego odlegtos¢ i wprowadzenia wartosci (patrz
"Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycznych").

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt - "L";

2) zaznaczamy drugi punkt - "L", obok kursora w postaci
dymka pokaze sie odlegtos¢ pomiedzy wybranymi punk-
tami oraz bedzie wyswietlona linia wymiarowa (rys.
obok);
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.

3) powrdt do menu informacji - "2xP".

‘ Odstep: 58.52

?

5.4. I Kat miedzy dwoma elementami.
Funkcja ta podaje wielkos¢ kata utworzonego przez dwa wskazane elementy lub kata
rozwarcia tuku. Po wskazaniu elementéw, zmierzony kat jest pokazywany przez system.
Ponadto mamy mozliwos$é wrysowania tuku symbolizujgcego kat i wprowadzenia jego
wartosci (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikdw informacji matematycznych ").
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";

| UWAGA: jezeli wskazanym obiektem byt tuk, program juz teraz poda kat rozwarcia; |
2) zaznaczamy drugi punkt - "L", obok kursora w postaci dym-

ka pokaze sie kat pomiedzy wybranymi elementami oraz

bedzie wyswietlona linia wymiarowa (przyktad - rys. obok);

| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.
3) powrdt do menu informacji - "2xP".

“?

5.5. f:\_- Kat utworzony przez trzy punkty.

Funkcja ta podaje wielkos¢ dowolnego kata utworzonego przez wskazanie trzech punk-
téw. Pierwszy wskazany punkt to wierzchotek kata, dwa nastepne sg traktowane jako
punkty lezgce na ramionach kata. Po wskazaniu punktow, zmierzony kat jest pokazywany
przez system. Ponadto mamy mozliwos$¢ wrysowania tuku symbolizujgcego kat i wprowa-
dzenia jego wartosci (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycz-
nych"). Po zaznaczeniu pierwszego ramienia uruchamiana jest animacja mierzonego kata.
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UWAGA: jezeli drugi punkt (bedacy pierwszym ramieniem kata) bedzie pokrywat sie z
punktem srodkowym (wierzchotek kata), zmierzymy kat od poziomu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy punkt bedgcy wierzchotkiem kata - "L";

2) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi pierwsze ramie - "L";

3) zaznaczamy drugi punkt, przez ktéry przechodzi drugie : -
ramie mierzonego kata - "L", obok kursora w postaci | ket 305" |
dymka pokaze sie kat oparty na wybranych punktach
oraz bedzie wyswietlona linia wymiarowa (rys. obok);
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.

4) powrdt do menu informac;ji - "2xP".

FUF?
5.6. == Dtugosc elementu.
Funkcja ta podaje dtugos¢ dowolnego wskazanego elementu (tuku, linii, okregu itd). Po-
nadto mamy mozliwo$¢ wprowadzenia wartosci dtugosci w postaci tekstu na rysunku
(patrz "Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycznych").

UWAGI:

a) w przypadku elementéw typu: okrag i elipsa, wartos¢ dtugosci jest ich obwodem;
b) poleceniem tym nie zmierzymy dtugosci obiektu typu: polilinia, punkt oraz wymiar;
c) dtugosc¢ wielolinii (catej lub jej fragmentu) mierzymy poleceniem ésmym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element, ktorego dtugos¢ bedziemy mierzy¢ - "L", obok
kursora w postaci dymka pokaze sie kat oparty na wybranych [ owgoss: 10271 |

punktach oraz bedzie wyswietlona linia wymiarowa (rys. obok);
2) powrdt do menu informacji - "2xP". /—\

S
5.7. iy Obwdd wybranej figury.
Funkcja ta podaje dtugosé obwodu dowolnej, wskazanej figury geometrycznej. Ponadto
mamy mozliwo$s¢ wprowadzenia wartosci obwodu w postaci tekstu na rysunku (patrz
"Ustawienie konfiguracji wynikdw informacji matematycznych").

UWAGA: za pomocg tego polecenia mamy mozliwos¢ zmierzenia dtugosci wielolinii
lub drogi ztozonej z wielu réznego typu elementéw.

Sposoby wskazywania elementéw, ktérych mierzymy obwdd opisane w pkt. 0.5. oraz
ponizej:

1) oy Pojedyncze wskazywanie granic.
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Pojedyncze wskazywanie elementéw granicznych, dokonuje sie przez zaznaczenie
kazdego elementu (z zachowaniem zasady, ze kazdy kolejny wskazywany element mu-
si mie¢ punkt stycznosci lub przeciecia z poprzednio wskazanym elementem) tak, aby
w czasie wskazywania powstat obszar zamkniety. W celu obliczenia obwodu (po za-
mknieciu obszaru), nalezy przycisng¢ prawy przycisk myszy.

UWAGA: jezeli pozostawimy obszar nie zamkniety, system poda sumaryczng dtu-
gos¢ zaznaczonych elementéw.

2) Automatyczne wskazywanie obszaru jak w pkt. 0.5.

Automatyczne wskazywanie jest duzo szybsze, niz wskazywanie pojedyncze. Jest ono
dostepne z wykorzystaniem funkcji wskazywania powierzchni i konturu zawartych w
menu MODUS EDYCII.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy obwdd (jednym z powyzej opisanych sposobdéw). Po

zaznaczeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora wartosé obwodu;

| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

?
5.8. 557 Momenty bezwtadnosci powierzchni.
Polecenie stuzy do obliczania momentow bezwtadnosci figur ptaskich (z lub bez otwordw).

| UWAGI: sposoby wskazywania powierzchni - jak w poprzednim poleceniu.

|

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy obszar, ktdrego momenty chcemy obliczy¢ —, L”;

2) po wskazaniu powierzchni program automatycznie otworzy okienko z wynikami (rys.
obok); [ Homenty perutosngs 3
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.

3) powrdt do obliczania innych figur - pole "powrét"

n- Momert dewiacyry by
’

Osiowe momenty 200

3

4) powrdét do menu informacji —,,P”;

Osiowe momenty boc

g

Momert dewiacyny by 5826.22

Makeymainy max 425101822

Minmairy Imn 18288690.21

Kaf polotenia osi  Imax 8982

Kat polotena osi  imin
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?

5.9. Powierzchnia sumy obszaréw.

Funkcja podaje warto$¢ pola powierzchni obszaru zamknietego (lub sume kilku wybra-
nych obszaréw), utworzonego wskazanymi elementami (liniami, tukami, okregami itd.).
Do wskazania powierzchni mozna wykorzystac¢ funkcje zawarte w menu MODUS EDYCIL.
Ponadto mamy mozliwo$¢ wprowadzenia wartosci powierzchni w postaci tekstu na ry-
sunku (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikdw informacji matematycznych").

Sposoby wskazywania powierzchni, ktdrg mierzymy - jak w poprzednim poleceniu oraz:

1) Powierzchnia z wyspami.

wskazanie powierzchni z automatycznym wyborem wysp - po wskazaniu ikony, nalezy

wewnatrz obszaru wskaza¢ punkt. Program automatycznie przyjmie go, jako powierzchnie

do obliczenia oraz automatycznie wybierze obszary znajdujace sie wewnatrz wybranego
obszaru, ktére nie bedg obliczane. Po dwukrotnym nacisnieciu prawego przycisku myszy,
obszar zostanie obliczony.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy powierzchnie w jednym z poprzednio opisanych sposo-
bow. Po jej zaznaczeniu mamy mozliwos¢ wybrania nastepnej powierzchni lub uzyska-
nia wynikdw poprzez nacisniecie klawisza "P" - system poda wartos¢ w postaci dymka;

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

?

5.10. &7 Srodek ciezkosci wskazanej figury.

Funkcja podaje wspdtrzedne srodka ciezkosci dowolnej wskazanej figury. Figure wskazu-

jemy przez pojedyncze zaznaczenie linii jg tworzgcych lub wykorzystujac opcje zawarte w

menu MODUS EDYCII.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu jednym z poprzednio opisanych sposobéw zaznaczamy powierzch-
nie, ktérej sSrodka ciezkosci poszukujemy. Po zaznaczeniu, system poda wartos¢ w po-
staci dymka;

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

5.11. /+I Suma dfugosci elementéw.

Funkcja ta podaje sume dtugos¢ dowolnie wybranych elementéw. Ponadto mamy mozli-
wos¢ wprowadzenia wartosci w postaci tekstu na rysunku (patrz "Ustawienie konfiguracji
wynikow informacji matematycznych").

UWAGA: za pomocg tego polecenia mamy mozliwos$¢ zmierzenia dtugosci dowolnych
obiektéw 2D, za wyjatkiem: wymiardw, tekstéw, kreskowania.
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Sposoby wskazywania elementow. [ o] B cewpon B cocwmenr [Jwae o oo
Na rysunku obok przedstawiony jest B ez prost. 55 umia Grups | — Gibotdam
fragment menu wyboru. ‘ W evcan | (Z] cote wietok. L8 atybutami

Sposoby wyboru
Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy elementy (jednym z powyzej opisanych sposobdéw). Po
zaznaczeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora warto$¢ sumy dtugosci;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu. |
2) powrdt do menu informacji - "2xP".

?
5.12. ‘S Promien.
Polecenie stuzy do obliczania promienia (okrag, tuk, walec itp.) lub dtugosci potosi (elipsa,
wycinek elipsy).
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element krzywoliniowy, ktéry mierzymy — ,L”; po zazna-
czeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora warto$¢ promienia;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.
2) powrdt do menu informacji - "P".

?
5.13. S Srednica.
Polecenie stuzy do obliczania $rednicy (okrag, tuk, walec itp.) lub dtugosci pétosi (elipsa,
wycinek elipsy).
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element krzywoliniowy, ktéry mierzymy — ,L”; po zazna-
czeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora wartos$¢ srednicy;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.
2) powrdt do menu informacji - "P".

?
5.14. & Objetosé bryly.
Polecenie stuzy do obliczenia objetosci elementéw 3D.
| UWAGI: obiekt 3D ztozony z samych powierzchni 3D — nie ma objetosci.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy elementy (sposoby wyboru — polecenie 11). Po zazna-
czeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora warto$¢ objetosci;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.
2) powrdt do menu informacji - "2xP".
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?
5.15. = Powierzchnia bryty.
Polecenie stuzy do obliczenia powierzchni obiektu 3D.
Sposoby wskazywania elementéw — jak w poleceniu 5.1.8.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy elementy (jednym z powyzej opisanych sposobdw). Po
zaznaczeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora warto$¢ powierzchni;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu. |
2) powrdt do menu informacji - "2xP".

?
5.16. Srodek ciezkosci bryly.
Polecenie stuzy do obliczenia wspotrzednych srodka ciezkosci bryty lub ich grupy.
| UWAGI: powierzchnie 3D — nie majg objetosci, a zatem i srodka ciezkosci.
Opis polecenia:
1) wybieramy elementy (sposoby wyboru — polecenie 12). Po zaznaczeniu system pokaze
w postaci dymka obok kursora wartos¢ wspotrzednych;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.
2) powrdt do menu informacji - "2xP".

5.17. ﬁ’ Masa bryt.

Polecenie stuzy do obliczenia masy wybranej bryty lub ich grupy.

UWAGI:

1) powierzchnie 3D — nie majg objetosci, a zatem i masy.

2) mase mozna obliczy¢ dla kazdej bryty, nawet takiej, ktéra nie ma dopisanej gestosci
(materiatu). W takim przypadku jest przyjmowana gestos¢ jednostkowa.
Materiat (w rozumieniu gestosci) dopisujemy poleceniem przedstawionym E
obok — , Definiowanie i dopisywanie materiatéw do obiektow 3D”. s

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy elementy (sposoby wyboru — polecenie 12). Po zazna-
czeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora wartos$¢ masy;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

5.18. %ﬁ* Info o obrébce.

Polecenie stuzy do pokazania informacji o elemencie w postaci dymka. Wyswietlane in-
formacje: materiat, dopisana notatka. Po wybraniu polecenia elementy z notatkami beda
migac na ekranie.
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Nacisniecie prawego klawisza zakonczy dziatanie. Natomiast nacisniecie lewego umozliwi
wybor elementu, przeczytanie i/lub edycje dopisanej notatki.

5.19. {1 Pinezka.

Funkcja ,,Pinezka” jest nowym typem elementu, umozliwiajgcym graficzne przedstawienie

informacji dotgczonych do projektu i zaznaczenie lub przekazanie dalej do adresata.

Pinezke informacyjng mozna poréwnac do stickera, czyli kartek przyczepianych do tablicy

korkowej, ktére mozna rozrézni¢ wedtug kolorédw i wiascicieli. Do kazdej Pinezki moze by¢

»przyczepiona” kartka z informacja. Dodatkowo mozna dotaczy¢ ,czerwona linie” (w

czerwonym lub innym kolorze), wskazujacg wybrany obszar na rysunku. Symbol pinezki

jest zawsze tej samej wielkosci — niezaleznie od wybranego powiekszenia.

Praktyczne rady:

1) umieszczac pinezkii,,czerwone linie” na osobnej warstwie, aby mdc je wytgczyc.

2) pinezki moga by¢ informacjami dla oséb pracujacych nad projektem, mogg zaznaczaé
pdzniejsze obrébki, informacje, itp. itd.

5.19.1. Tworzenie Pinezki

Po wywotaniu funkcji pokazuje sie wskaznik myszy z nastepujacym menu: | q oo

Ustawienia i Nowy. (R E—
* | -Nowy

- Ustawienia -

Po najechaniu na rozkaz ,Ustawienia” pojawia sie menu dialogowe, w ktérym mozna

ustawi¢ kolor i nazwe Nazwa nadawcy jest jego imie, nazwisko lub  [lisize G @3

Nick. =

do.
Jezeli jej nie podamy, program narzuci nazwe uzytkownika kompu- |mmomEm | | ¥
tera. Nazwa odbiorcy, oznacza osobe, do ktérej adresowana jest e[

wiadomos¢. Rozkazem ,Zapisanie” zapamietujemy ustawienia.
Rozkazem ,z elementu” mozna pobraé¢ ustawienia od pinezki z ry-

sunku. Przejety zostaje takze kolor i nazwa pinezki.

- Nowa

Aby umiesci¢ nowa pinezke, nalezy wybrac rozkaz ,Nowy” — zniknie L
menu, a pinezka ,przyklei sie” do kursora.Nastepnie, po nacisnieciu 1 = —
lewego przycisku myszy, pinezka zostaje umieszczona na rysunku,a  ¥. {
na ekranie pokazuje sie kartka stickera z edytorem. E

W oknie dialogowym wpisujemy tekst. lkonka umozliwia ;E
wstawienie pliku tekstowego. —

Dane zatwierdza sie ikonkg z zielonym symbolem ,,OK.” Czerwony
symbol ,x” przerywa dziatanie bez dopisania informacji. o | W
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Redlining ,,Czerwona linia”

Gdy zakonczone jest wpisywanie danych do kartki stickera, mozna
narysowac ,czerwong linie”. Symuluje ona czerwony marker i jest
rysowana myszkg ,,z wolnej reki”. Do kazdej pinezki mozna dotgczy¢
jedna linie. Jej atrybuty pobiera sie z listwy gérnej. Rysowanie roz-
poczynamy nacisnieciem lewego klawisza myszy — nastepnie cia-
gniemy linie (identycznie jak ,linie z wolnej reki”) i koriczymy rysowanie nacisnieciem
lewego klawisza myszy. ,Czerwona linia“ jest potgczona z pinezka i zostanie skasowa-
na/przesunieta podczas kasowania/przesuwania pinezki.

5.19.2. Zmiana danych i ogladanie informacji

Po wybraniu funkcji pinezka i najechaniu kursorem na symbol umieszczony na rysunku,
pokazuje sie menu w rozszerzonej formie.

W gdrnej czesci pokazane sg nazwy nadawcy i odbiorcy, w srodkowej - opcje (,wy-
glad/obrébka“ ,,czerwona linia”, ,wtasciwosci”) stuzgce do ogladania i edycji informacji. W
dolnej czesci znajduje sie skrot informacji zapisanej na kartce stickera.

Zmiana witasciwosci

Opcja stuzy do zmiany koloréw i nazw na pinezkach.

Ponowne narysowanie ,,czerwonej linii”

Opcja ,czerwona linia” stuzy do ponownego narysowania linii. Poprzednia ,czerwona
linia” zostaje skasowana i mozna narysowac¢ nowa.

Obradbka kartki stickera

Opcja ,wyglad/obrébka” wywotuje kartke stickera w celu odczytania/zmiany informacji.

no
7

5.20. *

Ustawienie konfiguracji informacji matematycznych.

5.20.1. Informacje —ustawienia podstawowe
Polecenie stuzy do konfiguracji wyswietlania i wizualizacji otrzymanych wynikéw z pole-
cen wczesniej opisanych.

L. A L. I Ustayiemeyantoscid i) \B
Po wybraniu ikony pojawi sie menu, w
, , . s ¥ |Wspélrzedne x-wartosé: SVSNy-Wert: SV
ktérym poszczegdlne linie tekstowe :__LjO:;:pr_‘fvf\e”a e
odpowiadajg poleceniom matematycz- 7 [Odstep: SV
nym. Ponadto mamy mozliwos$¢ wpro- CuKat: sv°
. ;. . | Kat: sV*
wadzenia wartosci na rysunek i wryso- AT
t7Z | Dlugosé: sV
wania odpowiedniego elementu symbo- G|Promien: sv
lizujgcego mierzong wartoé¢ (rysunek {1 polof SV. 2pdlod: SV
2| Srednica: SV SE
obok). @(108: SV SE SN20s: SV SE
Tek'st 'zn,aJdUchy sie w danej linii mozna RO w4
zmieniac. [] Wpisanie do rysunku [ 0K ] [ powrdt J
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Jedynym elementem, ktory musi pozostac (jezeli mierzona warto$¢ ma by¢ wstawiana na
rysunek,) jest parametr "SV", odpowiadajgcy za wstawienie tych wartosci. Za wstawio-
nymi wartosciami mozna réwniez wprowadzi¢ oznaczenie jednostek, w jakich dana wiel-
kos¢ jest mierzona. Przyktadowo, przy mierzeniu pola powierzchni, napis w linii tekstu

moze wygladaé nastepujaco: "Powierzchnia: S=$V mm?2".
Poszczegolne pola odpowiadaja:

a) wartos¢ wspotrzednych;

b) odlegtos¢ punktu od linii;

c) odlegtos¢ pomiedzy dwoma punktami;

d) kat miedzy dwoma elementami;

e) kat wyznaczony przez trzy punkty;

f) dtugosc elementu;

g) promien;

h) dtugosci pdtosi w dla elipsy;

i) obwadd wskazanego pola lub dtugosé ciggu elementow;
j) pole powierzchni;

k) srodek ciezkosci danej figury;

I) momenty bezwtadnosci;

m) objetos¢ bryty.

Zmieniane pole wybieramy przez wskazanie myszg. Pomiedzy polami przechodzimy klawi-
szem "Tabulator". W dolnej czesci mamy dwa pola stuzgce do wstawiania tekstu i ele-
mentu symbolizujgcego mierzong wartosc (rys. powyzej). Jezeli pole jest zaznaczone krzy-
zykiem, to ten parametr bedzie wrysowany lub wstawiany na rysunek. Dodatkowym po-
lem jest ilos¢ miejsc po przecinku, z jakg majg by¢ wyswietlane wartosci matematyczne.

UWAGA: w przypadku polecen: "Informacja o wskazanym elemencie", "Dtugos¢ ele-
mentu”, "Obwod" i "Pole powierzchni", system nie wrysowuje elementu.
Ponadto w przypadku polecenia "Informacja o wskazanym elemencie", nie
mozna jej wstawic na rysunek.

5.20.2. Informacje —ustawienia zaawansowane

Wyniki informacji (dtugos¢, powierzchnia itp.) moga by¢ obliczane w innych jednostkach
niz aktualnie sg ustawione w siatce. Do dyspozycji mamy podstawowe jednostki:

- in—cale;

- mm — milimetry;

- ft —stopy;

- cm — centymetry;

- yd —jardy;

- m—metry.
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Uzy¢ mozna réwniez jednostek posrednich jak dm — decymetr, hm — hektometr czy | — litr
in - cal szescienny, cyd — jard szescienny itp.

Dodatkowo mozna ustawi¢ doktadnos¢ wyniku niezaleznie dla kazdego typu pomiaru.

W efekcie tworzgc projekt z podstawowa jednostky ,cm” wyniki obliczern powierzchni
mozna uzyska¢ od razu w ,m”” z dwoma miejscami po przecinku, natomiast wynik mie-
rzenia odlegtosci uzyska¢ w ,,cm” z jednym miejscem po przecinku itd..

Parametry ustawiamy w konfiguracji informacji matematycznych -> menu informacji

Dl? k=™
¥ +78!

matematycznych -> -> polecenie , Konfiguracja” ->
Po wybraniu otworzy sie okno
dialogowe jak obok.

=
.

spoltrzedne x-Wert: $VEESMy-Wert: $VSESNz-Wert: SVSE ~
Odstep: SV SE
Odstep: 8V SE
Kat: $V°
Kat: $V°
Diugosc: SV(1) SE
Promieri: 8V SE
1. polog: 8V SE SN2. pdlos: 8V SE
Srednica: SV SE
1.04: 8V SE SN2.0&: 8V SE w

e
[ Wrysowanie elementu ﬂ

Whisanie do rysunku oK powrst

T
4

& DG D sl

Format zapisu wywotania jednostek oraz doktadnosci jak ponizej:
TEXT SV (doktadnosé jednostka) SE

Poszczegdlne pola oznaczaja:

- TEXT - dowolny tekst przed mierzong wartoscia, nie jest konieczny;

- SV - wstawienie zmierzonej wartosci;

- doktadnosé — ilo$¢ miejsc po przecinku, z jakg bedg wyswietlane/wstawiane wyniki.
Jest to parametr niezalezny od ilosci miejsc ustawionych w oknie z konfiguracja;

- jednostka — jednostka w jakiej beda obliczane wyniki. Jest ona niezalezna od aktualnie
ustawionej jednostki w siatce;

- SE - wstawienie jednostki za zmierzong wartoscig. W przypadku jednostek po-
wierzchni czy objetosci za literg E (jezeli wybrana jednostka bezposrednio nie odzwier-
ciedla zmierzonej wartosci) dodajemy L2 lub ¥

Uwaga: wazna jest kolejno$¢ w nawiasie. Jezeli wpiszemy ,,(1cm)” to uzyskamy wynik
w centymetrach z 1 miejscem po przecinku, natomiast jezeli wpiszemy
»(cm1)” to caty wpis zostanie potraktowany jako dodatkowy tekst do wsta-
wienia.
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Przykiad 1.
Tworzymy rysunek z jednostkg ,,mm”. Pomiar obwodu chcemy uzyska¢ w jednostkach

»Cm” z 1 miejscem po przecinku, Natomiast odlegtos¢ w ,,mm” z 3 miejscami.

Uruchamiamy konfiguracje informacji matematycz- &5b|1. Us: 8V Sk SN2 Us: BV Sk
nych i w linii z ikong obwodu wpisujemy (rys. obok): £ | Obwad: SW(1cm) SE
Obwéd: $V(lcm) S$E E.7| Powierzchnia: SV SE2
gdzie:

- Obwod: — wpisany tekst nie wptywajacy na mierzona wartosé¢;

- SV - wstawienie zmierzonej wartosci;

- (1cm) —doktadnos¢ 1 miejsce po przecinku i warto$¢ ma mierzona w centymetrach;
- SE-—wstawienie jednostki za wartoscig, w tym przypadku bedg to centymetry.
Wyniki po wstawieniu na rysunek odpowiednio od lewej:

pierwszy —wstawienie z powyzszymi parametrami;

drugi — wstawiony w decymetrach z 4 miejscami po przecinku, czyli wpis w konfigu-
racji wyglada tak ,Obwéd: $V(4dm) S$E”;

trzeci — wstawiony w stopach z 2 miejscami po przecinku, czyli wpis w konfiguracji
wyglada tak ,Obwéd: $V(2ft) SE”;

czwarty — wstawiony w oryginalnych jednostkach — milimetrach z doktadnoscig usta-
wiona w konfiguracji globalnie, czyli wpis w konfiguracji wyglada tak ,Obwéd:
$V SE”;

Obwodd: 32.5cm  Obwdd: 3.2484 dm  Obwdd: 1.07 ft  Obwéd: 324.84 mm

Podobnie mozna ustawiac¢ inne mierzone wartosci jak powierzchnie czy objetosc.

Przykiad 2.
Obliczanie powierzchni, jednostka podstawowa ,,cm”. Wpisujgc uzyskamy odpowiednio:

$V(5m) $E> — wynik w m” z 5 miejscami po przecinku np. 123,12345 m’
$V(2yd) SE’ - wynik w jardach kwadratowych z 2 miejscami po przecinku np. 123,12 yd2
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6. “ Wstawianie bitmapy.

Za pomoca jednej z powyzszych ikon mozna wstawic bitmape na rysunek.

Opis polecenia:

1) wybieramy ikone - "L" i z okienka dialogowego nalezy wybrac¢ klawisz ,, wczytanie”.;

2) w oknie menadzera plikéw wybieramy format bitmapy (pierwsza linia od dotu — ,,Pliki

typu”) - "L";

3) zlisty wybieramy bitmape - "L";

4) na rysunku wskazujemy punkt wstawienia bitmapy - "L";

Uwaga: domyslnie trzymamy bitmape za sSrodek. W oknie dialogowym otworzo-
nym pierwszg ikona jest mozliwosé wyboru punktu (z dziewieciu), za kté-
ry bedzie trzymana bitmapa podczas wstawiania.

5) powrdt do menu bitmap (lub okienka dialogowego w przypadku uzycia pierwszej iko-

ny) - ,P”.

Obrébka geometrii.
Po wybraniu funkcji otworzy sie okienko dialogowe (rys.

=
ponizej) umozliwiajagce wstawienie i zmiane parametréw :

i D:\2013_2D\data\megacad bm
bltma_py' . 900°637, 166, wiwa -
Pola informacyjne: wysokedé 23 56|

. s e s ;e s . szerokosé 257, e
- wiersz ze $ciezkq dostepu — Sciezka dostepu i nazwa | =
. . opasy L4 rozciaganie

aktywnej bltmapy; wiekosc oyginalna | @

- wiersz ponizej — wymiary bitmapy w pikslach, kolor i e}
OijtOéé pllku [ watoscizpky O [ paletastandardowa |

[ 2mieh wikodé ] [ paetabimapy |

Ej—j—f OTF  ®BWP
. .e - T O o
Pola zmiany geometrii: e %

- wysokos¢ i szeroko$¢ — wysokosé i szerokosé bitmapy w
jednostkach rysunkowych, w tych polach mozna zmieni¢ jedng/obie wartosci;

- dopasuj — zachowanie proporcji bitmapy w przypadku zmiany wysokosci lub szerokosci;
- wielko$¢ oryginalna — przywrdcenie oryginalnych wymiaréw bitmapy;

- DPI i wartos¢ — zmiana wielkosci przez wprowadzenie rozdzielczosci (punkty na cal);

- wartosci z pliku — ostatnio wpisane wielkosci wysokosci i szerokosci;

- zmien wielkos¢ — zatwierdzenie wybranych powyzej parametréw i zmiana wielkosci.
Pola ponizej klawisza ,zmien wielkos¢” stuzg do zmiany punktu odniesienia dla nowych
wstawianych bitmap.

Prawa kolumna klawiszy:

- wezytanie — funkcja opisana w pkt. 1.1.;

- wybor — w przypadku wstawienia kilku bitmap na rysunku klawisz stuzy do wybrania
jednej z nich, jako aktywnej. Wszystkie zmiany geometrii sg przeprowadzane na bitmapie
aktywnej. Jezeli wstawilismy kilka bitmap — ostatnia jest aktywna;
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- rozcigganie — polecenie stuzy do rozciggniecia bitmapy. Po jego wybraniu na aktywnej
bitmapie zostanie wyswietlonych 8 kwadracikow (na obwodzie). Klikajgc na wybrany —, L”
—w danym kierunku bedziemy rozciggac bitmape. Zatwierdzenie punktu —,,L”;
- wymiana — wymiana aktywnej bitmapy na inng. Po wybraniu pojawi sie okienko me-
nadzera plikéw, w ktérym wybieramy nowg bitmape.
Uwaga: wstawiona bitmapa zajmie taki sam obszar rysunku jaki zajmowata bitmapa
przed wymiana.

- skalowanie — przeskalowanie bitmapy przy nieznanym wspot- | iz siai 3
czynniku skali. Po wybraniu polecenia pokazujemy na ekranie B §

dwa punkty definiujace dtugos¢. Po wskazaniu drugiego otworzy dlugosé 102084
sie okienko ze zmierzong wartoscia. Wpisujac wartos¢, jaka po- | <%

winna by¢ definiujemy wspodtczynnik skali. Dodatkowo mamy o—r—a
mozliwos¢ wybrania osi, po ktérej obiekt bedzie skalowany oraz F—d—4

punktu wzgledem, ktérego zostanie przeskalowana bitmapa.
Zatwierdzenie — pole ,,OK.” — L.
- paleta standardowa - po zastosowaniu tej funkcji (znajdujgcej sie w menu wczytywania
bitmap), obraz zostanie wczytany z paletg zgodng z formatem MegaCADa.

- paleta bitmapy - funkcja umozliwia zastosowanie palety, jaka zostata uzyta do utworze-
nia mapy bitowej. Po kliknieciu na przycisk nalezy wskazaé bitmape stanowigcg wzorzec
palety.

- pola z rozszerzeniami — wybor rozszerzenia, jakie bedzie domysinie uzyte podczas ope-
racji wczytywania czy wymiany bitmapy.

MegaVIEWER Professional 2D/3D — 40



MegaCAD

7. Konstrukcje.

7.1. L Rysowanie pojedynczych punktow.

Polecenie stuzy do rysowania pojedynczych punktédw. Po wybraniu jej, menu boczne zo-

staje zastgpione przez menu pomocnicze MODUS, a na ekranie pojawia sie krzyzyk.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu polecenia lewym klawiszem zaznaczamy miejsce, w ktérym ma by¢
umieszczony punkt - "L";

2) rezygnacja z polecenia - prawy klawisz myszy "P".

7.2. 2 Konstruowanie pojedynczych linii.

Polecenie stuzy do konstruowania pojedynczych odcinkéw lub tamanych ztozonych z od-

cinkdw prostych. Koniec kazdego odcinka jest zarazem poczatkiem nastepnego elementu

liniowego. Zakonczenie (przerwanie) — prawy klawisz myszy.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w menu Modus Rysowania wybieramy opcje za pomoca, ktorej
bedzie stawiany punkt poczatkowy odcinka;

2) stawiamy punkt poczgtkowy odcinka - "L";

3) stawiamy punkt koricowy pierwszego odcinka - "L";

4) powrdt do stawiania punktu poczagtkowego nowego odcinka - "P" lub wskazanie korca
nastepnego odcinka (rysowanie tamanej) —,L”,

5) powrdt do menu linii - "P".

7.3. © Punkt srodkowy i punkt na okregu.

Polecenie stuzy do narysowania okregu przez wskazanie dwdch punktéw definiujgcych
dtugos¢ promienia. Pierwszym wskazanym punktem jest srodek okregu, drugim punktem
jest punkt na obwodzie okregu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy Srodek okregu (pomocne Modus Rysowania) - "L";

2) zaznaczamy punkt na okregu (drugi koniec promienia) - "L";
3) powrdt do menu okregéw - "P".

R
7.4. "  tuk ze strzatka ugiecia.
Funkcja do tworzenia tuku zdefiniowanego punktami koncowymi oraz trzecim punktem
definiujgcym strzatke ugiecia. Wartos¢ dtugosci strzatki ugiecia mozna wpisaé w oknie
dialogowym.
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Opis polecenia:

1) wybieramy polecenie —,L”;

2) zaznaczamy pierwszy punkt bedacy poczatkiem tuku i cieciwy — ,L”;
3) zaznaczamy drugi punkt bedacy koncem tuku u cieciwy — ,L”;

4) zaznaczamy trzeci punkt definiujacy strzatke ugiecia —,L”;

7.5. _4% Makro dotaczenie.

Polecenie stuzy do dotgczenia wybranego makra do opracowywanego rysunku. Po wybra-

niu funkcji otworzy sie okienko identyczne z poprzednim, w ktéorym wybieramy element

do wstawienia. Mozna wybrac¢ jednoczesnie kilka elementow.

Po wyborze otworzy sie okienko, w ktédrym w dowolnej kolejnosci i ilosci bedziemy wsta-

wiac na rysunek wybrane elementy.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu z menadzera plikéw wybieramy elementy biblioteczne —,L”;

Uwaga: podczas wskazywania plikdw/ikon z jednoczesnym przytrzymaniem klawisza
{Ctrl} mozna wskazac kolejno do 20 makr. Kiedy pliki wstawiamy do rysunku,
ich nazwy wybieramy z rozwijalnego menu podrecznego.

2) wybrane do wstawienia elementy zatwierdzamy klawiszem ,,0K” — ,L”. Po jego wybo-
rze otworzy sie ponizsze okienko dialogowe, w ktérym ustawiamy parametry wsta-
wienia elementu na rysunek.

Opis okna dialogowego:
a) rozwijalna lista z nazwa makra — lista zawierajgca wybrane wczesniej elementy bi-

hoteczne (powyte] punkt 2;

Uwagi:

1) zlisty mozna wybieraé elemen-
ty w dowolnej kolejnosci;

2) kazdy wybrany element moze
by¢ wstawiony z innymi para-
metrami i w dowolnej ilosci;

3) ten sam element moze by¢
wstawiony kilka razy z réznymi

parametrami.

AD-ENISO5457.MAC

[] pow. odnies.
[] punkt odnies.
[ ] rozciaganie
["] DB -info.

[ wytaczyé
Tyko 1raz

Wstawic zmienne
| Wstawic zaznaczone zmienne
| Zmienne wstawic interaktywnie

bisiacy

v

Obrdt MAKRA

fat

Zmianz wielkos
[] Przejgcie wymiaru
[ niejednarod.
wskala : 1

0K pawrdt

b) pow. odnies. — zdefiniowanie nowej
powierzchni odniesienia ma zasto-
sowanie w przypadku elementéw tréjwymiarowych -> opis opcji w czesci ksigzki
dotyczacej projektowania 3D;

c) punkt odnies. — wtgczenie opcji spowoduje po przejsciu do wstawienia na rysunek
konieczno$¢ wskazania nowego punktu odniesienia (patrz pkt. ,0. Charakterystyka
obiektu typu makro”);

d) rozcigganie — witgczenie opcji wtgczy mozliwos¢ rozciggniecia elementu bibliotecz-
nego przed wskazaniem punktu wstawienia;
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3)

e) DB-info. — wtgczenie edycji informacji dopisanych do elementu bibliotecznego lub
dopisanie nowych (patrz pkt. , 0. Charakterystyka obiektu typu makro”);

f) wylaczyc - pole stuzy do wytgczenia wstawionego elementu z zapisywanego rysun-
ku. W takim przypadku rysunek jest zapisywany tylko z lokalizacjg elementu na
dysku oraz opcjami wstawienia (np. skala), co zmniejsza objetos¢ rysunku;

UWAGA: w przypadku przeniesienia rysunku na inny komputer, w ktérym wsta-
wionego wczesniej elementu bibliotecznego nie ma lub MegaCAD jest za-
instalowany w innym katalogu (przy wczytaniu rysunku) program nie be-
dzie umiat znalez¢ elementu, o czym powiadomi nas odpowiednim ko-
munikatem. W przypadku braku tego elementu na drugim komputerze
wczytany rysunek bedzie niekompletny.

g) Tylko 1 raz — wiagczenie opcji pozwoli na wstawienie tylko jednego elementu i au-
tomatyczny powrdt do opisywanego okna dialogowego.

h) Wstawi¢ zmienne — grupa opcji stuzacych do wstawienia do rysunku zmiennych
zawartych w elemencie bibliotecznym. Opcje sg aktywne w przypadku, gdy wsta-
wiany element jest parametryzowany i ma zdefiniowane zmienne (np. wymiary lub
ilosci). Szerszy opis zmiennych w rozdziale ,Szkice parametryzowane” oraz ,Para-
metryzacja 2D”. W przypadku parametryzowanych elementéow 3D wstawianie
zmiennych dziata jak dla elementéw 2D.

i) Obrdot MAKRA — obrét elementu bibliotecznego o kat wpisany w polu ponizej.

Uwaga: element mozna zawsze obrdci¢ podczas wskazywania na rysunku

punktu wstawienia (rozdziat , Wprowadzenie”). Jezeli wpiszemy kat w
oknie dialogowym to kazdy wstawiany element bedzie obrécony o ten
kat, dopdki nie wrécimy do okna dialogowego. Oczywiscie wprowa-
dzajac kat obrotu w tym miejscu podczas wstawiania zawsze ten kat
bedziemy mogli zmienic.

po ustaleniu parametréw przechodzimy do wstawienia na rysunek wybierajgc klawisz

,OK.” lub , biezacy”.

Klawisz ,,0K.” — wstawienie aktualnie wybranego elementu — wyswietlonego na gorze

okienka z poprzedniej strony;

Klawisz ,biezacy” — przejscie do wstawienia aktualnie wybranego elementu. Stosuje

sie najczesciej przy wybraniu do wstawienia kilku elementéw bibliotecznych. Przy wy-

borze grupy makr do wstawiania i zastosowaniu funkcji "biezgcy" (z okna dialogowe-
go) rezygnacja z wstawiania jednego obiektu powoduje wczytanie nastepnego z grupy
wybranych elementéw. Poniewaz funkcja dziata w zamknietej petli, moze zostac prze-

rwana po kliknieciu na przycisk E w dolnej czesci ekranu.

7.6. ﬁ Odnosnik tekstowy.

Polecenie stuzy do umieszczania dowolnie obréconych odnosnikéow tekstowych wraz ze
strzatkg. Po wybraniu tego polecenia rozwinie sie okno dialogowe odnosnika (rys. obok).
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W okienku poszczegdlne pola oznaczaja: (_‘ T ]
_p| SPOsob zakoriczenia odnosnika; T EEACE o
—{= ™ tekst réwnolegle

j =] =] ATk 1 stworzpd

= e o [ v ]
== — przejas
—4 =i o 06 -
— L= [nesriea EEEES
—l =i el oabs p—
=] wypetnienie strzatek;
-
wielkos¢ i rodzaj zakonczen:
o h s
4 LR dtugos¢;
L 0.4 - szerokoéé;
olld 0 - S$rednicakotka;
< a [nmEr1sas - wysokos¢ odcinka ukosnego;
& el © abs - "rel" - relatywnie do wysokosci liter;

- "abs" - w jednostkach aktualnie ustawionych na rysunku.
Pole "Tekst réownolegle" oznacza wprowadzenie linii tekstu réwnolegle do ostatniego
odcinka odnosnika.
Klawisze oznaczaja:
- stworzy€ - wrysowanie nowego odnosnika.
- przejaé - przejecie wartosci atrybutdéw konfiguracyjnych od istniejgcego odnosnika.
- przypisac - zmiana atrybutdw istniejgcego juz odnosnika.

UWAGA:

- zmiany tekstu na odnosniku dokonuje sie identycznie, jak zmian innych tekstéw.

- podczas wstawiania odnosnika na rysunek, mamy mozliwos¢ zmiany atrybutow tek-
stu po wjechaniu mysza na linie "Tekst informacja" w Menu Dolnym.

Na samej gérze menu odnosnikdw znajduje sie linia wraz z migajacym kursorem, w ktérej

mozna wprowadzi¢ zagdany tekst. Po ustawieniu wszystkich parametréw, przechodzimy do

wstawiania odnosnika.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu ustawiamy graficzny wyglad odnosnika w otworzonym menu;

2) wprowadzamy tekst i zatwierdzamy przez wybor pola "Tworzenie" - "L";

3) zaznaczamy poczatek odnosnika - punkt, w ktérym bedzie sie znajdowac strzatka od-
nosnika - "L";

4) zaznaczamy koniec pierwszego odcinka - "L";

5) zaznaczamy koniec drugiego odcinka - "L";

6) przechodzimy do wstawiania tekstu - "P";

7) wstawiamy tekst wprowadzony wczesniej w linii dialogowej menu odnosnikéow - "L";

8) powrdt do menu odnosnikéw - "P". Powrdt do menu gtdwnego - pole "powrét” - "L".
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8. Wymiary.

Aplikacja zawiera kilka podstawowych sposobéw wstawiania linii wymiarowych. Po wybo-

rze sposobu wymiarowania w menu géornym mamy do dyspozycji podstawowe parametry
54 §

linii wymiarowej oraz ikone F:L

wymiarowe;j.

stuzgca do konfigurowania wszystkich atrybutéw linii

i : I i N

8.1. Wymiar poziomy i Wymiar pionowy.

Polecenie stuzy do umieszczania na rysunku wymiaréw poziomych. Wymiar jest mierzony

pomiedzy wskazanymi punktami w poziomie (w wersji 3D po osi X). Punkty nie musza

znajdowac sie na tym samym poziomie. Po wskazaniu dwdch koricow linii wymiarowej
wstawiamy jg w okreslonym miejscu na tworzonym rysunku.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt linii wymiarowej (postugujac sie menu

pomocniczym Modus Rysowania) - "L";

UWAGA: punkt poczatkowy moze znajdowac sie z lewej lub prawej strony linii
wymiarowej. W wersjach 3D kolejnos¢ zaznaczania koncow przy wiacze-
niu modutu 2D réwniez nie ma znaczenia, natomiast w 3D kolejnos$¢ nie
wptywa na czytelnosé tekstu.

2) zaznaczamy drugi punkt linii wymiarowej - "L";

3) wstawiamy linie wymiarowg w zgdanym miejscu - "L";

4) powrdt do menu wymiarowania - "P"

P
8.3. @ Wymiar uko$ny.

Polecenie stuzy do umieszczania linii wymiarowej réwnolegtej do prostej faczacej dwa
wskazane punkty, bedace koricami wymiaru. Po wskazaniu dwdch koricéw linii wymiaro-
wej, wstawiamy jg w okreslone miejsce na tworzonym rysunku.

Opis polecenia: jak w przypadku wymiaréw poziomych

A
8.4. % Wymiarowanie katéw pomiedzy wskazanymi obiektami.
Polecenie stuzy do wymiarowania kata utworzonego pomiedzy dwoma wskazanymi ele-
mentami. Wskazujemy elementy oraz punkt okreslajgcy potozenie linii wymiarowej na
rysunku (przez umieszczenie ramki opisu wymiarowania w zgdanym miejscu). Polecenie
pozwala réwniez na zwymiarowanie dowolnego kata wyznaczonego przez trzy punkty.
Opis polecenia - wymiarowanie kata pomiedzy dwoma elementami:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";

| UWAGA: wazna jest kolejnos$¢ wskazywania, wybieramy elementy liniowe.
2) zaznaczamy drugi element - "L";
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3) wybieramy interesujgcy nas wymiar (kat) - "L";
4) wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";
5) powrdét do menu wymiarowania - "P"
Opis polecenia - wymiarowanie kata zawartego miedzy trzema punktami:
1) po uruchomieniu wybieramy ikone "Ustalenie punktu odniesienia" - "L";
2) zaznaczamy punkt odniesienia w miejscu, w ktérym ma znajdowac sie wierzchotek
mierzonego kata - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi pierwsze ramie kata - "L";
| UWAGA: wazna jest kolejnos¢ wskazywania punktéw;
4) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi drugie ramie kata - "L";
5) wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";
6) powrdt do menu wymiarowania - "P"

R
8.5. 6_ Wymiarowanie promieni fukéw lub okregow.
Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedgcej promieniem okregu lub tuku.
Tekst na linii moze zawiera¢ znak "R" (opcje wymiarowania opisane w dalszej czesci roz-
dziatu). Wymiarowanie promienia wykonuje sie przez wskazanie kursorem wybranego
obiektu.
Po wskazaniu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktdrej potozenie katowe ustala sie przez
wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okresla potozenie linii wymia-
rowej na rysunku (na zewnatrz lub wewnatrz wymiarowanego elementu).
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany element - "L";
2) zaznaczamy punkt, okreslajacy kat obrotu linii wymiarowej - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi linia wymiarowa - "L";
4) powrdét do menu wymiarowania - "P".

8.6. IO Wymiarowanie srednic.

Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej srednicg okregu. Tekst na linii
moze zawiera¢ znak "@" (opcje wymiarowania opisane w dalszej czesci rozdziatu). Wymia-
rowanie Srednicy okregu wykonuje sie przez wskazanie kursorem wybranego okregu. Po
wskazaniu okregu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktorej potozenie katowe ustala sie przez
wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okresla potozenie linii wymia-
rowej na rysunku (na zewnatrz lub wewnatrz wymiarowanego okregu).

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany okrag - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajgcy kat obrotu linii wymiarowej - "L";

3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi linia wymiarowa - "L";

4) powrdt do menu wymiarowania - "P".
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9. Wizualizacja.
W aplikacji znajduje sie pakiet funkcji do obrotu widoku oraz do wizualizacji.

9.1. Standardowe widoki.

Obok grupa ikon do wyboru standardowych
widokdw. Wywotanie poleceri (oprécz dwéch Il B2 &8 &2 &3 g2 62 55
ostatnich) jest zdublowane w pasku ikon.

Uwaga: w przypadku ekranu podzielonego na kilka okien wtgczenie wybranego widoku
nastepuje w aktywnym oknie.

Polecenia kolejno:

1) Izometria — standardowy widok izometryczny,

2) Dimetria — standardowy widok dimetrii w gérnym menu ikonowym,

3-8) szesc¢ kolejnych ikon odpowiednio: widok z gory, z dotu, z przodu, z tytu, z lewej i z
prawej,

9.2. Standardowa wizualizacja bez modutu OpenGL.

Wizualizacja bez uzycia modutu OpenGL.

Widok modelu — kolejno:

1) model drutowy, @ ﬁ 6 @
2) model z ukrytymi niewidocznymi liniami,

3) model z ukrytymi niewidocznymi liniami i tworzgcymi,

4) model z krawedziami niewidocznymi pokazanymi jako przerywane,

Uwaga: w przypadku wtgczonej wizualizacji OpenGL powyzsze funkcje nie dziataja.

9.3. Wizualizacja OpenGL.
Wizualizacja z uzyciem modutu OpenGL. Aktualnie najwygodniej przy projektowaniu
wykorzystywac wizualizcje OpenGL.

9.3.1. Menu gtéwne - Wizualizacja OpenGL.

W menu gtdwnym znajdujg sie trzy polecenia do ustawiania -
en

wizualizacji OpenGL. Q@ °r

@ OpenGL - przezroczystose

ﬁ+ OpenGL - przypisanie
OpenGL |
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Menu gtéwne:
OFGL

1) wtgczenie/wytaczeni wizualizacji Open GL — polecenie stuzy do wtaczenia lub
wytaczenia wizualizacji OpenGL w aktywnym oknie.

{
2) ED ustawienie

OpenGL i przezroczy-

stoéci - funkcja stuzy Ly preszroczystose
do ustalenia wtasciwo- ukryte linie 0%
Sci wyswietlania e
obiektéw OpenGL o.ra% o
ustalamy stopien
£ s z kolorami
przezroczystosci
obiektéw. Po kliknie- | SIREREY
ciu na ikone otrzymu- 2 teksturami
jemy okno dialogowe: 2 Mat. + Kanty

[l ignorowanie elementéw

EIEELED Wgladzenie kantow

|:| Z rzutowaniem cienia

z odbiciami

Wybieramy jeden ze sposobdw wyswietlania (opis dalej), zaznaczajac pole przetaczni-

ka. Przytrzymujac wskaznik lewym przyciskiem myszy, ustalamy potozenie suwaka na

zadanej wartosci procentowej przezroczystosci. Drugim parametrem jest ustawianie
potysku elementu.

Opcje:

- ignorowanie elementéw, powoduje zablokowanie wybranych ustalen dla elemen-
téw OpenGL. Pdzniejsze zastosowanie funkcji "zmiany rodzaju widoku i przezro-
czystosci ze wskazaniem elementu" nie przyniesie efektu.

- Woygtadzanie kantéw — wygtadzenie ukosnych krawedszi,

- zrzutowaniem cienia — rzutowanie cienia przez obiekty,

-z odbiciami — z odbiciem lustrzanym modelu.

Sposoby wyswietlania:

@ OpenGL — drutowy — wyswietlenie widoku modelu drutowego (mimo
nadal uruchomionego modutu OPEN-GL).
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i

OpenGL — ukryte linie

ﬁj OpenGL — ukryte przer.

@ OpenGL -z krawedziami

@ OpenGL - z kolorami
OpenGL — z materiatami
@ OpenGL - z teksturami

ED OpenGL -z Mat. + Kanty

— wyswietlenie modelu z ukrytymi krawedziami i bez
zabarwienia powierzchni podczas uruchomionego
modutu OpenGL.

— widok z ukrytymi krawedziami segmentowania i
krawedziami niewidocznymi prezentowanymi linig
przerywana.

— widoczne krawedzie segmentowania  oraz
zabarwienie i cieniowanie powierzchni. Krawedzie
zastoniete sg niewidoczne.

— zamalowany bez krawedzi. Obiekty zastoniete s3
niewidoczne.

— widok obiektu z ustawionym materiatem bez
widocznych krawedzi.

— widok z materiatami i teksturami bez widocznych
krawedzi.

— widok z materiatami (bez tekstur) i widocznymi
krawedziami. Krawedzie segmentowania sg widoczne.

@ OpenGL —z Tekst. + Kanty — widok z materiatami, teksturami i widocznymi

Po ustawieniu parametréw i wyborze sposobu wizualizacji zatwierdzamy —,,0.K.” — ,L".

krawedziami. Krawedzie segmentowania s widoczne.

”

Uwaga: w przypadku ekranu podzielonego na kilka okien wigczenie wybranego widoku
nastepuje w aktywnym oknie.
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, o

przezroczystosc.

- Open GL — przypisanie — przypisanie do wybranej bryly parametru

Uwaga: parametr jest przypisywany do bryty. Obiekt z dopisang przezroczystoscia jest
przezroczysty we wszystkich oknach oraz niezaleznie od wybranego sposobu
wizualizacji.

9.3.2. Menu Wizualizacja - Wizualizacja OpenGL.

W menu wizualizacji znajduja sie pole-
cenia do ustawiania parametréw wi- ﬁj v ))ii(
zualizacji OpenGL OpenGL - 'Real'-przezroczystesé Rysunek-Elementy Materiaky
’ przezroczystosd ukryte
Modus

1) OpenGL — przezroczystosc¢ — polecenie opisane w menu gtdéwnym,
2) ‘Real’ — przezroczysto$¢ — wtgczenie/wytgczenie przezroczystosci,
3) Rysunek — Elementy ukryte — pokazanie elementéw 2D podczas wizualizacji.

9.3.3. /ﬁ OpenGl i elementy 2D.

W wizualizacji OpenGL mozna niezaleznie dla kazdego typu elementu 2D ustawiac jego
widocznosé. Funkcja umozliwia zarzadzanie widocznoscig elementéw 2D zastonietych
przez elementy tréjwymiarowe.

podczas wizualizacji OpenGL
tylko w przypadku jezeli w

ogdine

Konfiguracji na zaktadce ,3D” zabezpieczenie b 30

opcja ,Pokazywaé elementy 3D .

2D w OpenGL” bedzie wig- Layout [ Pokazywaé elemerty 2Dw OpenGL [
czona. parametr jeSt prZypi- Tekst - ustawienia [¥] Wybrane obiekty pokazaé jako cieniowar [

sywany do bryty. Obiekt z dopisang przezroczystoscig jest przezroczysty we
wszystkich oknach oraz niezaleznie od wybranego sposobu wizualizacji.

W menu wizualizacji pojawita sie nowa ikona stuzgca do przetgczania kolejnosci elemen-
téw. Po jej wybraniu pojawi sie okno dialogowe (rys. dalej).
Poszczegdlne pola stuza do:
1) Metoda - rodzaj metody zastaniania/uwidaczniania:
- wedtug elementu — wybor pojedynczego elementu;
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- nie zastania¢ — uwidoczni¢ wybrane;
- wszystkie zastoni¢ — wszystkie zastonic;

- wedtug typu elementu — uwidocznienie we- Metoda Typ - Standard
() wedtug elementu [+]linie
dtug typu elementu. , , , B Dloieeg
2) Typ — Standard — wybor typu elementéw, ktére zystide zastorié [ Jukd
bedzie mozna wybra¢ lub ktérych bedzie dotyczyé © wedlug typu elementu glekw
. wyTniary
operacja. Rysowarie u o [kmeskowanie
3) Rysowanie ukrytych - przetacznik stuzacy do okre- [poliirie
; . . ; . . Przypisad o
Slenia czy elementy majg zosta¢ uwidocznione czy il [bimapy

nie. Pole wytgczone — elementy beda uwidocznio-
ne. Klawisz ,Przypisac” stuzy do przejscia na rysu-
nek do wyboru elementéw i przypisania im usta-
wionych parametréw.

4) Zapisanie — zapisanie aktualnych ustawien.

Zapisanie

Przykiad.
Na rysunku znajduje sie prostopadtoscian a pod nim sg narysowa- / |
ne dwie linie i fuk.

W celu uwidocznienia tuku wybieramy funkcje i w

oknie zaznaczamy opcje jak na rys. obok, a nastepnie

. . R , Metoda Typ - Standard
wybieramy klawisz przypisac. ® wedhug dlomert i
Przechodzimy na rysunek i wybieramy tuk. Koniec () nie zastaniad [Jokregi
wyboru elementéw — ,P”. Po zakoriczeniu program R

. . ” , () wedlug typu elementu [ | teksty
od razu uwzgledni zmiany. ,P” — powrdt do okna [ wymiary
dialogowego. [ ] Rysowarie uknytych o | _lreskowanie
[ polilinie
Przypisaé [ bitmapy
Po tej operacji fuk jest uwidoczniony (rys. obok). R

Wytaczenie tuku nastepuje analogicznie z tg réznicy, ze w oknie dia-

logowym zaznaczamy pole ,Rysowanie ukrytych”.

Podobnie mozna uwidaczniaé/zastaniaé cate grupy elementéw, wy- 7777
biera¢ je wedtug typow, itp..

9.4. Materiaty

Funkcja stuzy do dopisywania materiatu do obiektu lub jego fragmentu (wybranych
powierzchni) oraz do definiowania materiatdw. Domyslnie w aplikacji mamy grupe
zdefiniowanych materiatéw. Kazdy mozna edytowac oraz na jego bazie stworzy¢ nowy.
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9.4.1. Dopisywanie/usuwanie materiatéw.
Po wybraniu polecenia otworzy sie okno dialogowe (rys. ponizej), w ktérym:

Materiat

istnigjgce materiaky biblicteka materiatdw

B

Nowy

-opracowanie

Backstein

Beton

-prEypisanie Blauer Mamor
-Material - usunigcie
selekcja

Powierzchnia Blumentofterde

-przypisanie

-Material - usunigcie

Bronze

-Kolor - usunigcie Eichenholz

-selekcja ¥ Erdreich

Nieuzywane skasowad

1) z lewej strony znajduje sie menu zarzgdzania materiatami oraz polecenia do
dopisywania do elementéw,

2) w srodkowej czesci znajduje sie lista uzytych lub wybranych materiatéw,

3) z prawej strony lista materiatow zdefiniowanych w domysinej bibliotece.

Materiat mozna dopisac do obiektu 3D lub do wybranej jego powierzchni.

Dopisanie materiatu do bryty — catego obiektu 3D:

1) z bibliteki lub listy uzytych materiatéw wybieramy materiat do dopisania,

2) zczesci menu ,Bryta” wybieramy polecenie , przypisanie”,

3) wybieramy na rysunku obiekty do ktérych dopiszemy wybrany materiat — po wyborze
zmienig kolor,

4) zatwierdzenie i powrét —,,P”.

Dopisanie materiatu do powierzchni — jak dopisanie do bryty z ta rdinica ze wybieramy
polecenie ,przypisanie” z czesci menu ,Powierzchnia”. Na modelu wskazujemy
pojedyncze powierzchnie na obiektach do ktérych ma by¢ dopisany materiat. W takim
przypadku jedna bryta na kazdej powierzchni moze mie¢ dopisany inny materiat.

Uwaga: dopisanie materiatu do bryty nie usuwa materiatéw dopisanych juz do po-
wierzchni oraz odwrotnie.

Usuniecie materiatu z bryly — catego obiektu 3D
1) wybieramy polecenie ,,Materiat-usuniecie”,
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2) wybieramy na rysunku obiekty z ktérych usuwamy materiat — po wyborze zmienig
kolor,
3) zatwierdzenie i powrét —,,P”.

Usuniecie materiatu z powierzchni — jak usuniecie z bryly z ta réznicg ze wskazujemy
pojedyncze powierzchnie na obiektach do ktérych jest dopisany materiat.

Uwaga: usuniecie materiatu z bryty nie usuwa materiatéw z powierzchni oraz odwrot-
nie.

W definicji materiatu zawarty jest réwniez kolor. W przypadku wizualizacji ,, ED
OpenGL - z kolorami” jedna bryta moze by¢ przedstawiona réznymi kolorami, jezeli do jej
powierzchni byty dopisane rézne materiaty.

Opcja ,selekcja”

Po kliknieciu na przycisk i wskazaniu bryty 3D lub powierzchni z przypisanym materiatem,
nastepuje powrdt do okna dialogowego. Kursor na srodkowe;j liscie jest przesuwany na
wybrany materiat.

9.4.2. Materiaty definiowanie, edycja.

W oknie pod menu z lewej strony jest dostep do definiowania materiatéw bez konieczno-
Sci przechodzenia do nastepnych okien. Na rysunku menu dopisywania materiatéw zazna-
czono czarnymi prostokgtami polecenia do tworzenia/edycji materiatow.

Definiowanie materiatu — wybieramy z menu polecenie ,nowy” z grupy ,Materiat”.
Edycja istniejgcego — wybdr materiatu z listy i:

a) wybdr polecenia ,,opracowanie”

b) rozwiniecie menu okna definicji/edycji przez wybér czarnej strzatki.

Zaréwno przy nowym materiale jak i edycji istniejgcego otwiera sie identyczne funkcjo-
nalnie okno.

Definiowanie nowego materiatu

Na liscie nie moze by¢ wybrany jakikolwiek materiat. Wprowadzamy nazwe w polu obok
czarnej strzatki i wybieramy polecenie ,nowy”. Otworzy sie okno dialogowe (rys. dalej) w
ktorym definiujemy parametry nowego materiatu.

W pierwszej czesci okna definiujemy , Rozproszenie” — kolor rozproszenia swiatta padaja-
cego na materiat. Mozna wybrac kolor z palety RGB lub za pocg suwakéw (pierwsze trzy)
zmienia¢ podstawowe sktadowe.
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Material nowy material_002
-Rozproszenie
Polysk (207 )27 JL207 [0 J[ 0 J{27 ]
-Jasnosé
-Emigja

-Swiatho

-Tekstura
-Pozycia
Sceneria
-Zrodla gwiatta

-Jasnosé

ermorﬂ[ﬂelony”xliebies@[ Kolor ][Gagh][]asnoéd

RGB

Reset Raytrace
COpenGL

powrdt

Jezeli zdefiniowalismy teksture (lub edytujemy istniejgcy materiat) to z prawej strony

mamy podglad.

Kolejne polecenia stuzg do:

- Potysk — definiowanie potysku i jego koloru,

- Jasnos¢ — definiowanie jasnosci powierzchni,

- Emisja — definiowanie koloru $wiatta odbitego,

Powyisze trzy parametry definiuje sie identycznie jak ,,Rozproszenie”.

s

- Swiatto — definiowanie wielkoéci potysku, przezro-
czystosci, odbicia i zatamania dla swiatta (obok

fragment okna z parametrami).

tym miejscu mozna wczyta¢ dowolna bitmape, kté-
ra bedzie definiowac strukture materiatu. Pozostate
opcje stuzg do definiowania roztozenia na po-
wierzchni lub bryle, skale struktury itp..

Rzucanie
Odbierad

Tekstura — definiowanie struktury powierzchni. W Top—

[ 0dcier: szanosci [ Kafelki X

[[]Odwrécenie [ Kafelki Y
[ Struktura [] Odbicie %

o [[JOdbicie Y
(®) Mieszany Frojekcia
(2 Pokrycie 8

() Powierzchnia
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Sceneria

- Swiatta — uruchomienie opcji "Swiatla", a nastepnie zaznaczenie pola wyboru
"Standardowe Swiatta", pozwala na okreslenie kierunku o$wietlenia. Do wyboru jest
sze$¢ rodzajow oswietlenia, przy czym mozna wybrac jednoczesnie kilka. Zaznaczenie
pola "Kamera" wyostrza widok. Przy pomocy suwaka regulujemy jasno$¢ w zakresie 0
—200%.

- Jasno$¢ — w tej opcji mozliwa jest regulacja kolorystyki otoczenia (trzech
podstawowych koloréw, barwy, nasycenia i jasnosci).

Zapamietanie materiatu nastepuje po wyborze klawisza z czarng strzatka.

Q Wirtualny widok . ..

9.5. Wirtualny przekroj

Funkcja stuzy do stworzenia wirtualnego przekroju modelu bez jego fizycznego ciecia.
Pozwala ona na wygodniejsze projektowanie. W funkcji mozna zdefiniowac¢ wiele wirtual-
nych przekrojéw. Po wybraniu polecenia otwiera sie okienko dialogowe (rys. ponizej) do
definiowania i zarzadzania przekrojami.

Przekroj optyczny

B sla] A2 A 9

£ ——
‘ = : Podglad
Przezroczystosé
0% ) 100 %
J
50 %

Opis funkcji:
1) wybieramy polecenie —,L”;
2) otworzy sie okienko dialogowe (rys. powyzej) w ktérym:
- czesc zaznaczona zielonym prostokatem stuzy do okreslenia ptaszczyzny przekroju;
- czes$¢ zaznaczona czerwonym prostokgtem stuzy do okreslenia przezroczystosci
przez ciety materiat — tylko w ptaszczyznie ciecia, nie dotyczy samego elementu;
- pole z kolorem — kolor, jaki bedzie nadany obiektom w ptaszczyznie ciecia. Do dys-
pozycji mamy catg palete kolorow;
- opcje w granatowym prostokgacie stuzg do odwrdcenia ptaszczyzny ciecia oraz ak-
tywowania zdefiniowanego/wczytanego przekroju;
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- klawisze ,Wczytanie” i ,,Zapisanie” stuzg odpowiednio do zapisu i wczytania zdefi-
niowanego przekroju;

- klawisz ,Podglad” stuzy do podgladu przekroju na rysunku. Opcja pozwala na
zmiany w przekroju przed jego zatwierdzeniem i ewentualnym zapisaniem. Dodat-
kowo zawsze podczas podgladu mozna przesung¢ ptaszczyzne przekroju. W tym
celu trzymajac nacisniety lewy klawisz myszy przesuwamy ja po polu rysunku.

3) wybieramy jeden ze sposobdéw definiowania ptaszczyzny przekroju. lkony i sposdb
definiowania sg identyczne jak np. w przypadku definiowania nowej ptaszczyzny robo-
czej. Po wskazaniu ptaszczyzny automatycznie powracamy do okna dialogowego. Au-
tomatycznie zostanie wigczona opcja ,, Aktywny”;

4) teraz mozna wybrac klawisz ,,Podglad” i zobaczy¢ jak bedzie wygladat przekrdj. Dodat-
kowo mozna ptaszczyzne przesungc. Wyjscie z podgladu — ,,P”;

5) zatwierdzenie zdefiniowanego/wczytanego przekroju — klawisz , OK.”. Rezygnacja
klawisz ,,Powrét”.

Zapisanie przekroju

Uruchamiamy funkcjg. Po zdefiniowaniu przekroju wybieramy  (“zapisanie
klawisz ,Zapisanie”. Otworzy si¢ okienko z listg zapisanych | " o

przekrojéw. Wprowadzamy nazwe nowego (rys. obok) i za- | =

twierdzamy klawiszem ,,OK.”. nastepny widok

Wczytanie przekroju

Uruchamiamy funkcje. W okienku wybieramy klawisz , Wczy-
tanie”. Otworzy sie okienko z listg zapisanych przekrojow.
Wybieramy z listy przekrdj do wczytania i zatwierdzamy kla-
wiszem ,,0K.”. Automatycznie opcja , Aktywny” zostaje wta-
czona. Zatwierdzenie — ,0K.”.

[] Kasowanie

I 0K l I powrdt

Wi3aczenie przekroju
Uruchamiamy funkcje. Przekréj wiagczamy definiujgc nowy lub wczytujac juz zdefiniowany.
Zatwierdzenie klawiszem , OK.”.

Whytaczenie przekroju
Uruchamiamy funkcje. Przekrdj wytgczamy przez wytgczenie w okienku opcji ,,Aktywny” i
zatwierdzajgc klawiszem ,,0K.”.

Kasowanie przekroju
Uruchamiamy funkcje. Wybieramy klawisz ,Zapisanie” i w okienku zaznaczamy opcje
,Kasowanie” a nastepnie wybieramy z listy przekrdj do usuniecia.

Przyktad
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Na rysunku obok przedstawiony jest prosty detal. Na potrzeby przyktadu wczytujemy
rysunek ,Laserkuehlung.prt”. Zdefiniujemy dwa przekroje.

1) wybieramy funkcje;
2) definiujemy ptaszczyzne wirtualnego przekroju. Wybieramy ikone , definicja trzema

SL’.

punktami” - | - zaznaczamy trzy punkty. Prosze
pamieta¢ o tym ze pierwszy punkt jest srodkiem
uktadu wspétrzednych definiowanej ptaszczyzny, dru-
gi — dodatnim kierunkiem osi X, a trzeci wyznacza
ptaszczyzne. W zaleznosci od kolejnosci wskazania
punktu 2 i 3 zostanie odpowiednio zorientowany do-
datni kierunek osi Z.

Na potrzeby przyktadu niech to beda punkty srodko-
we otwordw (zaznaczonych na rysunku obok). Kolej-
nos¢ wskazywania zaznaczona na rysunku.

3) po wskazaniu trzeciego punktu wracamy do okienka.
Prosze wybrac¢ klawisz ,,Podglad”. Przekrdj wirtualny
odetnie nam czes$¢ od spodu elementu. Powracamy do okna
definiowania przekroju i zaznaczamy opcje ,,0dwrdci¢”. Na-
stepnie zatwierdzamy klawiszem ,,0K.”.

4) po zatwierdzeniu na ekranie uzyskamy rysunek przedstawio-
ny obok.

Uwagi:

1) zapisane widoki sg zapisywane wraz z rysunkiem;

2) jezeli rysunek zapiszemy z wtgczonym przekrojem wirtual-
nym to zostanie on pdzniej wczytany z aktywnym tym prze-
krojem;

3) weczytanie nowego rysunku czysci liste zdefiniowanych prze-
krojow.

9.6. Obrot widoku

W menu gtéwnym ,Start” oraz w menu , Wizualizacja” znajdujg sie funkcje stu-
z3ce do dowolnego obrotu modelu.

Kolejno:

- obrét modelu;

- obrét modelu z dodatkowymi opcjami;

- ustalenie punktu ,,0,0” obrotu.

Dodatkowo w przypadku myszy z kétkiem powiekszanie/zmniejszanie widoku
realizujemy kotkiem myszy.

® B¢
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W przypadku myszy z kétkiem w ktérym dodatkowo jest klawisz — przy nacisnietym kotku
myszy realizujemy obrét modelu jak za pomoca pierwszej ikony.

Punkt ,0,0” obrotu — punkt wzgledem ktdorego obracamy mozna zlokalizowaé za pomoca
ostatniej ikony w dowolnym miejscu.
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10. Dokumentacja 2D na bazie modelu 3D.

Aplikacja pozwala na tworzenie oraz zarzadzanie dynamicznie powigzang z modelem 3D
dokumentacja 2D. Dokumentacje mozna zapisa¢ jako nowy rysunek i pdzniej wczyta¢ do
dowolnej wersji 2D MegaCAD 2018.

I,

10.1. b Menu zarzadzania dokumentacja 2D.

Z lewej strony znajduje sie lista menu (czerwony prostokat na rys. dalej). Z tego menu
przechodzimy do poszczegdlnych grup opcji .Pod menu znajduje sie okno podgladu
aktualnie zaznaczonego widoku/przekroju (zielony prostokat na rys. dalej) na liscie
zdefiniowanych arkuszy. Mozna z listy wybra¢ caty arkusz lub pojedynczy widok.

W prawej czesci okna wyswietlane sg opcje i parametry z zaleznosci od wybranej pozycji z
menu (niebieski prostokat na rys. dalej).

Ogéine

Zdefiniowane arkusze Wstepujace widoki
Mowy plan pracy = Druga grupa widok Draufsicht
By 3473423 Vorderansicht
Edycia widoku Pierwsza grupa widakdw ‘\Ssiﬂnf:t::ﬂm links
Draufsicht verdeckt
Wadr wezytad " Vorderansicht verd
Seitenansicht verd.
N dok < Isometrie verd.
lowy widol
Globalne atrybuty ™
Ustawienia
Opracowanie widoku
Przeliczyt nowe widoki Wszystkie widoczne

(®) Na aktywnej pow. roboczsj

Jako nowy widak

Wszystkie .. Wszystkie ...
() Na wszystkich pow. roboczych
[] wymiarowanie
@ [] Wyezysé widok Alcia
"] Plan pracy (®) Wyszukane plaszczyzny

() Nigistrigjace plaszezyzny

(®) Nigistrigjace plaszczyzry ON () Wyszukane grupy

() Nigistriejace plaszezyzny OFF () Nieistnisjace arupy

(®) Niistrigjace grupy ON

() Nigistriejgce grupy OFF Wigczyé Wylgezye
o Naciénij prawy przycisk myszy, aby wyswietlié menu kontekstowe powrdt

Polecenia menu:

- 0goblne — w oknie dialogowym wyswietlana jest lista zdefiniowanych grup widokéw
oraz w kazdej grupie lista zdefiniowanych widokdéw. Lista zdefiniowanych widokdow
znajduje sie w Srodkowej czesci okna i nazywa sie , Zdefiniowane arkusze”,
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Nowy plan pracy — zdefiniowanie nowego planu pracy — grupy widokdw;
Edycja widoku — edycja parametrow wybranego z listy zdefiniowanego widoku,
Wzér wczytac — wezytanie wzoru ustawien poszczegdlnych widokdéw na arkuszu;

Nowy widok — zdefiniowanie nowego widoku;

Ustawienia — ustawienia tolerancji i innych parametréw zwigzanych z naktadajgcymi

sie obiektami w widokach/rzutach/przekrojach 2D;

Opracowanie widoku — przejscie do opracowania dokumentacji 2D aktualnie wybra-

nego planu pracy.

W kazdym planie pracy (grupie widokow) oraz niezaleznie w kazdym widoku mozna wyta-
czy¢/wtaczyé wybrane warstwy/grupy. W jednym planie pracy w kazdym widoku moga
by¢ wytgczone inne warstwy grupy. Na dole okna znajduje sie grupa opcji ,, Akcja” oraz

dwa klawisze , Wiaczy¢

zn

i ,Wytaczyc¢”.

Klawisze stuzg do zarzadzania warstwami i grupami w zaleznosci od wtgczonej opcji.
Opcje:

Wyszukane pflaszczyzny —  zarzadzanie  wigcze-
niem/wytgczeniem warstw w danej grupie widokdw,
Nieistniejagce  ptaszczyzny - zarzadzanie wtacze-
niem/wytgczeniem warstw, ktére nie sg uzyte w modelu,
Wyszukane grupy — zarzadzanie witgczeniem/wytgczeniem
grup w danej grupie widokdw,

Nieistniejgce grupy - zarzadzanie wigcze-
niem/wytaczeniem grup, ktdre nie sg uzyte w modelu.

Akcia
(® Wyszukane plaszczyzny
() Migistnisjgce plaszczyzny
() Wyszukane arupy
() Nieistnigjace grupy

Wigczye Wylgczye

Po zaznaczeniu odpowiedniej opcji i wyborze klawisza otwiera sie okno do zarzgdzania
warstwami lub grupami. W oknie tym wtgczamy lub wytgczamy warstwy/grupy.

Warstwy/grupy
przedstawiane w danej grupie
widokdow zaznaczone sg czerwo-
ng ikong. Warstwy/grupy ktére

ktore beda

1w

nie beda przedstawiane zazna- L] T | 8 Wazystiic warstwy
czone s3 biatg ikona. E -------- ‘13:: Ig
O 2%l&
Uwaga: na szarym tle sg war- | | B ... ig Ia
stwy aktualnie wyta- T I
czone w modelu 3D. 0. s&l&
To nie ma znaczenia w ::;2 Ig
dokumentacji 2D. Ta- LR =1
kie warstwy moga by¢ ..ol
przedstawione w do-
kumentacji 2D.

MegaVIEWER Professional 2D/3D — 60



MegaCAD

I,

10.1.1. E” Nowy plan pracy (grupa widokéw) i nowe widoki (rzuty).

Na bazie jednego modelu 3D mozna stworzy¢ dowolng ilo$é¢ grup widokdéw oraz w kazdej
grupie dowolng ilo$¢ widokdw/przekroi.

Stworzenie nowego planu pracy (nowej grupy widokow).
1) z menu bocznego wybieramy polecenie ,,Nowy plan pracy” — ,L”;
2) otwiera sie okno w ktorym:

. . Nazwa Adeusz-1
- Nazwa - wpisujemy naszg nazwe
planu pracy (grupy widokdéw); Format
- Standardowy format — od razu ®) Standardowy format * ) Wihasny uzytkownika ”
mozna wybra¢ format arkusza wraz N 0
z ramka. Formaty te sg zapisane ja-
wysokosc 1]

ko elementy biblioteczne MegaCA-
Da;

- Wiasny uzytkownika — wprowadzi¢
wielkos¢ wtasnego formatu.

-z ramka — opcja dla wtasnego for-
matu — wrysowanie ramki;

z ramka

[[] Dopasowa. wiekosci"

przejac

- Woczytanie — polecenie do wczyta- atrybuty
nia innego elementu bibliotecznego Bl || Qen| | £ m | (S 0| [mzz w—||
z dysku bedacego ramka rysunko-
w3; DWymiarﬁwanie

- atrybuty — atrybuty ramki przy wia- g:::;:wdak
czonej opcji ,z ramka”; [ Podglad rysunku tymezas.

3) po wyborze powyzszych zatwierdzamy
definicje planu pracy (grupy widokow) e Timiag

wybierajgc klawisz , przejac¢” —, L”.
Na liscie zdefiniowanych arkuszy pojawi sie nowy wpis pod nadang nazwa. Plan pracy nie
zawiera jeszcze widokow.

Uwaga: w dowolnym momencie pracy mozna zdefiniowac dodatkowy plan pracy (gru-
pe widokdw).

Stworzenie nowego widoku w wybranym planie pracy (grupie widokow).

1) na liscie , Zdefiniowane arkusze” wybieramy nazwe planu pracy do ktérego bedziemy
tworzy¢ nowy widok;

2) z menu bocznego wybieramy polecenie ,,Nowy widok” — ,L”;

Uwaga: domyslnie nowy widok jest tworzony z aktualnie aktywnego okna. Wygodnie
jest w aktywnym oknie ustawi¢ widok z jakiego chcielibysmy mie¢ rzut 2D.
Oczywiscie po wstawieniu w dokumentacji 2D mozliwa jest edycja.
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3) otwiera sie okno, w ktérym nadajemy nazwe i Zdsfiniowane arkusze

zatwierdzamy ,0.K.” —,L”; a

4) na liscie zdefiniowanych arkuszy pojawi sie nowy k% widok 1w drugim planic
widok. Obok na rysunku dwa plany pracy oraz . %ku":ﬁ:kz

rozwinigte drzewo widokdw jakie zawieraja. " B pienwszy widok

2

Uwagi:

1) domyslnie nowy widok przejmuje ustawienia warstw i grup — wit3gczo-
ne/wytgczone w widoku. W dowolnym momencie (réwniez po wstawieniu w
dokumentacji 2D) mozna wtgczaé/wytgczac¢ warstwy/grupy.

2) w dowolnym momencie pracy mozna zdefiniowa¢ dodatkowy widok(i) w dowol-
nym planie pracy.

10.1.2. i Edycja planéw pracy i widokdw.

Edycja planu pracy (grupy widokéw) jest mozliwa na dwa sposoby. Pierwszy z nich to
wybor prawym klawiszem myszy pozycji na liscie zdefiniowanych arkuszy. Dugi - wybor
polecenia ,Edycja widoku” z bocznego menu.

Nacisniecie prawego klawisza myszy na planie pracy (grupie
widokow) otwiera okno jak obok, w ktérym najwazniejsze
opcje:

Nowy — stworzenie nowego planu pracy na bazie para-
metréw planu, na ktérym nacisneliSmy prawy klawisz
myszy;

Kasowanie — skasowanie planu pracy wraz z zawartymi
w nim widokami;

Edytowanie — przejScie do edycji parametréw planu
pracy;

Wzdr zapisad
Wezdr wezytad
MNowy

Przejecie
Kasowanie
Edytowanie
MNowy widok
Wymiarowanie
Wyczysé widok
Plan pracy

Nowy widok — stworzenie nowego widoku w wybranym planie pracy.

Nacisniecie prawego klawisza myszy na planie pracy (grupie widokéw) otwiera okno jak
obok, w ktérym najwazniejsze opcje:

Nowy — stworzenie nowego widoku na bazie parame-
trow widoku, na ktdrym nacisneliSmy prawy klawisz
myszy;

Kasowanie — skasowanie widoku;

Edytowanie — przejscie do edycji parametréw widoku;
Zarzadzan.warstwami i Zarzadzanie grupami— zarza-
dzanie warstwami lub grupami w widoku.

Nowy

Przejecie

Kasowanie
Edytowanie
Zarzgdzan.warstwami"

Zarzadzanie grupami”
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10.1.3. Parametry globalne.
W bocznym menu znajdujg sie dwa polecenia do ustawie niania parametrow globalnych.

Globalne atrybuty
,Globalne atrybuty” — ustawianie atrybutow dla otworéw (réwniez gwintowanych), wat-
kéw (réwniez gwintowanych) oraz pozostatych elementéw.

Obek prawa cag okna po wiors

niu polecenia , Globalne atrybuty”. ——
Mozna ustawi¢ atrybuty kazdemu Wiidok 2 géry N
elementowi oznaczenia niezaleznie [¥] Okrag guirtu
od pozostatych. g = .
. . Przekendj Widok dil
W tym celu na szkicu oznaczenia v P 1o
przesuwamy mysz na odpowiedni [¥]Liria gwintu |1
rysunek. Wngletla Sle pOdreCZne [ Przejecie kolom wiercenia
menu (w niebieskim prostokacie W e e R
obok). Wybieramy odpowiednie —walek ,
.. . . . |
polecenie i otworzy sie okno dialo- elarEagty vt Widok
., . [+] Okrag gwintu 4 & Abubyiide
gowe do ustawien atrybutéw (gru- _ _
) [+#] Linia osiowa || Atrybuty-Przekroj
pa, warstwa, kolor itp.). Praskrsj/Widok
[+] Liria osiowa i
Pod grupa opcji dla watka znajduja 1] Liia guintu L

sie trzy linie atrybutéw, jakie beda [ Prasecie olons wallea
miaty elementy w dokumentacji

2D. Oddzielnie mozna definiowac B ' -

atrybuty dla kreskowania na prze- || G| | 7 e |24 1| || #-
krojach, cieniowania oraz gwintow. — Gieniowarie

W przypadku gdy atrybuty nie SA B 2|/ o | |5 1| () |2 8
ustawione bede one przejete od — Gwirty

obiektow 3D. Bl | Dl | F s |3 1-|| s | 20 g

Ustawienia

Polecenie ,Ustawienia” otworzy w drugiej czesci okna grupe ustawien do czyszczenia
elementdw, ich tgczenia itp. Dodatkowo w przypadku tgczenia ustawiamy jakie parametry
muszg byc¢ zgodne.

Najwazniejszg opcja jest mozliwos¢ wiaczenia nieza-

leznych obliczen dla dokumentacji 2D z wykorzysta-  [#| Obliczenia z wielu procesordw
niem wielu rdzeni procesora.
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10.2. Dokumentacja 2D.

Po zdefiniowaniu przynajmniej jednego planu pracy (grupy widokdéw) i jednego widoku

mozna stworzy¢ dokumentacje 2D.

Na dole ekranu w lewej strony znajduje sie hasto

,zakres modelu” oraz pod nim wiersz zawierajgcy | | . | zakresmodelu

zdefiniowane grupy widokéw. = Korpus Widoki Rzuty-01

Do wybranej grupy widokdéw mozna przetaczyé sie na dwa sposoby:

1) wybraé nazwe grupy widokéw — ,L”. W takim przypadku przetaczymy sie w oknie pro-
gramu do wybranej dokumentacji 2D;

lub

2) prawy klawisz na grupie widokdéw i z menu podrecznego wybieramy polecenie ,Otwo-
rzy¢ w nowym oknie” — ,L”. Program uruchomi swojg kopie z dokumentacjg 2D wy-
branej grupy widokow.

Jezeli po raz pierwszy wybralismy dany plan pracy to otworzy sie pusty rysunek. Program
nie wstawia automatycznie zdefiniowanych widokdéw.

I
10.2.1. @a Wstawienie zdefiniowanych widokdw.

Funkcja stuzy do wstawienia na rysunku widokéw zdefiniowanych w wybranym wczesniej
planie pracy.

Opis wstawiania widokow:

1) po wybraniu funkcji otworzy sie
; KOPUSZ OOV st
okno z wyborem wstawianego
. . . skali
widoku oraz jego parametrami. Clowktodries, O pojedyncao e
Opcje okna: (108 -ifo O weaytic mo
a) punkt odniesienia — zmiana [ Tyko 1 raz ® Automatycanie
punktl{ za ktory jest ,,trzyma- - -
ny” widok podczas wstawie-

nia. Domyslnie widok jest
»trzymany” za sSrodek ciezkosci. W celu zmiany nalezy zaznaczy¢ opcje. Nastepnie
na rysunku wstawi¢ w dowolne miejsce i wybraé nowy punkt ,,trzymania” widoku.

b) DB-Info — dopisanie informacji do widoku;

¢) Tylko 1 raz — widok mozna wstawi¢ kilka razy na jednym rysunku. Jezeli opcja be-
dzie zaznaczona to po wstawieniu widoku powrdcimy do okna dialogowego;

d) pojedynczo — wstawienie tylko wybranego z listy widoku;

e) wszystkie — wstawienie kolejno wszystkich zdefiniowanych widokdw;

f) Automatycznie — po wstawieniu widoku przejscie automatycznie do wstawiania
kolejnego;
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g) w skali — wstawienie widoku w zdefiniowanej skali. Domysinie jest to ,,1:1”;

2) po wyborze widoku i zatwierdzeniu parametrow przechodzimy na rysunek;

3) wstawiamy widok — ,L”;

4) po wstawieniu przy opcjach jak na poprzed-
nim rysunku mozna od razu wstawi¢ widoki
stron. Na rysunku obok wstawiony byt lewy
widok. Po wstawieniu mysz zostata przesu-
nieta w prawo i po jej zatrzymaniu (bez za-
twierdzania punktu) wygenerowany zostanie
widok strony. Mozna automatycznie wstawic
widoki modelu z kilku stron oraz widoki aksonometryczne — rys. ponizej;

: 7

5) powr6t do okna dialogowego — ,P”.

Uwagi:

1) na bazie jednego widoku mozna wstawi¢ od razu widoki z pozostatych stron bez ko-
niecznosci ich wczesniejszego definiowania;

2) na bazie wstawionego widoku widoki jego pozostatych stron mozna réwniez wstawic
pdzniej w zaleznosci od potrzeb. Rdwniez w tym przypadku nie trzeba wczesniej defi-
niowac tych widokdéw.

Po wstawieniu widoku(éw) (na bazie jednego wczesniej zdefiniowanego) mozna powrdcié
do modelu 3D.

W tym celu wybieramy na dole z lewej strony ,zakres modelu” lub przetgczamy okno,
jezeli dokumentacja byta wstawiona w nowym oknie.

Jezeli w obrebie dokumentacji 2D wstawilismy widoki stron (od razu lub pdzniej) to po

b,

4

wybraniu polecenia do definiowania rzutéw 2D - otworzy sie okno, w ktérym na
liscie zdefiniowanych arkuszy pojawig sie nowe widoki.
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Widoki te zostaty wstawione w obrebie dokumentacji 2D. Ponizej w planie pracy , Korpus”
w modelu 3D zdefiniowane byty dwa widoki , korpus z géry” i , korpus z przodu”. Pozosta-
te widoki byly wygenerowane w zakresie dokumentacji 2D na bazie widoku , korpus z
gory” (ponizej w czerwonym prostokacie).

Dodatkowo po wybraniu planu pracy w lewej dolnej czesci okna (ponizej w niebieskim
prostokacie) mamy podglad wszystkich widokéw wraz z ich utozeniem w dokumentacji 2D
oraz po wybraniu pojedynczego widoku — podglad tylko wybranego widoku.

x
Zdefiniowane arkusze Wystepujgce widoki
Mowy plan pracy = m Draufsicht
I komus z géry Vorderarsicht
X B korus 2 przodu Seitenansicht links
Edycia widoku [PUs 2 P lsometrie
korpus z gory-SL Draufsicht verdeckt
Wazdr wezytad % komus z gdry-U Vorderansicht verd.
[ komus z gdny-12 . Fﬁeganﬂ:ﬂrd\rerd.
. o sometrie verd.
Nowy widok 6% korpus 2 géy-SR Draufsicht OpenGL
[ kompus z géry-14 Vorderansicht OpenGL
. 3] Seitenansicht links OpenGL
(Globalne atrybuty Razuty - 01 Isometrie OpenGL
Ustawienia
Opracowanie widoku
Przeliczyé nowe widoki Wszystkie widoczne

(®) Na aktywnej pow. roboczej

Wazystkie ... Wsazystkie ... —
(_J) Na wszystkich pow. roboczych

Jako nowy widok BAhcja
. (®) Nigistrigjgce plaszczyzny ON ®) Wysaukane plaszezyzny

() Nieistnigjace plaszczyzny OFF () Nieistrigjace plaszczyzny

(@) Nigistnigjgce gupy ON () Wyszukane grupy

() Nigistnisjgce grupy OFF () Nieistniejace arupy

Wiaczye Wylaczyd

I
-

10.2.2. Dz: Operacje na wstawionych widokach.

W dokumentacji 2D mozna przerobi¢ wtasciwosci dowolnego

widoku. W szczegdlnosci mamy do dyspozycji sposéb wizuali-

zacji oraz zarzadzanie warstwami i grupami.

Po wybraniu polecenia przesuwamy mysz na widok do edycji.

Rozwinie sie menu pomocnicze w ktorym:

1) Stworzy¢ widok przekroju — stworzenie na bazie wybrane-
go widoku dowolnego przekroju — opis w pkt. 10.2.3.;

_Podstawa-Widok: korpus z géry
= Stworzyé widok przekroju

Przerobic wiasciwosci

=+  Przesunac widok

Stworzy¢ widoki stron
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2)
3)
4)

Przerobi¢ wtasciwosci — edycja wtasciwosci widoku;

Przesunac widok — przesuniecie widoku w inne miejsce;

Stworzy¢ widoki stron — stworzenie widokow stron na podstawie wybranego widoku
modelu identycznie jak w przypadku stworzenia widokow stron przy wstawianiu wi-
doku.

Ad. 2. Przerobienie wtasciwosci:

Polecenie pozwala na edycje sposobu przedstawienia widoku. Po wybraniu polecenia
otwiera sie okno, w ktérym:

a)

b)

c)

=
rodzaj widoku
i) u 12.5
— —y
EL&I‘ ...... &I A B @ @ ! EEP
ff : N0 o=
5 1
I
P 2
- u
rﬁ, ?I 1 [ 6 ] Warstwy/Grupy
=1 I
Weatawienie w skali 1

opcje w niebieskim prostokacie — atrybuty oznaczenia przekroju: diugosci strzatek,

odcinkdéw oznaczajgcych przekréj oraz atrybuty tekstu;

rodzaj widoku — opcje w czerwonym prostokacie — sposdb wizualizacji kolejno:

pierwszy wiersz:

- widoczne wszystkie krawedzie;

- ukryte krawedzie bez uwzgledniania kolejnosci obiektéw;

- ukryte linie przedstawione jako przerywane;

- uwzglednienie kolejnosci obiektéw dla opcji z ukrytymi i niewidocznymi liniami;

drugi wiersz:

- widoczne tworzgce na powierzchniach okragtych;

- wylaczenie tworzacych na powierzchniach okragtych;

- wylaczenie tworzgcych na zaokragleniach;

- tworzace na zaokragleniach skrécone;

trzeci wiersz:

- wizualizacja OpenGL — wtaczenie jednego ze sposobu wizualizacji OpenGL. Po wy-
braniu ikony otwiera sie okno dialogowe opisane w pkt. 9.3.1.

opcje Warstwy/Grupy — zarzgdzanie wtgczaniem warstw/grup w zakresie wybranego

widoku.
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Uwagi - wazne:

1) widoki wstawione jako wizualizacja OpenGL po zapisaniu dokumentacji 2D jako

rysunku 2D sg traktowane jako bitmapy. Taki wi-

rodzaj widoku

dok NIE jest rysunkiem wektorowym, a wiec nie

da sie na nim wytapywac np. punktow charakte-

= & = aF

rystycznych. Widoki majgce we wtasciwosciach

wytgczong wizualizacje OpenGL s3 rysunkami

i ei=

wektorowymi. Wtasciwosci takiego widoku maja

wytgczong wizualizacje OpenGL — ikon OpenGL

jest wytgczona — jak np. obok;

2) zarzadzanie warstwami/grupami

opisane wczesniej;

@

jak zostato

3) we wszystkich widokach oraz przekrojach mozna niezaleznie zarzgdza¢ warstwami
i grupami niezaleznie w jaki sposdb zostaty wstawione w dokumentacji 2D.

=
10.2.3. Przekroje.

W dokumentacji 2D na podstawie widoku mozna stworzyc
przekrdj przez model. Nie ma koniecznosci wskazywania ptasz-

Podstawa-Widok : korpus z gary
== Stworzy¢ widok przekroju

czyzny przekroju na modelu 3D. Wystarczy wybra¢ widok i
wskazac tamang przekroju.

Polecenie mozna wywotaé za pomocg powyzszej ikony lub za =*
pomocga funkcji wtasciwosci i wybrania polecenia ,Stworzy¢
widok przekroju. W tym pierwszym przypadku po wybraniu

Przerobic wiasciwosci
Przesunaé widok

Stworzy¢ widoki stron

polecenia nalezy wybrac¢ widok, do ktorego bedziemy tworzy¢ przekro;.

Stworzenie przekroju — opcje okna
dialogowego:
1) Przedstawienie — sposdb wizualiza-

2)

cji przekroju — okno identyczne

funkcjonalnie jak w opisane we wta-

sciwosciach widoku;

Przekréj (rys. obok) — ustalenie

rodzaju przekroju oraz jego parame-

trow:

a) oznaczenie przekroju;

b) przekrdj czesci — stworzenie
przekroju lub pétprzekroju pot-
widoku na bazie dowolnej fama-
nej;

Przedstawienie lII : - A :

[] Wyrwanie
[ ogranicz. przekrsj

Przekrdj
[] Przekréj czesci

[] amany przekrsi

E TYP1,1.0
() Bez kreskowania
() To kreskowanie
(®) Wedlug materiatu
[ Attematywry (90°)

QK powrdt
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c) Wyrwanie — zaznaczenie wyrwania na wskazanym widoku;

d) tamany przekroj — przekrdj ograniczony do pierwszego zatamania linii przekroju;

e) ograniczony przekréj — przekrdj ograniczony przez wskazania wysokosci i gteboko-
sci — ograniczenie od ptaszczyzny przekroju widocznosci w gore i w doét oraz gtebo-
kosci;

f) cztery opcje kreskowania:

- bez kreskowania — bez kreskowania powierzchni elementdéw przecietych;

- To kreskowanie — kreskowanie wybrane powyzej;

- Wedtug materiatu — kreskowanie na bazie dopisanego materiatu do modelu;

- Alterantywny (90) — obrécenie o 90 stopni kreskowania na sgsiednich elemen-
tach w przypadku braku dopisanego materiatu.

4

?.

10.2.4. Przekrdj zwykty — polecenie , Stworzenie przekroju”.
Podczas definiowania przekroju kolejno wskazujemy:

1) linie przekroju;

2) strone, z ktorej patrzymy.

Opis tworzenia przekroju na przyktadzie.
1) detal jak na rysunku ponizej;

e = m

2) na bazie modelu 3D stworzony zostat widok jak powyzej w lewym dolnym oknie i
wstawiony na dokumentacje 2D;

MegaVIEWER Professional 2D/3D - 69



MegaCAD

3) przechodzimy do dokumentacji 2D i wstawiamy
zdefiniowany widok. Nastepnie wstawiamy widok
jednej ze stron. Rysunek wyglada jak obok (widok
po przerobieniu wtasciwosci i wytgczeniu wizualiza-
cji OpenGL, z ukrytymi niewidocznymi liniami);

4) z menu wybieramy polecenie ,Stworzenie przekro-
E.
ju” = -
5) na rysunku wybieramy wstawiony widok — ,L”;
6) w oknie dialogowym zaznaczamy opcje jak na rys.
obok:
- Przekrdj czesci;
- kreskowanie ,, Wedtug materiatu”;
- oraz ,Alternatywny (90);
Zatwierdzamy —,0.K.” —,L”;
7) na rysunku wskazujemy linie przekroju. Pierwszy punkt
na osi poziomego otworu na jej lewym koncu -, L”;
8) drugi punkt na prawym koricu osi — ,L”;
9) zakonczenie wskazywania kierunku przekroju —,,P”;

10) wybieramy kierunek z ktérego bedziemy patrze¢ na przekrdj — kierunek jest pokazy-
wany czerwona strzatkg. Przesuwajgc mysz nad/pod linie przekroju zmieniamy kie-

e -
Przeknd czesci
[]tamany przekrsi

TYP1,1,0
() Bez kreskowania
(@) To kreskowanis

() Wedtug materiatu
Altematywny (30°)

runek patrzenia. Przesuwamy mysz pod i naciskamy ,L”;

11) przekréj ,trzyma sie” myszy — wstawiamy —,L”;

12) rysunek moze wygladaé jak ponizej. Prosze zwrdci¢ uwage ze przekrdj jest ograni-
czony pomiedzy wskazanymi punktami poczatku i konca linii przekroju — nie widaé

catej wkreconej Sruby w poziomy otwor.
H-A

n Py

[wyrwanie

[ ogranicz. przekndj
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Ponizej ten sam przekrdj ale punkty definiujgce przekrdj byty zlokalizowane na lewym
koncu osi otworu oraz na srodku krawedzi tba sruby — przekrdj B-B.

B-B
A=A

10.2.5. Potprzekréj-potwidok — polecenie ,Stworzenie przekroju”.
Potprzekroj-potwidok tworzy sie tak samo jak przekrdj z ta réznica, ze linia przekroju jest
famanga. Mozna w ten sposdb réwniez stworzy¢ przekrdj famany.

Ponizej na rysunku zostaty stworzone dwa przekroje na bazie widoku z lewej.

Srodkowy jest to pétwidok-pdtprzekréj — punkty zatamania znajdujg sie w czerwonych
kwadracikach.

Prawy natomiast jest przekrojem i widokiem. Pierwszy punkt zatamania znajduje sie w
czerwonym kwadraciku a drugi punkt zatamania przekroju w zielonym.

£-A B-B

?.
10.2.6. e Ograniczony przekrdj — polecenie ,,Stworzenie przekroju”.

W menu definiowania przekrojow na bazie widoku 2D (w potgczonej z modelem doku-
mentacji 2D) dodana zostata opcja ,ogranicz.przekrdj” (zaznaczona na rys. obok). Stuzy
ona do definiowania przekroju tak jak opcja , Przekrdj czesci”, ale z ograniczong na gtebo-
kos¢ widocznoscia elementdw oraz ograniczong wysokoscia przekroju.
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Podczas definiowania przekroju kolejno wskazujemy:

1) linie przekroju;

2) strone, z ktorej patrzymy;

3) gtebokos¢ przekroju;

4) dwa punkty definiujace zakres wysokosci, jaki ma by¢ widoczny na przekroju.

Elementy znajdujgce sie poza linig przekroju oraz linig gtebokosci bedg niewidoczne. Po-
nadto elementy znajdujace sie poza zakresem wysokosci rowniez beda niewidoczne.

Opis tworzenia przekroju na przyktadzie.
1) detal jak na rysunku ponizej;

kv

2) widok znajdujacy sie w lewym dolnym oknie zostat zdefiniowany jako jeden z widokow
w ptaskiej dokumentaciji;

3) przechodzimy do dokumentacji 2D i wstawiamy zdefiniowany widok. Nastepnie wsta-
wiamy widok jednej ze stron. Rysunek wyglada jak ponizej (widok z ukrytymi niewi-
docznymi liniami);

4) z menu wybieramy polecenie ,Stworzenie nowego przekroju (moze by¢ tamany)” —
?.
-j _IIL”;

5) na rysunku wybieramy — ,L” — widok na bazie ktérego bedzie tworzony przekréj. Niech
to bedzie prawy widok z wczesniejszego rysunku;
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6) w oknie dialogowym zaznaczamy

opcje ,ogranicz.przekroj” — ,L”. Do- T - -
datkowo, jezeli zdefiniowalismy do [ - AR
obiektéw 3D, zaznaczamy opcje i [ Praskesi czesci -
,Wedtug materiatu” - ,L”. Zatwier- DLamanyprzekJéjl [l ogranicz. preckréi
dzamy — klawisz ,0.K.” —,L”; Z7 P10

() Bez kreskowania

) To kreskowanie

(@) Wedlug materiatu

[ Atematywry (90°)

0K powrndt

7) zaznaczamy linie przekroju przez
wybranie dwdch punktéow (na
ponizszym rysunku korce ozna- @ @ o
czone cyframi 1i2) — kazdy ,L". @7
Koniec wskazywania linii przekro- - - 2
ju — ,P”. Nastepnie wybieramy o
kierunek przez wskazanie punktu
—,L”, z ktorego bedziemy patrzec
(punkt numer 3 na rysunku dalej).

Ustalamy kierunek patrzenia ,,do
gory” — jak na ponizszym rysunku strzatka podczas wskazywania punktu ma mie¢ kie-
runek do gory;

8) nastepnym punktem jest punkt definiujgcy gtebokos¢ przekroju. Jest to odlegtosé, na
jaka widzimy obiekty od linii przekroju. Wskazujemy punkt — ,L” — na rysunku dalej
oznaczony cyfra 4;

9) po wskazaniu punktu otworzy sie okno w ktérym definiu-

jemy wysokosé przekroju. Wysokos¢ definiujemy przez

wpisanie (wskazanie) dwéch ptaszczyzn definiujacych za- o g
kres. Pole ,0d” — wysokos¢, od ktérej widzimy, pole ,,Do” - _,l
— wysokos¢, do ktérej widzimy. Obok pdl z wartosciami Do | T
znajdujg sie ikonki pozwalajagce wskaza¢ na rysunku

0K E—

punkt, przez ktéry ma przechodzi¢ ptaszczyzna;

10) przy polu ,,0d” wybieramy ikone i wskazujemy na widoku
strony (lewy rysunek widokéw) punkt oznaczony dalej cy-

frg 5—-,L";

11) przy polu ,,Do” wybieramy ikone i wskazujemy na widoku
strony (lewy rysunek widokéw) punkt oznaczony dalej cy-

fra6—,L";

12) powrdcimy do okna dialogowego. Wartosci jak na rysun-

ku obok. Zatwierdzamy —,,0.K.” — ,L”;
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13) program wygeneruje rysunek przekroju. Wstawiamy w wybrane miejsce —,,L”. Koniec
wstawiania — ,,P”. Wstawienie oznaczenia literowego — ,L”. Koniec wstawiania ozna-
czenia —,,P”. Rysunek wyglada jak ponizej. Dodane na nim zostaty numery wskazywa-
nych punktéw, linia gtebokosci przekroju oraz linie wymiarowe pokazujgce wysokosé
przekroju.

7
7

A=A

25 15

\ +
LD SRy /;1/
40 ‘///(// /’ R
(// o ’/"ﬁﬂ/’
g ; //I ; h, -
. e S ,//.,‘/z

14)na rysunku ponizej model 3D z zaznaczonym prostopad’rosaanem obeJmujqcym prze-
kréj A-A.

10.2.7. Ograniczony przekréj — Edycja.
Oprécz standardowych parametréw przekroju mamy mozliwosé zmiany wysokosci
przekroju, czyli zmiany powierzchni od ktérej widzimy oraz do ktdrej widzimy elementy.
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Znajdujac sie w dokumentacji 2D wybieramy przekréj — ,L”.
Otworzy sie menu podreczne w ktérym wybieramy
polecenie , Edycja wysokosci” — ,L” (rys. obok).

Po wybraniu otworzy sie okno dialogowe do definiowania
ptaszczyzn ,0d” oraz ,Do” (rys. lewy ponizej). Zmiana
wartosci przez wpisanie lub wskazanie na rysunku.

Na prawym rys. ponizej zmieniona zostata wartos¢ pola
,Do”.

DB - info.

Przerobic¢ wiasciwosci |
‘Wstawienie nazwy przekroju

Przesunac widok

Edycja wysokosci

10.2.8. Wyrwanie.

Zmienione zostato definiowanie wyrwania. Zmiana obejmuje sposéb definiowania
wyrwania. W dokumentacji ptaskiej mamy wstawione dwa rzuty — jak na rysunku ponize;j.

70
50

A
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1) wybieramy widok na ktérym bedziemy definiowac
wyrwanie. Wybierzmy prawy — ,L”; . MR | DB - info.

2) otworzy sie menu podreczne (rys. obok) z ktérego - | = Stworzy¢ widok przekraju
wybieramy polecenie ,,Stworzy¢ widok przekroju” —

”,
nL ’

Przerobic wiasciwosci 7
= | Przesunac widok

Stworzy¢ widoki stron

B = - A
3) otworzy sie okno w ktérym zaznaczamy opcje : DPrzek.réches’u
,Wyrwanie” — ,L” i zatwierdzamy klawiszem [tamanyprzskos - [ agranicz prackes
. Zz TP
,,O.K.” - IIL"I
() Bez kreskowania
() To kreskowanie
(®) Wedtug materialu
[ Aematywry (30°)

0K powrst

4) na rysunku zaznaczamy punkty krzywej ogranicza-
jacej wyrwanie. Na rysunku ponizej zaznaczone
punkty krzywej sg czerwone oraz w trakcie wska- =
zywania punktéw animowana jest krzywa ograni- 139.628901
czajgca wyrwanie (rys. obok). Zakorczenie wska-
zywania punktéw — ,,P”;

5) otworzy sie okno w ktérym wskazujemy wysokos¢,
na ktorej bedzie koniec wyrwania (rys. ponizej) i
zatwierdzamy klawiszem ,0.K.” — ,L”;

QK powrdt

6) dalej mozna wskazaé¢ drugi kontur wyrwania na tym samym
widoku/przekroju. Rezygnacja z nastepnego konturu — ,P”;
7) uzyskamy widok jak obok.

(J

Na jednym widoku mozna zdefiniowa¢ dowolna ilos¢ wyrwan na réznych gtebokosciach.
Na rysunku ponizej zaznaczone sg trzy wyrwania oraz gtebokos$¢ na jakg byty zdefiniowa-
ne. Prosze zwrdci¢ uwage na gorne i dolne wyrwanie i odpowiadajgce im gtebokosci za-
znaczone na drugim rzucie (niebieskie linie wymiarowe).
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10.2.9. Przekroje w OpenGL i elementy 2D.
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dokumentacji 2D jako wizualizacja
OpenGL istniejgce elementy 2D -
kreskowanie - jest widoczne na
przecietych elementach (rys. obok).
Jednoczesnie kreskowanie i elementy
2D nie sktadajace sie na przekrdj sa
przestoniete -> np. na rys. obok
kreskowanie gwiazdkami.
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10.3. Podglad grup widokow.

W dolnej listwie znajdujg sie nazwy poszczegdlnych
grup widokéw. Dodatkowo znajduje sie ikona (zazna-
czona na rys. obok) za pomocg ktdérej mozna rozwi-
nac liste grup.

Jest to wygodne rozwigzanie z dwéch powoddw:

- w przypadku wielu zdefiniowanych grup mozna ich liste wyswietli¢ w pionie;
- nowa opcja oferuje dynamiczny podglad na zawarto$¢ danej grupy.

W przypadku jak na rys. powyzej mamy zdefiniowane tylko dwie X
grupy widokow. Po kliknieciu na ikone wyswietli sie lista jak na
rysunku obok.

Przesunigcie myszy na jedna z nazw grupy spowoduje wyswie- | | Plan 1
tlenie podglagdu dokumentacji 2D zawartej w tej grupie wido-
kow. Na pierwszym rysunku ponizej po przesunieciu myszy na
»Plan 1”, na nastepnym po przesunieciu na ,,Plan 2”.

Plan 2

| | |[E]| Plan2 Plan
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11. Zapisanie dokumentacji 2D.

Znajdujac sie w dokumentacji 2D — jednej z grup widokdw — mozna jg zapisac jako rysunek
2D. W tym celu z gérnego menu wybieramy hasto ,Pliki” i nastepnie z menu polecenie
»Zapisanie rysunku jako”. Otworzy sie okno menadzera plikdw, w ktérym wpisujemy na-
zwe dokumentacji 2D.

Uwaga: nazwa dokumentacji 2D musi réznic¢ sie od nazwy modelu. Domyslnie program
proponuje nazwe ztozong ,nazwa modelu — nazwa planu pracy”. Dodatkowo
mozna wybrac jedno z rozszerzen 2D: DXF lub DWG.
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