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MegaCAD

Wstep

Nowa wersja MegaCAD 2020 zostata zmieniona w wielu miejscach. W tej wersji wprowa-
dzono wiele zmian i rozszerzen. Kontynuowano prace nad poprawg powierzchni, a tym
samym mozliwym interaktywnym sposobem pracy. Te techniki jeszcze bardziej usprawni-
ty dziatanie MegaCADa.

Nowe funkcje
Zaimplementowano nowe funkcje oraz wiele nowych opcji w istniejgcych juz rozwigza-
niach.

Szybkos¢

Poprzez dalszg optymalizacje wykorzystania procesora, dodatkowo zwiekszylismy pred-
kos$¢ MegaCAD 2020. Na przyktad, np. widoki arkusza roboczego wzrosty prawie o dalsze
20% szybciej. Ta optymalizacja ma réwniez wptyw na dalsze etapy pracy, takie jak przeta-
czanie do arkusza roboczego lub wstawianie i edytowanie widokdw.

tatwos¢

Z MegaCADem 2020 sprawilismy, ze projektowanie CAD staje sie nieco tatwiejsze. Ulep-
szone wymiarowanie asocjacyjne, wygodne tworzenie kolektywnych rysunkéw i rozsze-
rzanie naszych funkcji BOM to tylko niektdre elementy, ktdre utatwig codzienng prace.

Po prostu to zréb

Tylko od praktyki do praktyki. Twércy Megatech kierujg sie codzienng pracg w zakresie
projektowania i stale wymyslajg funkcje przydatne w codziennej pracy. Ponad 100 ulep-
szen to kolejna oznaka ciggtego rozwoju MegaCAD.

Zyczymy bezproblemowego uzytkowania programu.
Pawet Zdrojewski
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1. Nowosci w wersji 2D.

1.1. Zmiana jezyka.

Jesli parametr LID: jest zdefiniowany w megacad.ini, jezyk mozna zmienié¢ w czasie pracy z
programem.

LID: 1031; 1033, _de, 1043, _nl; // identyfikator jezyka

Wszystkie pliki tekstowe i menu muszg by¢ dostepne w odpowiednich jezykach (np. me-
gafluent_en.ini).

1.2. Informacje

¥
1.2.1. Informacja- wspétrzedne punktu ++ - w wersjach 3D.
Podczas uzywania funkcji mozna przed wskazaniem punktu zmieni¢ ptaszczyzne wzgle-
dem ktorej chcemy uzyska¢ wynik. W dolnym menu ikonowym pojawita sie opcja, za po-
mocg ktdrej przetagczamy sie pomiedzy globalnym uktadem wspdtrzednych a uktadem
wspotrzednych aktualnej powierzchni roboczej. Tto pomaranczowe ponizej zaznaczonej
ikony — wspétrzedne wzgledem uktadu powierzchni roboczej. Tto ikony moze by¢ inne —w
zaleznosci od ustawien w konfiguracji.

L: postaw punkt

P: powrat

7
1.2.2. Informacje — powierzchnia @ .
W menu dolnym dodana zostata ikona do wiacza-
nia/wytaczania zaznaczenia wybranej powierzchni
—w zielonym prostokgcie obok.
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W przypadku gdy:

- tto ikony jest w kolo-
rze wybranego stylu —
obliczana powierzch-
nia jest zamalowywa-
na —rys. obok,

L:stawianie = 10 <@z 0O

P: powrét konstrukcja

- tto ikony jest poma-
ranczowe (lub inny
kolor niz wybranego
stylu) — obliczana po-
powierzchnia jest
pokazana tylko kon-
turami —rys. obok,

m— |

1.2.3. Informacje - suma dtugosci elementéw /{ +l

Podczas wybierania elementéw do sumowania dtugosci mozna teraz réwniez wybraé
krawedzie obiektéw 3D.
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1.3. Ochrona plikow.

Podczas zapisywania pliku uzytkownik moze teraz indywidualnie przypisa¢ prawa doste-
pu. Jezeli folder docelowy ma okreslone prawa dostepu to plik ma domysinie dopisane
takie same prawa.

q - L]

1.4. Nowe linie — linia symboli ™ .

1.4.1. Linie symboli.

W MegaCAD 2020 wprowadzamy nowy typ elementu, tak zwane linie symboli. Dzieki
temu mozna np. narysowac izolacje termiczng dachu. Uzytkownik ma dostepne rdine
typy linii. Linie symboli tworzymy identycznie jak tworzymy polilinie. W efekcie mozna
uzyskad cigg liniowy sktadajgcy sie z odcinkdw i tukdw z roztozonymi na nim odpowiedni-
mi oznaczeniami.

Ponizsza ilustracja pokazuje przyktadowo rysunek przekroju gdzie pierwsza warstwa i
ostatnia sg wypetnione kreskowaniem. Natomiast warstwy posrednie byty stworzone za
pomocg nowej funkcji. W ponizszym przypadku byty dla kazdej posredniej warstwy wska-
zywane tylko dwa punkty.

[ ; f » g X f | 1 f »

I I I I I =N I = I I B =N =
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Przedstawienie spawu za pomocag linii symbolu.

Ponizej kilka dodatkowych linii symboli. Dodatkowo zostaty zaznaczone na zielono wska-

zywane punkty podczas tworzenia obiektu.
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1.4.2. < Tworzenie linii symboli.

Po wybraniu powyiszej ikony przechodzimy do tworzenie na rysunku nowego obiektu.
Linia symboli jest tworzona jako polilinia. Podczas jej tworzenia mamy do dyspozycji po-
mocnicze menu identyczne jak podczas tworzenia polilinii z dodatkowymi opcjami.

Ponizsze menu znajduje sie w menu dolnym (na dole ekranu) i jest wyswietlane po wska-
zaniu pierwszego punktu linii symboli.

O g/~ I DY AL i

AN

Opis ikon (kolejno od lewej):

ustawienie wychwytu punktéw — ikona niezalezna od wywotanej funkcji do konfigu-
racji wyboru punktéw;
Wymiarowanie opcje — ikona niezalezna od wywotanej funkcji do ustalenia opcji au-
tomatycznego wymiarowania podczas tworzenia obiektu;
linie - rysowanie odcinkdw prostych (zaznaczona powyzej);
linia styczna — wstawienie odcinka wychodzacego stycznie z tuku;
tuk styczny - tuk wychodzacy stycznie z punktu koncowego ostatnio narysowanego
elementu;
tuk 2 punkty - wskazujemy dwa punkty, przez ktére ma przechodzi¢ tuk;
tuk punkt srodek - fuk definiowany przez srodek i punkt kofcowy,
tuk kierunek - tuk styczny do prostej o zadanym kierunku;
tuk kat - fuk o dowolnym promieniu i okreslonej rozwartosci;
tuk promien L - tuk o podanej wartosci promienia i dowolnym kierunku (rozwartos¢ do
180 stopni);
tuk promien P - j. w. ale rozwartos$¢ od 180 do 360 stopni;
UWAGA: warto$¢ promienia podajemy w okienku dialogowym.
przerwa - mozliwos¢ zdefiniowania ciggu ztozonego z kilku niezwigzanych ze sobg
graficznie elementéw;
domkna¢ - zamkna¢ kontur aktualnie wybranym elementem;
cofngé 1 - cofnagc sie z tworzeniem konturu o jeden narysowany juz element.

Ostatnie ikona stuzy do wybrania stylu tworzonej linii symboli — opis okna w punkcie
1.4.3.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy poczatek konturu - "L", uaktywnia sie menu dolne;

UWAGA: domysinie faduje sie opcja rysowania konturu ztozonego z odcinkow
prostych.
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2) mozemy wybrac jeden z wczesniej opisanych sposobéw tworzenia elementéw skta-
dowych, poprzez najechanie myszg na uaktywnione pole w men dolnym (wczesniejszy

rysunek);

3) domyslnie tworzony jest ostatnio wybrany styl linii symboli. W celu jego zmiany lub

zmiany parametrow nalezy wybrac¢ ikone pierwszg z prawej (zaznaczona ponizej);

al/ -SSR A

Po wybraniu otworzy sie ponizsze okno — opis w pkt. 1.4.3. W ktédrym wybieramy od-
powiedni wzor poprzez pojedyncze klikniecie na nazwie.

4) wskazujemy kolejno punkty linii symboli (w tym mozliwe tuki);
5) po narysowaniu pierwszego konturu przejscie do tworzenia nastepnego -

miast powrdt do menu linii - "2xP".

symistl3 bin
XXX || s
X NADELBAUM-A
yvwVvVvVv\ A
Dreieck (gef) NADELBAUM-W
[N N N = ==
LAUEBAUIA
Quadrat LAUBBAUM-W
ZAUNIX HECKE-A
s
[ Pojedyncze elementy
[ Nie wyréwrywaé symboli
[ Symbole lustrzane
Ok powrdt

"P",

nato-

10
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1.4.3. Opcje linii symboli.
Podczas tworzenia linii symboli w dolnym menu mamy dostep do konfiguracji wygladu
linii symboli.

Po wybraniu ikony z menu dolnego otworzy sie ponizsze okno.

gymist!3 bin W
A
Rl | [ e
X NADELBAUM-A
yvVvVvVv\ e
Dreieck{gef) NADELBAUM-W
[N N I W =
LAUBBAUMA
Quadrat LAUBBAUM-W
ZAUNIX “§ | HECKE-A v
[] Pojedyncze elementy
[ Nie wyréwrywad symboli
[] Symbale lustrzane
QK powrdt
Opis okna:

1) w zielonym prostokgcie — nazwa biblioteki z symbolami. Do dyspozycji mamy trzy
biblioteki zawierajgce rdzne style symboli;

2) w czerwonym prostokgcie — zawartos¢ wybranej biblioteki;

3) z prawej lista uzytych w rysunku stylow;

4) skala — wspotczynnik skali samych symboli. Na dalszym rysunku w pierwszej linii znaj-
duje sie kilka przyktadowych linii symboli. W drugiej linii te same linie symboli wsta-
wione w dwukrotnie wiekszej skali;

11
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XX XXX X=X =K =X = o000 T N TR I

—X—X =X —X— [ T or 00 °

o 5 O

5) opcje linii symboli:
a) pojedyncze elementy — opcja stuzgca do okreslenia sposobu roztozenia symboli na
tamane;j. Jezeli opcja jest:

- wilaczona — symbole na kazdym elemencie polilinii sg rozktadane niezaleznie,
czyli odlegtos¢ pomiedzy sgsiednimi symbolami np. w narozu tamanej moze by¢
inna niz na pojedynczym elemencie sktadowym polilinii — ponizej w zielonym
prostokacie;

- wylaczona — symbole sg rozktadane na catej polilinii wraz z uwzglednieniem od-
legtosci pomiedzy sgsiednimi symbolami na koncach sgsiednich elementéw —
ponizej w czerwonym prostokacie;

b) nie wyréwnywac symboli — opcja stuzgca do okreslenia sposobu obracania symbo-
li na tamanej. Jezeli opcja jest:
- wifaczona — symbole nie beda obracane zgodnie z obrotem elementu linii sym-
boli wzgledem osi OX — dalej polilinia dolna;
- wylfaczona — symbole sg obracane — dalej polilinia gérna;

12
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c) symbole lustrzane — opcja stuzgca do okreslenia potozenia symboli wzgledem two-
rzonej linii symboli. Symbole NIE sg rozktadane na osi. W zaleznosci od kierunku
(przy wytaczonej opcji ,nie wyréwnywac symboli”) wskazywania punktéw linii
symboli sg one rysowane po jednej ze stron polilinii. Ponizej w lewym konturze kie-
runek wskazywania punktow jest przeciwny do ruchu wskazéwek zegara. Nato-
miast z prawej jest zgodny.

kierunek 3 j kierunek
wskazywania =@ 1 1 <= wskazywania

punktow punktow

Jezeli opcja jest:

- wtaczona — symbole sg wrysowane jak na obrazku ponizej. Cyfra ,1” oznacza
pierwszy wskazany punkt;

- wylfaczona — symbole sg rysowane jak na obrazku powyzej. Cyfra ,1” oznacza
pierwszy wskazany punkt;

kierunek kierunek

wskazywania = <= wskazywania
punktow punktow
1 f 3 1
&

13
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1.4.4. Edycja linii symboli.

Linie symboli edytujemy tak jak polilinie. Po wyborze linii symboli — ,L” — uruchamia sie
funkcja Drag&Drop.
Ponizej linia symboli po jej wyborze.

WV VVVVVVYV

Wiasciwosci
dodatkowe punkty
% kasowanie punktow

przesunigcie punktdw

[ Wywaotanie funkciji Info |

1.4.4.1. Okno informacyjne.

Po kliknieciu w momencie, gdy przy kursorze znajduje sie litera ,i” otrzymamy ponizsze
okno z podstawowymi informacjami.

Q& e

Tmad

Wiasciwosci

dodatkowe pun... kasowanie pun... przesunigcie pu. ..

atrybuty
B 0 g (|F oS 1 — (== 1—|( I

brak materiatu

Z8
=
El=
B

0K

paowrdt

Znaczenie klawiszy (w czerwonym prostokgcie powyzej):

- Wiasciwosci — przejscie do okna z wtasciwosciami linii symboli opisanego w pkt. 1.4.3.
z mozliwoscig ich zmian. W oknie bedg zawarte aktualne parametry wybranej linii
symboli. Zatwierdzenie zmian -, 0.K.” —,L";

14
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Ponizej fragment z aktualnymi parametrami wybranej linii symboli;
== %' == ‘i = vizg_v_-_:_-g_v—' ﬁ\‘\ SymLSt bin v
ADbbAAD | A
X
H | OO0
Quadrat Kreis
00—
Kreis05.
ITHHHHHF
Quadrat
-+
Quadrat0s v
1 skala
[¥] Poiedyncze elemerty
[ Nie wyrdwnywaé symboli
[ Symbole lustrzane

Ponizej po zmianie stylu linii symboli oraz skali i okno wtasciwosci.
- T - A S S e
SymLStl bin v

A A |||

Dreieckigef) X
Quadrat Kreis

[C——|| s

Quadr=tl5

] skals
[¥] Pojedyncze elementy.
[ Nie wyrwrywag symboii
[] Symbole lustrzane

dodatkowe pun... - wstawienie dodatkowych punktéw;
- kasowanie pun... - kasowanie punktu z linii symboli;
- przesuniecie pu... - przesuniecie wybranego punktu linii symboli.

Czes¢ na dole okna zawiera standardowe informacje.

W oknie mozna zmienia¢ atrybuty elementu typu warstwa, kolor itp..
atrybuty

B 0 g ||F 0= 1— =1 —||IEEE

Mg

brak materatu

15
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1.4.4.2. Menu podreczne Drag&Drop.

Standardowa cze$¢ menu podrecznego sktada sie z czterech T
polecen (rys. obok):

, , , 3 3 ~r  Wiasciwosci
a) Wiasciwosci — przejscie do okna z wiasciwosciami linii
symboli; ~%  dodatkowe punkty
b) dodatkowe punkty — po wybraniu polecenia wskazujemy & oo

element na ktéry wstawimy dodatkowy punkt. Nastepnie
przesuwajac kursor myszy wstawiamy punkt w zadane
miejsce. Wybrany element zostaje podzielony na dwa ele-
menty.

c) kasowanie punktoéw — skasowanie punktu bedacego miejscem styku dwdch elemen-
téw sktadowych konturu;

d) przesuniecie punktéw — przesuniecie punktu bedgcego miejscem styku dwéch ele-
mentéw sktadowych.

&

przesuniecie punktéw

Uwaga: nalezy pamietac ze w funkcji Drag&Drop na konturze pokazywane sg réwniez
punkty srodkowe, ktdére nie sg punktami styku dwdch elementdéw. Przyktado-
wo w przypadku wyboru opcji ,przesuniecie punktow” i wskazanie na srodku
odcinka prostego bedzie skutkowac wyswietleniem komunikatu ,Tutaj brak
punktu zaczepienia”. Na rysunku na zielono sg zaznaczone: srodek krzywizny
okregu i $rodek odcinka. Sg to punktu za pomoca ktérych mozna zmieniac
geometrie, ale nie sg punktami styku dwdch elementéw sktadowych.

Na niebiesko zaznaczone sg punkty styku.

~H  Wiasciwosci

~%  dodatkowe punkty

H - 2
~ kasowanie punktéw

- ~Y  przesuniecie punktow

16
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1.4.4.2.1. Wstawienie dodatkowego punktu.

Polecenie stuzy do wstawienia dodatkowych punktéw na linii symboli. Punkty te dzielg
wskazany element na dwa tego samego rodzaju, czyli wstawienie punktu na odcinku (z
przesunieciem lub bez) spowoduje powstanie dwoch odcinkéw. Podobnie w przypadku
tukow.

Opis polecenia — wstawienie punktu na odcinku:

1)

2)

3)

wybieramy linie symboli — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polece-
nie ,,dodatkowe punkty” — ,L”;
wskazujemy na linii symboli element,
na ktéorym wstawimy dodatkowy
punkt — ,L”. Na rysunku obok wskaza-
ny zostat poziomy prawy odcinek (ro-
zowy). W zielonym prostokacie cia-
gnie sie za kursorem nowy ksztatt linii
symboli w zaleznosci od punktu w
ktorym zdefiniujemy nowe potozenie dodatkowego punktu na polilinii;

wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii — ,L”. Stary odcinek jest dalej pokazy-
wany na rozowo. Wybieramy nastepny element do wstawienia na nim punktu lub za-
twierdzamy zmiany i konczymy funkcje — ,,P”. Prosze zwrdci¢ uwage ze z jednego od-
cinka polilinii powstaty dwa. Na tych nowych odcinkach w réwniez mozna dodawa¢d
nowe punkty.

Opis polecenia — wstawienie punktu na tuku:

1)

2)

3)

wybieramy linie symboli — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polece-
nie ,dodatkowe punkty” — ,L”;
wskazujemy na element, na ktérym
wstawimy dodatkowy punkt — ,L”. Na
rysunku obok wskazany zostat tuk za-
znaczony na rézowo. W zielonym pro-
stokacie ciaggnie sie za kursorem nowy
ksztatt polilinii w zaleznosci od punktu
w ktérym zdefiniujemy nowe potoze-
nie dodatkowego punktu na polilinii;
wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii —,L”. Stary tuk jest dalej pokazywany
na rézowo. Wybieramy nastepny element do wstawienia na nim punktu lub zatwier-
dzamy zmiany i konczymy funkcje — ,,P”. Prosze zwrdci¢ uwage ze z jednego tuku poli-
linii powstaty dwa. Na tych nowych tukach w réwniez mozna dodawaé nowe punkty.

17
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1.4.4.2.2. Kasowanie punktéw.
Polecenie stuzy do skasowania wybranego punktu. Skasowa¢ mozna punkt bedacy sty-
kiem dwdch sktadowych elementow polilinii.

Opis polecenia:

1) wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie
,kasowanie punktéw” — ,L”;

2) wskazujemy na polilinii punkt do skasowania — ,L”. Po wskazaniu usuniete zostang
elementy majace punkt wspdlny w punkcie ktory jest kasowany oraz zostanie wryso-
wany nowy element. Elementy usuniete do zatwierdzenia — ,P” — bedg wyswietlane
na rozowo. Ponizej zaznaczono na zielono skasowany punkt, na niebiesko nowy ele-
ment. Na lewym rysunku przed zmiang, na prawym po wskazaniu a przed zatwierdze-
niem. Skasowany zostat punkt tgczacy dwa tuki i powstat tuk.

Uwaga: w przypadku kasowania punktu wspdlnego odcinka z tukiem powstanie tuk
lub odcinek. Zalezy to od kolejnosci elementédw na polilinii. Ponizej mamy
dwa przypadki. Kolejnos¢ elementéw na polilinii — niebieskie numery, punk-
tow zielone.

Z lewej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 3 —
powstanie odcinek poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowanej
pary (na rézowo) jest odcinek.

Z prawej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 4 —
powstanie tuk poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowanej pary
(na rézowo) jest tuk.

2 ! 3.3
T |
/) 2 .; 4
! 3.3 /4
[4 5

3) wybieramy nastepny punkt do skasowania lub zatwierdzamy zmiany i kornczymy funk-
cig—,P".
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1.4.4.2.3. Przesuniecie punktow.
Polecenie stuzy do przesuniecia punktéw linii symboli.

Opis polecenia:

1) wybieramy linie symboli — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polece-
nie ,przesuniecie punktow” — ,L”;

2) wskazujemy punkt do przesuniecia —,L”;

3) wskazujemy nowe potozenie punktu — ,L”. Stary ksztatt jest D

pokazywany na rézowo. Na rysunku obok przesuniety zostat
zaznaczony punkt: stare potozenie na zielono, nowe na niebie-
sko;

4) wybieramy nastepny punkt do przesuniecia lub zatwierdzamy
zmiany i konczymy funkcje — ,,P”.

1.4.4.2.4. Dodatkowa opcja w menu dolnym.

W przypadku wybrania jednego z polecei z menu pod-

recznego w menu dolnym pojawi sie mozliwos¢ zmiany dodatkowe pun} L: postaw
wybranego polecenia bez jego przerywania (rys. obok). kasowanie punk

. . . . ieci P:
Majac wybrane wstawianie dodatkowych punktéw moz- PrEmenE P pon

na przejs¢ do kasowania wybierajac ,kasowanie punk- -
tow” lub przesuwania wybierajgc , przesuniecie punktow”. Kolejnos¢ w jakiej bedziemy
wybierac polecenia i zakres kazdego z nich zalezy wytacznie od nas. Nalezy pamietaé, ze
po np. wstawieniu punktu pracujemy na zmienionej juz geometrii, ktéra program nam
caty czas aktualizuje.

—

1.4.5. = Konwersja na linie symboli lub zmiana.

Polecenie stuzy do zamiany elementdw typu polilinia, odcinek, okrag lub tuk na linie sym-
boli. Ponizej z lewej elementy rysunkowe (od goéry) polilinia, tuk i odcinki. Z prawej po
dopisaniu i zamianie na linie symboli.

_#/%’X_X‘X‘Xﬁxhxk

T e
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1.4.5.1. Konwersja na linie symboli.

Czesc elementdw rysunkowych mozna zamienic na linie symboli (polilinia, odcinek, okrag i
tuk). Po wybraniu polecenia otworzy sie okno funkcjonalnie identyczne z opisanym wcze-
$niej oprocz czesci zaznaczonej na czerwono stuzgcej do edycji istniejgcej linii symboli.

GRENZE1

-3

ReNzez

EISENBAHN

ISOLATION

HEISSWASSERLEITUNG

Przypisac 3] skala

Typ :
[[] Skala [] Pojedynczs elementy

[ Pojedyncze [ Mie wyréwnywaé symboli
[ Wyréwnanie [] Symbale lustrzane

[ Odbicie Przypisac 0K

Opis polecenia:

1) po wybraniu polecenia otworzy sie ponizsze okno. Ustawiamy parametry linii symboli i
wybieramy typ. Nastepnie wybieramy ,,0.K.” — ,L”;

2) na rysunku wybieramy elementy do zamiany na linie symboli. Do dyspozycji mamy
wszystkie dostepne sposoby wyboru elementéw oraz automatycznie wigczone sg filtry
na typ elementu (rys. ponizej). Wybieramy elementy na rysunku do zamiany;

t Punkty ON/OFF TN Euki ONJOFE  [57] Kreskow. ON/OFF ALL ON <-> OFF | | Pojed. @lcmewprm @I&sewmemk. Warstwa '. Kolorami
B Po,
X Linic ON/OFF 4} Teksty ON/OFF |0 Polilinie ON/OFF @l Czes¢ wprost. [ Linig

() Okregi ON/OFF [£2 Wymiary ON/OFF 5] Bitmapy ON/OFF B o (E]) Cote wielok.
Filtr typu elementéw

VR B B s |£QERVE A DL O FH e e B R OENNE & M e B e s

Sposoby wyboru
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3) po zakonczeniu wyboru powracamy do okna z parametrami linii symboli.

Ponizej na rysunku w pierwszym wierszu z lewej polilinia, z prawej pojedyncze odcinki. W
drugim wierszu po zmianie na linie symboli.

Uwaga: pojedyncze elementy jak odcinek, tuk i okrgg sg zamieniane na pojedyncze
elementy. Ponizej z prawej niebieskie elementy sg pojedynczymi odcinkami.
Po ich zamianie sg pojedynczymi liniami symboli. Na rysunku zostata wybrana
jedna z nich. W przypadku edycji linii symboli kazdy odcinek jest niezalezny.

‘Wiasciwosci
dodatkowe punkty

kasowanie punkiéw

L

przesuniecie punktéw

1.4.5.2. Zmiana parametrow linii symboli.

Oprocz opisanej wczesniej edycji za pomoca funkcji Drag&Drop (wybér ,L” -> Wywotanie
—

funkcji Info -> Wtasciwosci) linie symboli mozna edytowac za pomocg funkcji

Opis polecenia:

1) po wybraniu polecenia otworzy sie okno funkcjonalnie identyczne z opisanym wcze-
$niej oprdcz czesci zaznaczonej na czerwono stuzgcej do edycji istniejgcej linii symboli.
Opis opcji:

- Typ —zmiana typu symboli na aktualnie wybrany z listy;

- Skala — zmiana skali symboli na wartos¢ aktualnie wprowadzong w polu skala;

- Pojedyncze — opcja stuzgca do okreslenia sposobu roztozenia symboli na tamane;j.
Jezeli opcja jest wiaczona to symbole na kazdym elemencie polilinii sg rozktadane
niezaleznie. Jezeli opcja jest wytgczona symbole sg rozktadane na catej polilinii
wraz z uwzglednieniem odlegtosci pomiedzy sgsiednimi symbolami na koncach s3-
siednich elementow;

- Wyrdéwnanie — opcja stuzgca do okreslenia sposobu obracania symboli na famanej;
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- Odbicie — utozenie lustrzane symboli na linii symboli.

Klawisz ,Przypisac¢” stuzy do przypisania wybranym elementom na rysunku ustawio-
nych parametréow. Przypisywane SA parametry, ktore zostaty zaznaczone w zielonej
czesci ponizej.

| HEISSWASSERLEITUNG |v |
Przypisac
o —
[ Skala [ ] Pojedyncze elementy
[ Pojedyncze [] Nie wyrdwrywad symboli
[ ] Wyréwnanie [] symbole lustrzane
[] dbicie Praypisac 0K ——

2) po wybraniu klawisz ,,Przypisac¢” wybieramy na rysunku linie symboli do zmiany.

Uwaga: wybierajac klawisz ,0.K.” réwniez zmienimy istniejacg linie symboli, ale
zmienimy wszystkie parametry réwniez z typem, niezaleznie od ustawionych
opcji w czesci zaznaczonej na zielono.

1.5. Rozszerzenie wyboru punktow — Punkt symbolu

Nowa opcja ,,Punkt symbolu” pozwala na wybdr punktéw istniejgcych np. w symbolu na
linii symboli.

Zwykle tylko wierzchotki polilinii moga by¢ wychwytywane — jak na rysunku ponizej odci-
nek linii symboli (polilinii) Mozliwe do wybrania sa punkty koricowe i srodkowy (w przy-

padku odcinka prostego).
[ |

L KL L

g

W menu ,,Ustawienie wychwytu punktow” (polecenie w dolnym menu) znajdu-
je sie dodatkowa opcja pozwalajgca na wychwyt punktéw charakterystycznych na poje-
dynczym symbolu.

Po wyborze polecenia (zawsze jest dostepne, gdy mamy wskazaé punkt na ekranie) otwo-
rzy sie okno dialogowe. W oknie na zaktadce , Filtr wychwytu” znajduje sie opcja ,,Punkt
symbolu” (rys. dalej).
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Po jej zaznaczeniu bedzie moz-
na wychwyci¢ punkty charakte-
rystyczne réwniez na pojedyn- Ogéine | Fitr wychwytu | Fitr elementéw | odniesienie | Siatka

czych symbolach. Punkt koricowy
Koniec srodek
Purikt srodkowy OFF
Konstrukcje
Punkt stycznosci

ON

QM <> QFF

Purkt przeciecia Punkt symbolu
Punikt

Purkt ciezkosci
Purikt tekstu
Punkt

Siatka

[ Purikt dowelny

Zapizanie

Po jej wiaczeniu i przesuniecia kursora (np. podczas rysowania) mozna wychwyci¢ punkty
charakterystyczne na pojedynczych elementach sktadowych symbolu. Na rysunku ponizej
mozna ztapaé punkty charakterystyczne tuku, sktadajacego sie na pojedynczy symbol.

A ey A

1.6. Czesci/zespoty — elementy biblioteczne o

1.6.1. 3{’ Dopisanie informacji podczas tworzenia czesci.

Podczas tworzenia zespotu/czesci (elementu bibliotecznego) mozna dopisaé informacje
na podstawie ktérych zespdt/czes$é znajdzie sie w zestawieniach materiatowych. Niezbed-
ne informacje mozna teraz dopisaé podczas tworzenia zespotu/czesci.

Dzieki temu podczas wykorzystywania w projektach stworzonej czesci bedzie ona miata
juz dopisana odpowiednie informacje.
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Dopisanie informacji podczas tworzenia zespotu/czesci:
1) po wyborze elementdw sktadowych czesci otwiera sie okno dialogowe do definiowa-
nia punktu odniesienia itp. — rys dalej;

2) w oknie znajduje sie dodatkowy klawisz , Lista informacji”. Po wyborze klawisza —, L”
—otworzy sie:
a) jezeli rysunek nie miat zatadowanego
szablonu to otworzy sie okno, w kto-
rym mozna przejé¢ do wyboru sza- A D LU T
blonu. Po wyborze ,, Wybér pliku sza- Wybér pliu szablonu
blonu” otworzy sie menadzer plikow,
z ktérego wybieramy szablon. Na-
stepnie przejdziemy do dopisywania
informaciji;
b) jezeli szablon byt juz zatadowany to przejdziemy do dopisywania informacji
3) otworzy sie okno do wprowadzenia informacji. W oknie znajdzie sie lista pdl, jakie sg
zdefiniowane w szablonie.

x

Gl =l A
Pozycia | MER-
Nazwa® | ME
Numer/Norma | ME
Producert | ME
Dlugosé | ME
Masa jedn. | ME
Uwagi | ME 5
T .
=1

4) po wypetnieniu pdl zatwierdzamy klawiszem ,,0.K.” —,L”;

5) powracamy do okna z punktu 1. Zapisanie czesci —,0.K.” —,L” i w menadzerze plikéw
nadajemy nazwe.
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Dopisanie informacji na etapie tworzenia czesci znacznie przyspieszy prace w projektach,
w ktorych bedziemy tworzy¢ wykazy materiatowe, uzytych czesci itp..

1.6.2. Biblioteki ulubione.
W bibliotekach ulubionych zastgpiono zaktadki listg zdefi- i —
niowanych katalogéw lub zbioréw czesci (elementéw bi-
bliotecznych).

Na rysunku obok w zielonym prostokacie.

Nowy™

mac

W1.MAC

dh

M10.MAC

Nas

Profile_spec_przezn

@ LUnks

1.6.3. Zmiana nazw.

Podczas zmiany nazwy zespotu/czesci wszystkie inne czesci o tej samej nazwie mogg row-
niez zosta¢ zmienione (np. obowigzujg takie same ustawienia jak w przypadku aktualiza-
cji). Sprawdzane jest, czy czesci sg identyczne.

1.7. Wykazy materiafowe

1.7.1. Nowe informacje pobierane z obiektu

1.7.1.1. Materiaty - nowy klucz $ (ATTR: MAT_NAM)

Przy okreslaniu informacji dopisanych do czesci mozna teraz réwniez okresli¢ nazwe ma-
teriatu.

Klucz to $ (ATTR: MAT_NAM). Mozna go znalezé w kategorii ,Atrybuty elementu”. Jesli
informacja jest wybrana to najpierw program ocenia sie pierwszy aktywny obiekt 3D ze-
spotu. Jesli nie znaleziono obiektu 3D ocenia sie pierwszy aktywny element 2D.

Dopisywanie informacji do czesci/zespotu/pojedynczego S .
elementu (lub jej edycja) wykonujemy za pomoca funkcji @pwp'sa”'emfﬂrmaq'
,Przypisanie informacji” (edycja — ,Edycja — Info mate-

= Edycja-Info materiatowych
riatowych”).
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Po wyborze np. , Przypisania
informacji” otworzy sie
ponizsze okno, w ktéorym
wprowadzamy dane.

W gdérnym menu znajduje
sie polecenie do wstawiania
informacji (np. geometrii)
pobranej z elementu do
ktorego dopisujemy infor-
macje — zaznaczone obok.

ELEL

[ eom | ‘B
[ e ] [ ‘B
%Fﬁawz ME!
|| 0 “H
s B

| T | s v[E

| Uneg i B
] [ [ JE ]

Po wyborze ikony otworzy sie ponizsze okno w ktérym wybieramy kategorie , Atrybuty
wybrac ,Nazwa materiatu”.

elementu” a nastepnie mozna

Kategorie

| Atrybuty elementu v/

Mumer pisaka

Sty limii

Grubosé linii

Kalar

Sketadnik czerwony
Skiadnik zielomy
Skladnik niebieski
Mumer warstwy
MNazwa warstwy
Mumer grupy
Mazwa grupy
S

Nazwa materialu

q

Info: |SIATTR:PEN) |
Przykctad: |5 |

Format: |_ v |E|

s

Opis

Dodaje atrybut numer pisaka z plotera{1-16). Dla zespoldw (czesci). pierwszy aktywny obiekt 3D zespolu jest analizowany. Jesli

nie znaleziono obiektu 30, oceniany jest pi

erwszy aktywny element 20
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Po zatwierdzeniu w wybranym wczesniej polu pojawi sie wpis jak ponizej.
== =

‘ Masa jedn.
ST w0 }
BMrybuty wykazu materia z elemertu Przypisad = powrdt

Zatwierdzamy i dopisujemy do elementu.
W wykazie (jezeli zdefiniowalismy kolumne z materiatami — ich nazwami) pojawig sie
odpowiednie wpisy.

1.7.1.2. Pozostate dodane informacje w kategoriach.

Dodana zostata kategoria ,Informacje o elemencie”. Znajdziemy w niej mozliwos¢ wsta-
wienia do wykazu:

- dtugosci elementu,

- powierzchni elementu,

- promienia elementu,

- S$rednicy elementu.

Polecenia to: $ (ENT_INFO: LEN) dla dtugosci, $ (ENT_INFO: AREA) dla obszaru, $
(ENT_INFO: RADIUS) dla promienia i na koniec $ (ENT_INFO: DIAMETER) dla $rednicy. W
ztozeniach jest rozpatrywany pierwszy odpowiedni element. W razie potrzeby mozna
rowniez zsumowac dtugosé i powierzchnie.

Kategorie Cechy

Informacije o elemencie W

SENT_INFOLENSFsV S

Powierzchnia elementu

Preyklad:
Promieri elementu ek pbEsn
Srednica elementu
Format: w|=

Z prawej strony mamy mozliwos¢ zdefiniowania formatu, w jakim bedzie wstawiana in-
formacja do wykazu. Zasady formatowania (ilo$¢ miejsc po przecinku, jednostki itp.) s3
takie same jak w przypadku informacji matematycznych.

1.7.2. Wykazy - informacja o wybranym szablonie
W nagtéowku okna do przypisania lub edycji informacji znajduje sie w nawiasie nazwa
szablonu wykazéw/informacji, jaki jest aktualnie uzywany.
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1.7.3. Pole podpisu.

W wykazie mozna umiesci¢ element biblioteczny bedacy
ramka rysunkowa. W oknie pola podpisu znajduje sie do-
datkowy klawisz do zapisu jako element biblioteczny.

Schriftfeld 1SO7200.MAC

Wezytanie makra

Zapisanie makra

brak pola podpisu
Edycja tekstdw

Fozszerzye ramke

pawrot

1.7.4. Okno wykazu - wyswietlanie ptaskich elementéw i ztozen

Elementy 2D, a takze zespoty sktadajace sie wytacznie z elementéw 2D znajdujacych sie
na wspdlnej ptaszczyznie, s3 wyswietlane na ich ptaszczyznie. Wszystkie elementy 3D i
zespoty/czesci 3D sg wyswietlane na bazie aktywnego aktualnie widoku na ekranie.

1.7.5. Przypisanie informacji materiatowych

W trakcie przypisywania informacji do zespotu/czesci

lub elementu mozina wykorzysta¢ dodatkowy tryb

wyboru. W oknie dialogowym obok przycisku ,Przy- 4 Praypisac E F
pisz” znajduje sie przycisk dodatkowych opcji wyboru
(rys. obok).

Po jego wybraniu otworzy sie dodatkowe okno w ktérym na liscie mozna wybrac sposéb

wyboru elementéw do dopisania informacji:

- Tryb pojedynczy z informacjg — dopisanie informacji do elementéw, bez dopisania do
elementdéw sktadowych;

Tyt pojedyncay z informacia W

® DB-Info i Elementinfo
tylko DB-Info

hylko Elementinfo

powrdit
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T ybor elementy lie? wielokrotny, bez
informacji) — dopisanie informacji do
wszystkich elementéw, do catej czesci T EE St e e P e ©

oraz do jej elementdéw sktadowych.

(@) DBHrfo i Blemertinfo
)tyko DB-rfo

() ylko Elementinfo

powrdit

1.7.6. Powiekszenie elementu z wybranej pozycji.

W wykazie po wyborze na liscie jednej pozycji mamy mozliwosé uruchomienia powiek-
szenia rysunku do wybranego elementu.

W oknie wykazu zaznaczamy jedna z pozycji. Nastepnie po kliknieciu ,,P” otworzy sie me-
nu podreczne. Znajduje sie w nim dodatkowe polecenie ,Powigkszenie (Ctrl+z)”. Po jego
wyborze rysunek jest powiekszany tak aby wybrany element zmiescit sie w aktywnym

oknie.
1 Falenizko JuUiEu

Ed_\,rqa |nf0rmaq| o wykazie elementow

Pozycja w gore (Ctrl + Strzatka w gore)
Pozycia w dot (Ctrl + Strzatka w dah

Takie samo d2|afan|e uzyskamy po nacisnieciu skrotu z klawiatury ,,Ctrl +2"
Ponizej wybrany element na liscie w oknie wykazu i widok po nacisnieciu ,, Ctrl+z”.
|

[T -1 L]

Poz Uzt Widok Haterist Hasa

@2 1 HegaChD 21 10 kg

O O S O — e N £ |
@22 2 1 Pedparoie loiyaka Grupe Stal 53 50 kg

3 an
<

Pole pedpmy Fir clemertdw | [ 7] ok wiges aiywrych stybutéw
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1.7.7. Uwzgledniane informacje w wykazie

Do czesci moze by¢ dopisana dowolna ilos¢ informacji. Szablon wykazu mozna stworzy¢
uwzgledniajgc wszystkie rodzaje dopisanych informacji. Na rysunek mozna wstawi¢ wykaz
uwzgledniajgcy tylko wybrane informacje. Mozna réwniez w istniejgcym wykazie wybior-
czo wytgczaé/wtaczaé kolumny z informacjami.

Ponizej szablon wykazu z wtgczong lista atrybutéw — rodzajéw informacji (w czerwonym

]
oo

prostokacie). Przejscie do definicji — wybieramy Bz  Zestawienia materiatowe”, a na-
stepni w otwartym oknie wykazu polecenie E

polecenie , Atrybuty wykazu materi...”.

Prosze zwrdci¢ uwage na liste w lewej czesci okna. Przy nazwach informacji znajduja sie
pola do ich wtagczania/wytaczania.

,Edycja tabeli” i z menu bocznego

Poz_ Nazwa Nr/Norma llosé Producent Wyglad Masa elementu Diugosé
POS: NAZWA: NRNORM: MENGE: PRODUCENT: @ MASA: DLUGOSC:
Wykaz elementow
+ -
Kamécatabe [Pozyci o EEEEy
.. [¥]Nazwa
Szerokosé [ Numer/Norma Slowa lduczowe MASA:
N [#] Producent

Rastermad [7]Diugesé nomalry v g i

e e .

dok
[ Unag e e al Unicode M5 v

Ramka [ Zamknigty

[¥1Blad bazv darvch A Ve g e

= Nowy atrybut Usunaé atrybut
—

Ponizej wstawiony na rysunek wykaz na bazie powyzszego szablonu.

Poz. Nazwa Nr/Norma llosc Producent Wyglad Masa elementu Diugosc

1 Polgczenie 125-AAA 21 2 CAD 150 4
2 Potaczenie 125-AAA2-1 2 CAD 150 1.5
Wykaz elementéw

Przejdzmy ponownie do definicji szablonu wykazu — wybieramy ,Zestawienia mate-

rialowe”, a nastepni w otwartym oknie wykazu polecenie

bocznego polecenie , Atrybuty wykazu materi...”.
Na liscie atrybutow wytgczmy informacje ,,Masa jedn.” Powyisze okno bedzie wygladaé
jak na rys. dalej (zaznaczony wytgczony atrybut).

=

,Edycja tabeli” i z menu
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Pozycia
Nazwa
Numer/Norma
Producent

fmrilat?

~  |dentyfikatory

Slowa kluczowe

normalmy

—

(T —

u géry

e
[]Zamknigty

[¥]Btad bazv danvch

Mowny atrybut

W

Usunaé atrybut

Masa jedn.

MASA:

0K

powrdt

Sama definicja szablonu nie ulegnie zmianie. Zachowywany jest uktad kolumn itp..
Natomiast w oknie wykazu z lista elementéw nie bedzie wyswietlana kolumna zawieraja-
ca wytaczony atrybut. Po wstawieniu na rysunek wykaz bedzie wygladat jak dolny ponizej

(dolny zawiera kolumne z wytgczonym atrybutem ,,Masa jedn.”).

Paz. Nazwa Nr/Norma llosc Producent Wyglad Masa elementu Diugosc
1 Poigczenie 125-AAA2-1 2 CAD 150 4
2 Polgczenie 125-AAA2-1 2 CAD 160 156
Wykaz elementow
Paz. Nazwa Nr/Norma llosé Producent Wyglad Dtugoscé
1 Polgczenie 125-AAAI2-1 2 CAD 4
2 Polgczenie 125-AAA2-1 2 CAD 15
Wykaz elementow

2. Formaty importu i eksportu 2D i 3D

Wersja 2020 dodatkowo importuje oprocz formatéw zawartych w wersji 2019:
1) wersje 2D:

- DWG 2020 import/eksport,
2) wersje 3D:

- ACIS 2020 1.0 import/eksport,

- Inventor 2020 import,

- CATRIA v5-6 R2020 import,

- NX 1872 import,

- SolidEdge 2020 import,

- SolidWorks 2020 import.

- IFC (Industry Foundation Classes) — wersja 2020 MegaCAD 3D zawiera bardziej od-

powiedni format pliku IFC do importu i eksportu (Stowo kluczowe BIM).
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