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Wstep

Nowa wersja MegaCAD 2023 zostata zmieniona w wielu miejscach. W tej wersji wprowa-
dzono wiele zmian i rozszerzen. Kontynuowano prace nad dodaniem nastepnych polecen
rozszerzajacych parametryzacje 3D, a tym samym mozliwym interaktywnym sposobem
pracy. Te techniki jeszcze bardziej usprawnity dziatanie MegaCADa.

Nowe funkcje
Zaimplementowano nowe funkcje oraz wiele nowych opcji w istniejgcych juz rozwigza-
niach.

Szybkos¢

Poprzez dalszg optymalizacje wykorzystania procesora, dodatkowo zwiekszylismy predkosc
MegaCAD 2023. Na przyktad, np. szybkos¢ uaktualniania widokow arkuszy roboczych wzro-
sty prawie o dalsze 10%. Pozwala to bardziej ptynnie pracowac, szczegdlnie w przypadku
duzych ztozen i dokumentacji 2D zatadowanych w dodatkowych uruchomionych MegaCA-
Dach.

tatwos¢

Wprowadzono szereg utatwien przez co projektowanie CAD staje sie nieco tatwiejsze. Ulep-
szone wymiarowanie asocjacyjne, rozszerzona funkcja Drag&Drop o dodatkowe opcje ko-
piowania/macierzy/itp., rozszerzenie funkcji 3D o nowe opcje i polecenia, rozszerzanie na-
szych funkcji BOM to tylko niektére elementy, ktére utatwia codzienng prace.

MegaCAD 2023 prowadzi nas dalej w kierunku naszego celu, jakim jest uczynienie projek-
towania tak prostym, jak to tylko mozliwe. Skorzystaj z naszej bliskiej wspoétpracy z naszymi
klientami i 37-letniego doswiadczenia w branzy.

Tylko od praktyki do praktyki. Twércy Megatech kierujg sie codzienng pracq w zakresie pro-
jektowania i stale wymyslaja funkcje przydatne w codziennej pracy. Ponad 100 ulepszen to
kolejna oznaka ciggtego rozwoju MegaCAD.

Zyczymy bezproblemowego uzytkowania programu.
Pawet Zdrojewski
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0. Nowosci ogolne.

0.1. Licencjonowanie.

0.1.1. Funkcjonowanie.
Wprowadzone zostato licencjonowanie online. Wymaga rejestracji w serwisie MegaCADa.
Podczas instalowania aktualnej wersji MegaCADa wymagane jest podanie loginu i hasta.

Funkcjonalnos¢

Licencjonowanie online umozliwia Uzytkownikowi korzystanie z MegaCAD z réznych urza-
dzen. Jednoczednie uzywane moze by¢ tyle stanowisk na ile zostat program zakupiony.
Przyktadowo jezeli mamy zakupione trzy licencje danej wersji programu, to mozna go zain-
stalowac na dowolnej ilosci stanowisk, ale jednoczesnie uruchomimy trzy stanowiska.

Jesli chcemy skorzysta¢ z MegaCAD bez potaczenia z Internetem, mozna tymczasowo wy-
pozyczy¢ licencje — maksymalnie na okres 14 dni. Dopdki licencja jest wypozyczona, pozo-
staje zablokowana dla wszystkich innych urzadzen. Przyktadowo jezeli mamy trzy licencje,
to po wypozyczeniu jednej dostepne online bedg dwie do momentu zwrécenia.

Podczas licencjonowania online MegaCAD uzyskuje dostep do serwera licencji przez inter-
net w regularnych odstepach czasu. W tym procesie nie sg przekazywane zadne dane oso-
bowe. W oprogramowaniu MegaCAD porédwnywane s3 tylko istniejgce parametry.

0.1.2. Rejestracja w serwisie.
Po zakupie programu na podstawie danych z faktury Uzytkownik jest rejestrowany w ser-
wisie i otrzymuje pierwsze hasto. Loginem jest adres e-mail, z zaméwienia.

Serwis, pierwsze hasto.

1) Loginem jest adres e-mail z zamdwienia (mozna pdzniej zmienié). Hasto otrzymujecie
Panstwo z serwisu MegaCADa z adresu ,Megatech software GmbH <ausbildung@me-
gatech.de>” i o temacie , lhre Zugangsdaten zum MegaCAD Kunden Portal”. Fragment
maila ponizej:

lhre Zugangsdaten fiir lhren persdnlichen Kundenbereich

Hier geht es zum MegaCAD Kundenbergich: https://lic.

lhre E-Mail-Adregse: cadprojekt@megacad.pl

|hr Passwort ladtet: &Ymd4sfHjh$7S

2) Na powyzszym obrazku w zielonym prostokgcie znajduje sie adres strony z serwisem.
W niebieskim znajduje sie adres e-mail ktory jest loginem. W pomaranczowym mamy
tymczasowe hasto.
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3) Wybieramy adres strony. W uru-
chomionej przegladarce w pra-
wym gornym narozu Sserwisu
przetgczamy na jezyk polski. Po
przetgczeniu strona jak ponizej.
W pierwszym polu wpisujemy
adres mail jaki otrzymaliSmy w
danych z logowania. W drugim
polu wpisujemy tymczasowe ha-
sto i wybieramy , Wyslij”.

4)

5)

Automatycznie w serwisie zostaniemy przekierowani do panelu ,Ustawienia konta”.

Prosze o sprawdzenie wpisanych danych, wprowadzenie/zmiane pozostatych danych i
wprowadzenie nowego hasta. W tym miejscu w przysztosci rowniez mozna dokonywac

zmian tgcznie z adresem e-mail i hastem.

Uwaga: hasto musi zawierac¢ od 8 do 64 znakéw. Dozwolone znaki: mate litery ( a -
z), duze litery( A-2Z), cyfry (0 -9 ) iznaki specjalne/ * +~1$%.,;:&? -

,,,,, 7

6) Zatwierdzamy klawiszem ,Zapisz ustawienia konta”.

Ftwierds man] adres o mail

Vilggriiain Hegirab Taras TEELL [Ty Ty

UWaGa:
Jednll zmianiaeg & mul lub wprowsdeia moree hikso
ko mualse wirowadeld e gmieay rdwenind w PMegeCiDele!

E-hlad

Mo sk

Teeion Eax

Lica
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Uwaga: jezeli zmienimy adres e-mail lub przypiszesz nowe hasto, te ustawienia
bedg miaty réwniez zastosowanie do wszystkich instalacji MegaCAD.
Zmiany adres e-mail i/lub hasta nalezy po zmianie w serwisie zmieni¢ réw-
niez w MegaCADzie.

7) Po prawidtowym zapisaniu znik-
nie informacja z prosbg o po-
twierdzenie adres e-mail.

8) Zakoriczenie rejestracji w serwi-
sie — pole ,,Wyloguj”

9) Dalsze mozliwosci serwisu jak i zarzadzanie licencjg z poziomu MegaCADa zostang opi-
sane na koncu instrukgji.

0.1.3. Zarzadzanie licencjami.

0.1.3.1. Menu zarzadzania licencjami.
W zainstalowanym programie w zaktadce ,,?” znajdujg sie dodatkowe ikony:

Konstrujs i rvbuty Wizualizacgja Konfiguracja Sterowanie BP-CA

O;arza_dzanie licencjami t_)) Pomac Nowoéci MegaCAD 2011 PDF

\ Mowoici MegaCAD 2011 DOC
b @I__ogim'Has}o all Pierwsze kroki

1a kopia...

Opis MegaCAD Unfold
OMpozyczenie_eZwrot Licencji @ MegaCAD Homepage Handbuch 3D Schnittstellen
Serwer Licencji Pomoc

Aren. = NF & =1 & G B e e ofe FR5 I S R B =

1) Zarzadzanie licencjami — uruchomienie przegladarki ze strong do zalogowania sie do
serwisu.

2) Login/hasto — funkcja do zmiany hasta i/lub loginu na lokalnym komputerze.

3) Wypozyczenie/Zwrot Licencji — funkcja do przejscia na prace offline na lokalnym kom-
puterze.

Najwazniejsze:
1. Logowanie sie na serwer licencji:
Na serwer licencji mozna zalogowac sie z dwdch miejsc:
A. W przeglagdarce wprowadzamy adres www.lic.megacad.de i przejdziemy do strony
logowania w serwisie.
B. Z poziomu uruchomionego MegaCADa ikona ,,Zarzadzanie licencjami”.
2. Zmiane hasta i/lub adresu e-mail wykonujemy w dwdéch miejscach — koniecznie w obu
— dalej opis w pkt. VI.2.:
A. Na serwerze licencji — dostep opisany powyzej.
B. Na lokalnym komputerze — dostep opisany ponizej



http://www.lic.megacad.de/

MegaCAD

3. Zmiana hasta i/lub loginu na lokalnym komputerze — dalej opis w pkt. VI.2.:
A. W uruchomionym MegaCADzie za pomoca polecenia , Login/Hasto”
B. Jezeli nie da sie uruchomi¢ MegaCADa (nie byt uruchomiony podczas zmiany hastu
i/lub loginu) to na liScie zainstalowanych programéw znajduje sie grupa MegaCADa.
W niej znajdziemy polecenie , Online Lizenz Benutzer ...” do zmiany hasta i/lub lo-
ginu.

4. Wypozyczenie/Zwrot Licencji — licencje mozna maksymalnie wypozyczyé¢ (do pracy of-
fline) na okres maksimum 14 dni. Licencje mozna ,.zwrdci¢” i przejs¢ do pracy online w
dowolnym momencie lub program automatycznie przejdzie do pracy online po uptywie
wprowadzonego przy wypozyczeniu czasu.

Dalej opis w pkt. VI.3.

0.1.3.2. Zmiana hasta i/lub loginu (adresu e-mail).

Zmiane hasta i/lub adresu e-mail wykonujemy w dwdch miejscach — koniecznie w obu.

1. Pierwsze to po zalogowaniu sie do serwisu MegaCADa (www.lic.megacad.de), wybie-
ramy zakfadke ,Ustawienia konta” i zmieniamy zawarto$¢ pola ,,Nowe hasto” i/lub pola
z adresem ,,E-mail”. Po zmianie zmiany zostang zapisane po wybraniu klawisza , Zapisz
ustawienia konta”

LIWaAES
Jupwll pmileni w-muil lub ¥ £ nims Eyeln

0 muning mprowmadiic se amlany mwnies o begatiBzisi

L URtdwiEra keirta
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2. Na komputerach z zainstalowanym programem mu-
simy ,poinformowac¢ o dokonanych zmianach. W
tym celu wybieramy z listy programéw grupe Mega- SR
CADa. Po jej rozwinieciu na liscie bedzie znajdowac
sie program ,,Online Lizenz Benutzer ...” (zaznaczony
obok). Uruchamiamy program pomocniczy. B Meecan

WiggaC AT Fasti

Otworzy sie okno, w ktérym podajemy nowe dane —
wprowadzamy e-mail i hasto nawet w przypadku gdy O Liswres Berartzms Afclarm
zmianie ulegto tylko jedno.

Openil Emsteikmgen

Lirptinwntk o
rdojrwski Eregacad pl e
Fasin
| Wy
UWAGI:

1) Powyiszg czynno$¢ po wprowadzonych zmianach — punkt 2. — nalezy wykonaé
na wszystkich komputerach, na ktérych jest za-
instalowany MegaCAD.

2) W przypadku gdy nie wprowadzimy zmian na 1
komputerze, to przy prébie uruchomienia pro-
gramu pojawi sie komunikat (rys. obok) o bted-
nych danych logowania. i

Sha rabasprecnetia M. 206
Sylegone - LEge  SEM_Z1_Setmon

Tabrrar Sacuane ader i bamaneT My

Program pomocniczy mozna réwniez uruchomic z poziomu uruchomionego MegaCADa. W
zaktadce ,,?” znajdujg sie ikony do zarzadzania licencjg. Ponizej zaznaczone polecenie do
zmiany hasta i/lub loginu.

Konstrukgje Eiblioteki Edycia Atrybuty Wizualizacja Konfiguragja Sterowanie BP-CA
(" N 720 0oz nie Jicendami Mowoéci MegaCAD 2011 PDF
Login,

9/] Pomoc
) Nowoéc MegaCAD 2011 DOC
@ /Hasto

L 9;‘ Pierwsze kroki
P Vypozyczenie/Zwrot Licendji 3r'.'1&gaCAD Homepage Handbuch 30 Schnittstellen

Opis MegaCAD Unfold

1a kopia..

Serwer Licendgji Pomoc
A e D g PR e o wE D E e, 2 NFL = & TR M peer | en e FRE AIE3 W B =
Po wyborze ikony uruchamia sie ten sam program pomocniczy co opisany w pkt. 2 powyze;j.

11
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W skrdcie zmiana hasta i/lub loginu moze wygladaé:
- kolejnos¢ jak opisana powyzej,
Lub
- jezeli mamy uruchomiony wczesniej program to mozna:
1) zmieni¢ w programie hasto i/lub login za pomocg powyzej zaznaczonej ikony,
2) zalogowac sie na serwer licencji i zmieni¢ hasto i/lub login.

0.1.3.3. Wypozyczenie/zwrot licencji.

Normalnie MegaCAD pracuje online, czyli przy uruchomieniu faczy sie z serwerem i spraw-
dza czy jest wolna licencja. Istnieje mozliwo$¢ czasowego przejscia na prace bez potaczenia
z internetem.

Po przejsciu na prace offline ilos¢ dostepnych licencji online jest czasowo zmniejszona o
liczbe wypozyczonych licencji. Przyktadowo jezeli mamy wykupione dwie licencje to po wy-
pozyczeniu jednej na serwerze do momentu zwrotu dostepna bedzie jedna.

Wypozyczenie licencji:
1) Uruchamiamy MegaCADa na komputerze, ktdry ma on wypozyczony;
2) W zaktadce ,?” znajdujg sie ikony do zarzadzania licencjg. Wybieramy zaznaczong
ponizej — , Wypozyczenie/Zwrot licencji”;

Konstrukgje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguragja Sterowanie BP-CH
Mowosci MegaCAD 2011 PDF

Zarzadzanie licencjami @)Eomoc

“l‘ Pierwsze kroki

Mowosci MegaCAD 2011 DOC
Opis MegaCAD Unfold

mu

1a kopia..
i @ MegaCAD Homepage Handbuch 3D Schnittstellen
Senwer Licendgji Pomoc
AR L O Wy PR e e R R, Z NP2 E & GR OB e | e ole FIE A 23 W0 B =

3) Po uruchomieniu funkcji otworzy sie okno (rys.
obok), w ktorym:
- wprowadzamy liczbe dni wypozyczenia — mak- Liczbia dri wypozyczenia (max 14)
simum 14 dni;
- w przypadku réznych wersji zaznaczamy ktéra  [Wypozycz OEM_21_Setman
wersje chcemy wypozyczy¢;

Wypozyczyé / zwrdcic Licenje(e)

Ok powrdt

UWAGI:

1) w dowolnym momencie mozna zwrdcic licencje i wréci¢ na prace online
(opis dalej). Nie jest wymagane ,, doczekanie” do korica wypozyczenia.

2) w przypadku gdy minie wprowadzony okres wypozyczenia to program au-
tomatycznie wraca do pracy online.

2

4) Zatwierdzamy klawiszem ,, 0K” —,L”.

12
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Zwrot licencji:
1) Uruchamiamy MegaCADa na komputerze, ktéry ma on wypozyczony;

2) W zaktadce ,?” znajduja sie ikony do zarzgdzania licencjg. Wybieramy polecenie
jak przy wypozyczeniu — ,,Wypozyczenie/Zwrot licencji”;

3) Otworzy sie nowe okno, w ktérym zaznaczamy
ktorg wersje chcemy ,,zwrécic”, czyli powrdcic¢ do
standardowej pracy online. [ Zwrdcic  OEM_21_Setman

Wypozyczyt / zwrdci€ Licenje(e)

4) Zatwierdzamy klawiszem ,,OK” —,L". 0K powrdt

Po zwrocie licencji (przez nas lub automatycznym) mozna jg od razu wypozyczy¢ na na-
stepny okres. Wymaga to jedynie zamkniecia programu i jego ponownego uruchomienia.

0.1.3.4. Menu licencji na serwerze.

Na serwerze online w strefie klienta mozna przejrze¢ posiadane licencje. Po zalogowaniu
sie do strefy klienta — strona www.lic.megacad.de i wprowadzeniu loginu i hasta — otrzy-
mamy okno przedstawione dalej.

W oknie znajdziemy liste wersji programu oraz dla kazdej liczbe wykupionych licencji.

&5 MegaCAD 20 2071

Licengia: Salyes Lhirptiezwmih- [
(L MegaChD Lt 2021
Licenca: Aabre=e Uiyt paamli

8 OEM Setman 2021

Licgnsja: Axtyparms Lipytieopmib T3 1

Przyktadowo powyzej dla wersji 2021 2D mamy:

- W niebieskim prostokacie ilo$¢ aktualnie uzytych licencji oraz ilos¢ zakupiona (maksy-
malna do jednoczesnego uzycia);

- w zielonym prostokacie informacja ze licencje na dany program sg aktywne.

13
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MegaCAD 2D 2021

0z 1 Uzyte licencje: §arzadzaj licencjami | Pobierz wersje MegaCAD
I Licencja: Aktywne I Uzytkownil: 0z 1

Ponizej dla wersji 2021 2D OEM, ktora jest aktualnie uzy- oy OEM Setman 2021
wana i dodatkowo zostata ,,wypozyczona”. s

licen

1z 1 Uzyte licencje: Zarzzdzz

s

Po kliknieciu na hasto ,,Zarzadzaj licencjami” mamy pod-
glad na status licencji dla danej wersji programu. Licencja: Aktywne

Sarwa komputen Dnlee od Dutatnd doviep inieskiywny oo Uy

ui aidimhi

I:L'.-._-'.:-::--T..-'_ 08 V12027 VETHES . Lemngls wypolprzone da: 2571202 3::.'.'ZI (]

W zielonym prostokgcie mamy informacje na jakim komputerze zostata wypozyczona licen-
cja i do kiedy.

Jezeli powrdcimy z dana licencjg do pracy online to okno informacyjne bedzie wygladac jak
ponizej.
AD OEM Setman 2021

MegachD

1z 1 Uzyte licencje: Zarzadza| licencjami | Pobierz wersje MegaCAD

Nazwa komputera Online od Ostatni dostep (nieaktywny od) Usuri
urzadzeni
e
DESKTOP-5JHBITL 09.11.2021 13:14:33 O min w

14
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1. Nowosci 2D.

1.1. Warstwy/Grupy.

Nowe funkcje w zarzadzaniu warstwami i gru-

pami Oferujg mozliwo$¢ wytaczenia warstwy Wigcz warstwy Wiacz grupy
lub grupy, na ktdrej znajduje sie wybrany obiekt

oraz mozliwos¢ wtaczenia warstwy lub grupy z [l Wlac gy
juz wczesniej wytgczonych.

Funkcje znajduja sie w zaktadce , Atrybuty” w gérnym menu tek-

stowym. cjal Atrybuty I W

i~

1.1.1. Whytacz warstwy

Funkcja stuzy do wytgczenia warstwy poprzez wybranie jednego z obiektéw, ktéry na niej
sie znajduje.

Przykiad
Ponizej rysunek walca.

15
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Obok przedstawiony jest fragment
okna zawierajagcego strukture warstw |Gt

(zarzadzanie warstwami lub z kla- {:é‘} o ‘ - E &= —~] H

wiatu ry, L")_ @ Struktura O Slajdy
Wszystkie warstwy sg wtgczone. i | & Wszystkie warstwy
........ 0w | & Kociol
..... 5 ‘i | & Odnosniki numeracia
........ & ‘i | & Zhiomik
...... 10 i | 8 Osie i kélka
...... 11 % | & Komin i kociot
______ 12 i | & Przektadnia
...... 13 | & Kierownica
...... 14 ‘i | & Koto zamachowe
______ 15 ‘w | & Dach
...... 17 i | 8 Obudowa boczna
...... 18 i | & Koto kierownicy
R0 7 i |l g

1) wybieramy funkcje , Wytacz warstwy” — -,
2) przesuwamy mysz na ekranie na obiekt, -
ktéry znajduje sie na warstwie, ktdrg r' _ \-i., . o
chcemy wytaczyé. Po najechaniu na n-LV,;, ,3,; " %T% ‘Layer1D|O;ieik6}ka|

obiekt Przy kursorze myszy pojawi sie }*\};’{j}fﬁ ///
numer i nazwa warstwy (rys. obok). — Sua _:j_}} “

3) jezeli w momencie jak jest wyswietlany dymek z danymi warstwy nacisniemy lewy kla-
wisz myszy —,,L” —to warstwa zawierajgca wybrany element zostanie wytgczona. Znaj-
dujgce sie na niej obiekty zostang automatycznie wytgczone z wyswietlania na rysunku.

4) mozna wytaczaé nastepne warstwy poprzez wybdr obiektéw lub zakonczy¢ dziatanie
polecenia —,P”.

Po wytaczeniu warstwy (powyzej numer 100 [T

nazwie ,Osie i kotka”) lista warstw wyglada
jak obok (fragment okna zarzadzania). {g} © | —| E &= = H
Wybrana przez nas warstwa jest wytgczona. @ Stuktura () Slaidy

| lﬁl Wazysthie warstwy

........ 0 % | & Kociol
.5 “ﬁ | lﬁl Odnogniki numeracja

Ul Osie i katka
Komin i kociol
Przekladnia
Kierownica

EEd

Rysunek wyglgda jak ponize;j.
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Po wytaczeniu kilku warstw
okno  zarzadzania  war-

stwami wyglada jak obok.

Na rysunku wybrane zostaty
obiekty z warstw numer 10,

11i16.

Ponizej rysunek walca z wytgczonymi powyzszymi warstwami.

(® Struktura () Slajdy

B

T | & Wazystkie warstwy

2 0 5 4 | & Odnosniki numeracia
0 & i | 68 Zoiomik
mfh | & Osie i kétka

“m | & Komin i kociol
<[] 12 G | 6 Preekladnia

I 13 m | & Kierownica

R 14 g | 48 Kolo zamachowe
(L] BB G | 3 Dach

R I 17 i | 4 Obudowa boczna
R I 12 I | 48 Kolo kierownicy

L e 1.0k
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Uwaga: jezeli wszystkie warstwy sg wyfaczone, to po wy-
braniu polecenia wyswietli sie informacja, ze
wszystkie warstwy sg wytgczone (rys. obok).

LG - ON/OFF X

o All Layer OFF,

QK

18
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1.1.2. Wiacz warstwy

Funkcja stuzy do wigczenia warstwy poprzez wybranie jednego z obiektéw, ktéry na niej sie
znajduje.

Uwaga: jezeli wszystkie warstwy sg wigczone, to po wybra- g w |
niu polecenia wyswietli sie informacja, ze wszystkie
warstwy sg wigczone (rys. obok). |

o All Layer OM.

OK

Po wybraniu funkcji, na czas jej dziatania, warstwy rysunku zostang przetagczone. Warstwy
do tej pory wiaczone zostang wytaczone, natomiast warstwy wytgczone zostang wiaczone.
Wybdr elementu z rysunku spowoduje wiaczenie warstwy na ktdrej on sie znajduje.

Przykiad
Ponizej rysunek walca z wytgczonymi warstwami numer 10, 11 i 16.

@
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Obok okno zarzadzania war-
stwami. Zarzgdzanie warstwami

@ Struktura O Slajdy

LT-_“ Iﬂl Wazysthie warstwy A
| & Kociot

Iﬂl Odnosniki numeracia
Iﬂl Zhiomik

i Osie i kotka

Komin i kociol
Przekladnia
Kierownica

Kolo zamachowe
Dach

Obudowa boczna
Kolo kierownicy

>l’l’l’l’l’l’l’l’l’l’l’
EEPRPEEED

1) wybieramy funkcje ,Wiacz warstwy” — -,

2) na czas dziatania funkcji na rysunku wytgczone zostang warstwy, ktére byto wtgczone.
Natomiast pokazane zostang warstwy, ktére na moment uruchomienia funkcji byty wy-
faczone —rys.
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3) przesuwamy mysz na ekranie na obiekt, ktéry znajduje sie na warstwie, ktérg chcemy
wtgczyé. Po najechaniu na obiekt przy kursorze myszy pojawi sie numer i nazwa warstwy
(rys. ponizej).

4) jezeli w momencie jak jest wyswietlany dy-
mek z danymi warstwy nacisniemy lewy
klawisz myszy —,L” — to warstwa zawiera-
jaca wybrany element zostanie witgczona.
Znajdujace sie na niej obiekty zostang au-
tomatycznie wytgczone z wyswietlania na
rysunku. Obok po zaznaczeniu kétka i da-
chu.

5) mozna wytgcza¢ nastepne warstwy poprzez wybdr obiektow lub zakonczy¢ dziatanie
polecenia — ,P”. Po jej zakonczeniu wyswietlanie warstw zostanie przetgczone. War-
stwy, ktore przed uzyciem polecenia byty wtgczone przez wskazane podczas wykony-
wania polecenia zostang wyswietlone. Natomiast wytgczone pozostang warstwy, ktére
przed zakonczeniem polecenia byty wyswietlane.
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Obok fragment okna zarzadzania war-
stwami a ponizej rysunek walca po wtgcze-
niu do wyéwietlania warstwy 10 i 16 i za- {:éh_} (7) ‘ = E {= = H
konczeniu polecenia. Wytgczona pozostaje @ Stuktura O Slaidy

warstwa 11 zawierajgca m. in. komin.

Zarzadzanie warstwami

T | & Wazystkie warstwy

........ 5 "4 | 88 Odnosniki numeracia
........ 5 | & Zhiomik
...... 10 i | ¥ Osie i kétka

(L] T | 8 Komin i kociol
oo 2 | & Przekladnia

| & Kierownica

I'_AJ

R I 4 'i | & Kolo zamachowe
<[] ....16 G | & Dach
L] ... 17 ‘i | 4k Obudowa boczna
...... 18 'i |I& Kolo kierownicy
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1.1.3. Whytacz grupy

Funkcja dziata w taki sam sposdb jak funkcja do wytaczania warstw, ale oczywiscie przetfa-
cza grupy.

1.1.4. Wiacz grupy

Funkcja dziata w taki sam sposdb jak funkcja do wtgczania warstw, ale oczywiscie przeta-
cza grupy.

Wazna uwaga !
jesli wybierany element jest na wytgczonej warstwie i wytgczonej grupie to przetacza-
nie powyzszymi funkcjami nie dziata prawidtowo. W takim przypadku nalezy uzy¢

funkcji do zarzgdzania warstwami — i/lub do zarzadzania grupami — .
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1.2. Uktad okien

W MegaCADzie do wyboru jest kilka podziatow okna
ekranu na okna z mozliwoscig ich zmiany. W kon-

figuracji ekranu — — mozna wybrac jeden ze |
sposobow podziatu okna (rys. obok). Dalej mozna ] |
przetaczac sie pomiedzy podziatem a jednym ok-
nem na catym ekranie za pomoca klawisza , F6”
(na caty ekran wyswietlana jest zawarto$¢ aktyw-
nego okna). Ponowne nacis$niecie klawisza powo-
dowato powrdét do podziatu.

1.2.1. Dowolnie pozycjonowane widoki
Dodana zostata w konfiguracji ekranu nowa opcja ,dowolne pozycjonowanie wido” (ko-

3 Konfiguragja ?

lejno: w gédrnym menu tekstowym zaktadka , Konfiguracja” o ->

,Konfiguracja programu” i z menu bocznego polecenie ,Layout” lub , Konfiguracja
Bl

ekranu” ).
Ustawienia standard

ogdlne

- Layout

zabezpieczenie

D II okna kolor tla

Layout || | 20
: H ®

Tekst - ustawienia

grubosé linii

kolor osi

Przedstawienie

ko
¥ I [+] dowolne pozycjonowanie wido I E
Zmienne

24
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Ekran ze starym. podnak_e_m ekranu —jeden z mozliwych sposobdw.

v b MGy WA et a om0 IR N
L ]

L | @ L |l

3 Y TR R L LTt e R R RN T TTTT TR I TRy

—

b

Sposodb uzycia

Po wtaczeniu opcji ,,dowolne pozycjonowanie wido” na ekranie zostajg wytaczone linie

podziatu. Aktualny podziat jest zamieniony na nowy widok z takim samym podziatem.

Dowolne okno z podziatu mozna wytaczyé lub zmieni¢ jego wymiary. Po kliknieciu prawym

klawiszem myszy w obszarze wybranego okna pojawia sie menu podreczne (rys. dalej), w

ktérym:

- Obrébka — zmiana wymiaréw wybranego okna. Zmiane dokonujemy za pomocg ze-
wnetrznych punktéw (kwadracikow jak w funkcji Drag&Drop),

- Przetaczyc (F6) — przetaczenie aktualnego okna na petny ekran,

- Kasowanie — skasowanie wybranego okna.
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i

kil | 'Tﬂ_ﬁ’

Jezeli skasowalismy widok to podziat ekranu moze wygladaé jak ponizej. Po kliknieciu w
pustym polu prawym klawiszem myszy otworzy sie menu podreczne w ktdrym polecenie
,Dofaczenia” oznacza mozliwosé zdefiniowania nowego okna w niewykorzystanym polu.

ata
Po wybraniu polecenia ,Dofaczenie” zaznaczamy prostokgtem obszar jaki ma zajmowacd
nowe okno. Po zaznaczeniu pierwszego wierzchotka przesuwamy mysz aby pokaza¢ drugi
wierzchotek. Obszar jest zaznaczany jak ponizej. Wybierajac potozenie drugiego wierz-
chotka definiujemy obszar nowego okna. Po wskazaniu automatycznie w nowym oknie pre-
zentowany jest rysunek.

£
F '\-u'hu"'\

1.2.2. Klawisz F6

Widoki mozna przetaczy¢ na petny ekran za pomocg klawisza funkcyjnego F6. Jesli naci-
Sniemy klawisz, aktualnie aktywny widok zostanie przetgczony na petny ekran. Kolejne na-
ci$niecie F6 powoduje powrdt do wszystkich widokow.

1.2.3. Powiekszenie
W widokach ,swobodnych” funkcje powiekszania wykonywane sg w oknie, w ktérym
znajduje sie mysz.
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1.3. Konfiguracja uktadu ikon

Dodane zostaty nowe opcje w konfiguracji uktadu ikon na ekranie. Nowe opcje pozwalajg
na dowolne ustawianie typowych oraz wtasnych menu ikonowych - paskéw ikon. Domysl-
nie paski ikon ustawia¢ na podstawie standardowych menu.

Ponizej pokazany jest wyglad okna programu przed konfiguracjg oraz przyktadowy uktad
uzytkownika. Dzieki takiej konfiguracji zyskujemy dos¢ duzo na samym obszarze rysunku.

ul | H]
.

e ]
¥ mpEs
- gl -

man
Bl
EOe

3
] .=
S ] = |

L
o
“h INSELNMIL AT iSrmerrers TR RO P IGL RN
e i il el £ | el R iy F T itk E R ]
« hl - LR - X ] L L B —— LR} S EEEEIEEEE SEY O EE et
L i
] k
i |
¥
L ]
] L
| L
L
L ]
e .
LS
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W konfiguracji zostato ustawione:

1) Pasek ikon zostat przeniesiony na gére,

2) Woylaczone zostato gtéwne menu ikonowe,

3) Dodane zostaty z lewej strony standardowe o raz wtasne menu ikonowe,

4) Dodane zostaty na dole standardowe menu ikonowe, mozna réwniez dodawac

wiasne.

Dzieki tym kilku operacjg mozna znaczgco powiekszy¢ sam obszar rysunku oraz poprawic
jego proporcje.

1.3.1. Gorna czes¢ ekranu.
Do zarzadzania wySwietlaniem gérnej czesci ekranu stuzy strzatka (ponizej w czerwonym)
znajdujaca sie na prawym koncu listy paska ikon znajdujgcego sie nad listwg zawierajacg

atrybuty (warstwa, kolor itp.), nad grupg ikon z powiekszeniami.
=] Ll [} BT Bk

e Edycja Informacje, Wyki
IO % B -

= & = A _ _ _ ~ I
T Sy By W Przelaczanie menu ikonowego i paska ikon

Menu ikonowe wytaczyé
Pasek ikon ustawic nad menu ikonowym

Ukryj pasek atrybutow

Po wyborze rozwinie sie menu podreczne w ktorym:

1) Menu ikonowe wytaczy¢ — wytaczenie z wyswietlania giéwnego menu ikonowego. Po-
zostanie tylko listwa zawierajaca nazwy zaktadek.
Przed wytaczeniem (fragment menu):

n ++ 5{ O.{"‘\@_,, r-u ﬂ _’,-1 Fﬂh iy - il - ol - g B
8 | g bl Bl e W RS
r H qul'l . A |'| 1 T
LA ARSI PSS E 86 S0} lnliljur J'l.[-llﬂﬁ‘ﬂ
pf % Ry e & © o EEEEEE
-_h

Po wytgczeniu (fragment menu):

=i Fure:p proissees Earminge sizichibi Edpia ity IEIPTE Ermlguras
'||11-,5-.Jhm‘!ﬂ'n""r“‘fiﬂ:‘mmljuﬂaﬁ-.E‘ﬂiﬁ'
: & B [ & 2 s 5 2 e - e fy ST LT

. ——
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Gtéwne menu ikonowe nadal jest dostepne. Po wyborze z listwy zawierajacej nazwy
zaktadek automatycznie otworzy sie menu z zawartoscia wybranej zaktadki. Dalej
mozna wybieraé z wybranej zaktadki polecenia.

Rozwiniete menu po wyborze zaktadki , Konstrukcje” (fragment)

Magalal

Wil Funkdjs pesitamimes daniiuke Bbbalsll  Esya  Alsybuly Wituslamgs  Kenfguiags
il '['_ Buiriely = Py i = [EE] tr deermurie &mr.-- [:H: y Teisty = F':zmm.- ""2".' &I_L,Lh Hiodud E
. Qe A A (P18 M B B M P
E}l.‘a-'-;-.-n * 51 Farmy - o Erpne 30 = @ ™ ;g ;:F
Elesvetriy podsisaaee Teody WYTRIBFRDVAS T ?llMI!":u.'l'.I’ rar

- =, = -=="

Uwaga: po wyborze ikon z rozwinietego menu jest ono zamykane. Jezeli w rozwi-
nietym menu wybierzemy ikone otwierajgcg inne menu to bedzie ono do-
stepne w nowej zaktadce na prawym koncu listwy z zaktadkami. Ponizej
fragment menu po wyborze zaktadki ,Funkcje podstawowe” a nastepnie
z rozwinietego menu ikony ,,Bryty”.

Edycja Atrybuty Wizualizagja Konfiguracja 2

ﬁﬁﬁﬁgﬁﬁﬂwwﬁaaﬁwnuaxr
#E '%l_t# v‘&‘ 7v—-\.ﬁ".\&;$'-\ \:\’ *}\

Nastepnie fragment rozwinietego menu po wyborze nowej zaktadki ,, Bryty”.

@ MegaCAD 2023 3D (1)(Laserkuehlung.prt
- Pliki Funkcje podstawowe Konstrukgje Bihlioteki Edycja Atryb
%Mﬂﬁaﬁ%@&:aﬁ@@
oﬂﬁﬁﬁg@f & ¢ 8o €

ﬁr UT @ +RH ‘% % @ III@ @

Edit Bryly podstawowe Bryty z przekroju 20

£

W trakcie wykonywania polecen w gornej listwie jest dostepne odpowiednie menu po-
mocnicze. Ponizej fragment men yskazywania punktu.

ja Konfiguracja

(T )
g AE A
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| rozwiniete po wyborze nowej zaktadki ,,Opcje wychwytu” (fragment):

@ MegaCAD 2023 3D (1)(Laserkuehlung.prt)
e Pliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Koenfiguracja

ﬁgﬁgnstart q E Atryb. domyilne + ‘,‘ :\E, Nfﬂ x M \9’ G} * @ gﬁ Eﬂ E‘/C

=+ 0,0 dynamicne + /( ,ﬁ— ;X &0 J @x >|< = @ I:—Y %’(
4 O [kt B C o s, [ Q1 b =

Ustawienia Opeje wychwytu Wielo

2) Pasek ikon ustawi¢ nad menu ikonowym — przeniesienie paska ikon (zawierajgcego
m.in. strzatke) na listwe zawierajgcg nazwe programu i nazwe rysunku.
Przed przeniesieniem nad menu (fragment).

ax

- P Funkys puunmum Ko iruice B vl Ectyiga Ajrigtisty LU TR Kol i gl
GUOAETEEEALL L LY R D e d2odeas D00 00 Y% NN -
* @ B ol w . - . g e - o

" ——

Po przeniesieniu (fragment).
& LOAEIE e L Ll AVADE s e d e 0P8 @000 TR ENN

i (ph Pl I A e L TS i T Ry WLEAE Warfadinnge
* i M et m anay o/ “ - W e B, e W, T T Wi L

3) Ukryj pasek atrybutéw — ukrycie paska zawierajacego atrybuty warstwa, kolor itp..
Przed wytgczeniem.

@ SO ENAREHELANANADE PO S e seNIRE00E YR BHN -
- [ 1T5] Funige podrissoves Konmiraks)e Sirateds Ty #Erpauty WiTasra e fmnfigueae

+ T B mwn & [+ e, W4 - i - -6, W 6 R S, A1
- o= -

Powy’faczeniu.
gi O ETrsfB Ll LACRU TP e @ 00000 St BMM -

ik Fumki e s pmires Eangmuige Bhkmekl Eaygs ingrpbaty WisIus LA

2 ——

Uwaga: nie zalecamy ukrycia paska zawierajgcego atrybuty. Nie mamy wprost do-
stepu do szybkiej mozliwosci zmiany wybranego(ych) atrybutu(ow).

30



MegaCAD

Po wytaczeniu lub przeniesieniu menu lub listwy ikon menu podreczne zmienia swojg za-
wartosé. Poszczegdlne polecenia stuza do wtgczenia menu lub przeniesienia listwy ikon.

m T

Przetaczanie menu ikonowego i paska ikon

Menu ikonowe whaczyd
Pasek ikon ustawic pod menu ikonowym

Ukryj pasek atrybutdw

™

1.3.2. Dodatkowe menu ikonowe.

Dzieki nowym opcjom mamy mozliwos¢ oprécz wstawiania standardowych paskéw ikon
(rozwijalnych lub na state) wstawienia wtasnych i ich zadokowania przy jednej z krawedzi
pola rysunku. Szczegdlnie zadokowanie menu ikonowych z lewej strony pozwoli na szybki
dostep do menu ikonowych standardowych lub wtasnych przy jednoczesnym poprawieniu
proporcji ekranu.

Zadokowane menu ikonowe standardowe i wiasne z lewej strony pola rysunku.

an

apin '. &

ST 34

LELEN . |

I linnles tidha o

LOCEYF LA L L L LY DT DTOa0E
Gomtrikge  Bibhoteki Edyoa

maEm T f e

Pie

B

Mryhuty
o

Funkcis podmarowe

w 3

Wizualizacie Konftguracs

“ T ==
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Rozwiniete menu ,Edycja” — wystarczy przesung¢ kursor myszy -
y- a0 2
na odpowiednia zakfadke. |'@ w02 @D

Pliki Funkgje pe

gl
g
ng.
i
b4

i
T
o

alur
=
=
=]
=

Gl | &t oo

= |5;;- s 5

= [ b

= —+ E

2| B o+

E

Bf poet
gdd

B Jia

14 [

§ 2

s

H
) B

df ==
as*”

id &
Do tej pory mozna byto zadokowa¢ w menu bocznym jedna/kilka zaktadek z gtdwnego
menu ikonowego lub zadokowaé wtasne menu.

EN]

W zaleznosci od potozenia pinezki bedziemy mieli:

- pinezka pionowa — menu zadokowane na state — jak na rys. powyzej.
- pinezka pozioma — menu ,,chowajgce sie” — jak na rys.

obok jest zadokowane i ,chowajgce sie” przy dolnej kra-

wedzi pola rysunku. Po najechaniu myszg na nazwe €} Edyga
menu zostanie rozwiniete i mozna wybra¢ polecenie. Po
wyborze polecenia zostanie ponownie ukryte.

zakres modelu

1.3.3. Podreczne menu ikonowe

Nowa opcjg jest podreczne menu ikonowe. Ta nowa funkcja umozliwia szybki dostep do
najczesciej uzywanych funkcji. Definiuje sie je identycznie jak wtasne menu ikonowe z tg
rdznicy ze jego nazwa musi brzmiec , Desktop”.
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1.3.3.1. Definiowanie i wstawianie ikon.

=g Wy

a Konfiguracja

Z menu konfiguracji ~oa

oo

ikonowego”

Otwiera sie ponizsze okno.

Ustawienia standard

wybieramy polecenie ,Ustawianie menu

ogdlne

zabezpieczenie % ikony
D "

Layout pasek ikon

(Oistandard (@) whasny

Tekst - ustawienia alumini. MN L
ARC-PLUS MNU
grubosc linii ARCS bar
kolor osi :ﬁﬁ:ﬁ“ u
Przedstawienie Bazy_Danych.MNU
belmac.MNU
ikory budow MNU
CCAM bar
Zmienne CIR-PLUS.MNU
CIRC b,
Kursor myszy =
USUREE ZEMiEn.... dodawac no
Kontur - zamiana : £ s
Fapisanie

standardowe menu

ustawienie menu
wezytanie menu

zapisanie menu

duze ikony
opisy ikon {dymki)
dolne informacje

OK. powndt

W centralnej czesci znajduje sie pusta lista (nie jest pusta jezeli zadokowali$my dowolne
menu ikonowe) oraz prawa lista zawierajgca wstazki ikon oraz menu ikonowe. Pod prawg

listg wybieramy polecenie ,,nowy”.
W oknie dialogowym wpisujemy na-
zwe ,Desktop” i zatwierdzamy kla-
wiszem , OK”.

LIy v

Desktop

0K

powrot
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W prawym gérnym narozu pola rysunku pojawi sie puste menu ikonowe nazwane , Dek-
top”.

”

Atrybuty Fij § wymiary

ﬁ

S

Deskt... X

Desktop

i

KD

Okno ustawien zamykamy klawiszem ,,0K”.

Nastepnie naciskamy klawisz ,, TAB” z klawiatury. Otworzy sie okno z listg polecen Mega-

CADa.

wybraé funkeje

Aktualizacja menu

‘MegaCAD 2023 3D PL°

Kategorie Zawartosc ("Bryly")
Zoom b
Edri € venuBRYLY £ prostopadiodcian 4 kin
pcie
Wybér 51 ostrostup Sciety 01 stozek Bt stozek scigty
Punkty -
IE)iEie ) GT walec @T wycinek walca 81 walec skogny
regi
_El_l'ﬁ’l}l“' @ walec dciety "8‘? beczka Q kula
T
W?wnsit;ry QH wycinek kuli @ skorupka e} torus
MAKRO 1 _ 1z xT o = _
Rysunek a graniastostup praw. @ ostrostup sciety @ graniastoshup dowal.
Informacje
I;Jm_ Cf urociag @ obrotowa _’@5 obrotowa dowolna
iverse
= *
U?;t)i":';n'a @ zaokraglenie krawedzi @ fazowanie krawedzi d suma byt
Egn\o:‘iaep;chnie @ roznica bryt Sfﬁ' przeciecie plaszczyzng iq Przekndj tamany
Krzywe n a
Egn-m,. E@ czest wspdlna %8 zmiana powigzan @ kolizia
arametryzacja y
Dodatkowe % sruba (ffzet bryly drazenie bryly
wemyide s EOIT ., ... - (Y S
Cpis:
[ Funkcie przerobic

Funkeie skasowac

[ 1»

A

powndt
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Z lewej kolumny wybieramy jedng kategorie polecen (na wczesniejszym rysunku wybrana
zostat kategoria ,,Bryly”). W centralnej czesci okna znajduja sie polecenia zawarte w wybra-
nej kategorii. Wybieramy polecenie i trzymajac nacisniety lewy klawisz myszy przeciggamy
ikone na pole menu ,,Desktop”. Po zatrzymaniu myszy na polu ikona delikatnie ,wskoczy”
puszczamy wtedy lewy klawisz myszy. Jezeli ikona ma by¢ wstawiona bez jej krotkiej nawy
to nalezy nacisng¢ lewy klawisz myszy na polu rysunku lub nacisng¢ klawisz ,,Esc” (Escape).
Nastepnie mozna wybrad inna kategorie i przecigga¢ dowolne
ikony.

Po wstawieniu najpotrzebniejszych ikon (najczesciej uzywa-
nych) zamykamy okno z ikonami programu.

Menu podreczne moze wygladac jak obok.

T
Desktop x

F N CRARCN
- S
i i1 af
Desktop
|

Uwaga: w dowolnym momencie mozna dodac lub usunaé z menu podrecznego wy-
brane ikony.

1.3.3.2. Menu podreczne — wykorzystanie.

Menu podreczne otwieramy gdy — nie majac zadnej wywotanej funkcji — nacisniemy lewy
klawisz myszy. Z menu podrecznego wybieramy potrzebne polecenie. Menu automatycz-
nie zostanie zamkniete.

Uwaga: jezeli w poblizu kursora bedzie znajdowac sie obiekt rysunkowy to wtaczy sie
funkcja Drag&Drop dla tego obiektu. Z tego powodu menu podreczne otwo-
rzy sie jezeli podczas nacisniecia lewego klawisza myszy nie byto w jej poblizu
obiektow rysunkowych oraz nie znajduje sie jakakolwiek ikona.
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1.4. oo Numerowanie pozycji

1.4.1. Dodawanie numeracji do obiektow
Numery pozycji mozna teraz dodawac w zespo-
tach/czesciach/elementach do  dowolnego
obiektu. Moze to by¢ zespdt, czesé lub pojedyn-
czy element. T

MNumerowanie

Ie

Wstawic nowy
automatycznie liczyc

Obok okno dialogowe ustawien po wybraniu po- [ Ecycia INFO bty materiatiw

lecenia.

Pozostale usta...

Mumer 1 Selekcja
[ Strzatka B
A e | —
== Preypisac INFO
.k
o do elementu
o=
Edycia INFO listy
olld m materatow
@ rel (Oabs
Okrag

Podczas tworzenia numeru pozycji, uzytkownik jest proszony o wybranie obiektu z rysunku.
Teraz to moze by¢ zespdt, element, a takze czes¢. Po wybraniu obiektu pojawi sie lista
obiektéw wraz z ich nazwami i odpowiednimi symbolami. Na liscie pod$wietlony zostanie
obiekt wybrany.

=g Caly dach -
=gl Powierzchnia dachu 0K
E@ krokwie
EI@ powrat
EI---:;'_;J krokiewka w

Uwaga: w przypadku wyboru obiektu 2D nie nalezgcego do zadnej czesci nie zostanie
wyswietlona lista.
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Jezeli jest to symbol:

- dwdch walcy to znaczy ze jest to cze$é lub zespdt,

- jezeli jest to symbol elementu (linia, okrag, brytfa itp.) to oznacza pojedynczy element.

Na lewym rysunku ponizej wybrany zostat na rysunku element nazwany , krokiewka” jest
to pojedynczy element (bryta) wchodzacy w sktad czesci nazwanej , krokwie”.

Na prawym rysunku ponizej na rysunku wybrana zostata pojedyncza linia. Wchodzi ona w
sktad czesci nazwanej ,prawy obiekt”. Dalej cze$é ta wchodzi w sktad zespotu/czesci na-
zwanej ,,catosc”.

E# I":.I'Cll":.'ll'i'iE =g calosé

Obok rozwinieta wieksza struktura w sktad ktorej
wchodzi wybrany obiekt , krokiewka”. =g Caly dach
Oczywiscie jest wyswietlana tylko struktura w EI@ Powierzchnia dachu
sktad ktorej wehodzi wybrany na rysunku obiekt. EI@ krokwie
5@
26 krokiewka

Po wybraniu obiektu oprécz wyswietlenia struktury zostanie on zaznaczony na rysunku in-
nym kolorem.

Z listy mozna wybra¢ dowolny obiekt. Jezeli na powyzszym rysunku wybierzemy obiekt
,krokiewka” to numeracja zostanie przypisana tylko do wybranego elementu. Jezeli nato-
miast wybierzemy nazwe czesci np. ,,Powierzchnia dachu” to numer zostanie przypisany do
tej czesci lub zespotu.

Uwaga: numerowanie dziata rdwniez w wygenerowanej dokumentacji 2D. Jezeli dopi-
szemy numer do zespotu/czesci/elementu to automatycznie zostanie on zaktu-
alizowany na modelu.

1.4.2. Zmiany i uzupetnienia do numeracji

Numer — zmiana dopisanego numeru w obszarze modelu (zaréwno obiekty 3D jak i 2D)
skutkuje zmiang numeru w dokumentacji 2D.

Zakonczenie odnosnika z numerem — generowanie odnosnika zostato poprawione. Para-
metry tekstu sg pobierane z aktualnie ustawionych. Automatycznie zmieniana jest sred-
nica okregu.
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Ponowne przypisanie numeru — ponowne przypisanie numeru do obiektu. Numer zostat
przypisany w zakresie modelu, a ponowne przypisanie numeru wykonujemy w doku-
mentacji 2D. W efekcie wyswietli sie ponizsza informacja o niezgodnosci oraz zapyta-
niem (rys. obok).

Przyktadowo po wyborze numeru na dokumentacji 2D (tu byt wybrany element z dopi-
sanym numerem 14 ale w zakresie modelu) oraz wyborze go do edycji wprowadzamy
nowa wartosc.

Wyswietli sie zapytanie co zrobic:

Pierwszy klawisz — przejg¢ numer z zakresu modelu i taki wstawic;

Drugi klawisz — przypisa¢ wprowadzony i nowy wstawi¢. Wszedzie tam gdzie wystepo-
wat stary numer elementu, czyli zakres modelu i dokumentacja 2D zostanie on zmie-
niony na nowy.

Powrdt — rezygnacja.

Gtowny Element

Mumer pozycji elementu inowy jego numer nie zgadzajg sie!

Mozesz:
MNumer pozycii elementu { 18 ) element przejac
MNumer pozycii elementu { 13 ) Przypisad

powrot

1.5. Wykazy materiatowe

1.5.1. Zespoty, czesci elementy w obszarze ,,zakres modelu”

Funkcja "Przypisanie informacji materiatowych" @ i "Wyswietlenie i edycja informacji

materiatowych" i= uwzgledniajg teraz rdwniez zespoty/czesci/elementy. Podobnie jak
w przypadku numeracji pozycji z pkt. 0.5., teraz podczas wyboru mozna rowniez wybrac
obiekt podrzedny. Tu tez zespoty/czesci/elementy, na ktére ma to wptyw, s3 podswietlone

i tutaj réwniez element lub obiekt z obszaru modelu mozna wybraé bezposrednio z listy.
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Przypisanie informacji materiatowych @
Po wyborze polecenia otworzy sie znane okno, w ktérym wprowadzamy dane. Nastepnie
przypisujemy je do elementy na rysunku.
Po wyborze elementu otworzy sie lista z hierarchig zespot/czesé/element. Podswietlony
domyslinie bedzie wybrany element z rysunku. Wybér innego — wybor z listy. Zatwierdzenie
— pole ,,OK”".
-8l MAZWA: dach

EI§I Powierzchnia dachu DK

Yoo scions

--f 4l poziom sciana powrdt

Edycja informacji materiatowych ) .
Po najechaniu myszg na obiekt, ktéry ma dopisane informacje wyswie- :E-,_i;._.m dach
tli sie znane z wczesniejszych wersji menu podreczne jak na rys. obok. -
Nowoscig jest wybodr zespotu, czesci lub pojedynczego obiektu. Jezeli

w poblizu myszy beda znajdowac sie obiekty typu zespot, czesci lub | EZ  Edyaa i
pojedyncze obiekty z dopisanymi informacjami to wy$wietlona zosta-
nie lista. Przesuniecie myszy np. z pojedynczego

elementu na czes¢ lub zespdt spowoduje mozli- \'-.L [Posiz

woé¢ edycji/usuniecia informacji od aktualnie ;"I“"I"“”’“‘
podswietlonego obiektu. = Caly dach S e

Na rysunku obok pod kursorem myszy znajdowat = Powierzchnia dachu
sie pojedynczy element , krokiewka”, nalezgca do S krokves

. - , L, . . e krokiawka
czesci krokwie”, ktéra to cze$¢ zawiera sie w cze- “krokiewka
$ci ,Powierzchnia dachu” zawartej w zespole = roznica 2
. . stopaciogcian
,Caty dach”. Przesuwajac mysz na odpowiednie 5 POSIOPSCORERRY
- N . N 5 lokalna operacia
nazwy mamy mozliwosé edycji informacji pod- # przekroj
Swietlonego aktualnie obiektu. = lokalna pperacja

2 przekidj
j _

1.5.2. Zespoly, czesci elementy w dokumentac;ji 2D.

Wyswietlanie elementéw, komponentdw i obiektéw podrzednych, ktérych to dotyczy, w
dokumentac;ji 2D zostato zmienione, tak aby podswietlenie w obszarze rysunku odpowia-
dato wyborowi na liscie. Przypisanie informacji dziata tak samo jak w zakresie modelu.

Uwaga: edycja dopisanych informacji powoduje zmiany w zakresie modelu i w wyka-
zach tylko w przypadku edycji wykonanej z pozycji wykazu.
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Zespoly, czesci.

1.6.1. Nowy dialog — cze$¢ ogdlna

Zmodyfikowana funkcja , DB-Info” umozliwia wykonanie szeregu dodatkowych operacji na
elementach, czesciach i zespotfach. Opisane w tym punkcie polecenia dotycza zaréwno
makr wstawionych z dysku jak i stworzonych w obrebie rysunku.

Za pomocag funkcji wywotujemy grupe funkcji do zarzagdzania w nowym oknie kontek-
stowym, tworzenia, edycji itp. czesciami i zespotami.

Po wyborze polecenia otworzy sie okno dialogowe (rys. dalej ze zwinietymi czeSciami okna
,Widok” i ,Atrybuty”).

Gorna czesc okna zawiera liste zespotdw i czesci (w zielonym prostokacie). Zawiera struk-
ture zespotow i czesci w postaci rozwijalnego drzewa (podobnie jak w wersji 3D w historii
modelu). Struktura moze sktadacd sie z wielu poziomow. Na rys. dalej zaznaczony zostat ,, Ze-
spot-01” sktadajacy sie z dwdch identycznych czesci ,, Cze$¢-01"”. Natomiast czes¢ sktada sie
z kilku elementow bibliotecznych. W sktad podstawowej czesci mogg wchodzi¢ rowniez po-
jedyncze obiekty rysunkowe.

Struktura moze by¢ wielopoziomowa — praktycznie bez ograniczen.

W nastepnej czesci okna nazwanej ,,Wszystkie” znajduje sie podglad zespotéw/czesci. Je-
zeli na liscie wybierzemy dowolna pozycje to zostanie ona zaznaczona czerwong obwddka
na podgladzie. Na rys. dalej fragment okna z podglgdem zaznaczono na niebiesko, nato-
miast podglad obiektu zaznaczony na liscie (na rysunku zaznaczono ,Zesp6t-01”) jest w
czerwonej ramce.

Wybdr czesci na podgladzie skutkuje podswietleniem
jej na liscie (ewentualnie program dodatkowo rozwi-
nie czesc¢ struktury).

Wybrany zespot jest podswietlony na rysunku na zie-
lono (obok lewa czesé). Iy
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Jezeli ponownie na podgladzie wybie-
rzemy zaznaczong czes$¢ to zmienione
zostanie powiekszenie i pokazane zo-
stang wszystkie czesci, ale tak jakby-
Smy mieli powiekszenie catego ry-
sunku, czyli orientacyjnie bedziemy
znali potozenie czesci w rysunku.

lista

gl D:\2023_3d"data‘\mach\KM10-25_001.MAC
D:\2023_3d‘\data\mac\KM10-25.MAC
0=l Zespol-01
-l Camsc-01
E 0:22023_3d\data'mac 0001 +urka MAC
| D\2023_3d'data\mac 000 T-urka. MAC
H D72023_3dvdata'mac'stal 30%nr45304 MAC
(g Cresc-01

Widok

Atrybuty

Dalej z lewej przedstawione sg czesci z maksymalnym powiekszeniem. Z prawej po ponow-

nym kliknieciu na czes$¢ poglad przetgcza sie na pokazanie lokalizacji czesci na rysunku.

Wszystkie =

Ponowne klikniecie na wybrana cze$¢ spowoduje powrdt do podgladu jak powyzej z lewej.
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Czes¢ okna ,Widok” i
W tej czesci okna jest pokazywany tylko wybrany w cze-
$ci ,Lista” lub , Wszystkie” zespot/czesé/element.

1.6.2. Edycja parametréw czesci/zespotu

Czesc¢ okna ,, Atrybuty”

W tej czesci okna (rys. dalej) mozna zmieni¢ podstawowe atrybuty (w niebieskim prostoka-
cie) czesci jak warstwa, kolor itp. W przypadku gdy czes¢ sktada sie z kilku elementéw to
zmieniony atrybut jest przypisywany do wszystkich elementéw sktadowych.

Dodatkowo mozna dopisac lub edytowac jezeli s3 dopisane informacje do wykazu elemen-
téw (w czerwonym prostokacie). Wybdr polecenia do edycji informacji otwiera okno iden-
tyczne ze znanym juz oknem do dopisywania informacji.

Abrpbuty

il s || T powr | (S w—|[nzs m— | o

[ Leel [ Lmel

punsl oinei plasicryma nd...

Dalej na lewym rysunku czes¢ przed zmiang, na prawym po zmianie koloru czesci. Jak wi-
dac¢ wszystkie elementy sktadowe majg po zmianie ten sam kolor.

1.6.3. Zarzadzanie cze$ciami i zespotami.
Ostatnia cze$¢ okna zawiera polecenia do tworzenia cze$ci/zespotu w obrebie projektu (bez
zapisu na dysku) oraz do ich edycji.
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Poszczegdlne polecenia:
Utworzy¢ —stworzenie czeSci/zespotu W Tamuisanie spatsmi | cresciami

obrebie projektu z wybranych elemen-
tow i/lub czesci i/lub zespotéw. Po wy-
borze polecenia przechodzimy na rysu-
nek i wybieramy elementy sktadowe.
Wybrane elementy zatwierdzamy pra-
wym klawiszem. Otworzy sie okno w
ktorym minimum powinnisémy nada¢ na-
zwe nowej czgsci. Zatwierdzenie ,0K” —
,L” spowoduje powstanie nowej czesci.

Rozhoyc

Dedajfesun elzmemy

Irmiana
Tagis

aknywacia

Deakivwacs

Uwagi:
1) jezeli podczas wyboru wybierzemy element sktadowy innej czesci to otworzy sie lista

2)

3)

z pytaniem co do nowej czesci wybieramy. Mozna wybrac catg wskazang czes¢, jej
czes¢ sktadowq lub pojedynczy obiekt. Ponizej po kliknieciu ,,0K” wybierzemy czes¢
sktadowq zespotu ,,Cze$¢-01_001" nazwang ,,0001-rurka.MAC”.

stworzy ¢

“ Czesc-01_001
™ D:\2023_3d\data‘\mac 000 1-rurk
m Brla ]

stale pojedynczo W powrit

|

Po zakoriczeniu wyboru otworzy sie okno,
w ktérym oprécz nazwy mozna zdefiniowacd
,punkt odnie$” oraz ,pow. odnies.” Czyli
parametry za ktére bedziemy domysinie
Ltrzymac” czes¢ podczas przesuwania wy-
branego z historii tworzenia modelu. Do-
datkowo mozna po wybraniu ,Lista infor-
mac;ji” dopisac informacje wykorzystywane
do wykazu elementéw.

WAKED-grupe

[ Fresigcans newmdozmych cosic

o powrtt

Jezeli jednym z elementéw sktadowych jest jakakolwiek czes¢ to po zatwierdzeniu
poprzedniego okna otworzy sie nastepne z pytaniem jak ponizej. Oznacza to ze pro-
gram w obrebie projektu znalazt identyczne czescii pyta sie czy parametry ustawione
powyzej w pkt. 2 réwniez zmienic dla tych czesci. Wybieramy ,,nie”. W przeciwnym
przypadku zmienimy pozostate czesci nie wchodzgce w sktad nowej.
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MegaCAD

Wazystkie zespoly o tej samej nazwie

zmienic takie 7

4) Jezeli wybrane elementy/czesci/zespoty wchodzity w sktad innych czesci lub zespo-
téw to sg od nich odtgczane. Na rysunku dalej nowa czes¢ (na podgladzie) zawiera

dwie czerwone kreski, ktére zostaty odtgczone od czesci pierwszej na liscie wyswie-
tlanych.

Dalej lista czesci/zespotow. Na lewym rysunku przed utworzeniem nowej. Na prawym
po utworzeniu nowej czesci — wyswietlona na podgladzie.

uta - st
DAJ00T_ el e B 1250011 MAC D223 cate e M 15001 WAL
D223 Mo daty'mac WM 125 MAC D0 et mac WM 125 A
gl Zmpdidn gl Zebl

=
D120,k 00 s 001 MAC

Wiazpsiis

o }.

e

A

{
@ \)
Y4

ok
® <&
)

il |
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Roztozyé — roztozenie czesci/zespotu na elementy sktadowe. W przypadku rozktadania
zespotu sktadajgcego sie z kilku czesci rowniez zostang one automatycznie roztozone.

Jezeli chcemy roztozy¢ czes$¢ sktadowa
zespotu to nalezy wybrac jg na liscie.
Domyslnie  rozktadany jest ze-
spo6t/czesc aktualnie wybrana. Po wy-

Wybrany zespal zostal rozlozony
Kontynuowac?

borze pojawi sie pytanie o potwierdze-
nie roztozenia (rys. obok). tak nie

Dodaj/usun elementy — dodanie/usunie-
cie wybranych elementéw do/z czesci/ze-
spotu. Po wyborze polecenia zespdt/czesé
wybrana wczesniej na liscie zostanie pod-
Swietlona na projekcie (rys. obok).

a)

padtoscianu.

dodanie elementéw - wybieramy

elementy ktére majg by¢ dodane do zespotu/czesci. Jezeli wybierzemy inny ze-
spot/czesc to wyswietlona zostanie lista z tego zespotu/czesci. Mozna z listy wybrac
catg lub pojedynczy jej element. Jezeli wybierzemy catg to zostanie dodana jako
cze$¢ podlegta. Wyboér pojedynczego elementu spowoduje jego automatyczne do-
taczenie.

Ponizej na lewym rysunku dwie tulejki tworzgce czes¢, z prawej po dodaniu prosto-

b)

= l h | ‘ - iﬁ %‘ ‘

usuwanie elementéw — wybieramy elementy z podswietlonych. Jezeli wybierzemy
czes¢ podlegty (wchodzgcg w sktad) to pojawi sie listg z wyborem co usuwamy. Je-
zeli wybierzemy czes¢ to zostanie ona odfaczona i bedzie samodzielng czescig nie
wchodzacg w sktad zadnego zespotu. Wybranie pojedynczego elementu spowo-
duje jego automatyczne odtaczenie.
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Ponizej na lewym rysunku tulejki z prostopadtoscianem tworzg jedna czes¢, po pra-
wej po odtgczeniu jednej rurki.

liwia = [0

Woarpiilhie

I — | e
i et }ﬁ @‘ ‘ T

Te |

- Zmiana — zmiana zespotu/czesci. Polecenie umozliwia na wymiane wybranego ze-
spotu/czesci na inny wybrany z dysku. Po wyborze otworzy sie dodanie/usuniecie wy-
branych elementéw do/z cze$ci/zespotu. Po wyborze polecenia otwiera sie menadzer
plikdw z mozliwoscig wskazania zespotu/czesci, ktdry zostanie wstawiona w miejsce wy-
brane;j.

Ponizej wymieniona czesc¢ sktadajaca sie z rurki i prostopadtoscianu na katownik.

Uwaga: przy wymianie pokrywaja sie punkty odniesienia usuwanej czesci i wstawia-
nej oraz w przypadku pracy w 3D ich ptaszczyzny odniesienia.

- Zapis — polecenie umozliwia zapisanie wybranego zespotu/czesci na dysku. Po wyborze
polecenia otworzy sie okno (rys. ponizej), w ktorym wprowadzamy nazwe, definiujemy
punkt odniesienia oraz powierzchnie odniesienia. Mozna dodatkowo dopisa¢ informa-
cje do wykazu czesci. W czasie pdz-
niejszego wykorzystania czesci w in- [T

nych projektach bedzie ona wsta-

. . .. . . punkt odnies. rozcigganie
wiona z dopisanymi informacjami (z
mozliwoscig edycji). Po zatwierdzenie o B ZE=ri
otworzy sie okno menadzera plikéw, Lista informacji
w ktérym wprowadzamy nazwe oraz

. . . . . 0K owrot

wybieramy lokalizacje zapisywane;j P

czesci.
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- Aktywacja — wybrany zespoét/czes¢ zostang aktywowane. Do momentu deaktywacji
wszystkie nowe elementy wprowadzane w projekcie bedg wchodzity w sktad aktywo-

wanego zespotu/czesci.

Po wybraniu polecenia ikonka z czerwong gwiazdkg na listwie
(pierwsza z lewej) zmieni kolor tta. Po najechaniu myszg na ikone
wyswietli sie nazwa aktywnej czesci oraz mozliwos¢ deaktywacji.

MEnU stal
* #

Dalej na rysunku podczas projektowania do czesci sktadajacej sie z rurki i prostopadto-

$cianu zostat dodany zielony prostopadtoscian z otworami.

(5] o Inla

Waryyine

. L
o =
L e
'\.{\::-‘:L!"‘ " r'"--. .-'-"‘ "‘h
e -

ie

' \ ol
- d -

- Deaktywacja — aktywny zespdt/czesé zostang zdeaktywowane. Po wyborze polecenia

nastepne elementy nie bedg dodawane do zespotu/czesci.

1.6.4. Edycja czesci i zespotu — Drag&Drop.

W funkcji Drag&Drop po wyborze elementu sktadowego zespotu/czesci otworzy sie drzewo
struktury. Kolejno od gdéry znajdujg sie na niej zespoty/czesci sktadowe. Przesuwajgc mysz
na odpowiedni wpis i wybierajgc ,,L” — ten zespot/czesé/element bedzie edytowany.

Przyktadowo na ponizszym rysunku klikniety zostat element sktadowy nazwany ,,suma” cze-
$ci wstawionej z dysku wchodzgcej w sktad czesci (podzespotu) nazwanej ,,Cze$¢-01_001".

Czesc¢ ta wchodzi w sktad zespotu nazwanego ,,Zespét-01”.

Na liscie tej nie ma pokazanych innych zespotéw/czesci/elementéw wchodzgcych w sktad

np. ,Czes¢-01_001".

PZespol-011
@ngsn -01_001
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Jezeli wybierzemy pojedynczy element to przej-

dziemy do edycji pojedynczego elementu. Mk DE - Info
Natomiast po wyborze zespotu/czesci otworzy sie
menu pomocnicze (rys. obok). Wybierajac w nim po- MAK  Wiasciwosci zespotu

lecenie ,,Edycja zespotu” przechodzimy do zmian w ]
- MAK  Edycja zespotu
zespotach/czesciach.

E Informacje o zestawieniu

1) DB-Info — przejscie do edycji dopisanej informacji starego typu.

2) Wiasciwosci zespotu — atrybuty zespotu. Po wyborze wyswietli sie ponizsze okno,
w ktérym mozna zmienié podstawowe atrybuty zespotu. Jezeli zespot/czesé sktada
sie z kilku zespotow/czesci/elementdw to po zmianie dowolnego atrybutu jest on
przypisywany do wszystkich sktadowych zespotu/czesci.

Najwazniejsze - opcja ,wylaczy¢” stuzy do [EESEEIRIeE RIS

wytaczenia wstawionego elementu z zapi- i

sywanego rysunku. W takim przypadku ry- Bl [Bivr = (Se—(fin— | b
sunek jest zapisywany tylko z lokalizacjg

elementu na dysku oraz opcjami wstawie- .

nia (np. skala), co zmniejsza objetos¢ ry- B e
sunku. '

Opcja ta moze by¢ nieaktywna w przypadku jezeli zesp6t/cze$é zostata stworzona
w obrebie projektu.

Zarzadzanie zespotami i czeéciami a3 x
3) Edycja zespotu - po ~
. lista -
wyborze  polecenia :
. " - {gf] D:\2023_3d\data\mach\KM10-25_001.MAC
»Edycja zespotu gl D:\2023_3d\data\mac\KM10-25 MAC
otwiera sie menu za- == 7es0il-01]

o9 Czesc-01_001

E D0:32023_3d‘\data‘mach0001+urka. MAC

E D:32023_3d‘\data‘machstal_30'knr'45304 MAC
i Czesc01

g Nowa czesé

E 0:32023_3d \data‘'mac0003-pudlo. MAC

rzagdzania zespotami i
czesciami (rys. obok).

Wszystkie b

L L ¥

D el e @
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Przesuwajac mysz na rysunku przy kursorze bedzie pojawiac sie liczba elementéw
znajdujacych sie w obrebie kursora (ustawienie wielkosci obrebu kursora -> Konfi-
guracja -> Programu -> na pierwszej zaktadce pole nazwane ,, doktadnos¢ kursora”).
Préba przesuniecia kursora na liczbe bedzie skutkowac wyswietleniem wszystkich
zespotow/czesci (rys. ponizej).

‘I Zespol-01
m Czesc-01_001 ——
m D:\2023 3d\data\mac\0D001-rurka. MA{G

w D:\2023 3d\data\mac\stal BDIMMWMHG .
W Nowa czesc
w D:\2023_3d\data\mac\0001- rurkafﬁ'l Mﬂ{.‘-

N

Po wyborze z listy otwiera sie menu podreczne ]

(rys. obok), w ktérym znajdujg sie polecenia za- 0007 -rurka
warte w menu ,Zarzadzanie zespotami i cze-

Roztozyd
Sciami” opisane w pkt. 7.3.

Punkt odniesienia

EdVCla ZeSPO'U Dodaj/usun elementy
Roztozy¢ — roztozenia czesci,

- Punkt odniesienia — zmiana punktu odniesie- .=
nia, | Zapis

- Dodaj/usun elementy — dodanie lub usuniecie = _

i i Altywac)a |

Zmiana

elementéw do/z czesci/zespotu, [
- Zmiana - wymiana podzespotu na inny, s Deaktywacja
- Zapis — zapisanie podzespotu jako plik, :
- Aktywacja — zespot jest aktywny, wszystkie
nowe elementy stajg sie skladowymi aktywowanego zespotu do mementu jego
deaktywacji,
- Dezaktywacja — deaktywacja zespodtu.

4) Informacje o zestawieniu — przejscie do okna z mozliwoscig dopisania/edycji in-
formacji uwzglednianych w zestawieniach materiatowych.
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1.7. Wykazy materiatowe

Podczas eksportowania do formatu PDF z okna dialogowego listy czesci, dane wyjsciowe
mozna teraz wyréwnaé. W oknie dialogowym eksportu znajduje sie odpowiednie pole wy-
boru — zaznaczone ponizej.

gL Pk |

Zapisz jako typ: Plik: PDF (" pdf)

u Kigrunek: PDF otworzyé

w ® Z&SO Oﬁﬂj [JCertrowanie

Wyrdwnac do dotu
[] Zapis w skali szarosci

1.8. Nowe opcje w Drag&Drop

Podczas przesuwania/kopiowania elementu (wielu elementdéw) za pomocg funkcji
Drag&Drop mozna teraz tworzy¢ wiele kopii, obraca¢ elementy itp.

W menu dolnym (fragment menu ponizej — lewy rysunek — zaznaczone nowe opcje) wy-
$wietlane sg symbole funkcji ,,Przesun/Kopiuj”, ,Kopiuj matryce”, ,,Obrét” i ,,Obrét bez ob-
rotu”. Jesli ktéras z tych funkcji jest aktywna (na prawym rysunku ponizej — ciemnoszare tto
ikony), jest ona wykonywana po wstawieniu pierwszej kopii.

Dziatanie jak w przypadku oryginalnych funkcji z menu edycji.

Gplaf 280 F - pf 298 9 FJ
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2. Nowosci 2D i 3D.

Uwaga: opcje tworzenia bryt na bazie wskazanych przekrojéw nie sg dostepne w wer-
sji Lt i 2D OEM. Ponadto przetgczenie trybu pracy na 2D w wersjach z modu-
tem 3D powoduje wytgczenie tych opcji z menu podrecznego.

2.1. Nowe opcje w Drag&Drop

2.1.2. Bezposrednia edycja

W funkcji Drag&Drop zostaty dodane opcje umozliwiajgce edycje okregu i polilinii. Po wy-

borze obiektu pojawi sie menu podreczne:

2.1.2.1. Okrag

Po kliknieciu oprocz punktéw charakterystycznych na
obiekcie pojawia sie menu podreczne, w ktorym:

- promien — mozliwo$¢ zmiany wartosci promienia,
- cieciwa — mozliwos$¢ zmiany $rednicy,

- odstep —zmiana $rednicy okregu o podang wartos$¢

odstepu,

- walec —w przypadku wersji 3D mozliwe stworzenie

walca na bazie wybranego okregu.
Po wyborze jednej z trzech pierwszych opcji otworzy
sie okno dialogowe, w ktérym wprowadzamy odpo-
wiednia wartos¢. Obok w przypadku zmiany promie-

nia.

W przypadku walca pokazujemy na rysunku
punkt definiujgcy wysokosé. Po jego wskaza-
niu otworzy sie okno dialogowe takie samo

jak dla normalnie tworzonego walca.

MegaCAD

promien

RRLE @R promien 20

E 1] - AN
o (@ cecwa 40
@D odstep 5

Lt walec

QK powrdt

walec

=P
Nazwa [ walec |
promiei | 25| 25
wysokosé | 105| 105
Segmentowarnie

0K powrdt
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2.1.2.2. Polilinia
Po kliknieciu oprdécz punktéw charakterystycznych na obiekcie pojawia sie menu pod-
reczne polilinii, w ktérym dodane zostaty trzy polecenia (rys. ponizej):

\ \ L] kasowanie punktéw [ .
O LY preesuniecie punktéw [
e o. .
@ e equidistanta
o, o il graniastostup praw.
. O
o. . ; .
R K 4  graniastostup dowael.
i n PO D."

- equidistanta — stworzenie polilinii rownolegtej do wybranej. Po wyborze polecenia
wskazujemy na rysunku punkt przez ktéry ma przechodzi¢ nowa polilinia.
W przypadku pierwotnej polilinii tworzgcej kontur zamkniety moze powstac polilinia
otwarta lub zamknieta z przecieciem, w zaleznosci od jej ksztattu i wskazanego odstepu.
Na rysunkach dalej kilka przyktadéw. Czerwona polilinia — obiekt przed wykonaniem
polecenia. Zielona po przesunieciu do wewnatrz, niebieska na zewnatrz.

=) ®
D f7
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graniastostup praw. — stworzenie na
podstawie polilinii graniastostupa prawi-
dtowego. Po wyborze polecenia wskazu-
jemy na rysunku punkt definiujacy wyso-
kos¢ graniastostupa. Po jego wskazaniu
otworzy sie okno dialogowe takie samo
jak dla normalnie tworzonego graniasto-
stupa prawidtowego na bazie istniejg-
cego przekroju.

Powierzchnia odniesienia od ktorej po-
dane sg w oknie wartosci jest powierzch-

graniastostup prosty

15

5 -Jit- @
Nazwa | graniastoshup prosty |
od [ ol 0
do | 180.471 15| [ 180.471
Segmentowanie

oK powrdt

nia na ktorej znajduje sie polilinia. Domysinie pole ,,0d” przyjmuje wartos¢ ,0”, czyli
graniastostup jest tworzony od powierzchni zawierajacej polilinie. Dalej na rysunku gra-
niastostupy stworzone na bazie zielonej polilinii. W lewym wartos¢ ,,od” zostata wpisana
dodatnia, w prawym — ujemna. Wartos¢ ,,do” moze by¢ dodatnia lub ujemna.
Wartosci ,,od” i ,do” liczone sg od powierzchni zawierajgcej polilinie.

graniastostup dowol. — stworzenie na podstawie
polilinii graniastostupa pochylonego. Po wyborze
polecenia wskazujemy na rysunku punkt definiu-
jacy wysokosé graniastostupa. Po jego wskazaniu
otworzy sie okno dialogowe takie samo jak dla nor-
malnie tworzonego graniastostupa pochylonego

na bazie istniejgcego przekroju.

wepahdn | TR T3R5
e 1|
kat 20|
ez || 124 a0z
[ Pk

O || £k A A
4« e

OH oecsttd
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3. Nowosci 3D.

| Uwaga: dotyczg wersji 3D i 3D Blech (z rozwijaniem blach).

3.1. Wymiary w dokumentacji 2D

Wymiarowanie asocjatywne dziata réwniez w przypadku widokow segmentéw.

3.2. Elementy informacyjne

Funkcje informacyjne - objetos¢ i sSrodek ciezkosci - dziatajg teraz réwniez z importowanymi

obiektami STL..

3.3. OpenGL

Zlikwidowano ustawianie oddzielnego tta dla wizualizacji OpenGL. Podczas pracy w trybie
OpenGL obowiazuje tto jakie ustawimy dla projektowania w 3D.

Ustawienia standard

ogdlne

D okna

zabezpieczenie 53. Layout

Layout

Tekst - ustawienia

grubosc linii

kolor osi

Przedstawienie
ikony

Zmienne
Kursor myszy

Kontur - zamiana

[Jdowolne pozycionowanie wido

kolortla
20 ®
[0
@]
HEEEEEN
HEENE.
B kowor
0K powrdt
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3.4. Wczytywanie plikow

Nieprawidtowe przeksztatcenia sg korygowane podczas tadowania rysunkéw. Niejedno-
rodne skalowanie i $cinanie czesto prowadzi do btedéw, gdy obiekty sg dalej uzywane. To-
lerancje podczas transformacji zostaty znacznie zmniejszone (obliczono za pomoca pro-
gramu MegaCAD 2023), dzieki czemu nawet najmniejsze odchylenia sg korygowane.

3.5. Drzewo historii modelu

3.5.1. Wyboér w widoku drzewa historii

Jesli podczas wybierania obiektéw mozliwych jest kilka elementéw, uzytkownik moze wy-
bra¢ zgdany element z widoku drzewa bezposrednio podczas wyboru. Wciecie elementow
w widoku drzewa nie zawsze byto wyrazne w MegaCAD 2022, ktdry teraz dziata poprawnie.

3.5.2. Szukac

Ostatnie trafienie podczas wyszukiwania elementu jest uwzgledniane w nastepnym wyszu-
kiwaniu. Wyszukiwanie rozpoczyna sie od nowa, jesli wyszukiwane hasto jest puste. Klik-
niecie elementu w drzewie powoduje zaznaczenie punktu rozpoczecia nowego wyszukiwa-
nia.

3.6. Wybor powierzchni

Przy wyborze konturéw na obiektach 3D opcjg ,powierzchnia” np. konturu startowego do
tworzenia nowego obiektu sg sprawdzane krawedzie istniejgcego obiektu, czy sg zakryte.
Ta kontrola moze prowadzi¢ do niedopuszczalnych opdinied w przypadku duzych rysun-
kéw z wieloma ztozonymi obiektami 3D.

Nowa metoda wyszukuje przede wszystkim ptaskie powierzchnie pod kursorem myszy i
oprdcz znacznej poprawy wydajnosci, zapewnia lepsze wyniki w praktycznych przypadkach.

3.7. Potgczenia srubowe

3.7.1. Wstawianie na grupach punktow.

Podczas pozycjonowania na zestawach punktow, w kazdym punkcie wstawiane jest pota-
czenie Srubowe i w zaleznosci od ustawien wiercone sg otwory. Zestaw punktow musi by¢
wstawiony z wtgczong opcjg ,,Punkt — Set” (jak na rysunku dalej okno dla macierzy punktow.
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Punkty - Macierz

+ +
+ +
+ +
[ Punkt - Set
1.08 2.08

logé : | 2| 2 | 3 3
odstep | 30| K| 40| 40
kat | 0ff 0 | 90|| %0

EEEE

Ponizej dwa obiekty 3D i wstawiona macierz punktow (z opcja ,,Punkt — Set”).
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Po ustawieniu parametrow potaczenia srubowego przechodzimy na rysunek do wstawienia
potaczenia. W celu wstawienia pofaczen srubowych na macierzy punktéw nalezy z menu
&

. . . . +4 _
pomocniczego wychwytu punktéw wybrac opcje — — ,Punkt — na zdefiniowanym
wczesniej punkcie”.

Po najechaniu myszg na dowolny punkt z zestawu potgczenie zostanie pokazane na wszyst-
kich punktach —jak ponizej.

Po wyborze jednego z punktow program zapyta sie czy wstawic¢ potgczenia na catym ze-
stawie punktow czy tylko na wskazanym punkcie — rys. ponizej.

MegaCAD

tak nie

Wybor ,,nie” — wstawienie potaczenia tylko we wskazanym punkcie z zestawu.
Wybér ,tak” — wstawienie pofgczenia na wszystkich punktach zestawu — rys. ponizej.
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3.7.2 Wstawianie na zestawach wywierconych otworéw

Podczas pozycjonowania potaczen srubowych rozpoznawane sg réwniez zestawy (kom-
plety) wywierconych wczesniej otworéw. Moze to by¢ rdwniez dowolny juz zdefiniowany
komplet.

Ponizej fragment okna dialogowego wiercen z rozwinietg listg mozliwych kompletéw. Je-
zeli wiercenia sg wstawiane z opcjg ,zaden” to na kilku takich samych wierceniach nie da
sie automatycznie wstawic potgczen srubowych.

Wiercenie
s b @ - @

Oadlne Ustawic typ dowolny komplet e

I

Atrybuty widaku
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Ponizej macierz wywierconych otworéw.

Po ustawieniu parametréw potgczenia srubowego przechodzimy na rysunek do wstawienia
potaczenia. W celu wstawienia potaczen srubowych na macierzy punktéw nalezy z menu

pomocniczego wychwytu punktéw wybraé opcje — +_ ,Srodek —w $rodku okregu, tuku
lub linii”.

Po najechaniu mysza na dowolny otwor z zestawu potaczenie zostanie pokazane na wszyst-
kich punktach — jak ponizej.
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Po wyborze jednego z punktéw program zapyta sie czy wstawic potgczenia na catym ze-
stawie punktéw czy tylko na wskazanym punkcie — rys. ponizej.

MegaCAD

tak nie

Wybdr ,,nie” — wstawienie potaczenia tylko we wskazanym punkcie z zestawu.
Wybdr ,tak” — wstawienie potgczenia na wszystkich punktach zestawu — rys. ponizej.

g s
o - ———

?
3.8. Kontrola kolizji - globalna

Do tej pory wykrywanie kolizji (cze$¢ wspdlna) obiektéw mozna byto realizowac za pomoca
?

polecenia — — ,Czes¢ wspdlna dwéch bryt — kontrola kolizji”. Nalezato wybraé dwa
obiekty i w efekcie uzyskac informacje o istniejgcej kolizji i zapisa¢ jg jako bryte. Przy skom-
plikowanych i ztozonych modelach byto to dos$¢ problematyczne.

Opracowana zostata nowa funkcja wykrywajaca kolizje oraz obiekty znajdujgce sie blisko
siebie.
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W funkcji mamy mozliwos¢ oprocz kolizji mozna wykrywac obiekty znajdujace sie w odle-
gtosci mniejszej niz zadana. Wynik funkcji jest zapisywany jako cze$¢ z dopisang informacja
na ustawionej warstwie i w ustawionym kolorze jako obiekty 3D. W przypadku kolizji jest
to obiekt wynikowy. W przypadku wyniku zbyt matej odlegtosci jest zapisywany jako kopia
obiektéw 3D oraz linia bedgca najmniejszg odlegtoscig pomiedzy obiektami.

Wynik kolizji jest zawsze zapisywany jako ,Clash detection” lub ,Clach detection with di-

stance”. W nazwie dodatkowo znajduje sie data i godzina oraz nasza nadana nazwa.

Obok fragment drzewa historii z listg
wykrytych kolizji. Poszczegdlne koli-
zje sg zapisywane jako ,Clash X”,
gdzie X jest kolejnym numerem koli-
zji.

Obok lista kolizji w przypadku wykry-
wania obiektow w odlegtosci mniej-
szej niz ustawiona w parametrach
funkcji.

Wszystkie kolizje sg zapisywane jako
obiekty 3D na wskazanej warstwie i
wskazanym kolorem jako czesci. W
funkcji do zarzadzania zespotami i
czeSciami pojawig sie wpisy doty-
czgce wykrytych kolizji (rys. obok).
Kazda kolizja ma dopisane odpo-
wiednie informacje (opis dalej).

Obrabianie

£ prostopadiogcian
L_lt walec 1

L_lt walec 2

=8 @ Clash detection [ 2023-06-01 13:27:16 ) NASZA NAZWA
B @ Clash 1 ( 2023-08-01 13:27:16)
=" [_|t walec 1
= H czesd wspbina
L.£4 prostopadiocian
- @ Clash 2 ( 2023-08-01 13:27:16)
- &0 Clash 3 (2023-06-01 13:27:16)

TG e o | s v v i
B@ Clash detection with distance ( 2023-06-01 13:31:46 ) NASZA NAZWA
& Clash 1 (2023-06-01 13:31:46 )

@ Clash 2 (2023-06-01 13:31:46)

=1 @ Clash 3 { 2023-06-01 13:31:46)

o f walec

[t walec2
& Clash 4 ( 2023-06-01 13:31:46)
(- Clash 5 ( 2023-06-01 13:31:46)

Zarzadzanie zespotami i czedciami o x

lista =
EE= 0 Clash detection ( 2023-D6-01 13:27:16 ) NASZA NAZWA
I @ Clash 1(2023-06401 13:27:16)
----- 0 Clash 2 (2023-0601 13:27:16)
I & Clash 3 (202306401 13:27:16)
B @ Clash detection with distance { 2023-06-01 13:31:46 ) NA)
----- g Clash 1(2023-06-01 13:31:46)
----- & Clash 2 (20230601 13:31:46)
----- g Clash 3(2023-06-01 13:31:46)
----- & Clash 4 (20230601 13:31:46)
----- 0 Clash 5(2023-0601 13:31:46)
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Ponizej przyktad kolizji obiektéw — obiekty przed kolizjg i z lewej wyswietlone same obiekty
powstate z kolizji.

Ponizej przyktad zbyt matej odlegtosci. Gérny rysunek przed wykryciem, dolny po wykryciu
kolizji. Kula od zielonego walca jest w wiekszej odlegtosci niz ustawiona w parametrach
funkcji. Walce sg w mniejszej i zostata wykryta kolizja. W przypadku zbyt matej odlegtosci
kolizja dodatkowo jest zaznaczona odcinkiem.
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3.8.1. Opis funkgiji

1) Po uruchomieniu funkcji

?

otwiera sie okno dialogowe do ustawienia parametréw.

kontrola kolizji
Grupa 1 aktualny rysunek e
z typem IFC w .
Grupa 2 aktualny rysunek e
Z typem IFC w .
Opcje Atrybuty bryty kolizyji
Ignoruj elementy IfcSpace 12
[ ] Doktadnost Acis le-06 i 10

& 0
Kontrola odlegtosd, sklasyfikowad jako kali;

w odleglosc mnigjszej | 40.000 Mazwa

| NASZA NAZWA |
oblicz maksimum Kolizje

oK Wyjsde

- grupy:

Kontrola kolizji odbywa sie pomiedzy dwiema grupami obiektéw/czesci. W pierwszej
czesci okna —w zielonym prostokacie — znajduje sie pole wyboru grupy pierwszej obiek-

téw. Powyzej wszystko z aktualnego rysunku. Obok zawsze mamy podglad na wybrane
elementy.
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W przypadku jezeli dane IFC sg dopisane do modelu, jako grupe 1 mozna wybraé caty
obiekt IFC oraz mozna wybraé typ IFC. Ponizej zostat wybrany typ ,COLUMN”. Mozna
réowniez wybrac ,,aktualny rysunek”. Nie zostang w tej grupie wybrane obiekty IFC.

Na rysunku na poprzedniej stronie

kontrola kolizji

Grupa 1 IFC_MAIM_Frandszkanie { 06/02/2023 11:37:11) ~

Z typem IFC | COLUMN

Grupa 2 aktualny rysunek

z typem IFC

Opge

Ignoruj elementy IfcSpace

[poklzdnosé Ads

[Jkontrola odlegtosd, sklasyfikowaé jako koli

w odleghosd mniejszej

[ oblicz maksimum

2

1e-06

40.000

Kolizje

LV

e

...,

i

<

Atrybuty bryty kolizyii
10
0
Mazwa

MNASZA NAZWA

oK Wyjécie

W drugiej grupie mozna wybrac obiekty IFC lub aktualny rysunek. Zasada wyboru jak w

grupie 1.

Whpisy w grupie 1 i grupie 2 mogg by¢ identyczne, wiec mozna znalez¢ kolizje pomiedzy

obiektami IFC.

- Opcje:

a) lIgnoruj elementy IfcSpace - jesli ten przetgcznik jest aktywny, elementy IfcSpace

(bryty) sg ignorowane podczas sprawdzania kolizji.

b) Doktadnos¢ ACIS - wprowadzenie doktadnosci Acis do kontroli kolizji, dzieki czemu

nie trzeba tymczasowo zmienia¢ globalnych ustawiern MegaCAD 3D.

c) Kontrola odlegtosci, sklasyfikowanie jako kolizje, jesli odlegtos¢ jest mniejsza niz
,wartos¢” - jesli ten przetgcznik jest aktywny, w kontrola kolizji jest przeprowadzana
rowniez kontrola odlegtosci. Czyli wszystkie pary obiektow 3D, ktdrych odlegtos¢ od
siebie jest mniejsza niz podana wartos¢, sg uwazane za kolizje. Ten rodzaj kontroli
kolizji stuzy do sprawdzania zgodnosci z zalecanymi odlegtosciami bezpieczeristwa.
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d) maksymalna liczba kolizji do obliczenia - jesli ten przetgcznik jest aktywny, kontrola
kolizji zostanie przerwana, gdy liczba obliczonych kolizji osiggnie okreslong liczbe.

- Atrybuty bryty kolizji:
W wyniku kolizji tworzone sg nowe obiekty 3D, ktdrym nadawane sg ustawione atry-
buty: kolor, warstwa, grupa.

- Nazwa:

W wyniku kontroli kolizji generowany jest podzespdt, wprowadzony tutaj identyfikator
jest uzywany jako dodatek w nazwie. Nazwa moze réwniez pozostac pusta. Obiekty
otrzymuja zawsze nazwe ,,Clash detection ...” w potaczeniu z aktualnym znacznikiem
czasu. Nie wolno zmienia¢ nazwy, aby wynik kolizji byt mozliwy do zidentyfikowania

2) Po ustawieniu parametrow start funkcji — wybér klawisza ,,0K” —,L”;

3) Automatycznie nastgpi start sprawdzania kolizji. Po jego zakornczeniu pojawi sie komu-
nikat o ilosci wykrytych kolizji. Jezeli w parametrach ustawiliémy maksymalna liczbe ko-
lizji a w projekcie jest ich wiecej to program wykryje i zaznaczy tylko maksymalng, usta-
wiong w parametrach liczbe.

o 3 Wyknyto kolizje,

Zobacz informacje o bazie danych i historii modelu :

“Clash detection | 2023-06-05 14:14:38 ] MASZA NATWA'

Ok

4) w historii tworzenia modelu pojawig sie wpisy zwigzane z kolizjami. Ponizej z lewej
strony historia przed wykrywaniem, a po prawej po.

Obrabianie

4 prostopadtoécian
']1 walec 1
t walec 2
Q kula 1
1 prostopadioscian i Q ula?_ = -
B@ Clash detection ( 2023-06-05 14:14:38 ) NASZA NAZWA
Ut ""a:e‘;_ 5@ Clash 1(2023-06-05 14:14:38)
l:; :’j:i 1@ Clash 2 (2023-06-05 14:14:38)
Q@ ko2 g Clash 3 (2023-06-05 14:14:38)

Obrabianie
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5) w bazie danych o czesciach (opis w pkt. 1.6.) pojawig sie na liscie zespotow/czesci wpisy
dotyczace wykrytych kolizji, czyli powstate bryty z dopisanymi informacjami dotycza-
cymi kolizji (ponizej w zielonym prostokacie).

~

lista -
Clash detection ( 2023-06-05 14:36:46 ) NASZA NAZWA

----- & Clash 1(2023-06-05 14:36:46)
gD Clash 2(2023-06-05 14:36:46 )
‘g Clash 3( 2023-06-05 14:36:46)

Wszystkie =
®e ®* e @ ®
Widok M
Atrybuty =
ol | O e | F || S o#—||nn i — || s

bez histori modelu

wylgczyc

punkt odnies. plaszczyzna od. .
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3.8.2. Raporty o kolizjach - globalne

Kazda kolizja jest opisana dodatkowymi informacjami. Réwniez grupa kolizji ma dopisane
informacje. Po kliknigciu na grupe kolizji lub na pojedynczg kolizje mozna otworzy¢ okno z
informacjami o kolizji poprzez wybdr w czesci okna ,Atrybuty” ikonke dotyczaca dopisanej
informacji (na poprzednim rysunku w czerwonym prostokacie).

W przypadku wyboru catej grupy i wybraniu ikonki dotyczacej dopisanych informacji otwo-
rzy sie okno jak ponizej (w zielonym prostokacie).

Zarzadzanie zespotami i czedciami o

lista .
=830 Clash detection ( 2023-06-05 14:36:46 )
g0 Clash 1(2023-06-05 14:36:46)
i-g0 Clash 2 (2023-06-05 14:36:46)
‘g0 Clash 3 (20230605 14:36:46)

Wszystkie .

by u DB - info.

'S EH v %

Clash detection { 2023-06-05 14:36:46 ) NASZA NAZWA s

Date/Time : 2023-06-05 14:36:46
Filename : 0-opis. PRT

between files

(1) aktualmy rysunek
(2) aktualmy rysunek

3 clashes detected :

Clash 1:

(1) prostopadtoscian
(2) walec 1

Clash 1/1:
Volume : 12271 846 mm?
Center of gravity . X :-0.610mm ¥ : 124390 mm Z: 12.500 mm

Clash 2 :

(1) prostopadtoscian
(2) kula 2 “

W oknie:

- pierwsza linia — nazwa grupy kolizji,
- druga — data i czas wykrycie,

- trzecia — nazwa rysunku,

- piata i szésta — zakres wyszukiwania kolizji,

- siédma —ilo$¢ wyrytych kolizji.

Dalej sg informacje dotyczace poszczegdlnych kolizji. W przypadku kolizji objetosciowej po-
dane sg nazwy obiektow jakie maja obiekty w historii, objetos¢ kolizji oraz srodek ciezkosci

w globalnym uktadzie wspoétrzednych.
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W przypadku kolizji z parametrem odlegtosé uzyskamy informacje jak ponizej.

Zarzgdzanie zespotami i czeiciami o X
[N DB - info.
lista =
BB Clash detection with distance ( 2023-06-0 ‘ S EH v ¥

‘..l Clash 1 (20230605 1457:12)

Clash detection with distance ( 2023-06-05 14:57:12 ) NASZA NAZW.
Distance : less then 40.000000 mm

Date/Time : 2023-06-05 14.57.12

Filename : 0-opis.PRT

between files :

(1) aktualry rysunek
(2) aktualny rysunek

< > 1 clash detected :
Wszystkie .
~ | §|Clash 1:

(1) walec 1
(2) walec 2
Distance : 35.179823 mm
(1) Point; X : 28.987 mm Y 151.270mm Z : 0.000 mm

{2) Point: X : 55692 mm Y : 174165 mm Z : 0.000 mm

W oknie:

- pierwsza linia — nazwa grupy kolizji,

- druga — wprowadzony parametr odlegtosci,

- trzecia — data i czas wykrycie,

- czwarta — nazwa rysunku,

- szbsta i siodma — zakres wyszukiwania kolizji,

- 6sma — ilo$¢ wyrytych kolizji.

Dalej sg informacje dotyczace poszczegdlnych kolizji. W przypadku kolizji w z parametrem
odlegtos¢ podane sg nazwy obiektdw jakie maja obiekty w historii, odlegtos¢ pomiedzy
obiektami oraz wspoétrzedne punktow na obu obiektach w globalnym uktadzie wspotrzed-
nych.

3.8.2. Raporty o kolizjach - pojedyncze

Kolizja objetosciowa

Mozliwe do podgladu sg réwniez raporty dotyczgce pojedynczej kolizji. Raporty zawierajg
tylko informacje dotyczgce wybranej kolizji z listy. Dalej na rysunku wybrana zostata koli-

zja objetosciowa nazwana ,,Clash 2 ....”. Ponizej listy podglad na element wynikajacy z ko-
lizji oraz po kliknieciu na ikonkg dotyczaca dopisanej informacji otworzy sie okno z danymi
kolizji.
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Zarzadzanie zespotami i czesciami o x
~
lista B
E|§l Clash detection ( 2023-06-06 11:47.31) N

[N DE-info.

0 Clash 1( 20230606 11:47:31)

Clash 2 (2023-06-0 11:47:31) |

Clash 3 (20230606 11:47:31) ’@ H V x

B lash detection with distance ( 2023-06-06 — :
Clash 1 (20230606 11:47:52) Clash 2 from 2023-D6-06 11:47:31 between :

(1) prostopadioscian

(2) kula 2
Clash 2/1:
Volume : 8377 580 mm?

Center of gravity : X : -48 747 mm ¥ : 77.500 mm Z : 17.500 mm

g 0 —

bez histori r

wylgczyc

z
Linie 198 Linie 0 A

Kolizja odlegtosciowa

Mozliwe do podgladu sg rdwniez raporty dotyczgce pojedynczej kolizji. Raporty zawierajg
tylko informacje dotyczace wybranej kolizji z listy. Dalej na rysunku wybrana zostata koli-
zja odlegtosciowa nazwana ,,Clash 1 ...."”. Ponizej listy podglad na element wynikajacy z ko-

lizji oraz po kliknieciu na ikonka dotyczgcy dopisanej informacji otworzy sie okno z danymi
kolizji.
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Zarzadzanie zespotami i czesciami

lista *

gl Clash 1(2023-0606 11:47:31)
g Clash 2(2023-06-06 11:47:31)
.0 Clash 3(2023-0606 11:47.31)

=g Clash detection with distance ( 2023-06-06
: { 2023-06-06 11:47.52)

= P Clash detection { 2023-06-06 11:47:31 )N

[ [y 5 —
ber histoni r

|
wylaczvc

[ Lnie 160 | LmeD

CB DB-info.

FIEE:

Clagh 1 from 2023-06-06 11:47:52 between :

(1) walec 1
(2) walec 2

Digtance : 35.179823 mm

(1) Point; X : 28581 mm ¥ ; 151.270mm Z : 0.000 mm
{2} Point: X 55692 mm ¥ : 174.165mm Z : 0.000 mm
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3.8.4. Kolizje — uwagi

1. Nie wolno zmienia¢ nazwy wyniku kolizji, poniewaz program nie bedzie mégt go
juz zidentyfikowac.

2. W przypadku kolizji objetosciowej powstaje nowy obiekt 3D wraz ze swojg histo-
rig 3D.

3. W przypadku kolizji odlegtosciowej powstaje kopia obiektéw pomiedzy ktérymi
powstata kolizja oraz dorysowywana jest linia najmniejszej odlegtosci pomiedzy
obiektami.

4. Wszystkie nowe obiekty wynikajgce z kolizji powstajg na warstwie oraz majg ko-
lor jaki ustawimy w parametrach funkgji.

5. Jezeli ponownie wybierzemy funkcje to ponownie znajdzie juz zaznaczone koli-
zje.

6. Obiekty bedace wynikiem kolizji mozna dowolnie obrabiaé i/lub wykorzystywac
w dalszym opracowywaniu projektu.

3.9. Inne

Historia modelu.

- Podglad duzych ztozen zostat znacznie przyspieszony.

- Po przypisaniu nowego koloru, podglad drzewa funkcji jest teraz réwniez aktualizo-
wany.

- Podczas kopiowania przejmowane sg teraz roéwniez atrybuty informacyjne.

- Historia poczgtkowo zawiera tylko obiekty najwyzszego poziomu. Obrébki lub podze-
spoty sg wstawiane automatycznie dopiero po otwarciu. To sprawia, ze przegladanie
jest bardzo przyspieszone.

3.10. Wydajnosc i poprawki

1) Poprawiono wydajnos¢ podczas:

podczas powiekszenia kétkiem myszy,
Historia tworzenia:

wprowadzanie zmian w historii jest duzo szybsze,

znaczyco zostata przyspieszona wizualizacja duzych ztozen,
dynamicznie aktualizowany podglad przy zmianie atrybutéw obiektéw,
podczas kopiowania przejmowane sg réwniez dopisane informacje.

2) Potaczenia — poprawa korekcji nieprecyzyjnych przeksztatcen.
3) Wybér — poprawiona widocznosé w modelu szkieletowym.
4) Miniatury — miniatury elementdéw ztgcznych zostaty zoptymalizowane
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5) Kontur obrotu — udoskonalono wyznaczanie konturu obrotu dla obrotowo symetrycz-
nych powierzchni analitycznych.

6) Widok przekrojowy linie — linie o dtugosci O (szczegdlnie przy kreskowaniu) nie sg juz
,wydtuzane”.

7) Okna dialogowe z paskiem narzedzi — wyswietlanie ikon paska narzedzi zostato zopty-
malizowane, aby nieaktywne polecenia byty tatwiejsze do rozpoznania.

8) Rysunki — polecenie ,Zapisz jako...” — jako miejsce przechowywania sugerowana jest
Sciezka biezgcego pliku.

3.11. Nowe formaty importu 3D
Interfejsy zostaty poprawione i dostosowane do nowych formatéw:
- Creo8
- Parasolid 34
- NX 1980
- SOLIDWORKS 2022
- CATIA V5-6 2022
- Solid Edge 2020 (MP10)
- AutoCAD 2021
- Autodesk Inventor 2021
- pliki SAT: atrybuty materiatéw sg odczytywane i przypisywane do obiektéw

| inne nowosci, poprawki i usprawnienia.
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