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0. Wprowadzenie — ogolne i 2D.

W rozdziale tym opisano sposdb poruszania sie w programie, poszczegélne menu systemu
oraz sposéb pracy myszg, a takze dziatanie kilku podstawowych ikon powtarzajgcych sie w
kazdym menu. Przedstawiono tu takze pomocnicze menu (wskazywania punktéw i wyboru
obiektéw) rozwijajace sie automatycznie, w zaleznosci od rodzaju wybranego polecenia.
Jedna z najwazniejszych czesci jest tez definiowanie atrybutéw elementow.

0.1. Ekran programu.

0.1.1. Uktad ekranu.

Do MegaCADa zostat wdrozony nowy wyglad ekranu, jaki stosowany jest w innych progra-
mach grupy CAD. Nowy interfejs dziata jak dotychczas stosowana wersja, rézni sie jednak
w szczegotach.

Po wybraniu rozwinie sie menu (rys. obok), w ktérym: -

M Wyglad T |

»Wyglad ikon klasyczny” — przetaczenie wygladu sa-

. v Wyglad ikon klasyczny
mych ikon z dotychczasowego na nowy; )

-, Dokowanie ustawier” - okreslamy mozliwoé¢ dokowa- Dokowanie ustawien
nia grup polecen — opcja ”Dokowanie ustawiery” Dopasowanie dialogow

- ,,Styl ‘Niebieski” i inne - wybieramy styl tta ikon. StYRliebiesk

Po uruchomieniu systemu, na ekranie monitora pojawi sie Styl “Srebrny’

ptaszczyzna robocza programu MegaCAD (rys. na nastepnej Styl 'Woda’

stronie). W sktad jej wchodza: Styl ‘Szary’

1) menu gtdwne - w postaci zaktadek grupujacych ikony. Styl "Windows 7'
Znajduja sie w nim wszystkie polecenia rysunkowe, edy- Styl Ciemnoszary’
cyjne i konfiguracyjne systemu; v | syl ‘Biaky

2) gébrna listwa - znajduje sie na niej nazwa programu, nu-
mer uruchomionej kopii (w pierwszym nawiasie) oraz nazwa rysunku (w drugim nawia-
sie). W listwie tej moga znajdowac sie réwniez ikony z gérnego paska ikon.

3) gbrny pasek ikon - znajduja sie na nim ikony najczesciej uzywane przy obstudze plikow
(np.: weczytanie rysunku, nowy rysunek, dotagczenie makro). Pasek ikon moze zostac¢ wy-
taczony - rozdziat , Konfiguracja”.

4) listwa atrybutow i powiekszen - pokazuje aktualne ustawienia takich atrybutéw jak:
warstwa, grupa, numer pisaka, rodzaj i grubos¢ rysowanej linii, kolor linii itp.. Dodat-
kowo znajduje sie w niej grupa ikon stuzgcych do zmiany powiekszen. Pasek ikon moze
zostaé wytaczony - rozdziat ,Konfiguracja”.

5) menu dolne - wyswietla informacje o: aktualnie wywotywanych poleceniach systemu,

sposobie dziatania myszy (w danej funkcji), wspdtrzednych punktu (w ktérym aktualnie
znajduje sie kursor), typie aktywnej funkcji (stawiania punktu lub wyboru elementu
MODUS) itp., oprocz informacji wySwietlane jest podreczne menu ikonowe.
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6) pole rysunku - obszar monitora, na ktérym tworzymy rysunki. Wyswietlaja sie na nim
rowniez pytania programu lub okienka dialogowe.
il
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0.1.2. Dokowanie okien.

W oknie dialogowym Fluent mozna zastosowa¢ metode dokowania grup polecen do edycji

wymiarow, edycji tekstéw, historii 3D itp.. Etykietki zadokowanych obiektéw pojawiajg sie

na tej stronie ekranu, na ktdrej je zadokowalismy.

Wskazowka - poprawne wyswietlanie stylow interfejsu wymaga rozdzielczosci minimum
1280 x 1024.

2598

Zaznaczenie wyboru okien typu Fluent oraz dokowania (w menu ,Wy- x
glad”) pozwala na umieszczenie okien dialogowych na skraju ekranu.
Podczas przesuwania okna, w poblizu krawedzi oraz na $rodku ekranu @ 0
pojawiajg sie znaczniki (rys. obok — na srodku ekranu podczas przesu- i“rﬁ

wania okna dialogowego z konfiguracja wymiaréw) sugerujgce potoze- =

nie zadokowanego okna. ,,Upuszczenie” okna dialogowego na ktédryms

znaczniku spowoduje jego zadokowanie. Po zadokowaniu uruchomienie funkcji tworzenia
wymiaréw lub tekstdw rozwinie automatycznie grupe polecen konfiguracyjnych lub do-
piero po najechaniu myszg na tytut zadokowanego okna.

Otwieranie zadokowanego okna b 12345678910

Po prawej stronie paska tytutowego zadokowanego okna (w po- | obrabianie

staci rozwinietej) umieszczony jest symbol pinezki. Klikajac na pi-

nezce myszka, zmieniamy jej potozenie z pionowego na poziome (i

odwrotnie).

- Potozenie pionowe

Podczas korzystania z funkcji menu wyswietlane jest stale w jednym wybranym miejscu.

Takim miejscem jest krawedz ekranu przy ktdrej zadokowalismy okno.

- Potozenie poziome

Menu jest automatycznie ukrywane po zakonczeniu funkcji (np. wymiarowania). Po powro-

cie do wymiarowania okno pojawia sie ponownie.

Wskazéwka: samo naprowadzenie kursora myszy na etykietke zadokowanego dialogu po-
woduje jego rozwiniecie. Analogicznie umieszczenie kursora poza nim, zwija
menu do postaci etykietki dokowania.

Dokowanie grup polecen edycyjnych oszczedza miejsce na ekranie roboczym, a jednocze-
$nie pozwala na szybki dostep do czesto uzywanych funkcji.

0.1.3. Menu gtéwne.

W gtéwny menu wszystkie funkcje programu zostaty pogrupowane na zaktadkach. Uktad
ikon i zaktadek jest dowolny i mozliwy do konfigurowania przez Uzytkownika (patrz rozdziat
,Konfiguracja”). Domyslnie podczas uruchamiania programu otwiera sie pierwsza zaktadka
jaka znajduje sie za zaktadka ,,Pliki”. Cate menu ikonowe mozna wytgczy¢ — patrz opcje przy
,80rnym pasku ikon”.
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W przypadku gdy do najczesciej uzywanych polecen mamy zdefiniowane skréty klawiatu-
rowe mozna menu ikonowe wytgczy¢. Zawsze mamy do niego dostep poprzez klikniecie na
nazwie zaktadki. Po kliknieciu rozwinie sie menu ikonowe z jej zawartoscia.

Ponizej na przyktadzie (wytaczone menu ikonowe) fragment menu ikonowego po wybraniu
zaktadki ,Konstrukcje” i menu , Linie”. Dostep do wybranego menu poprzez zaktadke ,,Li-
nie” (na rys. ponizej dolny tekst z prawej strony).

MegaCAD 2013 3D Wersja CAD-Projekt (1)(.PRT) LINE.ini
Konstrukeje Biblioteki-Mechanika, Stal Biblioteki-Budownictwo Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja ? Linie
daE o iR B%WEL L EEEE e -

we g f e -0 S - s .S S e | | | [ | |

1) Po wybraniu rozwinie sie menu ikonowe , Linie” z mozliwoscig wybrania dowolnej funk-
cji z menu. Po jej wybraniu automatycznie menu ikonowe zostanie schowane.

2) Natomiast jezeli klikniemy na gérny napis ,line.ini” otworzy sie réwniez menu ikonowe
linii, ale automatycznie zostanie na state wtgczone menu ikonowe.

0.1.4. Gdérna listwa.
Na listwie znajduje sie nazwa wersji programu, nazwa aktualnie wczytanego rysunku oraz
numer uruchomionej kopii. W listwie tej moze znajdowac sie rowniez gérny pasek ikon.

0.1.5. Gérny pasek ikon.
W gérnym pasku ikon znajduja sie funkcje i przetaczniki (szczegdlnie do wizualizacji) najcze-
$ciej uzywane. Pasek moze znajdowac sie pod ,,Menu gtdwnym” a nad listwg atrybutéw.
Pasek zawiera menu (rys. obok) w ktérym:
1) Menu ikonowe wytaczy¢ — polece-

nie stuzy do wytaczenia ikon menu -

gtéwnego. Pozostang tylko zaktadki. N e ey

Po wytaczeniu na liscie pojawi sie

polecenie ,Menu ikonowe wia- Menu ikonowe wytaczyc

CZyé”' Pasek ikon ustawic nad menu ikonowym
2) Pasek ikon ustawi¢ nad menu iko-

nowym — pole stuzace do przetacza- Ukryj pasek atrybutow

nia potozenia gornego paska ikon.
W przypadku, jezeli znajduje sie na menu ikonowym na liscie bedzie polecenie przed-
stawione na rysunku. W przypadku ustawienia paska nad menu ikonowym na licie be-
dzie ,Pasek ikon ustawi¢ pod menu ikonowym”.

3) Ukryj pasek atrybutéw — pole stuzgce do wytgczenia paska atrybutéw i powiekszen.
przetgczania potozenia gérnego paska ikon. W przypadku wytgczenia listwy w menu iko-
nowym na licie bedzie ,Pokaz pasek atrybutow”.
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0.1.6. Listwa atrybutow i powiekszen.

Na listwie znajduja sie aktualne ustawienia atrybutéw elementéw: grupa, warstwa, numer
pisaka, rodzaj i grubos¢ rysowanej linii, kolor linii itp.. Dodatkowo znajduje sie w niej grupa
ikon stuzacych do zmiany powigkszen.

Poszczegdlne grupy ikon oznaczaja:

1) ikona stuzgca do wtaczania/wytgczania aktywnego makra - >

2) grupa wyswietlajgca aktualnie ustawione atrybuty, z jakimi bedzie rysowany (moze by¢
réwniez wstawiany, kopiowany, skalowany) element na rysunku. Poszczegélne pola
oznaczaja (rys. ponizej, w kolejnosci od lewej, pomijamy oznaczenie ktédki):

#¢ [ e @F e B EH— T H—-
- numer aktywnej grupy, w ktdrej zostanie umieszczony;

- numer aktywnej warstwy, w ktérej zostanie umieszczony;
- numer aktywnego pisaka z plotera;

- numer grubosci, z jakg zostanie narysowany;

- typ linii, jakg bedzie rysowany.

3) grupa ikon stuzgca do zmian powiekszenia (rozdziat - ,Powiek-

szenia”). Poszczegdlne pola stuzg do (rys. obok, od lewej):

- weczytanie catego rysunku na ekran;

- powiekszenie wybranego fragmentu;

- przesuniecie ekranu;

- powiekszenie o wspdétczynnik zdefiniowany w konfiguracji;
- zmniejszenie o wspoétczynnik zdefiniowany w konfiguracji;
- przywotanie poprzedniego powiekszenia lub powrdt do nastepnego.

4) grupa ikon do wyboru koloru (rys. ponizej) - pierwsza z nich pokazuje wybrany kolor i
po wybraniu rozwija tablice 256 barw, natomiast 15 nastepnych umozliwia szybki wy-
bor jednej z 15 podstawowych barw (szesnasta jest kolorem tta).

EXIEEEEENE ©h HE @ @ s S

5) ikona do przejecia atrybutdw (rys. obok) - funkcja stuzy do przejecia i ustawienia

(jako aktywnych) atrybutow, od elementu istniejgcego na rysunku.
6) ikona do ustawienia atrybutdéw niezdefiniowanych (rys. obok) - przydatna

przy operacjach powielajgcych elementy rysunkowe (edycja, makra itp.). #i
7) ikona uruchamiajaca edycje atrybutow (rys. obok) - funkcja stuzy do zmian atry- o

butdéw elementdw istniejgcych na rysunku (rozdziat , Edycja” ikona czwarta). iim

0.1.7. Menu dolne.
Podczas pracy z programem, w dolnej czesci ekranu uaktywnia sie dolne menu o zrdznico-
wanej zawartosci. Jezeli nie wybralismy jakiejkolwiek funkcji to:
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-z lewej strony (rys. obok) znajduje sie
ikona "zakres mode|u", natomiast obok zakres modelu Detal 1 detal 2 Ztozenia 1
»,zakresu modelu” nazwy powigzanych
pojedynczych arkuszy rysunkowych.
- zlewej strony znajdujg sie strzatki do przewijania listy.
Po wyborze funkcji w lewej strony bedziemy mieli nazwe uruchomionej funkcji, natomiast
z prawej czes¢ zmienng i cze$¢ statg menu. Zawartos¢ czesci zmiennej zalezy od wybrane;j
funkcji oraz od uzywanej wersji programu.
Ponizej prawa strona dolnego menu w przypadku rysowania odcinka.

L: punkt startu ‘T)_' X 30.000000
\G}H 2' ¥ 75000000 4@ Ep
P powrot konstrukga ) 0,000000

Ponizej prawa strona dolnego menu przy wybraniu kopiowania elementéow (w wersji 3D).

'G)‘ T ’%’3 AL <I> :ﬁ ‘;é% = Vﬂg Vﬂ?} \‘tﬂ% ﬂ? \‘tﬂ% I Y: 7655299 | ¢

P: powrdt konstrukea + 3, 0.000000

Czes$¢ stata (na powyzszych rysunkach od pionowej czerwonej linii do prawej strony) za-

wiera:

- opis akcji lewego i prawego klawisza myszy — pola oznaczone ,L:"” i ,P:”;

- puste pole lub okno danych (zaznaczone czerwonym prostokgtem) — w oknie danych
wprowadza sie pojedyncze wielkosci (dtugos¢, odstep, kat itp.) w zaleznosci od wybra-
nego polecenia. Na powyzszym przyktadowym rysunku w oknie danych mozna wpro-
wadzi¢ kat obrotu kopiowanego elementu.

- ikona z uktadem wspodtrzednych — rodzaj aktualnie wybranego uktadu wspoétrzednych
kartezjanski lub biegunowy. Zmiana uktadu wspétrzednych —, L”.

- punkt ,0,0” uktadu wspoétrzednych — oznaczenie aktualnego uktadu wspoétrzednych. Na
powyzszym rysunku wtgczony jest dynamiczny uktad wspétrzednych.

- wspotrzedne ,X,Y,2” — aktualne wspotrzedne potozenia kursora.

- strzatki do przewijania rysunku.

Cze$¢ zmienna zawiera ikony pomocne w realizacji danej funkcji. Wybrana ikona funkcji

zaznaczono czerwonym kwadratem. Wybdr innej opcji nastepuje przy pomocy klawisza

funkcyjnego ,, Tab” i uruchomienie przez nacisniecie ,spacji”. Wybrana opcje mozna uak-
tywnic takze przy pomocy myszki—,L”".

0.2. Mysz.

Obstuga systemu MegaCAD (wraz ze wspodtpracujgcymi programami pomocniczymi), od-
bywa sie za pomocg myszy, przy uzyciu ktorej wybieramy i uruchamiamy wszystkie
polecenia, wskazujemy punkty, elementy rysunkéw itp. System wspotpracuje z dowolng
myszkg i umozliwia prace w programie z wykorzystaniem dwadch lub trzech przyciskéw, po-
siadajgcych nastepujace funkcje:
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LEWY KLAWISZ (w przyktadach: ,L” lub wybieramy funkcje lub zaznaczamy) :

1) aktywowanie (wybdr) polecen z dowolnego menu systemu,

2) wskazywanie punktéw, w ktérych rozpocznie sie i zakoriczy kreslenie danego elementu
(np.: linia, prostokat, elipsa itp.),

3) wybieranie lub wskazywanie elementdw rysunku, w celu ich dalszej transformacji (np.:
powiekszenie, obrét, odbicie lustrzane itp.),

4) wpisywanie wielkosci z kalkulatora do okien dialogowych i ich zatwierdzanie,

5) przerywanie wykonywania funkgji, jesli na ekranie jest okno dialogowe z klawiszem ,,Po-
wrét” (po wybraniu).

6) Wywotanie wtasnego menu podrecznego w przypadku gdy nie jest wybrane jakiekol-
wiek polecenie i nie znajdujemy sie kursorem przy jakimkolwiek obiekcie rysunkowym.
Dalsze informacje w rozdziale Konfiguracja.

PRAWY KLAWISZ (w przyktadach ,P” lub wyjscie z polecenia lub zakonczenie):

1) rezygnacja z wykonywania polecen, jezeli brak odpowiedniego pola ,, powroét”;

2) przerwanie wykonywania komend,

3) zakonczenie wskazywania poszczegdlnych elementéw, umozliwiajgce dalsze wykony-
wanie uaktywnionej komendy (np. po zaznaczeniu wszystkich modyfikowanych
elementéw rysunku, przy pomocy jednej z komend Edycji - wcisniecie prawego klawisza
konczy zaznaczanie elementdéw i umozliwia wykonanie wybranego polecenia).

SRODKOWY KLAWISZ (w przyktadach ,$”) - umozliwia:

1) uaktywnienie polecenia , powieksz — okno” (w niektérych modelach myszy).

UWAGI:

A) System wyswietla uzytkownikowi informacje w polu podpowiedzi, znajdujgcym sie
w dolnej czesci ekranu. S3 to informacje, opisujgce co stanie sie po nacisnieciu le-
wego ,L” lub prawego ,,P” klawisza myszy.

B) W dalszej czesci ksigzki, w przyktadach i opisach, litery ,,L” oraz ,,P” oznaczaja:

- ,L” - naci$niecie lewego klawisza myszy;
- ,P” - nacisniecie prawego klawisza myszy.

Kursor myszy.
Kursor myszy jest przedstawiony jako:

1) strzatka - w przypadku ustawienia kursora poza ptaszczyzng roboczg rysunku;

2) maty lub duzy krzyz w przypadku ustawienia kursora na ptaszczyznie rysunku;

Ad.2) opisuje dwojaki wyglad kursora na ptaszczyznie roboczej rysunku. Domysinie pro-
gram wizualizuje kursor jako maty krzyz, natomiast w ,, Konfiguracji” mozna przestawic jego
wyglad. W wiekszosci przypadkdéw wygodniej jest pracowac postugujac sie kursorem w po-
staci matego krzyza. Dodatkowo w wielu poleceniach na kursorze bedg pojawiaty sie do-
datkowe elementy, sygnalizujace wtgczenie pewnych opcji wychwytu punktéw.
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0.3. Wspotrzedne.

0.3.1. Uktady wspétrzednych.

W MegaCADzie mozemy postugiwac sie zamiennie dwoma uktadami wspétrzednych: kar-
tezjanskim i biegunowym. Uktady mozna w dowolnym momencie przetaczaé. Do-

mysInie program uruchamia sie z kartezjanskim uktadem wspoétrzednych. W dol- 3—&
nym menu ikonowym znajduje sie ikona (gérna z lewej strony wspétrzednych) stu-

z3ca do przetaczania uktadéw (gdérna na rys. obok). Jezeli jg przetaczymy (,L”) to
uzyskamy symbol uktadu biegunowego (dolny rys. obok). Dodatkowo w okien- /4
kach dialogowych pojawia sie mozliwos¢ przetgczenia rodzaju uktadu tylko na mo-

ment podania jednorazowo wartosci.

0.3.2. Punkt zerowy wspétrzednych.

W MegaCADzie mozemy postugiwacé sie zamiennie dwoma rodzajami punktu zerowego
uktadu wspétrzednych. Ma to szczegdlne znaczenie w przypadku gdy podajemy wartosci z
klawiatury. Do dyspozycji mamy: dynamiczny i statyczny punkt zerowy. Punkty mozna w
dowolnym momencie przetacza¢. Domyslnie program uruchamia sie z dynamicz-

nym punktem zerowym. W dolnym menu ikonowym znajduje sie ikona (dolna z *
lewej strony wspdtrzednych) stuzgca do przetaczania rodzaju punktu zerowego
(gdrna na rys. obok). Jezeli jg przetgczymy (,L”) to uzyskamy symbol statycznego #B-D
punktu zerowego (dolny rys. obok). Dodatkowo w okienkach dialogowych poja-

wia sie mozliwos¢ przetaczenia rodzaju punktu tylko na moment podania raz wartosci.

0.3.3. Dynamiczny punkt zerowy.

- charakteryzuje sie tym, ze punkt ,,0,0” uktadu wspoétrzednych jest przenoszony do ostat-
niego zatwierdzonego punktu na rysunku;

- mamy mozliwos¢ przeniesienia dynamicznego punktu zero- <+ 0,0 dynamiczne
wego. Do tego stuzy polecenie ,Ustalenie punktu odniesie-
nia” (ikona na rys. obok). Znajduje sie ona w menu pomocniczym punktéw wychwytu i
jest zawsze dostepna, jezeli mamy wskazac punkt na rysunku. Po wybraniu tej ikony
wskazujemy na rysunku nowy, dynamiczny punkt zerowy.

UWAGA: na rysunku dynamiczny punkt zerowy jest przedstawiony jak na ry- $
sunku obok. Niestety nie ma zobrazowania statycznego punktu.

0.3.4. Wprowadzanie wspétrzednych.
Podczas projektowania czesto bedziemy wprowadzali wspotrzedne (np. punkt poczatkowy
odcinka, $rodek okregu czy punkt koncowy przesuniecia itp.). Przy wprowadzaniu
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wspotrzednych bardzo wazne jest jaki rodzaj punktu zerowego mamy aktualnie wiaczony.

Wspétrzedne podajemy w stosunku do aktualnego potozenia punktu zerowego.

Wprowadzi¢ wspoétrzedne mozna na kilka sposobow.

1) podanie wspotrzednych z klawiatury — po nacisnieciu klawisza ,k”
lub wybraniu ikony pojawi sie okienko dialogowe (rys. obok). W
okienku wprowadzamy wspotrzedne w stosunku do aktualnego L
punktu zerowego. Dodatkowo mozemy w tym miejscu przetgczy¢ | OBegunoworka
rodzaj uktadu wspétrzednych. Ostatnia opcjg jest mozliwosé prze- | Ftsfescton
faczenia na chwile rodzaju punktu zerowego. Na rysunku zazna- | ‘"7 5
czone jest pole ,taiicuchowo”. Oznacza to, ze wartosci wspot- | zwerose o
rzednych podajemy wzgledem dynamicznego punktu. Zatwier-
dzenie podanych wspétrzednych —, 0K” — ,L”.

2) jezeli mamy wtgczony dymek przy myszy ze wspotrzednymi (patrz ,, Konfiguracja”), to
po nacisnieciu klawisza ,,Esc” mozemy wpisa¢ wspotrzedne w dymku. Pomiedzy wspot-
rzednymi przechodzimy klawiszem , Tab”. Zatwierdzenie — klawisz ,Enter”. Dodatkowo
nacisniecie znaku ,,-” réwniez uruchomi podawanie wspoétrzednych.

3) wspotrzedne mozna rowniez wpisa¢ w prawej czesci menu dolnego. Jezeli mamy wia-
czony dymek to nalezy wybraé¢ dowolng wspdtrzedng i wprowadzamy wartosé. Jezeli
dymek przy myszy mamy wytgczony, to pole ze wspoétrzednymi uaktywniamy klawiszem
,Esc” lub myszg. Zatwierdzenie — klawisz ,,Enter”. W przypadku wytgczonego dymka ze
wspotrzednymi wprowadzenie cyfry lub nacisniecie znaku ,,-” spowoduje uruchomienie
podawania wspotrzednych w prawym dolnym narozu ekranu.

[ pUnkistant

0.4. Punkty wychwytu — menu pomocnicze ,,modus rysowania”.

0.4.1. Menu pomocnicze ,modus rysowania”.

Podczas postugiwania sie programem bardzo wazne jest precyzyjne wskazywanie punktow.
Zawsze, gdy trzeba wskaza¢ punkt na rysunku (np. podczas konstruowania obiektéw, ko-
piowania itp.) w menu ikonowym zostanie wyswietlone menu pomocnicze - modus ryso-
wania (rys. dalej). Stuzy gtdéwnie do precyzyjnego wyboru punktow, czyli:

- precyzyjnego wskazywania punktéw podczas rysowania obiektow;

- podczas wstawiania elementéw bibliotecznych, wykazéw, tekstow.

Dodatkowo zawarte sg w nim ustawienia domysine elementéw (patrz rozdziat ,Atrybuty
elementéw”) oraz definiowanie elementéw wielokrotnych.

ﬁgé;nstart ) i Atryb. domysine + .|.t ‘\'\E’, N'/:E x M \9 @ * &= EE

=+ 0,0 dynamiczne ®+ /< ‘ﬁ ;x fa.B)] _IH 4gn >|< =] I:_Y
& 'r‘-\" 4+ Pokazanie wychwytu "[‘ 'Q e *(‘ @I Qﬁ 1—§—b @ g
Ustawienia Opcje wychwytu
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Punkty charakterystyczne wychwytu zawarte s3 w cze$ci menu nazwanej ,Opcje wy-
chwytu” (rys. powyzej). W kolejnosci (kolumnami):

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)
8)

9)

10)

punkt dowolny — praktycznie nie jest uzywany — nie znamy wspoétrzednych punktu w
trakcie wybierania;

punkt na siatce;

punkt na wczesniej narysowanym punkcie (jako obiekcie rysunkowym);

punkt srodkowy elementu. Dla tuku jest to sSrodek okregu z jakiego on powstat;
punkt koficowy elementu;

punkt w pewnej odlegtosci od korica elementu. Odlegto$¢ | it ]
wprowadzamy w okienku dialogowym (rys. obok). Pierwsze "
pole — wprowadzenie wartosci liniowej, drugie kata. Kat jest i _
odmierzany w przypadku okregu i fuku. Jezeli po tuku chcemy et 5
odmierzy¢ wartos¢ liniowg (po jego dtugosci) to wytaczamy op-
cje ,kat”.

UWAGI:

1) wprowadzenie wartosci ujemnej spowoduje odmierzenie jej na przedtuzeniu;

2) wartos¢ jest odmierzana od konica, blizej ktérego znajdowata sie mysz w mo-
mencie wyboru elementu.

docigganie linii do elementu;
punkt koncowy i Srodkowy, potgczenie dwdch opcji. Dla tuku jest to punkt na srodku
krzywizny;

podziat elementu i punkt na koricu wybranej czesci. Po wybraniu
otworzy sie okienko, w ktérym wprowadzamy parametry po-
dziatu. Na rys. obok ztapiemy punkt w odlegtosci 3/7 od korica
wskazanego elementu;

Gzesc elen. Lz

=3
W
|

*

¥

=]
o

s

El

na dwusiecznej. Otworzy sie okienko przedstawione po-
nizej, w ktérym wprowadzamy zgodnie z podpowiedzig
poszczegdlne wartosci.

l. LTSI ECZIIE 3 /i) \3
-

. (%) prostopadle
! (O réwnolegle

O réwnolegle 2

0K
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UWAGI:

1) wprowadzenie wartosci ujemnej spowoduje odmierzenie jej na przedtuzeniu
elementu;

2) wartosc jest odmierzana od konca, blizej ktérego znajdowata sie mysz w mo-
mencie wyboru.

11) opcja —srodek miedzy dwoma wskazanymi punktami;

12) punkt przeciecia;

13) punkt przeciecia - gdy elementy nie przecinajg sie na ekranie;

14) Srodek powierzchni;

15) na elemencie pomiedzy przecieciami;

16) punkt stycznosci;

17) punkt stycznosci - gdy elementy nie przecinajg sie na ekranie;

18) prostopadtosc;

19) opcja — punkt charakterystyczny na bitmapie;

20) opcja — punkt wzgledem istniejgcej konstrukcji — opis dalej;

21) konstrukcje — wybor wszystkich punktéw charakterystycznych, czyli ,,uniwersalny wy-
chwyt punktéw” — opis dalej;

22) opcja— ON/OFF symboli konstrukcyjnych;

23) wartos$¢ kata dla przyciggania kursora przy wybranej ponizszej opcji;

24) wiaczenie rysowania pod katem: 0°, 45°, 90°;

25) srodek ciezkosci bryty;

26) srodek ciezkosci powierzchni;

27) srodek ciezkosci kilku bryt;

28) klawiatura;

29) punkt charakterystyczny tekstu lub makra (punkt wstawienia);

30) filtr wspdtrzednych X, Y, Z. Otworzy sie okienko, w ktérym blokujemy o$;

31) przejecie wartosci.

0.4.2. G} Uniwersalny wychwyt punktéw.
Najczesciej w programie bedzie wykorzystywana opcja wskazywania punktéw nazwana
jako uniwersalny wychwyt punktéw. Rozkazem "punkty konstrukcyjne" wywotuje sie kom-
binacje réznych metod wskazywania punktéw. W zaleznosci od rodzaju elementu dostepne
sg rézne punkty: punkt korncowy, punkt przeciecia, srodek linii lub tuku, srodek okregu lub
tuku, kwadranty okregu, styczne do tuku i okregu. Kombinacja tych mozliwosci wptywa na
réznorodnosé mozliwosci konstrukcyjnych. Dodatkowo, w zaleznosci od ustawienia, sg po-
kazywanie linie konstrukcyjne oraz kierunki, co pewien kat. Jesli w obszarze kursora nie
znajduje sie zaden element, to (w zaleznosci od ustawienia filtra), po kliknieciu bedzie po-
dawany meldunek btedu lub wybierany punkt siatki wskazany kursorem. Mozna ustawié¢
filtr dla punktow wychwytu i elementéw rysunkowych, siatki ekranu i opcji ogélnych.
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Pokazywanie symboli i linii pomocniczych
Ikong przedstawiong obok wtgczamy/wytgczamy pokazywanie punktdw konstruk- [@ |
cyjnych.

Uwaga: aby punkty byty pokazywane, przetgcznik gtéwny musi by¢ wtgczony. |

Po wybraniu metody wyswietlania i wtgczeniu ,pokazywania”, symbole punktow konstruk-
cyjnych pojawiajg sie przy najechaniu na element. Kiedy przemieszczamy sie myszg po ry-
sunku, automatycznie przedstawiane sg punkty konstrukcyjne na danym elemencie. W nie-
ktérych przypadkach sensowne jest ,przytrzymanie” wyswietlania punktéw konstrukcyj-
nych na danym elemencie. W tym celu nalezy nacisng¢ kombinacje klawiszy {Ctrl}+{A}. Po-
ruszajgc myszg, otrzymujemy ,przeskoki” kursora od jednego do nastepnego punktu kon-
strukcyjnego na tym elemencie. Wytgczenie — nacisniecie {Ctri}+{A}.

Ustawienia modutu konstrukcyjnego

W dolnej linii ekranu znajduje sie klawisz do ustawiania opcji wychwytu. Usta- |
wialny jest filtr wychwytu, filtr elementdw, siatka ekranu i funkcje ogdlne. Po ‘@‘
kliknieciu na klawisz, pojawia sie menu dialogowe, zawierajace pieé zaktadek:

- Ogélne - ustawienia zasadicze;

- Filtr wychwytu — filtr dla punktow wy- Ogéine | Filr wyctmytu | Filr dementé | odrisierie | Siata
(o} h Wyt u ; Osigwanie Wekazanie
- Filtr elementéw — filtr dla elementéw; LA Purid koficony L)Wy - nfo
L. . i . , Punkt stycznosci Linie pomocnicze
- odniesienie — ustawienie parametrow dla [kat [+/] Symbole punktéw

45

opcji punkt wzgledem konstrukcji; L
- Siatka — ustawienie siatki wychwytu i siatki

Opéinienie (ms) Modus wychwytu
ekranu.

= fiooo konstrukcja v

Zapisanie 0K powrst

0.4.2.1. Zaktadka ,,0gdlne”.
Na tej zaktadce definiowane sg ustawienia podstawowe modutu konstrukcyjnego.

Osiowanie ';u:l:‘ek e

Opcjami osiowania ustalamy wychwyt linii pomocniczych na elemen- s, syemosa

tach rysunkowych. W podstawowych elementach, takich jak linie, Mk

tuki, kwadraty, splin itd. sg znajdowane punkty koricowe oraz punkty 5]
przeciec. Przy okregach, tukach, elipsach, odcinkach elips dodatkowo

znajdowany jest punkt srodkowy. Wychwyt punktu (do tworzenia linii pomocniczej) jest
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takze wytaczany tg funkcjg. Dodatkowo mozna podaé kat umozliwiajgcy tworzenie linii po-
mocniczej z dowolnego punktu. Na nastepnych rysunkach podamy kilka przyktaddw (z nie-
ograniczonych mozliwosci) uzycia linii pomocnicze;j.

Na rysunku automatycznie poprowadzone zostaty linie pomocnicze

od kursora myszy do konca tuku oraz do konca linii pionowej. Naci- (p\) T
skajgc lewy klawisz, wybierzemy punkt przeciecia tych linii. o]
7 B

N7/
Obok, mysz znajduje sie przez chwile nieruchomo w punkcie siatki
(lub dowolnym punkcie), dla ktérego jest ustawiony kat kroku (w tym - Q
przypadku 452). Mozna przejecha¢ mysza kursora wzdtuz linii lub (kla- . ‘
wiszem Esc) przeskoczy¢ do pola wpisywania wartosci, aby podac \/

wartosc.

W nastepnym przyktadzie najechalismy na gérny tuk i widzimy punkty
konstrukcyjne dla tego tuku. Zatrzymujgc mysz na punkcie koricowym
tuku, wywotujemy (po chwili) obraz linii stycznej do tuku. Teraz
mozna przejechac kursorem wzdtuz tej linii:

W nastepnym przyktadzie najezdzamy na poczatek ¢wiartki okregu,
w ktorym powstaje krzyz linii pomocniczych i przesuwamy mysz pio-
nowo w goére wzdtuz linii pomocniczej az do punktu, gdy linia pomoc-
nicza nie natrafi na kolejng ¢wiartke okregu, tworzac fragment kwa-
dratu styczny do okregu i zawierajgcy ten okrag (obok).

Opcja , kat” - Dla punktow siatki i punktow z wolnej reki mozna podac
kat, pod ktérym automatycznie jest ustawiana linia pomocnicza.
Zawsze, kiedy kursor myszy znajduje sie w dowolnym miejscu lub na

punkcie siatki, jest pokazywana linia pomocnicza. } /

W powyzszym przyktadzie kursor myszy znajduje sie w dowolnym
miejscu lub w punkcie siatki, a kat krokowy wynosi 102, co daje w naszym przypadku 802.
Mozna pojecha¢ wzdtuz linii pomocniczej albo (przy uzyciu klawisza ESC) przej$¢ do maski

podawania wartosci i wpisa¢ potrzebng dtugosé.
Wskazanie - ustawiane jest pokazywanie elementéw pomocniczych.

nie
Mychwyt - Info
Linie pomocnicze
Symbole punktéw

Wychwyt — Info - przetgcznik wyswietlania informacji o ztapanym punkcie wychwytu.
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Linie pomocnicze - Jesli opcja jest aktywna, beda pokazywane linie pomocnicze przecho-
dzace przez kursor myszy. Przy wyfgczonej opcji, punkty wirtualne beda przellczane bez
pokazania linii pomocniczej. -

Symbole punktéw - Po wytaczeniu, punkty charakterystyczne nie bedg pokazywane — tak
jak z prawe;j.

Opdznienie - W oknie ustawiamy czas, po jakim bedg sie pojawiaty linie pomocnicze (od
momentu najechania na element). Standardowo opdznienie jest ustawione na 1000 mili-
sekund, ale w zaleznosci od potrzeb, mozna te wartos¢ zmieni¢. Praktyka wskazuje, ze op-
tymalna warto$¢ opdznienia powinna wynosi¢ 300-500 milisekund.
Modus wychwytu - ustawia punkt domysiny punkt wychwytu po uru-
chomieniu.

todus wychwtu

konstrukcja A

0.4.4.2. Zaktadka ,Filtr wychwytu”.
Filtrem wychwytu (rys. obok)
ustawia sie, ktére punkty kon-
strukcyjne na elemencie majg by¢

Ogdine | Fitr wychwytu | Fitr elementéw | odniesienie | Siatka

aktywne.

W niektdérych przypadkach moze
by¢ konieczne wytgczenie punk-
téw wychwytu. Najczesciej wyta-
czamy wychwyt punktow dowol-
nych (jak na rys. obok) w pustej
przestrzeni rysunkowej, a wtedy
wychwytywany jest punkt siatki.

Dodatkowa opcja ,Punkt sym-
bolu” stuzy do wychwytu punktow
charakterystycznych na symbo-
lach umieszczonych na linii sym-
boli -> punkt 1.2.77.

Punict koricowy
Koniec srodek
Punkt srodkowy
Konstrulecie
Punlt stycznosci
Punkt przeciecia
Punkt

Punkt ciezkosci
Punlet tekstu
Punikt

Siatka

[ Punist dowalny

Zapisanie

ON

OFF

ON <= OFF

Punkt symbolu
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Zwykle tylko wierzchotki polilinii moga by¢ wychwytywane —jak na rysunku ponizej odcinek
linii symboli (polilinii) Mozliwe do wybrania sg punkty koricowe i Srodkowy (w przypadku
odcinka prostego).

Rt LYoo (e e

g

Po zaznaczeniu opcji ,Punkt symbolu” bedzie mozna wychwycié punkty charakterystyczne
réwniez na pojedynczych elementach sktadowych symbolu. Na rysunku ponizej mozna zfa-
pac punkty charakterystyczne tuku, sktadajgcego sie na pojedynczy symbol.

- aaY -
i xey A

0.4.4.3. Zaktadka ,Filtr elementu”
W tej zaktadce mozna wybraé¢ elementy rysun- | duie i ]
kowe, dla ktérych program bedzie pokazywat | [ostine [Firwer Firsemerin |onesens | Satka

punkty charakterystyczne i linie pomocnicze. gk
. ’ . ra . regl
W niektérych przypadkach moze by¢ konieczne Btk oFF
. . SN e e , [ Bipsy
wytgczenie (z przeliczer) jakiego$ elementu np. e ON < OFF
splinu. Poliie
[DiSpiny
Linie osiowe
[+#] Siatki linii
[¥] 3D-Obiekty

[] Na 3D-Obiekeie brak uchwytu na krawedzi
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0.4.4.4. Zaktadka ,,Odniesienia”. 7
Opcje dla wychwytu ,punktu wzgledem istniejg- | gz etz B
cej konstrukcji” znajdujg sie w zakfadce ,Odnie- Ogdine | Fitr wychwytu | Fitr elementow | odriesienie | Siatia |

sienie”.

Maksymalna liczba E]
W okienku mamy mozliwos¢ zatozenia filtru na Typy slemertén
rodzaj wybieranych elementéw, do ktérym wy- Mine
Swietlane sg linie wymiarowe oraz ustalenie ich ?(.Tg'
liczby. (] 30-Oiekty

Uwaga: w przypadku ustawienia duzej liczby elementow branych pod uwage, pro-
gram moze wyswietlaé linie wymiarowe do elementéw znajdujgcych sie ak-
tualnie poza ekranem. Dodatkowo bardzo szybko wzrasta ilo$¢ wyswietla-
nych linii wymiarowych, co nie jest najwygodniejsze.

0.4.4.5. Zaktadka ,Siatka”.
Na zaktadce znajdujg sie ustawienia siatki ekranu i siatki wychwytu. Wywotanie jej umozli-
wia zmiane opcji wychwytu bez opuszczania rysunku — patrz rozdziat ,, Siatka”.

0.4.5. Q* Punkt wzgledem istniejacej konstrukgcji

Opcja stuzy do wyswietlenia wymiarow potozenia kursora myszy wzgledem sasiednich ele-
mentow. Kiedy tryb jest wigczony, wyswietlane sg linie wymiarowe potozenia kursora my-
szy wzgledem sgsiednich elementow. Program wybiera linie, okregi (tuki), polilinii i w przy-
padku wersji 3D — obiekty 3D.

Jezeli zatwierdzimy punkt — ,L” — to zaznaczony zostanie wybrany punkt, pojawi sie przy
nim napis ,,0.K.” i mozna przejs¢ do edycji wybranych wymiaréw. Po wybraniu wymiaru
otwiera sie okienko, w ktdrym wpisujemy wartos¢ danego wymiaru. Zatwierdzamy , 0.K.”.
Dalej mamy mozliwo$¢ edycji wartosci nastepnego wymiaru. Zatwierdzenie potozenia
punktu — wybér napisu ,,0.K.” — ,L”.
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Przykiad

Mamy narysowany kontur (rys. obok) i wsta- e et mE -
wiamy okrag o znanej $rednicy (przez wskazanie
punktu potozenia jego srodka, niebieski na ry-
sunku ponizej). Po wyborze opcji ,punkt wzglg- 3
dem istniejgcej konstrukcji” wyswietlone zostang |}
wymiary definiujgce potozenie srodka okregu.

@

19.36

40.37 84.63

Obok wynik zatwierdzenia wybranego punktu i
zatrzymania wymiarow do ich ewentualnej ko-
rekty. Pojawito sie oznaczenie wskazanego
punktu i napis ,,0.K.”.

4037 8463
1037 59.63

W tym momencie mozna wybra¢ dowolng z wy-

$wietlonych linie wymiarowg (klikajgc na war- wee

tos¢). Na ponizszym rysunku wybrano wymiar s |

,40,37” i w otwartym okienku wprowadzamy *.

wartosc ,,50”. .| /1

Zatwierdzamy wybierajac klawisz ,0.K.”. Na ry- T e Y -

sunku obok wida¢ wprowadzong zmiane ,,40,37” i
-> ,50”. Dodatkowo zostat wybrany wymiar pio-
nowy (pierwszy od dotu) i zamiast wartosci
,19,19” wprowadzona jest w okienku wartosc
225",
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50.00 75.00

Po zatwierdzeniu otrzymamy: ~
Dalej mozna zmieni¢ inne wymiary. Jednak nalezy
pamieta¢, ze lokalizacja w stosunku do wybranej
konstrukgji jest definiowana dwoma wymiarami &}
(w przypadku wersji 3D — trzema). Wybierajagc 2
czerwong kropke (oznaczony tak jest punkt do- !
wigzywany do konstrukcji) mozna dalej przesu-

wa¢ mysz i zmienia¢ wyswietlane wymiary (w ‘

szczegblnosci zblizenie sie do innych elementéw

bedzie skutkowato wyswietleniem innych wymiardéw).

Dalej mozna zmieni¢ inne wymiary. Jednak nalezy pamietaé, ze lokalizacja w stosunku do
wybranej konstrukcji jest definiowana dwoma wymiarami. Wybierajgc czerwong kropke
(oznaczony tak jest punkt dowigzywany do konstrukcji) mozna dalej przesuwaé mysz i zmie-
nia¢ wyswietlane wymiary (w szczegdlnosci zblizenie sie do innych elementow bedzie skut-
kowato wyswietleniem innych wymiaréw). Zatwierdzenie zdefiniowanego potozenia wsta-
wianego okregu — wybdr tekstu ,0.K.” wyswietlonego na rysunku. Uzyskujemy okrag w
punkcie wzgledem istniejacej konstrukcji. Zatwierdzenie —,0.K.” — ,L”.

0.4.6. Ustawienia wychwytu.
W tej czesci zaktadki znajdujg sie polecenia do (kolejno kolumnami):

1) Start — powrdt do menu gtownego; fifisan @) | ap. domyéine
2) powrdt do menu poprzedniego; ER
3) odwotanie ostatniego polecenia (zakoriczonego); I +. _
4) przywotanie odwotanego polecenia; 5 Ustawienia *

5) ustawianie atrybutéw domysinych elementéw — rozdziat , Atrybuty elementow”;

6) pokazanie wychwytu —ikona pods$wietlona — wyswietlane sg punkty charakterystyczne
na elementach przed ich wyborem, ikon wytgczona — symbol punktu jest wyswietlany
tylko podczas jego wyboru.

0.5. Wybor elementow — menu pomocnicze ,,Modus wyboru”.
Stuzy do wyboru obiektéw rysunkowych, na ktérych bedziemy wykonywac operacje
lub ktére sg niezbedne do wykonania wybranego polecenia (np. pomiar powierzchni).
Menu pomocnicze Modus Wyboru pojawia sie na ekranie w miejscu menu gtéwnego i za-
wiera nastepujace mozliwosci wyboru obiektow:

Czesc¢ pierwsza - filtr typow elementéow do wyboru:

1) wytgczanie punktéw, elementy te zostang pominiete przez program w trakcie
wykonywania danej funkcji (np. kasowania). Jezeli ikona jest podswietlona - elementy
mozliwe do wyboru;
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2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)

Czesc druga — wybdr elementdw:

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)

10)
11)
12)
13)

wyfaczanle Iln“' w.; | t Punkty ON«'OFF1K-\Luk\ OMN/OFE | Kreskow. ou«-o#i@an ON/OFE
Wy{aczame OergOWI JW.; |)_( Linie ON/OFE ‘ ;\:B;J Teksty GN/OFE| !E‘_w Polilinie ON/OFF| ALL ON <-> OFF

wytaczanie tukéw, jw.; “Omgi ou,ow‘ﬂ T
wytaczanie tekstéw, jw.;

wytaczanie wymiarowania, jw.;

wytaczanie kreskowania, jw.;

wytaczanie wielolinii, jw.;

wytaczanie bitmap, jw.;

wytgczanie bryt, jw.;

zmiana wszystkich wartosci powyzszych na przeciwne;

&5 Bitmapy ON/OFF

Filtr typu elementéw |

|, 4 Poied. \Elil Catew prost.  [BEl) czeie wwielok. Warstwa '. Kolorami

Wybieranie elementow pOjedynCZO; I @ Czesé w prost. @ Linia Grupa = Grubosciami
Wybér WSZyStkiCh elementow Znaj_ | g‘ T @l Cale w wielak, 3: Atrybutami Sas Stylami

dujacych sie na ekranie;
wybér elementédw za pomocg okna, wybrane zostang elementy w catosci zawierajgce
sie w oknie;

wybér elementéw za pomocg okna, wybrane zostang elementy w catosSci zawierajgce
sie lub przeciete oknem

wybér elementow za pomocg narysowanego wielokata, wybrane zostang elementy w
catosci zawierajgce sie w wielokacie;

wybér elementéw za pomocg narysowanego wielokata, wybrane zostang elementy,
ktore w catosci zawierajace sie w wielokgcie oraz te ktdére zostaty nim przeciete;
wybdr wszystkich elementdéw przecietych linig;

wybér wszystkich elementéw z danej warstwy. Otworzy sie okienko, w ktérym zazna-
czamy litere ,L” przy numerze wybieranej warstwy. Jednoczesnie mozna wybrac¢ do-
wolng ilos¢ warstw;

wybér wszystkich elementéow z danej grupy, jw.;

wybdr wszystkich elementéw kombinacja atrybutéw — opis dalej;

wybdr wszystkich elementow danego koloru. Mozna wybra¢ kilka koloréw;

wybér elementéw dang gruboscig. Mozna wybraé kilka grubosci;

wybér elementéw wybranym stylem linii. Mozna wybrac¢ kilka stylow.

Sposoby wyboru

Ad. 10. Opcja stuzy do wyboru elementdw przez wybranie kombinacji atrybutéw lub zazna-
czone atrybuty bedg filtrem ograniczajgcym wybor. Po wybraniu ikony pojawi sie okienko,
w ktérym wybieramy atrybuty (jak np. na rys. obok). Jezeli po zaznaczeniu atrybutéw wy-
bierzemy klawisz ,,0K.”, to wybierzemy elementy znajdujace sie na rysunku o okreslonych
atrybutach.
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Natomiast, jezeli wybierzemy klawisz ,jako
filtr”, to przejdziemy dalej do wyboru elemen-
téw dowolnym z wczesniej opisanych sposo-
béw. Jednak mozliwe do wybrania z rysunku
bedga tylko te elementy, ktére majg takie atry-
buty, jakie ustawiliSmy w filtrze. Powyzej moz-
liwe do wybrania beda elementy majgce atry-
buty: linia ciggta lub osiowa, kolor ciemno zie-
lony i znajdujace sie na warstwie 5.

Czesc trzecia — wybor obszaréw:

1)
2)
3)
4)
5)

a)

b)

<)

d)

[. gLy bty ﬂ
PISAK

wybér przez wskazanie krawedzi; &R xrawcat [ powierzchnia
wybdr przez wskazanie konturu [, kontur B Pow. zwyspami |
wybdr przez narysowanie ciggu; Moo G

wybér przez wskazanie powierzchni; |
wybor przez wskazanie powierzchni z wyspami;

wskazanie konturu - W obszarze, ktorego obliczamy obwdd, nalezy po wskazaniu
pola "kontur", zaznaczy¢ dwa elementy: poczatek i koniec konturu (np. w wielokacie
beda to dwa sgsiadujace boki).

F—E' narysowanie ciggu - Mozemy policzy¢ obwdd obszaru, ktérego granice nie istniejg
na rysunku. Po narysowaniu granic naciskamy prawy klawisz myszy. Po uzyciu polecenia
"Przerysuj" narysowane linie znikna.

wskazanie powierzchni - Po wskazaniu pola "powierzchnia", nalezy wewnatrz ob-
szaru wskazac¢ punkt. Jezeli bedzie to obszar zamkniety, program przyjmie go jako po-
wierzchnie.

Powierzchnia z wyspami - wskazanie powierzchni z automatycznym wyborem
wysp - po wskazaniu ikony, nalezy wewnatrz obszaru wskazac¢ punkt. Program automa-
tycznie przyjmie go, jako powierzchnie oraz automatycznie wybierze obszary znajdujgce
sie wewnatrz wybranego obszaru, ktére nie bedg uwzgledniane.
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0.6. Okna dialogowe.

0.6.1. Czes¢ wspolna okna dialogowego.
W trakcie pracy w programie bedzie sie otwierac¢ wiele
réznych okien dialogowych. Duza cze$¢ z nich ma

wspdlng, identycznie dziatajgca czesc. E

Na rysunku obok przedstawione jest przyktadowe

okienko z zaznaczonymi poleceniami, ktore najczesciej odstep 50
wystepuja w dialogach. Nie zawsze bedzie to przedsta- kat
wiony zestaw ikon, jednak duza czes¢ z nich bedzie sie

pojawiad. — e
Kolejno:

1) kopiowanie zaznaczonej wartosci do notatnika;
2) wstawienia skopiowanej wartosci z notatnika w pole z zaznaczong wartoscig;
3) wtaczenie kalkulatora; .
. ;. . . ) W odstep 2 punktdw
4) pomiar wartosci na rysunku i wstawienie jej w pole z zaznaczong  * *
wartoscig. Po wybraniu ikony rozwinie sie menu funkcji stuzgcych | e dueose slementu
. s . P . . . . .. i o
do pomiaru wartoéci. Sposéb postugiwania sie poleceniami jest | IE edegioét od elementu
identyczny, jak polecen zawartych w rozdziale ,,Informacje”. & " pramies bryly

7
él " Srednica elementu

0.6.2. Inne wspdlne elementy okien dialogowych.

W wielu oknach dialogowych pojawiajg sie klawisze stuzgce do:

1) - wczytanie zapisanej konfiguracji (np. ustawienia styléw wymiarowania,
tekstow, wielolinii);

2) - zapisania konfiguracji pod wpisana nazwg (np. ustawienia stylow wymia-
rowania, tekstéw, wielolinii);

3) - przejecie wartosci lub atrybutédw od obiektu istniejgcego na rysunku;

4)'!‘{J

- przejecie wartosci lub atrybutéw od obiektu istniejgcego na rysunku;

5) - przypisanie ustawionych w okienku wartosci lub atrybutéw obiektowi

istniejgcemu na rysunku;
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0.6.3. Okno danych.

W dolnym menu znajduje sie obok wspétrzednych ,okno danych”. W wielu funkcjach, jezeli

jest potrzeba wprowadzenia jednej wartosci (liniowej lub katowej) najczesciej wprowa-

dzamy jg w oknie danych. Mamy dwa sposoby uruchomienia okna danych:

- jezeli nie jest uruchamiane automatycznie — naciskamy ,Esc” lub wybieramy myszg;

- jezeli uruchamiane jest automatycznie — od razu wpisujemy wartos¢. Uruchamianie au-
tomatyczne mozna witgczy¢ w konfiguracji. W tym celu wybieramy zaktadke ,,Konfigu-
racja”, nastepnie ikone , Konfiguracja programu” i na pierwszej zaktadce — , 0gdlne” z
prawej strony wtgczamy kwadracik przy hasle ,,aktywne okno danych”.

0.6.4. Wprowadzane wartosci.

W polach, w ktérych mozna wprowadzaé wartosci mozna réwniez wpisywaé dziatania. Pro-

ste dziatania wpisujemy recznie, bardziej skomplikowane za pomocg kalkulatora. Zasady

wprowadzania wartosci:

1) jezeli niezbedna jest wartosc bedaca liczbg naturalng (np. ilo$¢), mozna wpisac dziatanie
i program automatycznie zaokragli wynik do liczby naturalnej;

2) dziatania wprowadzamy bez wpisywania znaku ,,=";

3) znak dzielenia wpisujemy ,/”, a nie ,,:”;

4) w wielu funkcjach mozna wpisa¢ wartos¢ ,,0” — pokazujemy jg wtedy na ekranie (patrz
opisy funkgji);

5) do dyspozycji mamy kalkulator. Mozna go wtgczy¢ na state (patrz ,Konfiguracja”) lub za
pomocy wczesniej opisane] ikony (patrz wczesniej ,,Czes$¢ wspdlna okna dialogowego”)
w dowolnym momencie wtaczy¢ i skorzystac¢ z pomocy w zakresie wprowadzania bar-
dziej skomplikowanych funkcji (trygonometryczne, logarytmy itp.);

6) wartosci mozna zmierzy¢ na rysunku — patrz wczesniej pkt. 0.6.1. niniejszej czesci.

0.7. Atrybuty elementow.

Kazdy element na rysunku posiada zestaw szesciu atrybutow. W trakcie projektowania wy-
bieramy atrybuty, jakie bedg dopisane do danego elementu. Oczywiscie w dolnym momen-
cie mozna je zmienia¢. Nie ma obowigzku wybieraé¢ wszystkich atrybutow. Jezeli jednego
lub wiecej nie ustawimy to program dopisze atrybuty domysine. Atrybuty, jakie bedg dopi-
sane do nowych elementow (lub w pewnych przypadkach do istniejgcych) ustawiamy na
listwie atrybutdow (rys. ponizej z wycietym fragmentem powiekszen).

a® : BB 1 B a -BH: Iu------- L] | HE B

“ o Et

Do kazdego elementu dopisywane sg (kolejno od lewej):
1) numer grupy w jakiej sie znajduje — do dyspozycji 65535 grup;
2) numer warstwy w jakiej sie znajduje — do dyspozycji 65535 warstw;
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3) numer pisaka z plotera — do dyspozycji 16 pisakdw;

4) grubos¢ — do dyspozycji 8 grubosci;

5) styl linii — do dyspozycji 14 stylow;

6) kolor — do dyspozycji 256 koloréw.

Na wczesniej przedstawionej listwie wszystkie atrybuty sg ustawione. Jezeli na ikonie atry-
butu znajdujg sie znaczki ,###” to znaczy, ze ten atrybut nie jest ustawiony i przyjety bedzie
dla obiektu rysunkowego atrybut domysiny.

0.7.1. Ustawienie atrybutéw — funkcje podstawowe.
Atrybuty wybieramy przez wybér na listwie atrybutdw. W zaleznosci od atrybutu zostanie
otwarte okno dialogowe, z ktérego wybieramy atrybut.

W kolejnosci od lewej strony:

1) ™ dotaczanie elementéw do makra — polecenie stuzy do wiaczenia makra i dotaczania
do niego nowych, rysowanych elementéw. Szczegéty w rozdziale ,Elementy biblio-
teczne”.

2) @ 2 wyb6r grupy;
3) @ & wybdr warstwy;

4) ¢ o wybér pisaka z plotera;

5) @ & 2=————" \wybér grubosci;
6) " wybbr stylu linii;

7) FEm wybér koloru. Obok ikony do wyboru koloru znajduje sie grupa koloréow do szyb-
kegowyboru » TN N EEEE NEN EE =N

Przy ustawieniach jak powyzej nowy obiekt bedzie miat ustawione: grupa 2, warstwa 6,
pisak numer 1, drugg grubosé, pierwszy styl linii i kolor ciemno zielony.

0.7.1.1. Reczny wybdr atrybutow.
Atrybuty wybieramy przez wybdr na listwie. W zaleznosci od atrybutu zostanie otwarte:
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Wybér grupy/warstwy

Po kliknieciu na ikone otworzy sie okienko z listg [ ]
grup/warstw (okna s3 identyczne i sposob wyboru iden- e

tyczny dla obu tych atrybutow). uw%s«“

W okienku klikamy na numer — zostanie podswietlona na
czerwono ikonka przy wybranej grupie/warstwie. Wybor za-
twierdzamy klikajgc na klawisz ,OK” — ,L".

i‘ DO00o000DoDLDUEE0
&
=

- Wacazme |

Wybdr pisaka plotera
Po kliknieciu na ikone rozwinie sie lista, z ktdrej wybieramy — ,L” — numer pisaka, jaki ma
zostac¢ ustawiony.

Wybér grubosci = Shi—

Po kliknieciu na ikone rozwinie sie lista, z ktérej wybieramy — ,L” — numer A,
grubosci, jaki ma zostac ustawiony. Na liscie mamy w dwdéch kolumnach wy- S 025
$wietlone: C————
- pierwsza — grubos¢, jaka bedzie wyswietlana na ekranie; =
- druga — grubosé, jaka aktualnie jest zdefiniowana do wydruku. L
Styl linii

Po kliknieciu na ikone rozwinie sie lista, z ktérej wybieramy —,,L” — styl linii, jaki ma zostaé
ustawiony.

Kolor [ > B [ 1 1 1 1| B Dl | B
. s ##£# = Standard.

Kolor mozna wybraé na dwa sposoby. e

Pierwszy z nich to lista 15 podstawowych kolo- EEEEEE EES "EHE =

MegaCAD-Paleta koloréw

réw dostepna bezposrednio na listwie. EEEEEEE NN EEEEE
Drugi —wybieramy ikone do wyboru koloru. Roz- ::::::::::::::::::::::::

winie sig okienko z 256 dostepnymi kolorami. g EEE s s ESSES S S S e .

1

Klikniecie na wybrany spowoduje jego wybranie : HENENE 'lll==

i ustawienie. u | 5|
EEEEEEEN EEEEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEEN

0.7.1.2. Automatyczny wybor atrybutdw.
Atrybuty, a wiasciwie ich cate zestawy mozemy wybierac na kilka sposobow. W tym celu
postugujemy sie ikonami znajdujgcymi sie za ostatnim kolorem:
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1) przejecie atrybutédw z elementu. Klikniecie na przycisku pozwala na przejecie
wszystkich ustawien atrybutéw z istniejgcego elementu rysunkowego, ktéry wskazu-
jemy na ekranie.

2) i wybdr ikony powoduje ustawienie wszystkich atrybutéw na domysine.

3) |5"' wybér ikony uruchamia polecenie do edycji atrybutow (patrz rozdziat ,Edycja”).

0.7.1.4. Zamkniecie atrybutu na listwie.
Do kazdego atrybutu wyswietlanego na listwie dodano ikonke z symbolem ktodki (rys.—
ktédka przy ,kolorze”). Stuzy ona do zablokowania atrybutu, w dwéch przypadkach:
- jego przejmowania z elementu istniejgcego — atrybut zamkniety nie

bedzie zmieniony na przejety; & HER-
- wczytywania zestawu — atrybut zamkniety nie zostanie wczytany.
Przyktad: Na rysunku znajduje sie element o atrybutach: grupa - 5, warstwa - 4, pisak - 1,
grubosc - 1, styl linii - 1 i kolor - czarny. Na listwie atrybutdw mamy ustawione sg zupetnie
inne atrybuty, w tym warstwa — 10. Aby przeja¢ atrybuty z istniejacego elementu - bez
przejmowania numeru warstwy - zaznaczamy ktédke przy warstwie (zmieni ksztatt na za-
mknietg) i wybieramy polecenie do przejecia atrybutdw z elementu (pierwsza ikona za listg
koloréw). Po wskazaniu elementu zostang przejete wszystkie atrybuty z wyjgtkiem numeru
warstwy. Identycznie ktédka dziata przy wczytywania zdefiniowanego zestawu.

0.7.2. Atrybuty domysine.

W menu pomocniczym ,Modus rysowania” stuzgcym do wychwytu punk- T
tow znajduje sie polecenie (rys. obok) do ustawienia domysinych atrybu- !

téw elementéw oraz do definiowania wtasnych styldw linii.

Po wybraniu ikony otworzy sie okno dialogowe, w ktdrym mozna zmieni¢ definicje atrybu-
téw domysinych w zaleznosci od typu obiektu.

W kolumnie typéw elementdéw nalezy zaznaczy¢ jeden z nich (pomaranczowe tto ikony). W
wierszu typu elementu wybieramy atrybut "grupy", "warstwy" i "numer pisaka". Zasady
postugiwania sie warstwami i grupami zostaty opisane w dziatach "Grupa" i "Warstwa". W
kolumnie koloru wybieramy domysing barwe dla podswietlonego typu elementu. Lista
barw jest przewijana, a do dyspozycji mamy 256 kolorow.

Uaktywnienie przycisku "PEN" pozwala na przypisanie numeru pisaka jednoczesnie z wy-
borem barwy (co znajduje zastosowanie przy wydrukach na ploterach pisakowych).
Kolumna "VIEW" prezentuje graficznie dokonany wybor.

W nastepnych kolumnach wybieramy "styl linii" i "grubosc¢".
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Ustawienie atrybutéw elementéw

[ Linie z segmentsw rozdzielic 1 PEN Sowrdt
YR o0 B o |fou |E 11— 21— EEJYCJA
> 0 0 (| F o7& 1—||m8 1— 7 :__
O 0 0 |[F o8] [ 1—|[=21— ;:__
& 0 o |[F o8] 1—| [z 1— 2 =
& 0 0 |[F o3]S 1—| |0 1— ﬁ ...........
= 0 0 ||F 03||5 1—| |22 1— :? ......
& 0 o |[# o8] [5 1—[ [z 1—| [ H ::
e (B o | o0 ||F 07| S 1| 1— 7 1:1———

0.7.3. Style linii i ich modyfikacja.
Siedem pierwszych standardowych linii (w kolumnie styléw) nie podlega edycji. Po zazna-
czeniu przycisku ,EDIT”, (zmiana tta) i kliknieciu na jednym ze styléw o numerach 8 - 14
mozna je edytowac.

Otworzy sie okienko, w ktérym Uzytkownik ma do dys-

pozycji sekwencje 16 przyciskow. Zaznaczenie (kolor S n B
. . . & I o

czerwony) powoduje utworzenie widocznego frag-

mentu sekwencji. Szary kolor oznacza obszar pusty T 7

(przerwe). Dtugos¢ (w milimetrach) catej powtarzalnej ok | [ e ]

sekwencji okreslona jest wartosci w okienku.

Zatwierdzenie definicji stylu przyciskiem ,,OK.” spowo- [z it liii %]

duje otworzenie nowego okienka, w ktérym wprowa- TR

dzamy dtugos¢ poszczegdlnych fragmentow powtarzal- —

nego segmentu. Zatwierdzenie spowoduje zapis no- diugesé B.125

wego stylu linii. ok | [ powmt
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0.8. Funkcje uniwersalne.

0.8.1. fz Kasowanie.
Polecenie stuzy do kasowania elementéw rysunkowych. Po jego wyborze wczytane zosta-
nie menu wyboru elementéw. Wybrane elementy zostajg skasowane.

UWAGA: nie da sie skasowac:

1) elementéw znajdujgcych sie na warstwie/grupie zamknietej;

2) elementéw znajdujgcych sie na warstwie/grupie wytgczonej;

3) elementéw wytgczonych chwilowo z wyswietlania na ekranie, nawet jezeli war-
stwa/grupa sg witaczone.

0.8.2. " Odwotanie polecenia.

Polecenie stuzy do odwotania polecenia. Po wyborze ikony zostaje odwotane ostatnie za-
konczone polecenie. llos¢ mozliwych polecen do odwotania ustawiamy w konfiguracji pro-
gramu.

UWAGA:

1) odwotanie polecenia nie przerywa wykonywanej funkcji (nie zakoriczonej);

2) zmiany powiekszenia nie sg poleceniami zapisywanymi jako mozliwe do odwotania.
Nie zmieniajg one rysunku. W trakcie odwotywania mozna zmienia¢ zoom.

0.8.3. 5 Przywotanie odwotanego polecenia.
Polecenie stuzy do przywrdcenia odwotanego polecenia.

0.8.4. Rysunki.

Grupa polecen stuzgcych do zarzadzania rysunkami (plikami). Zawartos$¢ pierwszej zaktadki
,Pliki” zostanie opisana w rozdziale dotyczgcym rysunkéw. Ponizej kilka funkcji najczesciej
uzywanych. Domyslnie znajdujg sie one po uruchomieniu programu w pierwszej kolumnie
od lewej.

- D Nowy rysunek — wczytanie pustego rysunku z parametrami domysinymi (jednostki,
siatka itp.). Rysunek ten nie ma nazwy.
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2
- Wczytanie rysunku — wczytanie istniejgcego rysunku. Po wybraniu polecenia otwo-

rzy sie okienko ,,Rysunek — wczytanie” (menadzera plikéw), w ktérym wybieramy rysunek
do wczytania.

FRT

=¥ 7zapisanie rysunku — polecenie do zapisania rysunku. Jezeli rysunek nie ma nazwy to

zostanie otworzony menadzer plikow, w ktorym bedziemy mogli nadaé nazwe i po jej za-
twierdzeniu rysunek zostanie zapisany. Jezeli rysunek ma juz nazwe to program zapyta nas
czy zapisac¢ pod tg samg nazwa.

- Zapisanie rysunku jako — polecenie do zapisania rysunku pod nowg nazwa lub na-
dania nazwy. Dziatanie jak w poprzednim poleceniu, z tg réznicg, ze mozemy zmienic¢ nazwe
zapisywanego rysunku.

-
0.8.5. = Biblioteki — Elementy biblioteczne — Makra.
Grupa polecen stuzacych do zarzadzania elementami bibliotecznymi. Funkcje dotyczace
elementdw bibliotecznych sg szerzej opisane w rozdziale dotyczgcym bibliotek.

- 3

- Ea Do{qczenie makro - MAKRO-grupa - Dotaczenie
wstawienie elementu biblio-

tecznego na rysunek. Po wy- M3 MAC i[O
braniu otworzy sie menadzer Kat -
plikdw, w ktédrym bedziemy  [Jpunkt odries.
mogli wybraé element do wsta-  [rozciaganie Zmiana wielkos.
wienia. Aby wybrac’ kilka ele- [1DB -info. [ Przejgcie wymiaru
mentéw nalezy trzymaé naci- [wylaczyé [nisiednorod.
Sniety klawisz ,Ctrl” podczas [Tyt 1raz wckala -
wyboru makr. Po wybraniu 1
makr do wstawienia otworzy
sie okienko (rys. obok) w kté-
rym ustawiamy parametry
wstawianego elementu. Na sa-

biezacy QK powrdt

mej gérze mamy rozwijalna li-
ste wybranych makr. Na rysunek mozna je wstawia¢ w dowolnej kolejnosci i ilosci (jezeli
mamy wytgczong opcje , Tylko 1 raz”).
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W .

- Zapisanie makra — zapisanie do-
wolnego fragmentu rysunku, jako ele-
ment biblioteczny (makro). Po wybraniu ST TR ErTETE
polecenia wybieramy elementy, ktore
maja sktadac sie na makro. Po zakoncze-
niu wyboru najwazniejszym elementem
jest zdefiniowanie punktu odniesienia. 0K s

Jest to punkt, za ktéry bedziemy ,trzy-

mac¢” makro podczas jego pdzniejszego wstawiania na rysunki. W tym celu w okienku (rys.
obok) wybieramy klawisz ,punkt odnies.” i wskazujemy punkt. Oczywiscie podczas wsta-
wiania mozna zmieni¢ punkt, za ktéry ,trzymamy” element biblioteczny. S3 to jednak do-
datkowe operacje, ktérych czesto mozna unikngc¢ lub je zupetnie wyeliminowac.

MAKRO-grupa

DB -info.

Lista informacii

0.8.6. = *“ Powiekszenia.

Grupa polecen stuzgcych do zmiany powiekszenia rysunku na ekranie. Najwazniejsze z nich

znajduja sie w listwie atrybutéw (grupa ikon prze kolorami —ry-

sunek obok). Cate menu wizualizacji — opis w rozdziale ,, Wizuali- & G & & G 9

zacja”.

Poszczegdlne ikony stuzg do (od lewej):

- caty rysunek na ekran — wczytanie catego rysunku na ekran;

- powiekszenie wybranego fragmentu — powiekszenie fragmentu przez wskazanie
dwach punktéw definiujgcych prostokat. Zostanie on powiekszony na catym ekranie;

- przesuniecie ekranu — przesuniecie ekranu na inny fragment rysunku;

- zwiekszenie powiekszenia — powiekszenie rysunku w skali, jaka jest wpisana w konfi-
guracji powiekszen;

- zmniejszenie ekranu — zmniejszenie rysunku w skali, jaka jest wpisana w konfiguracji
powiekszen;

- powrét do powiekszenia poprzedniego — przywrécenie poprzedniego powiekszenia.

0.8.7. Schowek.

0.8.7.1. B Schowek.

Grupa polecen stuzaca do kopiowania i/lub przenoszenia fragmentéw rysunku. W odréz-
nieniu od funkcji do przesuwania/kopiowania mozna przesuwadé/kopiowac fragmenty ry-
sunku miedzy réznymi projektami. W menu gtéwnym (zaktadka ,,Funkcje podstawowe”) z
jego prawej strony znajduje sie grupa polecen schowka. Po kliknieciu na goérng otrzymu-
jemy rozwiniete menu:
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- Kopiowanie pikslowe — kopiowanie do schowka fragmentu rysunku w formacie pikslo-

wym;
- Kopiowanie wektorowe — kopiowanie do schowka frag-
mentu rysunku w formacie wektorowym; J—
- Kopiowanie MegaCAD — kopiowanie do schowka w formacie i:”yi
MegaCADa; e
- Kopiowanie OLE - kopiowanie w standardzie OLE; o

- Wstawienie — wstawienie na rysunek zawartosci schowka; B | witavieni
- Kopiowanie do schowka z wycinaniem — kopiowanie do -
schowka w formacie MegaCADa ze skasowaniem wybranych
elementow.

0.8.7.2. B Schowek i Drag&Drop.

Postugujac sie funkcja Drag&Drop (patrz rozdziat Drag&Drop) zaznaczone elementy mozna

skopiowac (wycigc) do schowka. Po wybraniu elementdw mamy mozliwosé:

- {Ctrl+c} kopiowanie zaznaczonych do schowka — po zaznaczeniu elementdw i nacisnie-
ciu,,Ctrl+c” nalezy wskazac jeszcze punkt, za ktory bedziemy trzymac elementy podczas
wstawiania.

- {Ctrl+x} wycinanie zaznaczonych do schowka — skopiowanie elementéw do schowka i
wyciecie z rysunku (Ctrl+x). Po zaznaczeniu elementdéw i naci$nieciu ,Ctrl+x” nalezy
wskazaé jeszcze punkt, za ktéry bedziemy trzymaé elementy podczas wstawiania. Po
wskazaniu punktu elementy zostang skasowane z rysunku.

- {Ctrl+v} wklejanie schowka — wstawienie zawartosci schowka. Elementy trzymamy za
punkt, ktory byt wczesniej wskazany.

o
0.8.8. M Drag&Drop.
Polecenie moze bardzo czesto zastgpic wiele réznych polecen edycyjnych. Mogg to by¢ za-
réwno polecenia do edycji ksztattu, powielania elementéw, przesuwania, wymiarowania
oraz edycji atrybutéw. Opis — w rozdziatach , Edycja”, ,Informacje”, o obiektach rysunko-
wych itp..

~ B
0.8.9. ’-"6 Odswiez oraz @ Odswiez wszystko.
Polecenia stuza:
- Odswiez — odswiezenie aktywnego okna;
- Odswiez wszystko — odswiezenie wszystkich okien.
Drugie mozna uzywag, jezeli mamy ekran podzielony na kilka widokdw.
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0.9. Automatyczne wymiarowanie.
Podczas rysowania elementow dwuwymiarowych program umozliwia automatyczne wsta-
wianie i/lub wyswietlanie linii wymiarowe;.
Linie wymiarowe zawsze mozna wstawi¢/wyswietlaé, jezeli |@ 2'
podczas rysowania elementu w dolnym menu jest wyswie- P: powrét
tlona ikona nazwana ,,Wymiarowanie — opcje” (zaznaczona
czerwonym prostokgtem na rys. obok w przypadku rysowania linii, w przypadku innych ele-
mentow zmieni sie symbol z tamanej na np. okrag, tuk itp.).
Woybranie ikony otwiera okienko (rys. obok), w ktérym: | WimiarovanieE opcie: %]
1) odstep — wprowadzenie odstepu wstawionej linii wymiaro- - @)
wej od wymiarowanego obiektu;
2) Wywotanie wymiaréw —wtgczenie wyswietlania wymiaréow
podczas rysowania elementu. Wymiary sg wyswietlane ak-

L: punkt startu

odstep 15

WWywalanie wymiardw
Dopasowanie wymiarow do ekranu

tualnie wczytanym stylem wymiarowania. [¥] Wiysowanie wymiaréw
3) Dopasowanie wymiaréw do ekranu — dopasowanie wy- | [Awesipobiersris semertw
Swietlania wymiaréw do aktualnego powiekszenia tak, aby

tekst byt zawsze czytelny.
4) Wrysowanie wymiaréw — wstawienie linii wymiarowej po zakonczeniu rysowania ele-
mentu. Wymiary sg wstawiane z aktualnie ustawionymi atrybutami na liscie atrybutéw
lub z atrybutami domysinymi.
5) Aktywacja pobierania elementéw — powigzanie wymiaru z elementem.

Obok kilka przyktadowych elementéw rysunko- o
wych, ktére byty narysowane z wigczona opcja |
,Wrysowanie wymiaréw”.

100

£ 0
0.10. B2 Ukrywanie elementéw.
Polecenie stuzy do wytaczenia z wyswietlania na rysunku wybranych elementéw. Funkcja
pozwala na wytgczenie jednego (lub wiecej) elementéw bez konicznosci wytgczania zawar-
tosci catej warstwy lub grupy. Dzieki temu mozna wytgczyc¢ czes$¢ elementdw znajdujgcych
sie na danej warstwie/warstwach bez ich wytgczania.
Funkcja nie dziata na elementy z warstw/grup wytaczonych.
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Po wyborze ikony pojawia sie okienko, w ktorym: [ WiBvidoceny; 31
1) Wszystkie uwidoczni¢ — witgczenie wyswietlania na ekra-

nie wszystkich elementéw; [

2) Pojedyncze wytaczy¢ — wytgczenie z wyswietlania wybra- [
nych z rysunku elementéw. Po wyborze opcji przecho- { Mitac st

|

Wszystkie uwidocznié

Pojedyncze wylaczyé

dzimy na rysunek i wybieramy elementy, ktére majg zo- Dodstkove iidocait
sta¢ wytaczone z wyswietlania. Do dyspozycji mamy cate
menu wyboru. Po wybraniu elementéw nacisnigcie pra-
wego klawisza myszy spowoduje ich wytgczenie i powrdt do okienka.

3) Wytaczy¢ wszystkie poza — wytaczenie wszystkich elementéw oprécz wybranych. Po
wyborze opcji przechodzimy na rysunek i wybieramy te elementy, ktére majg nadal by¢
wyswietlane. Po wybraniu elementéw nacisniecie prawego klawisza myszy spowoduje
ich pozostawienie i wytaczenie pozostatych oraz powrdt do okienka.

4) Dodatkowo uwidoczni¢ — wtgczenie do wyswietlania wybranych elementéw wytgczo-
nych. Po wybraniu opcji wyswietlone zostang wszystkie elementy rysunkowe (z warstw
i grup aktualnie wiaczonych). Te elementy, ktére byly wczesniej wyswietlane zostang
przedstawione kolorem rézowym (jezeli byty rézowe to kolorem ciemnoczerwonym).
Zaznaczamy elementy, ktére dodatkowo majg by¢ wyswietlane. Prawym klawiszem my-
szy zatwierdzamy wybor i powracamy do okienka.

powrdt

Uwagi:

1) jezeli wytgczymy czes¢ elementow z jakiejs warstwy a nastepnie ja wytgczymy to po
jej wiaczeniu elementy wytgczone z wyswietlania nadal nie beda wyswietlane.

2) jezeli zapiszemy rysunek z wytgczonymi elementami do wyswietlania to po jego po-
nownym otwarcie nadal elementy nie bedg wyswietlane.

0.11. Wydruk.

Opracowane rysunki mozna wydrukowac w kilka sposobéw. W pakiecie MegaCADa mamy
trzy sposoby wydruku. Szczegdtowy opis — rozdziat ,14. Wydruki”.

0.11.1. Wydruk z programu giéwnego.
W zaktadce ,,Pliki” (lub okragta ikona ,,MegaCAD”) po jej rozwinieciu znajdziemy
na liscie polecenie ,,Drukowanie” (rys. obok). : Pliki

Po jego wyborze z prawej strony listy pojawig sie polecenia
do wydruku z programu gtéwnego (rys. ponizej). Jg,ﬁ Drukowarie .. .
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Kolejno:

- Rysunek/Makro - drukowanie —wydrukowanie aktu- |
alnie wczytanego rysunku/makra. Po wyborze pojawi (= Rysunek/Makro - drukowanie
sie okienko w ktérym mozna ustawi¢ podstawowe pa- | —
rametry wydruku. Z tego okienka mozna przejs¢ do
podgladu wydruku, zapisa¢ rysunek do PDFa lub wy-
drukowac.

- Ustawienie drukarki — wybor drukarki i mozliwos¢ uruchomienia zainstalowanego w
systemie jej sterownika;

- Podglad wydruku — uruchomienie podgladu wydruku z mozliwoscig zmiany wszystkich
parametrow (skala, sterownik itp.) jak i wydrukowania lub zapisu do PDFa.

Drukowanie ...

Ustawienia drukarki

&=

@ Podglad wydruku

.\

Uwaga: skroét ,Ctrl + p” uruchamia drukowanie w opcji ,Rysunek/Makro — drukowa-

”

nie-.

0.11.2. Program MegaCAD Plotprogramm.

W grupie programow MegaCADa znajduje sie program pomocniczy MegaPLOT. Praktycznie
nie rézni sie on od sposobu wydruku z programu gtéwnego jednak bardzo czesto znajduje
zastosowanie.

0.11.3. Program MegaCAD Plot Batchbetrieb.
Program stuzy réwniez do wydrukdw z mozliwoscig ustawiania takich samych parametrow
wydruku z ta réznicg, ze umozliwia definiowanie kolejek wydrukdw itp..

0.11.4. Grubodci linii na wydrukach.

W programie mozna definiowac grubosci linii na wydrukach na kilka sposobdw. Pierwszy z
nich to wykorzystanie atrybutu grubos¢. Do dyspozycji mamy 8 réznych grubosci gdzie kaz-
dej mozna ustawic inna grubosé na wydruku.

Drugi to zdefiniowanie grubosci na wydruku do koloru.

0.12. Skroty klawiaturowe.

Ponizej lista zdefiniowanych standardowo skrotow klawiaturowych. Przy korzystaniu na-
lezy pamietad, ze program rozrdznia duze/mate litery. W wersjach 2D oraz 3D mozna defi-
niowac dodatkowe, wtasne skroty. Praktycznie do kazdego klawisza z klawiatury mozna do-
pisa¢ wywotanie 4 funkcji: sam klawisz, z przycisnietym klawiszem ,,Shift”, z przycisnietym
klawiszem ,,Ctrl”, z przycisnietym klawiszem , Alt”.
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Funkcje edycyjne
Kasowanie - {c}
Dotgczanie 1 - {Shift+t}
Dotgczanie 3 - {z}
Zaokraglanie - {Shift+r}

Funkcje ekranowe

Wyczy$é (redraw) - {r}
Autozoom (catosc) - {a}

Zoom (zmniejszenie) - {h}
Definiowanie 1 okna - {Shift+1}
Definiowanie 2 okna - {Shift+3}
Definiowanie 5 okna - {Shift+5}
Okno 2 - {2}

Okno 4 - {4}

Przecinanie - {t}
Dotgczanie 2 - {Ctrl+t}
Wycinanie - {y}

Zoom (skala 1:1) - {0}

Zoom (okno) - {w}

Pan-Zoom (przesuniecie) - {Shift+p}
Definiowanie 2 okna - {Shift+2}
Definiowanie 4 okna - {Shift+4}
Okno 1-{1}

Okno 3 - {3}

Okno 5 - {5}

Przetacznik wyswietlania aktywne okno — wiele okien - F6

Opcje wychwytu

Dowolny - {f}

Punkt - {p}

Koniec - {e}

Koniec z odstepem - {Shift+e}

Przeciecie (ze wskazaniem elem.) - {Ctrl}{s}
Stycznos$¢ (ze wskazaniem elem.) - {Shift+b}

Element - {I}
Wspotrzedne z klawiatury - {k}

Funkcje pozostate

Zarzadzanie warstwami - {Shift+l}
Kalkulator - {k}

Wybor funkgji (ikony) - {TAB}
Undo - {u}

Wywotanie menu - {Spacja}

Siatka - {g}

Punkt Srodkowy - {m}

Koniec-srodek (tuku lub odcinka) - {v}
Przeciecie - {s}

Stycznosc - {b}

Segment elementu - {Ctrl+}

Punkty konstrukcyjne - {Shift+k}

Digitizer - {d}

Zarzadzanie grupami - {Shift+g}
Edycja atrybutéw - {Shift+s}
Maty/duzy krzyz kursora - {Ctrl}{q}
Redo - {Shift+u}
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1. Obiekty rysunkowe.

1.1. Punkty.

+
+ Ikona rozwijajgca menu "PUNKTY".

Funkcje RYSOWANIE PUNKTOW uruchamia sie poprzez wy- .

branie z menu gérnego ikony przedstawiajgcej dwa punkty g o + &

(rys. powyzej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu —"L", pojawia

sie menu rysowania punktow (rys. obok).

1.1.0. Punkty: Drag&Drop.

Punkt w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charakterystyczny. W przypadku wstawione;j
grupy punktéw z opcjg ,,Punkt-Set” — na kazdym z nich pojawi sie kwadracik. Po kliknieciu
na punkt pojawia sie jego punkt odniesienia oraz menu niezbednika, zawierajgcego przej-
Scie do wtasciwosci punktu.

- Przedstawienie
Opcja ,,Przedstawienie” ustawiamy sposob przedstawiania punktu na rysunku - przecho-
dzimy do konfiguracji wygladu.

- %ﬁ' Kursor informacyjny

Przejezdzajgc kursorem nad punktem, zamieniamy go w kursor informacyjny (litera ,,i” przy
strzatce). Po nacisnieciu lewego klawisza, po- |7 = 8
jawia sie maska dialogowa do modyfikacji Q¢

atrybutéw punktu. W polu dialogowym znaj- |~

duje sie rozkaz niezbednika zmieniajacy ro-
dzaj punktu oraz klawisze umozliwiajgce

i 5 i B JB ofga|sa—
zmiane atrybutéw elementu itp.. - £ o] =1 12— -

powrdt

+ . . .
1.1.1. Rysowanie pojedynczych punktéw.
Polecenie stuzy do rysowania pojedynczych punktéw. Po wybraniu jej, menu boczne zostaje
zastgpione przez menu pomocnicze MODUS, a na ekranie pojawia sie krzyzyk.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu polecenia lewym klawiszem zaznaczamy miejsce, w ktérym ma by¢
umieszczony punkt - "L";

2) rezygnacja z polecenia - prawy klawisz myszy "P".
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1.1.10. Konfiguracja wygladu punktow — przez funkcje Drag&Drop.

FLnkcja stuzy do ustalania wyglgdu punktow na ekranie i wydruku. Na rysunku mogg znaj-

dowac sie punkty o réznej formie graficznej. Po wybraniu powyzszej ikony otworzy sie

okienko (rys. obok), w ktérym definiujemy wyglad punktu. W duzym kwadracie w lewym

gérnym rogu mamy podglad aktualnie ustawionego punktu. Forme naszego punktu mo-

zemy okredli¢ na dwa sposoby:

- elementy mogace sie sktada¢ na zdefiniowany
przez nas wyglad punktu. Wybrana opcja zostanie

Punkt - Whasciwosci

wyswietlona i zaznaczona w okienku czarnym kwa- s Komeoreny
dracikiem. Forme naszego punktu okreslaj wybie- QLO @
rajgc dowolne kombinacje z 7-miu podstawowych jH* > !
elementdw,

predefin. symbale

- lub wybierajac punkty zdefiniowane w programie
(a przedstawione w 20-tu okienkach ponizej). ' + X !
Pod tabelka umieszczono pola do ustalania wielkosci OO {B I RO!
punktu.
- proporcjonalnie - wielkosci punktu w % szerokosci L O WEEL X O
ekranu; 7 || P P
- absolutnie - w jednostkach rysunkowych. e $ L]
Na dole znajduje sie klawisz stuzgcy do przejecia wielkosé symboli
wygladu i wielkosci punktu od istniejgcego; Oz 1*
() absolutrie 50
Pole "OK" stuzy do zatwierdzenia konfiguracji, pole I — =
"powrdt" do rezygnacji ze zmian. powrdt

UWAGI: po zatwierdzeniu przez pole "OK" wszystkie rysowane punkty beda miaty
wyglad i wielkos$¢ zgodne z ustawieniem domysinym a NIE naszym ustawie-
niem.
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1.2. Odcinki.

b Ikona rozwijajgca menu "LINIE".
Funkcje RYSOWANIE LINII uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego ikony przed-
stawiajacej trzy linie (rys. powyzej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu
rysowania linii (rys. ponizej). Kazda z ikon opisana jest informacjg ukazujgca sie w polu pod-
powiedzi.

e HDm@ s D
1+ <O O fou Ol
/dm =

Ponadto na ikonach wystepujg oznaczenia:
- punkty (kwadraciki) - wskazanie punktu;
- przerywane obiekty (lub inny kolor niz czarny) - wybranie istniejgcego obiektu;
- duze litery - polecenie wymaga podania wartosci bedacej wymiarem liniowym;
- mate litery - polecenie wymaga podania wartosci bedgcej wymiarem kgtowym;

g
1.2.0. Linia w funkcji Drag&Drop.

Linia w funkcji Drag&Drop ma trzy punkty charakterystyczne (rys. obok). ool
Za punkt Srodkowy mozna okrag przesung¢, natomiast za punkty na kon- E
cach mozna zmienic jej dtugos¢ i/lub kat pochylenia.

Dodatkowo funkcja ,Linia réwnolegta” zostata zintegrowana z me-
toda Drag&Drop. Jesli wybierzemy linig, na srodku linii pojawi sie nie-
bieska strzatka. o
Jesli uzytkownik kliknie te niebieska strzatke, MegaCAD automatycznie uruchomi
funkcje ,Linia réwnolegta”. Jak zwykle, uzytkownik moze teraz wprowadzi¢ swoje war-
tosci odlegtosci w pasku stanu MegaCAD i wskazac¢ z ktérej strony ma pojawic sie row-
nolegta.

Przejezdzajac kursorem nad zaznaczong linig, zamieniamy go w kursor informa-

cyjny (litera ,,i” przy strzatce — rys. obok). Po nacisnieciu lewego klawisza, poja- i
wia sie maska dialogowa do modyfikacji atrybutéw elementu oraz zmiany poto-

zenia jego koncow i/lub dtugosci. W polu dialogowym znajduja sie globalne wspétrzedne
koncow odcinka oraz pole dtugosc.
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W tym polu mozna wpisa¢ dtu-
gos¢, jaka ma by¢ po zmianie oraz
zaznaczy¢  kierunek  wydtuze-
nia/skrocenia linii (po wpisaniu
uaktywnia sie klawisze obok pola
dtugosc). Dodatkowo mamy do
dyspozycji klawisze umozliwiajgce
zmiane atrybutéw elementu, do-
pisanie informacji itp., niezbed-
nych do uwzglednienia elementu
w wykazach materiatowych itp..

dlugose

atrybuty
B o
ELM
INFO

Linie 0

i L7

25 <2 | 350]
300 v2| 825

0 2| 0|

645174 50
B 1 |[f o[ 10—z 0 —|

INFO brak materialu

B
Linie 0 Linie 0 0K

1.2.1. 2 Konstruowanie pojedynczych linii.

Polecenie stuzy do konstruowania pojedynczych odcinkéw lub tamanych ztozonych z odcin-
kow prostych. Koniec kazdego odcinka jest zarazem poczatkiem nastepnego elementu li-
niowego. Zakonczenie (przerwanie) — prawy klawisz myszy.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w menu Modus Rysowania wybieramy opcje za pomocg, ktérej be-
dzie stawiany punkt poczatkowy odcinka;

2) stawiamy punkt poczgtkowy odcinka - "L";

3) stawiamy punkt koricowy pierwszego odcinka - "L";
4) powrdt do stawiania punktu poczagtkowego nowego odcinka - "P" lub wskazanie korca
nastepnego odcinka (rysowanie tamanej) — ,L”,

5) powrdt do menu linii - "P".

UWAGA: tamana narysowana za pomoca tego polecenia nie jest traktowana jako jeden
obiekt - sktada sie ona z pojedynczych odcinkéw. Aby narysowac tamang, trak-
towanag przez program, jako jedng catos¢, nalezy postuzyc sie poleceniem "Kon-
struowanie ciggu liniowego" (polilinia).

1.2.2. *”‘ Linia rownolegta do danej.

Polecenie to pozwala na narysowanie linii rownolegtej do danej tej samej dtugosci. Odle-
gtosc ustalamy wskazujgc na polu rysunku punkt potozenia réwnolegtej lub wprowadzamy
wartosc do okienka dialogowego (rys. dalej).
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L: postaw punkt o:s_. : 413077337 {E’h
: 44,332073 @ |
P: postaw nowy konstrukcja =+ {;,

Przyktady wpisow w polu dialogowym:

1) 10->Tworzy linig o wartosci odlegtosci 10

2) 10+10 -> Tworzy linie o wartosci odlegtosci 20, przy czym mozna stosowac
wszystkie podstawowe operacje arytmetyczne matematyczne.

3) 1020 ->Mozna utworzy¢ wiele linii za pomoca spacji. Tutaj 10i 20 od linii

4) 10 "0 -> Znak ,,!” z drugiej wartosci tworzy kolejng linie z wartoscia przyro-
stowa. Tutaj 10 20 z oryginalnej linii.

5) 0 ->Tutaj uzytkownik ma mozliwos$¢é wskazania odlegtosci na rysunku.

Opis polecenia przy wartosci "0":

1) po uruchomieniu nalezy wybrac linie, do ktérej tworzymy obiekt réwnolegty - "L";
2) zaznaczy¢ punkt, przez ktéry ma przechodzi¢ nowa linia - "L";

3) powrdt do menu linii - "P".

Opis polecenia jezeli wprowadzamy konkretng wartos¢:

1) po uruchomieniu nalezy wybrac¢ pole w prawym dolnym rogu ekranu (rys. obok) ozna-
czone literg "o:" - "L" lub klawisz ,Esc” lub ustawiamy w konfiguracji opcje , aktywne
okno danych”, wpisa¢ wartos¢ i zatwierdzi¢ "Enter";

2) kursorem zaznaczy¢ element, do ktérego linia ma by¢ réwnolegta i strone, po ktérej ma
by¢ kopiowany odcinek réwnolegty - "L";

3) powrdt do menu linii - "P".

UWAGA: w okienku mozna wpisac wiele wartosci. W takim przypadku powstanie kilka Iinii|
rownolegtych. Poszczegdlne wartosci oddzielamy od siebie i
znakiem spacji. Kazda wartos¢ jest odmierzana od wybiera- 507590/ 2.
nego, istniejgcego na rysunku odcinka. . Przy wartosciach jak
na rysunku obok powstang trzy nowe linie rownolegte: pierwsza w odstepie 50,
druga 75 i trzecia 90 od wskazanej na rysunku.

1.2.5. Z( Linia o danej dtugosci
Funkcja ta stuzy do wrysowania okresla odcinka o zadanej dtugosci, wskazanym punkcie
poczatkowym i kacie potozenia wzgledem punktu poczatkowego.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu nalezy wprowadzi¢ dtugos$¢ odcinka w okienku (jak na rys. powyzej) i
zatwierdzi¢ "ENTER";

2) wskazujemy punkt bedacy poczatkiem odcinka - "L";

3) wybrac punkt, przez ktory ma przechodzi¢ odcinek lub jego kierunek - "L";

4) powrdt do menu linii - "P";

E, . , . . )

1.2.8. m Prostokat - podanie dwodch przeciwlegtych wierzchotkéw.
Polecenie pozwala na wprowadzenie na rysunek prostokata wyznaczonego przez dwa
punkty - bedgce koricami przekatne;j.

| UWAGA: prostokat tak konstruowany nie jest traktowany, jako jeden obiekt.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy wierzchotek (jeden z koricow przekatnej — nie

ma znaczenia czy lewy dolny czy gérny lub czy prawy) - "L";
2) zaznaczamy drugi wierzchotek (drugi z koicdw przekatnej) - "L";
3) powrdt do menu linii - "P".

1.2.10. >Q Linia styczna do dwadch elementdéw (okrag, elipsa).
Za pomocg tego polecenia mozna narysowac odcinek styczny. Korice odcinka znajduja sie
w miejscach stycznosdci ze wskazanymi elementami.

Elementami tymi mogg by¢: okrag, tuk (lub jego prze- Linia 1 oL
= K= .,

dtuzenie) oraz elipsa lub jej wycinek.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy 1 element - "L";
2) zaznaczamy drugi element - "L";

3) powrdt do menu linii - "P".

1.2.12. d Linia styczna do elementu we wskazanym punkcie.

Polecenie stuzy do narysowania linii stycznej do elementu w wybranym punkcie oraz o dtu-
gosci pokazanej na ekranie. Po wybraniu elementu, do ktérego tworzymy styczny odcinek,
program uruchomi animacje obrazujaca jego kat obrotu.

UWAGA: linia moze by¢ styczna do elipsy lub jej wycinka oraz moze by¢ styczna do
przedtuzenia tuku lub wycinka elipsy.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu nalezy wybra¢ element, do ktérego odcinek
2) wybrac punkt stycznosci bedacy jednoczesnie poczatkiem two-

3) zaznaczy¢ punkt bedgcy korncem odcinka - "L";

.
1. Punkt

ma by¢ styczny - "L";

rzonego odcinka - "L";

2. Purkt

4) powrdét do menu linii - "P".

1.2.14. lal Roéwnoczesne konstruowanie kilku linii réwnolegtych.
Polecenie to pozwala na jednoczesne ciggniecie dwdch linii rownolegtych wraz z dotacza-

ni

em wierzchotkéw. Po wybraniu ikony w oknie dialogowym wprowadzamy odlegtos¢ po-

miedzy dwiema tworzonymi liniami.

Tworzenie

z
di

menu wybieramy ikone pierwszg z lewej. W prawym dolnym rogu pojawia sie okienko
alogowe, w ktérym wpisujemy odlegtos¢ pomiedzy tworzonymi liniami.

UWAGA:
a) jezeli kreslimy w kierunku zgodnym ze wskazowkami zegara, bedziemy zatwierdzac
punkty na linii zewnetrznej;
b) jezeli bedziemy poruszac sie w strone przeciwng, zatwierdzamy punkty na linii we-
wnetrznej;
c) jezeli podamy wartosci ujemne, bedziemy kresli¢ odwrotnie niz powyzej;
d) stworzenie ostatniego naroza (w przypadku famanej zamknietej)
- jezeli punkt korncowy ostatniego odcinka bedzie pokrywat sie z punktem poczat-
kowym pierwszego to dotgczamy linie do siebie po nacisnieciu prawego klawisza;
- jezeliw menu ikonowym zaznaczymy domykanie tworzonejtamanej, po zaznacze-
niu drugiego odcinka tamanej, program zaproponuje domkniecie figury.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu nalezy w okienku (prawy dolny rég ekranu
- rys. obok), po jego wybraniu lewym klawiszem myszy wpro- a: 17.240000 {t)_.
wadzamy warto$¢ odstepu miedzy liniami i zatwierdzamy
"Enter";

2)
3)
4)
5)
6)

zaznaczamy punkt poczatkowy (wykorzystujemy menu Modus Rysowania) - "L";
zaznaczamy punkt kofcowy pierwszego odcinka - "L";

zaznaczamy punkt kofncowy drugiego odcinka - "L";

przejscie do rysowania innego odcinka - "P";

powrdt do menu linii - "P".
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1.2.21. O Wielokat foremny zbudowany na okregu

Polecenie to pozwala na narysowanie wielokagta foremnego wpisanego lub opisanego na
danym okregu. Parametry okreslajgce wielokat podajemy w menu dialogowym, rozwija-
nym po wybraniu ikony. Wprowadzany wielokgt mozna obréci¢ o dowolny kat.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w oknie (rys. obok) wpisujemy wartosci definiujace wielokat, czyli:
a) wybieramy czy wielokat ma by¢ opisany na okregu czy wpisany do niego lub zdefi-
niowany przez dtugos¢ boku;
b) ilos¢ - ilos¢ bokdéw wielokata;
c) promien - promien okregu;
d) kat - kat o jaki ma by¢ obrdcony wielokat;

UWAGA:

- jezeli obok wartosci kata bedzie zaznaczony kwadra-
cik to o taki kat bedzie obrécony wielokat,

- jezeli obok wartosci promienia bedzie zaznaczony
kwadracik to zostanie stworzony na takim okregu

(%) Wielokat wewn.
(O Wielokat zewn.

wpisany/opisany wielokat, O diugoéé boku
- jezeli dowolny kwadracik bedzie wytgczony to danag = 7
warto$¢ wskazujemy na ekranie. o g'

wprowadzone wartosci zatwierdzamy — "0.K." - "L";
2) zaznaczamy punkt bedacy srodkiem wielokata - "L";
3) w przypadku kata "0" lub promienia pokazujemy na rysunku drugi punkt - "L";
4) powrét do menu dialogowego - "P";
5) powrdt do menu linii poprzez wybranie pola "powrét" - "P".

1.2.28. ~ Krzywe Beziera konstruowane na 1 sposéb.

Polecenie stuzy do tworzenia krzywych Beziera w oparciu o wskazane punkty. W przypadku
krzywych parametryzowanych (statystycznej i szesciennej) pomiedzy punktami konstruk-
cyjnymi powstajg fagodne tuki. Przewaznie w obu krzywych pokrywajg sie jedynie punkt
poczatkowy i kornncowy (pozostate punkty konstrukcyjne sg jedynie punktami pomocniczymi
przy konstruowaniu krzywej), przy czym ilos¢ punktéw posrednich pomiedzy punktami kon-
strukcyjnymi mozna wybrac¢. Po postawieniu drugiego punktu program rozpoczyna wizua-
lizacje krzywej.
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UWAGA: krzywa modyfikowana pozwala na _

okreslenie maksymalnej odlegtosci S —
stworzonej krzywej od punktéw po- T et
srednich Epsilon, a krzywa naturalnie ot e oy
parametryzowana przebiega przez | @ —
wszystkie punkty konstrukcyjne. llosé — e
punktéw pomiedzy punktami kon- e
strukcyjnymi  wptywa na  tagodny e
ksztatt powstatych tukéw (im jest ich

wiecej, tym ptynniejsze sa przejécia). e

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu rozwija sie menu wyboru rodzaju krzywej (rys. powyzej). Wpisujemy
ilos¢ punktow posrednich i wybieramy rodzaj - "L";

| UWAGA: dla krzywej Beziera modyfikowanej wprowadzamy parametr Epsilon.

Znaczenie pol:

tworzenie - tworzenie krzywej;

zmiana rodzaju - zmiana rodzaju aktywnej krzywej;

dodatkowe punkty - wprowadzenie dodatkowego punktu do aktywnej krzywej;
kasowanie punktow - kasowanie punktu na aktywnej krzywej;

przesuniecie punktow - przesuniecie punktu na aktywnej krzywej;

zamiana na linie - zmiana aktywnego splajna na tamang;

zamiana na tuki - zamiana aktywnego splajna na tuki;

wyb6r splajna - wybor splajna do obrébki.

2) zaznaczamy punkty charakterystyczne na rysunku - "L";
3) zakonczenie stawiania punktow i stworzenie krzywej - "P";
4) powrdt do menu linii - wybieramy pole "powrét" - "L".

3 o ..

1.2.30. ’ Tworzenie osi symetrii okregu.

Polecenie pozwala na wrysowanie osi symetrii do istniejgcego okregu lub tuku. Osie syme-
trii moga by¢ w postaci dwdch odcinkdw prostych lub odcinka prostego i tuku.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otwiera sie okienko (rys. obok), w ktérym mamy mozliwos¢ zdefinio-

wania wygladu osi;
W okienku znajduja sie pola:
- linia osiowa - wrysowania osi ztozonych z dwdch odcinkdéw prostych;
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- tuk osiowy - wrysowanie osi ztozonej z odcinka prostego i fuku;

- przypisanie - przypisanie ustawionych [ s =
wartosci obiektom istniejgcym na ry- 7))
sunku (nalezy zaznaczy¢ kwadraciki przy
zmienianych wartosciach); 05
- z elementu - przejecie parametréw od -
istniejacej osi. =
- rozfozenie - roztozenie linii osiowej na " ke
pojedynczy obiekty; B &

- abs - pole przefaczajagce wprowadzane

wartosci z proporcjonalnych do promienia na aktualnie ustawione jednostki.

UWAGA: kolejno podawane wartosci oznaczaja:
- dtugosc srodkowego odcinka;

- dtugosc krotszego odcinka;

- dtugos¢ odcinka koncowego.

2) po zdefiniowaniu wygladu wybieramy pole "linia osiowa" (0$ ztozona z odcinkéw pro-
stych) lub pole "tuk osiowy" (0$ ztozona z odcinka prostego i tuku);
3) na rysunku zaznaczamy obiekty, do ktérych wrysowujemy osie - "L";

4) powr6t do okienka dialogowego - "P";
5) powrdét do menu linii - pole "Powrét" - "L".

1.2.32. m Tworzenie rysunkéw 2.5D.

Program MegaCAD w wersji ptaskiej daje mozliwos¢ tworze-
nia rysunkéw pseudotréjwymiarowych, tak zwanych rysun-
kow 2.5D. Uzytkownik ma mozliwos¢ wykonywania réznych
widokow, poniewaz program posiada specjalne funkcje
przeliczajace elementy dwuwymiarowe na ich widok prze-
strzenny. Widoki stworzone w ten sposdéb mozna poddawadé
dowolnej edycji, dorysowywacé nowe elementy lub usuwac
zbedne. Nalezy jednak pamieta¢, ze zawsze bedzie to rysu-
nek ptaski. Po wybraniu ikony aktywujacej ,, Rysunki 2.5D”,
na ekranie pojawi sie okienko (rys. obok).

W gornej czesci znajduje sie rysunek szescianu z kolorowymi
osiami wspétrzednych X (czerwona), Y (zielona), Z (btekitna)
i 26ttymi przekatnymi na Scianie przedniej. Ta czes¢ tablicy

[ D. kawdler. ] [ [— ]

pokazuje aktualnie aktywny rodzaj rysunku tréjwymiarowego i uzyskany widok przedmiotu

w przestrzeni, zobrazowany widokiem szescianu.
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W dolnej czesci ekranu znajduje sie szereg poél aktywujgcych funkcje, stuzgce do tworzenia

rysunkéw 2.5D, ktdérych dziatanie zostanie oméwione ponizej.

1. Pola zawierajgce symbole: X+, X-, Y+, Y-, Z+, Z- - stuzg do obracania szescianu (punktu,
z ktérego bedzie tworzony widok w przestrzeni) wzgledem danej osi. Pola te sg w kolo-
rach odpowiadajgcych kolorowi danej osi. Obrot nastepuje po wskazaniu pola kursorem
i wcisnieciu lewego przycisku myszy. Szescian obraca sie o wartosc kata jaka widnieje w
polu nad kolorowymi symbolami. Zmiany skoku kata obrotu dokonuje sie przez wpisa-
nie z klawiatury nowej wartosci.

2. Pola zawierajace napisy ,/lzometria”, ,,Dimetria pro”, ,,Dimetria uko”, ,Kawaleryjska”
- stuzg do wybrania jednego z czterech mozliwych sposobdw projekcji trojwymiarowej:
izometria, dimetria prosta, dimetria ukosna, dimetria kawaleryjska. Wyboru dokonuje
sie przez wskazanie pola kursorem i wcisnieciu lewego przycisku myszy. Wraz ze zmiang
sposobu projekcji, zmienia sie obraz szeScianu zawartego w gérnej czesci tablicy.

3. Tworzenie obiektu tréjwymiarowego - funkcja stuzy do tworzenia obiektu tréjwymia-
rowego (w oparciu o jego ptaski rzut), przez podniesienie na zadang przez uzytkownika
wysokos¢. Po uaktywnieniu funkcji, nalezy wskaza¢ programowi wszystkie elementy, z
ktérych ma powstac rysunek 2.5D. W tym celu mozemy skorzysta¢ z drugiego menu
pomocniczego Modus Wyboru. Po wskazaniu wszystkich elementéw nalezacych do wi-
doku "jednego boku szescianu", nalezy zakonczy¢ wybér elementéw - ,,P”. Nastepnie
trzeba wskaza¢ potozenie punktu odniesienia i punktu koncowego, w ktérym bedzie
znajdowat sie wskazany wczesniej punkt odniesienia na stworzonym rysunku trojwy-
miarowym. Wysokos¢ obiektu wprowadzamy w polu wysokosé.

4. Linie taczace na rysunku tréjwymiarowym - po wybraniu tej funkcji, pojawi sie tablica.
W tablicy - przez przetaczenie kwadracika obok nazw elementéw — mozna uaktywniac
pola odpowiadajace elementom, na ktorych chcemy uzyskaé linie tgczace. Wartosci
umieszczone w polach oznaczonych napisem "kat" okreslajg (wyrazong w stopniach)
odlegtos¢ katowag miedzy liniami tgczgcymi na tukach i okregach. Wartosci wprowadza
sie z klawiatury i zatwierdza klawiszem ,Enter”. Po witgczeniu wszystkich wymaganych
podl i wpisaniu niezbednych wartosci, opuszczamy tablice przez ,Powrét”. Nastepnie po
wykonaniu wszystkich czynnosci opisanych w punktach od 1 do 3, na stworzonym ry-
sunku automatycznie pojawig sie linie tgczace.

5. "Wybor" wiaczony/wytgczony - Jezeli wtgczony jest kwadracik obok pola "Wybér",
program posiada aktywng funkcje wyboru elementéw, z ktérych ma powstac element
tréojwymiarowy. Gdy kwadracik jest wytgczony, funkcja wyboru elementdw jest nieak-
tywna. Program zamraza ostatnio wybrane elementy rysunku. Pozwala to na wprowa-
dzanie dowolnych zmian w rodzaju izometrii, a stworzenie nowego rysunku ogranicza
sie tylko do wskazania nowego punktu odniesienia i punktu koncowego.

6. Tworzenie rysunkéw tréjwymiarowych przez ztozenie z trzech rzutéw obiektu. Ry-
sunki takie tworzy sie w trzech etapach. W kazdym z etapdw tworzymy odrebng $ciane
obiektu w oparciu o jej rzut.
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1.2.33. Prostokat z zadeklarowang dtugoscia i szerokoscia

Polecenie stuzy do wstawienia prostokata o znanych dtugosciach bokéw, wprowadzonych
w okienku dialogowym. Podczas wstawiania trzymamy prostokat za jeden z wybranych
punktéw. Tak wstawiony prostokat jest zdefiniowany jako polilinia..

[ fonmuta SProsiokat: [x]|
Opis polecenia: o o4
1) po uruchomieniu w okienku dialogowym (rys. obok) wprowa- | seses 5
dzamy dtugos¢ bokéw i wstawiamy klawisz "OK" — ,L”,

UWAGA: standardowym punktem odniesienia jest srodek prosto-
kata. Aby zmienié¢ punkt, za ktéry trzymamy nalezy wybraé "@'E ” + ‘
ikone znajdujacg sie w dolnym menu (rys. obok). Prosto-
kat zostanie zatrzymany na ekranie i pojawi sie na nim 9
punktow do wyboru. Nowy punkt wybieramy —, L”.

2) wybieramy punkt wstawienia prostokata na rysunku —,L”;
3) powrdt do okna dialogowego — ,,P”, do menu linii - ,2xP”.

1.2.34. -'9 Klotoida miedzy dwoma elementami

Funkcja ta wstawia klotoide miedzy dwoma elementami typu linia i okrag. Linia i okrag oraz
dwa okregi nie mogg sie przecinac, jak rdwniez stosunek promienia do catkowitej odlegtosci
od linii nie moze by¢ za duzy. Ten stosunek wptywa réwniez na catkowity kat klotoidy. Pod-
czas wstawiania klotoidy miedzy dwa elementy, kat ten jest ograniczony do 180°, poniewaz
powyzej tej wartosci zwieksza sie prawdopodobienstwo niedoktadnosci.

UWAGI:
- dwa okregi lub dwa tuki nie mogg sie przecinac ani by¢ koncentryczne.
- powyzej kata 180° podane zostanie ostrzezenie.

Jesli kierunek klotoidy miedzy dwoma elementami nie jest jednoznaczny lub jest nieodpo-
wiedni mozna - poprzez klikniecie myszg - stworzy¢ odbicie lustrzane klotoidy. Do polilinii
(jako taki typ obiektu jest tworzona klotoida) sg dopisywane parametry klotoidy (jako in-
formacja o elemencie), ktére mozna w kazdej chwili odczytac.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy 1 element - "L";
2) wybieramy 2 element - "L";

3) zaznaczamy potozenie klotoidy - "L";

4) zakonczenie tworzenia klotoidy - "P".

Odcinki - 64




MegaCAD

1.2.35. O Klotoida parametryzowana
Funkcja pozwala na tworzenie klotoidy na podstawie jej parametréw. Po wybraniu funkcji
pojawia sie okno dialogowe (rys. ponizej), w ktérym wprowadzamy parametry.

- Parametry klotoidy (A): - parametry kloto-
idy wptywaja na zmiane promienia propor-

Klotoida

cjonalnie do dtugosci klotoidy. Dodatnia war- /)

tos¢ powoduje zmniejszanie promienia, a

ujemna - jego zwigkszanie. Zwigkszanie i Parametr klotoidy (A):
zmniejszanie jest odwrotnie proporcjonalne Promieri poczatkowy L Ij|

do wartosci A. Dhugogé (L) 000

- Promien poczatkowy - wartos¢ promienia
poczatkowego klotoidy.

- Dtugos¢ (L) - wartos¢ L oznacza catkowitg
dtugosc¢ tworzonej klotoidy.

- Segmentowanie - efektem konstrukcji jest [z tukami [] dostosowarie krzywizny
polilinia przedstawiajaca klotoide sktadajacg
sie z podanej ilosci segmentdéw (minimum 16
— maksimum 1360). 0K
- z tukami - dodatkowo mozna zadecydowag,

aby polilinia przedstawiajgca klotoide sktadata sie z tukdw aproksymowanych lokalnymi
promieniami.

- dostosowanie krzywizny - podczas dzielenia na segmenty program moze bra¢ pod uwage
zakrzywienie klotoidy, czyli (dla odcinkéw o mniejszym promieniu) tworzy¢ krétsze seg-
menty.

Segmentowanie:

powrdt

UWAGA: wartos¢ parametru A musi wynosi¢ co najmniej 0.1, a stosunek A do L nie
moze by¢ mniejszy niz 0.05.

Po potwierdzeniu parametrow klawiszem ,0K“, wybrana klotoida zostaje , przyklejona do
myszy”. Punkt poczatkowy jest poczatkiem klotoidy (tukiem o podanym promieniu poczat-
kowym). Po umieszczeniu klotoidy w wybranym punkcie, mozna jg obrdci¢, wskazujgc drugi
punkt linii stycznej do poczatku klotoidy.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w okienku wprowadzamy parametry i zatwierdzamy - ,,0OK” - "L";

2) zaznaczamy poczatek klotoidy - "L";
3) zaznaczamy kierunek klotoidy - "L";
4) powrdt do okienka dialogowego - "P".
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1.2.65. Polilinie.

Grupa funkcji do rysowania/edycji ciggu linii i/lub tukdw - konturu (zwanego polilinig lub
ciggiem liniowym) utworzonego z linii i/lub tukdw. Narysowany kontur traktowany jest,
jako jeden element. Mozna kontur roztozy¢ na poszczegdlne elementy sktadowe (odcinki,
tuki) lub mozna ztozy¢ go z pojedynczych obiektdw (juz istniejacych).

P
1.2.66. & Konstruowanie ciggu liniowego - polilinii.

Kontur rysuje sie przez wybranie linii lub tukéw z dolnego rozwijalnego menu. Po zaznacze-
niu pierwszego punktu konturu, w polu podpowiedzi uaktywni sie menu wyboru charakteru
tworzonego odcinka polilinii (rys. ponizej).

'u__f_.*_:f,.-fﬂﬂ_uﬂ_af__&{:\

Opis ikon (kolejno od lewej):

- linie - rysowanie odcinkéw prostych (zaznaczona powyzej);

- linia styczna — wstawienie odcinka wychodzgcego stycznie z tuku;

- tuk styczny - fuk wychodzacy stycznie z punktu koficowego ostatnio narysowanego ele-
mentu;

- tuk 2 punkty - wskazujemy dwa punkty, przez ktére ma przechodzi¢ tuk;

- tuk punkt srodek - tuk definiowany przez srodek i punkt koricowy,

- tuk kierunek - tuk styczny do prostej o zadanym kierunku;

- tuk kat - tuk o dowolnym promieniu i okreslonej rozwartosci;

- tuk promien L - tuk o podanej wartosci promienia i dowolnym kierunku (rozwartos¢ do
180 stopni);

- tuk promien P - j. w. ale rozwarto$¢ od 180 do 360 stopni;

UWAGA: warto$¢ promienia podajemy w okienku dialogowym Lo ¢, so000 [
(rys. obok). '

- przerwa - mozliwo$¢ zdefiniowania ciggu ztozonego z kilku niezwigzanych ze sobg gra-
ficznie elementéw;

- domkna¢ - zamkna¢ kontur aktualnie wybranym elementem;

- cofnac 1 - cofnac sie z tworzeniem konturu o jeden narysowany juz element.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy poczatek konturu - "L", uaktywnia sie menu dolne;

UWAGA: domyslnie faduje sie opcja rysowania konturu ztozonego z odcinkdéw pro-
stych.
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2) mozemy wybrac¢ jeden z wczesniej opisanych sposobdw tworzenia elementéw sktado-
wych, poprzez najechanie myszg na uaktywnione pole w men dolnym (rys. ponizej);

3) po narysowaniu pierwszego konturu przejscie do tworzenia nastepnego - "P", nato-
miast powrdt do menu linii - "2xP".

Pe
1.2.69. el Uproszczenie polilinii.
Funkcja stuzy do optymalnego uproszczenia polilinii. Polega na ograniczeniu gestosci seg-
mentacji i przyjeciu rozsagdnych wartosci tolerancji i odchylei. Pozwala to na szybsza prace
programu i ogranicza wymagania wielkosci pamieci operacyjnej. Klikniecie na ikonie wywo-
tuje okno dialogowe (rys. ponizej):

polilinia - Upraszczac

Parametr interpolacii

Granica segmentacji

Tolerancja dla punktow 0.0

maksymalne odchylenie
Palilinia z

zachowanie atrybutow

[] Kopiowanie elementdw

Wy=wictlenie raportu

domygina wartosé powrdt

- Granica segmentacji - przyjeto domysing wartos¢ 32 dajaca zadowalajgcy efekt wizualny.
Przy dotgczaniu elementéw stycznych do okregow i fukdw, punkt stycznosci wypada na gra-
nicy segmentow.

- Tolerancja dla punktow - tolerancja dla punktéw wyznaczajgcych krzywe. Zatozono przy-
blizenie, przez zastosowanie tukdw stycznych. Interpolacja po tukach nie przekracza warto-
$ci tolerancji.

- Maksymalne odchylenie - zastgpienie odcinkdw tukami stycznymi powoduje odchylenia
nieco wieksze niz tolerancja dla punktow. Parametr mozna ograniczy¢ lub pozostawié bez
zmian.

- Polilinia z - pozwala on na znaczne uproszczenie polilinii bez zmiany jej geometrii. Dla
poszczegdlnych fragmentdw polilinii s3 dobierane inne parametry uproszczenia, w szcze-
gblnosci parametr ,maksymalnego odchylenia”.
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Zastosowanie funkcji pozwoli ograniczy¢ ilos¢ punktéw charakterystycznych bez znacza-
cego wptywu na widok obiektu. Przyjeto zastosowanie wartosci , parametry domysine”.
Polilinia bedzie przetworzona po zaznaczeniu jej lewym przyciskiem myszy. Zakonczenie
wskazywania polilinii nastepuje po kliknieciu prawego przycisku myszy. Jezeli zdecydowali-
Smy o wyswietlaniu raportu, bedzie pokazany wtasnie teraz.

Na ponizszym przyktadzie zredukowano ilo$¢ punktow f x|
charakterystycznych (i segmentéw) z 155 do 75. ran
155 Punkt podparcia z 75 Zredukow . punkt oparcia (51.6 %)
Dla poréwnania, na pierwszym od lewej ry- s, — oo
. . oo W ) j
sunku umieszczono obrys oryginalny, a na SEYE Sy /-ﬁj 3
. L e . o ood A oy g oooBF o
drugim po zamianie na polilinie, na trzecim u % DGR |
. 0 o o o
po zwyktym uproszczeniu a na czwartym po Ty a9 5 )
. y s 8 s O ol
wybraniu ,,ustawien ofensywnych”. S R - W S

1.2.70. Polilinie i wymiarowanie.
Dodane zostaty opcje automatycznej zmiany konturu polilinii przy zmianie wartosci wy-
miaru oraz poprawiona zostata wizualizacja linii wymiarowej (jej aktualnej wartosci) w trak-
cie zmian. Aby zmiana wymiaru skutkowata

. T . P . EDIT EOIT || 4=
zmiang polilinii musi by¢ ona wymiarowana s o || 5 21 MEE
z wtgczong opcja ,Powigzanie z elementem |rel abs m“ﬂi
ON/OFF”. Na rys. obok fragment menu wy- 21 ‘ = Vs ‘ |
miarowania z zaznaczong ikong opcji. _ Edyda | Ustawienia

Niezaleznie od sposobu wymiarowania 318 @ W[ 5
(Drag&Drop, normalne wymiarowanie czy ()
automatyczne wstawianie wymiarow pod-

czas tworzenia polilinii) opcja ta musi by¢ wtgczona, aby wymiary byty powigzane z elemen-
tem.

— [ =M Powiazanie z elementem ON/OFF i

1.2.71. Rozcigganie polilinii i wymiary.

Polilinie mozna rozciggnac¢ na kilka sposobdow m. in. za I—L‘
pomoca funkcji Drag&Drop. W tym przypadku po klik- T
nieciu na polilinie wyswietlg sie jej punktu charaktery- J Yq
styczne. ss | | T

T
1
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W celu rozciggniecia wybieramy jeden z punktéw i ALT
przesuwamy mysz. Na nastepnym rysunku na zielono N
. . <
zostat zaznaczony wybrany punkt, wymiar pierwotny . o | / )
. . . < [mVes) N |
100 oraz kierunek rozciggniecia. Na czerwono zostaty i L |
zaznaczone wymiary dynamicznie sie zmieniajgce w za- I : 2
leznoéci od potozenia kursora. " EJ_?
S

1.2.72. Zmiana wartosci wymiaru i polilinia.
W przypadku wyboru wymiaru w funkcji Drag&Drop

rzy wymiarze wyswietli sie menu kontekstowe (rys.
przy Wy Y ¢ (ry P o
ponlzej)' EDIT tekst QS'Q
Wybér polecenia ,Edycja wartosci” otworzy okno o [
dialogowe (rys. dalej), w ktérym mozna wprowadzié¢

nowa wartos$¢ wymiaru.

Po wprowadzeniu zaznaczamy jedno z trzech pdl de-
finiujgcych kierunek zmian (na rys. obok zaznaczone
na czerwono). Podswietlone pole oznacza kierunek Wiartosc wymiaréw
zmian. W przypadku wyboru pola srodkowego zmia-
nie ulegng obydwa konce wymiaru, przy czym réz-
nica pomiedzy wymiarami pierwotnym i wpisanym
bedzie dzielona po potowie na kazda strone. Po wyborze zatwierdzamy wybierajac klawisz
20K =, L”.

Na rysunku obok wynik zmiany. Wymiar ,75” jest wy- 25
miarem wpisanym w okienku (zmiana z ,,55”) przesunat i

sie lewy punkt polilinii. Jednoczesnie ulegt zmianie wy-

. . . - i
miar zaznaczony na niebiesko. é @ i

45

100

1.2.73. Polilinie i Drag&Drop.

Woybierajac polilinie w funkcji Drag&Drop (wystarczy klikng¢ na element — ,L”) pojawi sie
menu podreczne. Zawarto$¢ menu jest zmienna w zaleznosci od miejsca klikniecia na poli-
linii. W menu podrecznym mozna wydzieli¢ cze$¢ standardowg (niezalezng od miejsca wy-
boru polilinii) i dodatkowe elementy wystepujace w zaleznosci od miejsca klikniecia.
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W polilinii zostaty dodane do istniejgcych nowe punkty charakterystyczne. Sg to srodki od-
cinkdw prostych, srodki tukow i $rodki na krzywiznie tukdéw. Tak jak wczedniej za punkty
koricowe mozna byto zmienia¢ geometrie polilinii tak teraz dodatkowo mozna zmienia¢ za
punkty srodkowe. Zmiany za punkty sSrodkowe wygladajg nieco inaczej niz za punktu kon-
cowe. W przypadku zmiany za punkt korncowy zmienialismy zaréwno dtugos¢ elementu jak
i jego potozenia - nie byt zachowywany kierunek np. odcinka.

1.2.73.1. Standardowe menu podreczne.

Standardowa cze$¢ menu podrecznego skfada sie z trzech polecen : =

(ryS. ObOk): T4  dodatkowe punkty

a) dodatkowe punkty — po wybraniu polecenia wskazujemy ele-
ment na ktéry wstawimy dodatkowy punkt. Nastepnie przesu-
wajac kursor myszy wstawiamy punkt w zgdane miejsce. Wy-
brany element zostaje podzielony na dwa elementy.

b) kasowanie punktéw — skasowanie punktu bedgcego miejscem styku dwdch elementéow
sktadowych konturu;

c) przesuniecie punktoéw — przesuniecie punktu bedacego miejscem styku dwéch elemen-
téw sktadowych.

. kasowanie punktow

—  przesuniecie punktow

Uwaga: nalezy pamigtac ze w funkcji Drag&Drop %\
na konturze pokazywane sg roéwniez = -

U

punkty srodkowe, ktdre nie sg punktami - %‘3 A
styku dwéch elementdw. Przyktadowo o .
w przypadku wyboru opcji ,przesunie- | e bkt
cie punktéw” i wskazanie na srodku od- ¥ ——
cinka prostego bedzie skutkowac wy- d‘_‘}

Swietleniem komunikatu ,Tutaj brak

punktu zaczepienia”. Na rysunku na zielono sg zaznaczone: Srodek okregu,
srodek krzywizny okregu i Srodek odcinka. Sg to punktu za pomocg ktdrych
mozna zmieniaé geometrie, ale nie sg punktami styku dwdch elementdéw skta-
dowych.

Na niebiesko zaznaczone sg punkty styku.

1.2.73.1.1. Wstawienie dodatkowego punktu.

Polecenie stuzy do wstawienia dodatkowych punktow na polilinii. Punkty te dzielg wska-
zany element na dwa tego samego rodzaju, czyli wstawienie punktu na odcinku (z przesu-
nieciem lub bez) spowoduje powstanie dwdch odcinkéw. Podobnie w przypadku tukow.

Odcinki - 70



MegaCAD

Opis polecenia — wstawienie punktu na odcinku:

1)

2)

3)

wybieramy polilinie —,L” —a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie , do-
datkowe punkty” —, L”;
wskazujemy na polilinii element, na ktérym wsta- *

wimy dodatkowy punkt —,L”. Na rysunku obok wska- v ~

zany zostat pionowy odcinek polilinii (r6zowy). W zie- ‘

lonym prostokacie ciggnie sie za kursorem nowy =

ksztatt polilinii w zaleznosci od punktu w ktédrym zde-

finiujemy nowe potozenie dodatkowego punktu na ——————&

polilinii;

wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii — ,L”. Stary odcinek jest dalej pokazy-

wany na rézowo. Wybieramy nastepny element do wstawienia na nim punktu lub za-
twierdzamy zmiany i konczymy funkcje — ,,P”. Pro-
sze zwrdci¢ uwage ze z jednego odcinka polilinii po-
wstaty dwa. Na tych nowych odcinkach w réwniez
mozna dodawa¢ nowe punkty. Obok wybrana zo-
stata powyzsza polilinia po zmianach. Zielong petla

zaznaczone jest potozenie odcinka przed zmianami, /
niebieska — wstawiony nowy punkt. A

Opis polecenia — wstawienie punktu na tuku:

1)

2)

3)

wybieramy polilinie —,L” —a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie , do-
datkowe punkty” —,L”;
wskazujemy na polilinii element, na ktorym wstawimy do-

datkowy punkt —,L”. Na rysunku obok wskazany zostat tuk %?K—HK E
zaznaczony na rézowo. W zielonym prostokgcie ciggnie sie ?\65‘» \?
za kursorem nowy ksztatt polilinii w zaleznosSci od punktu ;S_/
w ktérym zdefiniujemy nowe potozenie dodatkowego e

punktu na polilinii;

wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii —,L”. Stary

tuk jest dalej pokazywany na rézowo. Wybieramy na- o
stepny element do wstawienia na nim punktu lub zatwier-
dzamy zmiany i konczymy funkcje — ,,P”. Prosze zwrdcic
uwage ze z jednego tuku polilinii powstaty dwa. Na tych i ol 0
nowych tukach w réwniez mozna dodawac nowe punkty. i

Obok wybrana zostata powyzsza polilinia po zmianach.

Zielong petla zaznaczone jest potozenie tuku przed zmianami, niebieska — wstawiony
nowy punkt.
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1.2.73.1.2. Kasowanie punktéw.
Polecenie stuzy do skasowania wybranego punktu. Skasowa¢ mozna punkt bedacy stykiem
dwoch sktadowych elementdéw polilinii.

Opis polecenia:

1) wybieramy polilinie —,L” —a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie , ka-
sowanie punktéow” —,L";

2) wskazujemy na polilinii punkt do skasowania —,,L”. Po wskazaniu usuniete zostang ele-
menty majgce punkt wspdlny w punkcie ktory jest kasowany oraz zostanie wrysowany
nowy element. Elementy usuniete do zatwierdzenia — ,P” — bedg wyswietlane na ro-
zowo. Ponizej zaznaczono na zielono skasowany punkt, na niebiesko nowy element. Na
lewym rysunku skasowany zostat punkt tgczacy dwa odcinki i powstat odcinek, na pra-
wym dwa tuki i powstat tuk.

1 K

Uwaga: w przypadku kasowania punktu wspdlnego odcinka z tukiem powstanie fuk
lub odcinek. Zalezy to od kolejnosci elementdw na polilinii. Ponizej mamy
dwa przypadki. Kolejnos¢ elementdw na polilinii — niebieskie numery, punk-
téw zielone.

Z lewej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 3 —
powstanie odcinek poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowa-
nej pary (na rézowo) jest odcinek.

Z prawej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 4
— powstanie tuk poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowanej
pary (na rézowo) jest tuk.

2 L A
P 3J 3
)2 /4
! 3. /3 / |4
4 S5
/4 ) 5
3) wybieramy nastepny punkt do skasowania lub zatwierdzamy zmiany i kornczymy funkcje

7
-.P".
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1.2.73.1.3. Przesuniecie punktow.

Polecenie stuzy do przesuniecia punktow polilinii.

Opis polecenia:

1) wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego
wybieramy polecenie , przesuniecie punktow” — ,L”; L

2) wskazujemy na polilinii punkt do przesuniecia — ,L”; D |

3) wskazujemy nowe potozenie punktu — ,L”. Stary ksztatt jest ‘

pokazywany na rézowo. Na rys. obok przesuniety zostat
punkt: stare potozenie na zielono, nowe na niebiesko;

4) wybieramy nastepny punkt do przesuniecia lub zatwierdzamy
zmiany i konczymy funkcje —,,P”.

1.2.73.1.4. Dodatkowa opcja w menu dolnym.

W przypadku wybrania jednego z polecen z menu podrecz-

nego w menu dolnym pojawi sie mozliwos$¢ zmiany wybra- dodatkowe pun} L: postaw
nego polecenia bez jego przerywania (rys. obok). Majac kasowanie punk

wybrane wstawianie dodatkowych punktéw mozna PIRESUTIECIE Pt P: pow
przejs¢ do kasowania wybierajac ,kasowanie punktéow” ——————
lub przesuwania wybierajac ,przesuniecie punktow”. Kolejnos¢ w jakiej bedziemy wybiera¢
polecenia i zakres kazdego z nich zalezy wytgcznie od nas. Nalezy pamietac ze po np. wsta-
wieniu punktu pracujemy na zmienionej juz geometrii, ktéra program nam caty czas aktu-
alizuje.

Ponizej zmieniony prostokat. Najpierw zostat dodany punkt (na niebiesko), a nastepnie zo-
stat skasowany punkt (na zielono). Polecenie jeszcze nie zostato zakoriczone poniewaz po-
kazywany jest stary ksztatt w kolorze rézowym.

< ]

1.2.73.2. Polecenia wstawiajace obiekty na polilinii w menu podrecznym.

Menu podreczne oprécz standardowej czesci moze zawiera¢ dodatkowa zmienna liste po-
lecen. Zawartosc listy zmienia sie w zaleznosci od miejsca klikniecia na polilinii w momencie
jej wyboru.

Wszystkie dodatkowe operacje mozna wykonac na narozu sktadajgcym sie z dwéch odcin-
kow. Nie da sie zaokragli¢ czy wstawi¢ otworu w punkcie wspélnym dla dwdch tukéw, na-
wet jezeli to nie sg styczne elementy.
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Menu (rys. obok) po wyborze polilinii przez klikniecie na zwykte na-
roze (oprocz polecern oméwionych wczesniej):

Fj zaockraglenie
- zaokraglanie - zaokragler.ne naroz?. Po wybor.z.e.otworz,y sie T fazowanie
okno (znane z zaokraglania z edycji — rys. ponizej), w ktorym
. . . . 7 T Wypust (odstep)
wprowadzamy promien zaokraglenia. Zatwierdzenie wartosci
promienia — ,0.K.” — ,L”. Wskazane naroze (podczas wyboru & Otwér narozny
polilinii) zostanie zaokraglone. 4 dodatkowe punkty
~Z%  kasowanie punktéw

~1+  przesunigcie punktdw

- fazowanie — fazowanie naroza. Po wyborze otworzy sie okno

(znane z fazowania z edycji), w ktérym wprowadzamy warto- £}
$ci fazowania. Zatwierdzenie wartosci — ,0.K.” —,,L”. Wska- e -
zane naroze (podczas wyboru polilinii) zostanie sfazowane. —
Okt 45
[¥] taczenie Zl
0K powrdt

- Whpust (odstep) — wstawienie wciecia w narozu. Po wybo-
rze otworzy sie okno (polecenie znane z menu form) w kté-
rym podajemy wartoSci wpustu. Zatwierdzenie — ,0.K.” —
,,L”.

0K powrdt

Ponizej na lewym rysunku przed a na prawym po wykonaniu polecenia.

|

° 1

‘,/

Uwagi:
1) pierwsza wartos¢ jest odmierzana na elemencie polilinii o nizszym numerze;
2) wpust jest tworzony po stronie gdzie jest mniejszy kat.
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- Otwor narozny — wstawienie otworu w narozu, gdzie
jego srodek znajduje sie w punkcie przecie¢. Po wyborze
otworzy sie okno (polecenie znane z menu form) w kté-
rym podajemy wartosci promienia otworu. Zatwierdze-
nie -, 0.K.” - ,L".

Ponizej na lewym rysunku przed, a na prawym po wykonaniu polecenia.

Uwagi: otwor jest tworzony po stronie gdzie jest wiekszy kat lub jezeli wpiszemy
ujemng wartosc to jest tworzone dopetnienie.

1.2.73.3. Polecenia edycyjne w menu podrecznym.
Oprdcz powyzszych polecen w menu podrecznym znajdujg sie polecenia stuzgce do edycji
wstawionych obiektéw. Podstawowymi poleceniami edycyjnymi sg rozkazy opisane wcze-
$niej wynikajace z ze sposobu wstawienia i ksztattu obiektu. Dodatkowymi poleceniami sg
polecenia wynikajgce z rodzaju dodanego obiektu. Sg to obiekty
takie jak: zaokraglenie, fazowanie, wpust i otwdr. Wybér polilinii

& Otwér narozny
przez klikniecie na element powstaty ze wstawienia ww. obiektu :
skutkuje innym menu podrecznym. & kasowanie
W kazdym z tych menu podrecznych znajduje sie polecenie do usu- | ~¥ dedatkowe punkty
niecia obiektu — ,kasowanie”. Obok przyktadowe menu podreczne | %  kasowanic punktéw

po wskazaniu takiego obiektu wraz z poleceniem do jego usunie-
cia.

&

przesuniecie punktow

Dla kazdego rodzaju obiektu bedzie wyswietlane inne menu podreczne. S3 to:
- zaokraglenie — po wyborze zaokraglenia naroza polilinii wy-

Swietlane jest menu zawierajace oprocz statego fragmentu zackraglenie
(punkt 1.2.73.1.) oraz kasowania polecenie ,zaokreglenie”. _
Jego wybér skutkuje otwarciem okna zaokraglenia z mozliwo- kasowanie
$cig zmiany promienia.
- fazowanie — po wyborze fazowania naroza polilinii wySwietlane

jest menu zawierajace oprocz statego fragmentu (punkt 1.8.1.) | =0 foz0manie
oraz kasowania polecenie ,fazowanie”. Jego wybodr skutkuje .
otwarciem okna fazowania z mozliwoscig zmiany wartosci. & kasowanie
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- Wopust (odstep) — po wyborze wpustu na polilinii wySwietlane

jest menu zawierajgce oprécz statego fragmentu (punkt 1.8.1.)
oraz kasowania polecenie ,Wpust (odstep)”. Jego wybér skut- P
kuje otwarciem okna z mozliwoscig zmiany wartosci.

d

Wypust (odstep)

kasowanie

- Otwor narozny — po wyborze otworu na polilinii wyswietlane

jest menu zawierajgce oproécz statego fragmentu (punkt 1.8.1.) ! *

Otwar narezny

oraz kasowania polecenie ,Otwoér narozny”. Jego wybor skut-

kuje otwarciem okna z mozliwoscig zmiany wartosci.

1.2.73.4. Edycja polilinii i wymiary.

4 kazowanie

r

W przypadku zwymiarowanej polilinii operacje za pomocy funkcji Drag&Drop bedg skutko-
wac zmianami powigzanych linii wymiarowych.

Przesuwanie punktu —
lewy rysunek przed,

60

prawy po (zaznaczone
pary tych samych punk-

20

téw).

Wstawienie punktu — lewy
rysunek przed (zaznaczone
elementy na ktérych do-
dane zostaty punkty), prawy
po (zaznaczone wstawione
punktu, gérny bez przesu-
niecia)

Nalezy zwrdci¢ uwage ze nie
sg dodawane dodatkowe
wymiary. Wymiar pozostaje
przy elemencie o mniejszym
numerze na polilinii.

20

35

45

1]

60

20

35

45

20
|

60 ,

20

70 A

2
&
96‘_9
o N4
60 __i
ej(f
* 35
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Kasowanie punktu —
lewy rysunek przed
(zaznaczone  punkty
do usuniecia), prawy
po (zaznaczone po-
wstate elementy)

Nalezy zwrdci¢ uwage
ze w przypadku usu-
niecia dodanego
wczesniej punktu (zie-
lona para) wymiar po-
wrécit do swojej po-
przedniej wartosci. W

60 ,

:

S

60 ,

|

przypadku usuniecia zwyktego punktu powstaje nowy zwymiarowany element (czerwona

55

] -
T

para).
Zaokraglenie — lewy rysunek przed (zaznaczone zaokraglane naroze), prawy po (zmienione
wymiary)
60 ,
(_
ae b

Fazowanie — lewy rysunek przed (zaznaczone fazowane naroze), prawy po (zmienione wy-

miary)

90°

10

Wopust (odstep) — lewy rysunek przed (zaznaczone naroze w ktérym bedzie wpust), prawy

po (zmienione wymiary)

50"
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Otwor narozny — lewy rysunek przed (zaznaczone naroze w ktérym bedzie otwér), prawy
po (zmienione wymiary)
60 , 55

- S —

20
15

as b as

1.2.73.5. Pozostate opcje przesuwania punktow polilinii

1.2.73.5.1. Odcinki polilinii
W przypadku wybrania punktu srodkowego nie zmienimy kierunku odcinka ani go nie roz-
ciggniemy natomiast zmienimy jego potozenie.
Przyktad.

1) polilinia jak na rysunku obok;

2) wybieramy polilinie - ,L”. Wiaczone zostang jej punkty —

charakterystyczne. Na rysunku obok w zielonej petli w d 1 71“
punkt, ktéry zostanie wybrany na poziomym dolnym | B
odcinku; o | I
e y
3) wybieramy punkt = ,L”. Nastepnie przesuwamy go w dot. S
Niezaleznie od potozenia kursora odcinek prosty jest prze- m
suwany po kierunku prostopadtym do niego (rys. obok); T ’ ER s L
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4) na rysunku obok wynik.

Reasumujgc w przypadku odcinkdw prostych ztapanie za m e
punkt srodkowy elementu pozwala na przesuniecie po kie- —
runku prostopadtym.

—

55

1.2.73.5.2. tuki polilinii

W przypadku tukéw wchodzgcych w sktad polilinii tuk oprécz korncow ma dwa srodki: Sro-
dek okregu, z ktorego powstat oraz Srodek na krzywiznie. Kazdy z tych dwéch punktéw ma
inne dziatanie.

Punkt na krzywiznie tuku.
Wybdr punktu na krzywiznie i jego przesuniecie spowoduje
zmiane promienia tuku i kata rozwarcia bez zmiany potozenia
jego koncow - rys. obok.

Punkt srodka tuku.

Wybdr srodka tuku i jego przesuniecie skutkuje zmiang promie-
nia i potozenia korncow tuku z zachowaniem jego kata rozwarcia
-> rys. obok.
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1.2.77. Nowe linie - linia symboli ~ ~_N

1.2.77.1. Linie symboli.

Uzytkownik ma dostepne rdzne style linii symboli. Linie symboli tworzymy identycznie jak
tworzymy polilinie. W efekcie mozna uzyskac ciag liniowy sktadajacy sie z odcinkéw i tukow
z roztozonymi na nim odpowiednimi oznaczeniami.

Ponizsza ilustracja pokazuje przyktadowo rysunek przekroju gdzie pierwsza warstwa i ostat-
nia sg wypetnione kreskowaniem. Natomiast warstwy posrednie byty stworzone za pomoca
nowej funkcji. W ponizszym przypadku byty dla kazdej posredniej warstwy wskazywane
tylko dwa punkty.
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Ponizej kilka dodatkowych linii symboli. Dodatkowo zostaty zaznaczone na zielono wskazy-
wane punkty podczas tworzenia obiektu.

1.2.77.2.

v

s’

Tworzenie linii symboli.

Po wybraniu powyzszej ikony przechodzimy do tworzenie na rysunku nowego obiektu. Linia
symboli jest tworzona jako polilinia. Podczas jej tworzenia mamy do dyspozycji pomocnicze
menu identyczne jak podczas tworzenia polilinii z dodatkowymi opcjami.
Ponizsze menu znajduje sie w menu dolnym (na dole ekranu) i jest wyswietlane po wska-
zaniu pierwszego punktu linii symboli.

g g

/

— I I I IV A

Opis ikon (kolejno od lewej):

i 05

- ustawienie wychwytu punktow — ikona niezalezna od wywotanej funkcji do konfigura-
cji wyboru punktéw;

- Wymiarowanie opcje — ikona niezalezna od wywotanej funkcji do ustalenia opcji auto-
matycznego wymiarowania podczas tworzenia obiektu;

- linie - rysowanie odcinkéw prostych (zaznaczona powyzej);
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- linia styczna — wstawienie odcinka wychodzgcego stycznie z tuku;

- tuk styczny - tuk wychodzacy stycznie z punktu korncowego ostatnio narysowanego ele-
mentu;

- tuk 2 punkty - wskazujemy dwa punkty, przez ktére ma przechodzic tuk;

- tuk punkt srodek - tfuk definiowany przez srodek i punkt koricowy,

- tuk kierunek - tuk styczny do prostej o zadanym kierunku;

- tuk kat - tuk o dowolnym promieniu i okreslonej rozwartosci;

- tuk promien L - tuk o podanej wartosci promienia i dowolnym kierunku (rozwartos¢ do
180 stopni);

- tuk promien P - j. w. ale rozwarto$¢ od 180 do 360 stopni;

UWAGA: wartos¢ promienia podajemy w okienku dialogowym.

- przerwa - mozliwos¢ zdefiniowania ciggu ztozonego z kilku niezwigzanych ze sobg gra-
ficznie elementéw;

- domkna¢ - zamkna¢ kontur aktualnie wybranym elementem;

- cofnac 1 - cofnac sie z tworzeniem konturu o jeden narysowany juz element.

Ostatnie ikona stuzy do wybrania stylu tworzonej linii symboli — opis okna w punkcie 1.4.3.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy poczatek konturu - "L", uaktywnia sie menu dolne;

UWAGA: domyslnie taduje sie opcja rysowania konturu ztozonego z odcinkéw pro-
stych.

2) mozemy wybrac jeden z wczesniej opisanych sposobdow tworzenia elementéw sktado-
wych, poprzez najechanie myszg na uaktywnione pole w men dolnym (wczesniejszy ry-
sunek);

3) domyslnie tworzony jest ostatnio wybrany styl linii symboli. W celu jego zmiany lub
zmiany parametrow nalezy wybrac ikone pierwszg z prawej (zaznaczona ponizej);

ETEIPESE)| P S e e i O Y VAN 4=

Po wybraniu otworzy sie ponizsze okno — opis w pkt. 1.2.77.3. W ktérym wybieramy
odpowiedni wzdr poprzez pojedyncze klikniecie na nazwie.
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symistl3 bin W
~ A
D
X NADELBAUM-A
yvweVwvVvVVv\ A
Dreieck{gef) NADELBAUM-W
[N N I W =
LAUBBAUM A
Quadrat LAUBBAUM-W
FAUNIX ¥ | | HECKE-A v
s
[] Pojedyncze elementy
[ Nie wyréwrywad: symbali
[] Symbale lustrzane
0K powrdt

4) wskazujemy kolejno punkty linii symboli (w tym mozliwe tuki);
5) po narysowaniu pierwszego konturu przejscie do tworzenia nastepnego - "P", nato-
miast powrdt do menu linii - "2xP".

1.2.77.3. Opcje linii symboli.
Podczas tworzenia linii symboli w dolnym menu mamy dostep do konfiguracji wyglgdu linii

symboli.

Po wybraniu ikony z menu dolnego otworzy sie ponizsze okno.
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symistl3 bin W
A
D [ e
X MADELBAUM-A
yvwVv VvV Vv L
Dreieck (gef) NADELBAUM-W
[N N N = ==
Bahn LALBBAUM-A
Quadrat LAUBBAUM-W
FAUNIX vN | HECKE-A v
[ Pajedyncze elementy
[ Nie wyrdwrmywad symbali
[ Symbole lustrzane
Ok powrdt

Opis okna:

1) w zielonym prostokacie — nazwa biblioteki z symbolami. Do dyspozycji mamy trzy bi-
blioteki zawierajgce rdzne style symboli;

2) w czerwonym prostokgcie — zawartos¢ wybranej biblioteki;

3) z prawej lista uzytych w rysunku stylow;

4) skala — wspotczynnik skali samych symboli. Na dalszym rysunku w pierwszej linii znaj-
duje sie kilka przyktadowych linii symboli. W drugiej linii te same linie symboli wsta-
wione w dwukrotnie wiekszej skali;

XX XXX XXX X 0000000

oy ¥ N
T tes T e P T

— XX =X—X— ~oro0 °

- P
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5) opcje linii symboli:
a) pojedyncze elementy — opcja stuzgca do okreslenia sposobu roztozenia symboli na
tamanej. Jezeli opcja jest:

- wiaczona — symbole na kazdym elemencie polilinii sg rozktadane niezaleznie,
czyli odlegtos¢ pomiedzy sgsiednimi symbolami np. w narozu famanej moze by¢
inna niz na pojedynczym elemencie sktadowym polilinii — ponizej w zielonym
prostokacie;

- wylgczona — symbole s3 rozktadane na catej polilinii wraz z uwzglednieniem od-
legtosci pomiedzy sgsiednimi symbolami na koricach sgsiednich elementéw — po-
nizej w czerwonym prostokacie;

b) nie wyréwnywac symboli — opcja stuzgca do okreslenia sposobu obracania symboli
na tamanej. Jezeli opcja jest:
- wtaczona —symbole nie bedg obracane zgodnie z obrotem elementu linii symboli
wzgledem osi OX — dalej polilinia dolna;
- wylaczona — symbole sg obracane — dalej polilinia gérna;

c) symbole lustrzane — opcja stuzgca do okreslenia potozenia symboli wzgledem two-
rzonej linii symboli. Symbole NIE s3 rozktadane na osi. W zaleznosci od kierunku
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(przy wytaczonej opcji ,,nie wyréwnywac symboli”) wskazywania punktéw linii sym-
boli sg one rysowane po jednej ze stron polilinii. Ponizej w lewym konturze kierunek
wskazywania punktéw jest przeciwny do ruchu wskazéwek zegara. Natomiast z pra-
wej jest zgodny.

kierunek g i kierunek
wskazywania =& 1 1 <= wskazywania

punktow punktow

Jezeli opcja jest:
wtgczona — symbole sg wrysowane jak na obrazku ponizej. Cyfra ,1” oznacza
pierwszy wskazany punkt;

- wylaczona — symbole s3g rysowane jak na obrazku powyzej. Cyfra ,1” oznacza
pierwszy wskazany punkt;

kierunek kierunek

wskazywania = = wskazywania
punktow i [ Wj punktow

1.2.77.4. Edycja linii symboli.
Linie symboli edytujemy tak jak polilinie. Po wyborze linii symboli — ,L” — uruchamia sie
funkcja Drag&Drop. Ponizej linia symboli po jej wyborze.

Wiasciwosci
dodatkowe punkty

kasowanie punktéw

I

przesunigcie punktow

5,AMAAMDAMAAAA@
Yywotanie funkeji Info

Odcinki —- 86



MegaCAD

1.2.77.4.1. Okno informacyjne.
Po kliknigciu w momencie, gdy przy kursorze znajduje sie litera ,,i” otrzymamy ponizsze

okno z podstawowymi informacjami.

B & e

Wiasciwosci

dodatk pun... | | lie pun... | | przesunigcie pu...

B 0 g | FonE 11— =1 —| I

&

brak materiatu

]:];l:.r]\g IFD @i =
| | 0K

powrdt

Znaczenie klawiszy (w czerwonym prostokacie powyzej):

- Wiasciwosci — przejscie do okna z wtasciwosciami linii symboli opisanego w pkt. 1.4.3.
z mozliwoscig ich zmian. W oknie bedg zawarte aktualne parametry wybranej linii sym-
boli. Zatwierdzenie zmian —,0.K.” —,L”;

Ponizej fragment z aktualnymi parametrami wybranej linii symboli;

W e s m o L e

e T
P e g ot - M P -y Ao 8 4 == =

DDA A ||
Dreieck(gef) X

A AR | O-C-0-0-0

Quadrat Kreis

- O0—C0—C0—C—

KieisD5

Quadrat05

1] skala
Pojedyncze elemerty
] Nie wyréwnywaé symbeli
(] Symbole lustrzane

Dalej po zmianie stylu linii symboli oraz skali i okno wtasciwosci.
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FEEE (g YRR g @ FF g H F—— < g MIF— 0w

SymLstibin v

BDABDADA | KX

- dodatkowe pun... - wstawienie dodatkowych punktéw;
- kasowanie pun... - kasowanie punktu z linii symboli;
- przesuniecie pu... - przesuniecie wybranego punktu linii symboli.

Czes¢ na dole okna zawiera standardowe informacje. W oknie mozna zmienia¢ atrybuty
elementu typu warstwa, kolor itp..

atybuty
Bl o 8 |g o1& 1—:: 1 —| IEEE

ELM THFO
NFo %ﬂ

s

brak materiatu

1.2.77.4.2. Menu podreczne Drag&Drop.

Standardowa cze$¢ menu podrecznego sktada sie z czterech polecen (rys. obok):

a) Wiasciwosci — przejscie do okna z wtasciwosciami linii;

b) dodatkowe punkty — po wybraniu polecenia wskazujemy
element na ktory wstawimy dodatkowy punkt. Nastepnie
przesuwajac kursor myszy wstawiamy punkt w zagdane miej- ~%  dodatkowe punkty
sce. Wybrany element zostaje podzielony na dwa elementy.

c) kasowanie punktéw — skasowanie punktu bedacego miej-
scem styku dwéch elementéw sktadowych konturu; ~+  przesunigcie punktéw

d) przesuniecie punktow — przesuniecie punktu bedagcego
miejscem styku dwéch elementdéw sktadowych.

~4  Wiasciwosci

ks - -
~ kasowanie punktow

Uwaga: nalezy pamietac ze w funkcji Drag&Drop na konturze pokazywane sg réwniez
punkty srodkowe, ktére nie sg punktami styku dwdch elementéw. Przykta-
dowo w przypadku wyboru opcji ,przesuniecie punktow” i wskazanie na
srodku odcinka prostego bedzie skutkowac wyswietleniem komunikatu , Tutaj
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brak punktu zaczepienia”. Na rysunku na zielono sg zaznaczone: srodek krzy-
wizny okregu i Srodek odcinka. Sg to punktu za pomocg ktérych mozna zmie-
nia¢ geometrie, ale nie sg punktami styku dwéch elementéw sktadowych.

Na niebiesko zaznaczone sg punkty styku.

Wiasciwosci

L

e

dodatkowe punkty

X - .
=~ kasowanie punktow

- -l przesuniecie punktéw

1.2.77.4.2.1. Wstawienie, kasowanie i przesuniecie punktu.
Zasady sg takie same jak w przypadku polilinii.

1.2.77.4.2.2. Dodatkowa opcja w menu dolnym.

W przypadku wybrania jednego z poleceid z menu pod-

recznego w menu dolnym pojawi sie mozliwosé zmiany dodatkowe punl L: postaw
wybranego polecenia bez jego przerywania (rys. obok). kasowanie punk

Majac wybrane wstawianie dodatkowych punktéw mozna PLESIIIRCIE P P: pow
przejs¢ do kasowania wybierajac ,kasowanie punktéw” -
lub przesuwania wybierajac ,przesuniecie punktow”. Kolejnos¢ w jakiej bedziemy wybiera¢
polecenia i zakres kazdego z nich zalezy wytgcznie od nas. Nalezy pamietac, ze po np. wsta-
wieniu punktu pracujemy na zmienionej juz geometrii, ktéra program nam caty czas aktu-
alizuje.

—

1.2.77.5. ° Konwersja na linie symboli lub zmiana.

Polecenie stuzy do zamiany elementdw typu polilinia, odcinek, okrag lub tuk na linie sym-
boli. Ponizej z lewej elementy rysunkowe (od gory) polilinia, tuk i odcinki. Z prawej po do-
pisaniu i zamianie na linie symboli.
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P AR C Y IRV
+;F 2 i
I
¥
S
E
O

I e

1.2.77.5.1. Konwersja na linie symboli.
Czes¢ elementdow rysunkowych mozna zamienic na linie symboli (polilinia, odcinek, okrag i

tuk). Po wybraniu polecenia otworzy sie okno funkcjonalnie identyczne z opisanym wcze-
Sniej oprdcz czesci zaznaczonej na czerwono stuzacej do edycji istniejacej linii symboli.

GRENZE1

-3

ReNzez

EISENBAHN

ISOLATION

HEISSWASSERLEITUNG

Przypisac 3] skala

Typ :
[[] Skala [] Pojedynczs elementy

[] Pojedyncze [] Nie wyrdwrywad: symboli
[ Wyréwnanie [] Symbale lustrzane

[l Odbicie 0K
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Opis polecenia:

1) po wybraniu polecenia otworzy sie ponizsze okno. Ustawiamy parametry linii symboli i
wybieramy typ. Nastepnie wybieramy ,0.K.” —,L”;

2) na rysunku wybieramy elementy do zamiany na linie symboli. Do dyspozycji mamy
wszystkie dostepne sposoby wyboru elementéw oraz automatycznie wtaczone sg filtry
na typ elementu (rys. ponizej). Wybieramy elementy na rysunku do zamiany;

. Punky ON/OFF (4N EukiONIOFF| 7] Kieskow. ON/OFF ALL ON <-> OFF | | Pojed: @Icmwpmst. @Icmsewwiawuk R
D¢ Linie ONJOFF -3 Teisty ON/OFF [ Poliinie ON/OFE @ Caeéé w prost. @ Linia Grupa = Grubosciami
OUkreglON/UFF I‘E’I Mymiary ON/OFF Bitmapy ON/OFF glEkran @Calewwm\ok E:Atrybutam\ .... tylami
Filtr typu elementéw Sposcby wyberu
| EF ED K va | £9 CR B 2 (L B F ey e B 52 O @ G M e Bl el s

3) po zakonczeniu wyboru powracamy do okna z parametrami linii symboli.

Ponizej na rysunku w pierwszym wierszu z lewej polilinia, z prawej pojedyncze odcinki. W
drugim wierszu po zmianie na linie symboli.

Uwaga: pojedyncze elementy jak odcinek, fuk i okrgg s zamieniane na pojedyncze
elementy. Ponizej z prawej niebieskie elementy sg pojedynczymi odcinkami.
Po ich zamianie sg pojedynczymi liniami symboli. Na rysunku zostata wybrana
jedna z nich. W przypadku edycji linii symboli kazdy odcinek jest niezalezny.

—
i
S

2

‘Wiasciwosci
dodatkowe punkty

kasowanie punktéw

LS

przesuniscie punktow

1.2.77.5.2. Zmiana parametréw linii symboli.

Oprdécz opisanej wczesniej edycji za pomocg funkcji Drag&Drop (wybodr ,L” -> Wywotanie
—

funkcji Info -> Wtasciwosci) linie symboli mozna edytowac za pomocg funkcji
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Opis polecenia:

1) po wybraniu polecenia otworzy sie okno funkcjonalnie identyczne z opisanym wczesniej
oprocz czesci zaznaczonej na czerwono stuzacej do edycji istniejgcej linii symboli. Opis
opcji:

Typ — zmiana typu symboli na aktualnie wybrany z listy;

Skala — zmiana skali symboli na wartos¢ aktualnie wprowadzong w polu skala;
Pojedyncze — opcja stuzgca do okreslenia sposobu roztozenia symboli na tamanej.
Jezeli opcja jest wtgczona to symbole na kazdym elemencie polilinii s3 rozktadane
niezaleznie. Jezeli opcja jest wytgczona symbole sg rozktadane na catej polilinii wraz
z uwzglednieniem odlegtosci pomiedzy sgsiednimi symbolami na korficach sasied-
nich elementéw;

Wyrdéwnanie — opcja stuzgca do okreslenia sposobu obracania symboli na tamanej;
Odbicie — utozenie lustrzane symboli na linii symboli.

Klawisz ,Przypisac¢” stuzy do przypisania wybranym elementom na rysunku ustawio-
nych parametréw. Przypisywane SA parametry, ktére zostaty zaznaczone w zielonej cze-

$ci ponizej.
| HEISSWASSERLEITUNG |v]
Przypisad
oo T
[ 5kala [ ] Pojedyncze elementy
[ Pojedyncze [ Nie wyréwrywaé symboli
[ Wyréwnanie [ Symbole lustrzane
[ ] 0dbicie Tm—— 0K -

Zn

2) po wybraniu klawisz ,,Przypisac” wybieramy na rysunku linie symboli do zmiany.

Uwaga: wybierajac klawisz ,,0.K.” réwniez zmienimy istniejgcg linie symboli, ale zmie-

nimy wszystkie parametry rowniez z typem, niezaleznie od ustawionych opcji
w czesci zaznaczonej na zielono.
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1.3. Okregi.

® Ikona rozwijajgca menu "OKREGI".

Funkcje RYSOWANIE OKREGOW uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego ikony
przedstawiajacej okrag (rys. powyzej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie

menu rysowania okregow (rys. ponizej).

E‘%E%;nsmrt ® O/ @D
e @ o4
o &

Konstruowanie okregdw 2D/ 3D | O znanych wartosciach

\

Ponadto na ikonach wystepujg oznaczenia:
- punkty (kwadraciki) - wskazanie punktu;

- przerywane obiekty (lub inny kolor niz czarny) - wybranie istniejgcego obiektu;
- duze litery - polecenie wymaga podania wartosci bedacej wymiarem liniowym;
- mate litery - polecenie wymaga podania wartosci bedgcej wymiarem kgtowym;

7

1.3.0. Okrag w funkcji Drag&Drop.
Okrag w funkcji Drag&Drop ma pie¢ punk-
tow charakterystycznych (rys. obok). Za
punkt sSrodkowy mozna okrag przesungé, na- @ promien 20
tomiast za punkty na obwodzie (co 90 D s ﬁ
. . L, p . @ cigciwa 40
stopni) mozna zmienié jego $rednice.

@D odstep 5 :

Dodatkowo pojawia sie lista z parametrami

okregu. Wybierajac parametr przechodzimy

do okna dialogowego, w ktédrym mozna MegaCAD
wprowadzi¢ nowa wartos¢ parametru.
Dzieki nowej opcji ,,Stworzy¢ kopie”
uzytkownik moze zdecydowacé, czy ma cieciwa

zostac¢ utworzona kopia z nowa warto- [ Stworzy kopit

$cig, czy tez z nowa wartoscia nalezy

zmienié jedynie wczesniej wybrany oK

powrdt

okrag.
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prcjesdiag kursorem nad sozna

czonym okregiem, zamieniamy go . ©

w kursor informacyjny (litera ,i” Okrag

przy strzatce — rys. obok). ol 080l ([ 3ma4

Po nacisnieciu lewego klawisza, m[ 25

pojawia sie maska dialogowa do an | 0

modyfikacji atrybutow okregu .

oraz zmiany jego pofozenia i pro- R TR h L e e

mienia. W polu dialogowym znaj-

(,:Iujq sie globalne ws_péirzqdn.e EM o 5 brak materialu
srodka okregu oraz klawisze umoz-

liwiajgce zmiane atrybutow ele-

mentu, dopisanie informacji itp..

Linie 0 Linie 0 Linie 0 0K

1.3.1. © Punkt srodkowy i punkt na okregu.

Polecenie stuzy do narysowania okregu przez wskazanie dwdch punktow definiujgcych dtu-
gos¢ promienia. Pierwszym wskazanym punktem jest srodek okregu, drugim punktem jest
punkt na obwodzie okregu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy srodek okregu (pomocne Modus Rysowania) - "L";

2) zaznaczamy punkt na okregu (drugi koniec promienia) - "L";
3) powrdt do menu okregéw - "P".

1
1.3.2. © Okrag zdefiniowany przez punkt srodka i Srednice.
Polecenie stuzy do narysowania okregu o danej $rednicy, majgcego punkt srodka we wska-
zanym punkcie. Warto$¢ promienia wprowadzamy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wpisujemy warto$¢ srednicy w okienku dialogo-

wym (rys. obok prawy dolny rég ekranu pole z literg "$:"). Po wpro-
wadzeniu wartosci zatwierdzamy klawiszem "Enter";
2) wstawiamy okrag na rysunek zaznaczajac potozenie jego $rodka - "L";
3) powrdt do menu okregéw - "P".

dek & 73.000000 K,

konstrukcga
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R
1.3.3. © Okrag zdefiniowany przez punkt $rodka i promien.
Polecenie stuzy do narysowania okregu o danym promieniu, majgcego punkt srodka we
wskazanym punkcie. Polecenie jest w dziataniu identyczne z poprzednim. Rdzni sie tylko
dang wpisywang w okienku dialogowym.

iy
1.3.5. * Trzy punkty na okregu.
Funkcja stuzy do tworzenia okregu przez wskazanie trzech punktéw, przez ktére ma prze-
chodzi¢ okrag. Po wskazaniu drugiego punktu program wizualizuje tworzony okrag.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt - "L";
2) zaznaczamy drugi punkt - "L";
3) zaznaczamy trzeci punkt - "L";
4) powrdt do menu okregow - "P".

1.3.8. @ Okregi wspotsrodkowe — punkt srodka i punkty obwodu
Polecenie stuzy do tworzenia dwéch okregdw o wspdlnym srodku i réznych promieniach.
Promienie definiujemy przez wskazanie punktow lezgcych na okregu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy punkt bedacy srodkiem obu okregéw - "L";
2) zaznaczamy punkt na obwodzie pierwszego okregu - "L";

3) zaznaczamy punkt na obwodzie drugiego okregu - "L";

4) powrdt do menu okregow - "P".

1.3.11. = Trzy elementy styczne do okregu.
Polecenie stuzy do narysowania okregu stycznego do trzech elementdéw, ktérymi mogg by¢:
odcinki (lub ich przedtuzenia), okregi i tuki.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";

2) zaznaczamy drugi element - "L";
3) zaznaczamy trzeci element - "L";
4) powrdt do menu okregow - "P".
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i
1.3.16. © Okrag wspotsrodkowy.

Polecenie stuzy do tworzenia okregédw wspotsrodkowych do juz istniejgcego. W okienku
dialogowym podajemy réznice dtugosci promieni.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy okienko (prawy dolny rég ekranu - rys. & 12525t |
obok) wpisujemy wartos¢ (réznice dtugosci promieni) i zatwierdzamy Flwybsrelen.
"Enter";

2) wybieramy okrag do ktérego tworzymy wspoétsrodkowy - "L";

UWAGI:

1) okrag powstanie po stronie, gdzie byt kursor w momencie wyboru elementu.

2) jezeli chcemy rdznice promieni wskazaé¢ na ekranie lub stworzy¢ kilka
okregow wspodtsrodkowych, to tworzymy je pomocy polecenia z menu ’”‘
linii , Linia réwnolegta do danej” (2 w rozdziale ,Linie” — rys. obok).

3) powrdt do menu okregéw - "P".

1.3.20. ﬁ”}( Dwa elementy styczne i promien okregu.

Polecenie stuzy do narysowania okregu o znanym promieniu, stycznego do dwdch wskaza-
nych elementdéw. Elementami stycznymi moga by¢: odcinki (ich przedtuzenia), okrag oraz
tuk. Promien okregu wprowadzamy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu promien okregu wprowadzamy w okienku dialo-

gowym (prawy dolny rég ekranu - rys. obok) wybierajac je ,L” my-
szy, wprowadzajgc wartos¢ promienia i zatwierdzajgc klawiszem
"Enter";

2) zaznaczamy pierwszy element - "L";

3) zaznaczamy drugi element - "L";

4) powrdt do menu okregéw - "P".

nt p 14.500000 &,

v Il takok Ar alam [y
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1.4. tuki.

FEN

v lkona rozwijajqca menu "tuki".
Funkcje RYSOWANIE tUKOW uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego ikony
przedstawiajgcej tuk (rys. powyzej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu —"L", pojawia sie menu
rysowania tfukow (rys. ponizej).

AD s = = o) Ril
1 | &
fipsen| .3 | © ) €5 @ 33 %N
(.ES\ }R"a\ @ cagee }_/)
i 2
@ [Ldi1e G?
Konstruowanie tukéw 20 / 3D | O znanych wartosciach Dodatkowe

Ponadto na ikonach wystepujg oznaczenia:
- punkty (kwadraciki) - wskazanie punktu;
- przerywane obiekty (lub inny kolor niz czarny) - wybranie istniejgcego obiektu;
- duze litery - polecenie wymaga podania wartosci bedacej wymiarem liniowym;
- mate litery - polecenie wymaga podania wartosci bedgcej wymiarem katowym;

s
1.4.0. tuki w funkcji Drag&Drop.

tuk w funkcji Drag&Drop ma cztery punkty
charakterystyczne (rys. obok). Za punkt $rod- .
kowy mozna fuk przesunag¢, natomiast za @& promien 191112 \'I:I.I
punkty koricowe mozna zmieniaé rozwarcie
kata tuku, a za punkt na srodku krzywizny tuku :
jego promien. @ odstep 5 o

@' cieciwa 38.2226

Dodatkowo pojawia sie lista z parame-
trami tuku. Wybierajgc parametr prze-
chodzimy do okna dialogowego, w kté-
rym mozna wprowadzi¢ nowg wartosc¢
parametru. promier
Dzieki nowej opcji ,,Stworzyé kopie”

uzytkownik moze zdecydowagé, czy ma L] Stworzy kopif
zostac utworzona kopia z nowg warto-
$cig, czy tez z nowa wartosciag nalezy
zmieni¢ jedynie wczesniej wybrany
tuk.

MegaCAD

7

QK powrat
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Przejezdzajac kursorem nad za-

tuk X
znaczonym ’rgkiem, za.mieni.amy @ - P
go w kursor informacyjny (litera »
»1i” przy strzatce). Po nacisnieciu le- o sl e o]
wego klawisza, pojawia sie maska m BB oz T68.739]
dialogowa do modyfikacji atrybu- | 2
téw tuku oraz zmiany jego potoze-
nia, promienia oraz katéw. W polu e
dialogowym znajduja sie globalne B olf 17z 1—j 1 —|
wspotrzedne srodka tuku oraz kla- — A brak materialu
wisze umozliwiajgce zmiane atry- e @
butéw, dopisanie informacji itp.. the0 | Lthe@ | trie0 ;;

b
1.4.1. ™ Trzy punkty tworzace tuk.
Polecenie stuzy do narysowania fuku przechodzacego przez trzy punkty. Pierwszy i ostatni
sg koricami tuku. Po zaznaczeniu drugiego punktu uruchamiana jest animacja tworzonego
obiektu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt - "L";

2) zaznaczamy drugi punkt - "L";
3) zaznaczamy trzeci punkt (koniec tuku) - "L";
4) powrdét do menu tukéw - "P".

R
1.4.2. © tuk wspétirodkowy do wybranego o innym promieniu.
Polecenie stuzy do tworzenia tukéw wspétsrodkowych do juz istniejgcego. W okienku dia-
logowym podajemy rdznice dtugosci promieni.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy okienko (prawy dolny rég ekranu),

wpisujemy wartosc¢ (réznica promieni) i zatwierdzamy "Enter";
2) wybieramy tuk i tworzymy do niego wspatsrodkowy - "L";

123 |, &
¥

UWAGA:
a) tuk powstanie po stronie, po ktdrej znajdowat sie kursor podczas wyboru;
b) wprowadzenie wartosci "0" powoduje narysowanie tuku pokrywajgcego sie.

3) powrdt do menu tukéw - "P".
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1.4.12. = Srodek okregu i dwa punkty koricowe.

Polecenie stuzy do tworzenia tuku przez wskazanie jego srodka oraz dwdch punktéw beda-
cych jego koncami. Potozenie pierwszego punktu definiuje sSrodek okregu, drugiego pro-
mien i poczgtek tuku, natomiast potozenie trzeciego punktu definiuje koniec tuku.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy $rodek tuku - "L". Uruchamia sie animacja tuku.

2) zaznaczamy poczatek tuku - "L", wyznacza on jednoczesnie promien;
3) zaznaczamy drugi punkt na powstatym okregu - "L";

4) wybieramy interesujacy nas tuk - "L";

5) powrdt do menu tukéw - "P".

1.4.17. 29 Punkt poczatkowy i punkt koncowy oraz kata wycinka.
Polecenie to stuzy do narysowania okregu o znanym kacie rozwarcia i punktach: poczatko-
wym i koicowym. Ponadto w punktach tych przebiegaja normalne do tuku. Kat rozwarcia
tuku okreslamy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w okienku (prawy dolny rég ekranu) wprowa- = 126y
dzamy wartos¢ kata rozwarcia fuku i zatwierdzamy "Enter"; e

2) zaznaczamy pierwszy punkt bedacy poczatkiem tuku - "L";
3) zaznaczamy drugi punkt - "L";
4) powrdt do menu tuki - "P".

1.4.22. %? tuk styczny do tuku lub linii, promien, kat wycinka tuku.
Polecenie stuzy do narysowania tuku o okreslonym promieniu i kacie rozwarcia wychodza-
cego stycznie z wybranego elementu. Elementem stycznym nie moze by¢ wycinek elipsy.
Wartosci kata i promienia wpisujemy w oknie dialogowym.

| Lukilc elespro ok
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element, do ktdrego tuk ma by¢ | pomen FE|
styczny - "L"; kat 180

2) uruchamia sie okno (rys. obok). Wpisujemy w nim wartosci pro- | [ ]
mienia i kata, zatwierdzamy je - pole "O.K." - "L"; 5 10
Poszczegodlne pola oznaczajg:
- Promien - wprowadzanie wartosci promienia tuku,
- Kat - kat rozwarcia tuku,
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- pola +" - zmiana wartosci kata o skok podany w polu ponizej "kat";
- pole "show" - program wizualizuje na rysunku zdefiniowany tuk.
3) powrdt do menu tukéw - "P".
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1.5A. Elipsy.

lkona rozwijajgca menu "ELipsy”.
Funkcje RYSOWANIE ELIPS uruchamia sie poprzez wybranie z

menu gdrnego ikony przedstawiajacej elipse (rys. powyzej). e start | 22 22
Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu ryso- & J
wania elips (rys. obok).

Konstruowanie elips 2D/ 3D | Wycinki elips

=
1.5.0. Elipsy w funkcji Drag&Drop.

Elipsa w funkcji Drag&Drop ma pieé punktow charakterystycznych (rys.
obok). Za punkt sSrodkowy mozna elipse przesungé, natomiast za punkty
na obwodzie (co 90 stopni) mozna zmienia¢ dtugos¢ pdtosi. Wycinek
elipsy ma siedem punktéw charakterystycznych. Pie¢ wynika z elipsy z jakiej byt on utwo-
rzony, pozostate dwa definiujg kornce wycinka. Przejezdzajgc kursorem nad zaznaczong
elipsg, zamieniamy go w kursor informacyjny (litera ,,i” przy strzatce). Po naci$nieciu lewego
klawisza, pojawia sie maska dialogowa do modyfikacji atrybutow elipsy/wycinka oraz
zmiany jej potozenia i dtugosci pétosi (katdw przy wycinku). W polu dialogowym znajdujg
sie globalne wspétrzedne srodka ciezkosci elipsy oraz klawisze umozliwiajgce zmiane atry-
butéw elementu itp..

=]

B -UPe B -Ule
Bipsa Wycinek elipsy
a [ 11675 a| 501733 am[131a18]  a[ 628083 phil[ 417468
ym[ 2833 B[ 186743 ym 2475]  b[ 255451 phi2| -107.981
m 0| ehi[ 321063 m o e[ 833251
atnbuty atrybuty
B o @ 1 g0 1— = 1— INER B o @ 1|20 & 1— ;= — IHE
brak matenialu 2 brak materiatu
ELM INFO ELM NFO
INFO [m] @ = INFO IEl E =
Line 0 Linie 0 Line 0 oK Line 0 Lne 0 Linie 0 oK.
powrét powrdt
L'}
1.5.1. Elipsa - srodek i dtugosc osi A, B.

Polecenie stuzy do narysowania elipsy w oparciu dtugos¢ obu pétosi. Punktami, ktére wska-
zujemy sg: Srodek elipsy i dwa konce potosi. Po zaznaczeniu $rodka jest uruchamiana ani-
macja elementu. Podczas zaznaczania konca pierwszej potosi mozna obiekt obrdcié¢ o do-
wolny kat.
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Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy punkt srodkowy (korzystamy z Modus Rysowania) - "L";

2) zaznaczamy koniec pierwszej pétosi - "L";

| UWAGA: zaznaczajac koniec pierwszej potosi mozna obrdcié tworzony obiekt. |

3) zaznaczamy koniec drugiej pétosi - "L";
4) powrdt do menu elipsy - "P".

1.5.11. ™ Elipsa przez dwa punkty na elementach do niej stycznych.
Polecenie stuzy do narysowania elipsy stycznej do dwdch elementow i przechodzacej przez
punkty stycznosci.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy punkt na pierwszym elemencie - "L";

2) wybieramy punkt na drugim elemencie - "L";
3) powrdt do menu elips - "P".

1.5B. Wycinki elips.

Polecenia do wycinkdw elips sg prawie identyczne w obstudze jak polecenia do tworzenia
catych elips. Rdznica polega jedynie na wskazaniu poczatku wycinka i jego konca. Funkcje
sg przypisane odpowiednim poleceniom do tworzenia catych elips opisanym wczesnie;j.

u
1.5.12. ° 4 Wycinek elipsy - srodek i dtugos¢ osi A, B.
Polecenie stuzy do narysowania wycinka elipsy przez podanie dtugosci obu pétosi oraz za-
znaczenie kata wycinka. Wskazywanymi punktami sg: Srodek elipsy, dwa korce pétosiidwa
punkty kata. Podczas zaznaczania pierwszej pétosi mozna obréci¢ o dowolny kat..

Opis polecenia — jak cata elipsa w poleceniu 1 oraz:
1) zaznaczamy koniec pierwszego ramienia kata - "L";
2) zaznaczamy koniec drugiego ramienia kata - "L";
3) powrdt do menu elipsy - "P".
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1.5.22. " Elipsa przez dwa punkty na elementach do niej stycznych.
Polecenie stuzy do narysowania elipsy stycznej do dwdch elementéw i przechodzacej przez
punkty stycznosci.

Opis polecenia — jak cata elipsa w poleceniu 11 oraz:
1) zaznaczamy kat poczatkowy wycinka - "L";

2) zaznaczamy kat koricowy wycinka - "L";

3) powrdt do menu elips - "P".
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1.06. Wymiarowanie.

15

F:‘"l lkona rozwijajgca menu "WYMIAROWANIE".

Funkcje WYMIAROWANIE uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego ikony przed-
stawiajacej linie wymiarowg (rys. powyzej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia
sie menu tworzenia wymiarowania.

Pliki Funkcje podstawowe Konstrukgje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja & Wymiarow
at iy oD o | [ gl |12 o, D, | 35 [ “ 1
I o' & | °H s .l . el abs e
ve D R W BRen
Wymiary podstawowe Koordynaty | Tolerancje | Konfiguragia Sposoby Edycja Ustawienia

¥
1.6.0. Wymiary w funkcji Drag&Drop.

1.6.0.1. Wymiary istniejace i funkcja Drag&Drop.
Wymiar w funkcji Drag&Drop ma dwa, trzy lub
cztery punkty charakterystyczne same;j linii wymia-

rowej oraz dziewie¢ punktéw na tekscie wymiaro- -
wym (rys. obok). Dziewie¢ punktéw na tekscie wy- 'Dmnﬁ[_.i_
miarowym dziata identycznie jak w funkcji D| S15445
Drag&Drop w przypadku tekstow. '3|

F'_—:j Ustawienia

EDIT tekst

\

|
W zaleznosci od rodzaju wymiaru mamy od dwdéch do czterech punktow charakterystycz-
nych na samej linii wymiarowej. Stuzg one do przesuniecia linii wymiarowej lub jej rozcia-
gniecia z automatyczng zmiang wartosci. | tak odpowiednio:

- wymiar poziomy (rys powyzej) — za punkty przy strzatkach mozna zmieni¢ odsuniecie linii
wymiarowej od obiektu, natomiast za pozostate dwa mozna rozciggnaé/skrdcic linie wy-
miarowa;

- pozostate wymiary — jezeli po najechaniu myszkg na kwadracik zmieni sie on na dwie

ukosne strzatki — mozna wymiar rozciggna¢ (ze zmiang wartosci), natomiast jezeli bedg to
cztery strzatki to mozna wymiar przesungd.

Woybierajgc wymiar funkcja Drag&Drop otrzymamy réwniez oprdocz punktow charaktery-
stycznych uzyskamy menu podreczne (niezbednik). Opcje niezbednika powodujg, ze stajg
sie zbedne wszelkie dodatkowe funkcje do zmiany wymiaru. Po kliknieciu uzyskamy nie-
zbednik z opcjami:
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- Ustawienia — przejscie do okna z mozliwoscig zmian w konfiguracji linii wymiarowej (patrz
dalej , Konfiguracja linii wymiarowych);

- EDIT tekst — przejscie do okna z mozliwoscig dopisania tekstu i/lub zmiany wartosci wy-
miaru (patrz , Konfiguracja linii wymiarowej” i funkcja ,,Zmiana wartosci wymiaru”);

| UWAGA: zmiana wartosci wymiaru nie spowoduje zmiany linii wymiarowe;. |

- Edycja wartosci — przejscie do okienka umozliwiajgcego zmiane wartosci wraz z
aktualizacja linii wymiarowej, jezeli podczas wstawiania mieliSmy wtgczong opcje | [
,Powigzanie z elementem” — ikona obok.

Przejezdzajac nad zaznaczonym [EEEEEE

wymiarem kursorem, zamie- : . )
niamy go w kursor informacyjny

Wymiar - $rednica

(litera ,,i” przy strzatce). Po naci- . o[ T
$nieciu lewego klawisza, poja- /i o[ 7

wia sie maska dialogowa do mo-

dyflkale atrybutéw iU kU oraz Ustawienia EDIT tekst Edycja wartosci
zmiany jego potozenia, promie- sty

nia oraz katow. W polu dialogo- g o T E = = .

wym znajdujg sie globalne

wspotrzedne srodka tuku oraz ELM o i brak materatu
klawisze umozliwiajgce zmiane

atrybutéw elementu, dopisanie

informacji itp..

0K

powrdt

1.6.0.2. Wstawianie linii wymiarowej podczas rysowania elementu

Podczas rysowania linii, okregu lub tuku jest mozliwos¢ automatycznego wstawienia linii

wymiarowej. W dolnym menu obok ikony z opcjami kursora pojawia sie ikona z opcjami

wymiaru. Po jej wybraniu mamy dwie mozliwosci:

- wywotanie wymiaréw — zaznaczenie powoduje pod- KSELIENEEEEED
czas rysowania obiektu jest wyswietlana linii wymia-

rowa,
- wrysowanie wymiaréw — zaznaczenie powoduje odstep =
wstawienie linii wymiarowej dla narysowanego ' I
biekt Y ) y g [+ Wywalanie wymiardw
obiektu.

... A . . i Dopasowanie wymiardw do ekranu
Atrybuty linii wymiarowej sg pobierane z aktualnie usta-

. . y . [+] Wrysowanie wymiardw
wionej konfiguracji.

Altywacja pobierania elemantdaw

powrdt

Wymiarowanie — 106



MegaCAD

1.6.0.3. Edycja wartosci w Drag&Drop - rozciggniecie
Przy pomocy funkcji Drag & Drop przeprowadzamy korekcje punktu zaczepienia wymia-
rowania. Element rysunkowy moze zosta¢ nienaruszony.

Przykiad:

Wymiar jest aktualizowany dynamicznie i wyrézniony kolorystycznie. Uchwytem staje sie
punkt charakterystyczny funkcji Drag & Drop. Na rysunkach ponizej: lewy przed zmiang,
srodkowy w trakcie zmiany, prawy po zmianie.

20 380 30
et
IS L
1

L]

1.6.0.4. Edycja wartosci w Drag&Drop — wpisanie wartosci
Zaznaczenie wymiaru w funkcji Drag & Drop umozliwia wybdr z menu podrecznego pole-

cenia "Edycja wartosci".

‘aa 150 aa 150

) al

-

W okienku dialogowym zmieniamy warto$¢ wymiaru. Zaznaczajgc odpowiednie pole wy-
boru, (aktywne jest jasniejsze) decydujemy o kierunku odsuniecia pomocniczej linii wymia-
rowej. Efektem jest ponizszy rysunek:

aa 200

1.6.0.5. Edycja wymiaru w Drag&Drop — zmiana elementu wymiarowanego
Funkcja Drag&Drop pozwala na edycje zaznaczonych wymiarédw przez rozciggniecie za
punkty charakterystyczne.

Przyktad: po zaznaczeniu wymiaru liniowego rozciggamy go po-
ciggnieciem za punkt charakterystyczny na linii pomocniczej. Wy-
miar jest dynamicznie aktualizowany. Element rysunkowy ulega
zmianom.

Modyfikacja wymiaréow tukéw i okregdéw. 17 48 3y
Chcac zmieni¢ wymiar okregu lub tuku, nalezy go zaznaczyé, a [~ = N
nastepnie, przez rozciggniecie za punkt charakterystyczny B e

zmieni¢ wielko$¢. Wymiarowanie dopasuje sie dynamicznie do
nowych parametrow.
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Zaznaczajac wymiarowanie w funkcji Drag&Drop
przez uchwyt za punkt konstrukcyjny mozna zmie-
ni¢ jego potozenie.

1.6.0.6. Wymiarowanie nowe i funkcja Drag&Drop.

Woybierajac ikone "Wymiarowanie" wczytujemy menu wymiarowania. Dzieki funkcji "Drag
& Drop" (funkcja opisana w rozdziale "Edycja" niniejszej czesci ksigzki) umozliwiono
umieszczanie na rysunku wymiaréw niektérych obiektédw, bez wyboru konkretnego spo-
sobu wymiarowania. Sg to:

- dtugosc odcinka w postaci linii wymiarowej réwnolegtej do niego;

- $rednica okregu w postaci linii wymiarowej (nie jako odnosnik);

- promien tuku, jako linia wymiarowa (nie jako odnosnik).

Dodatkowo mozna wstawi¢ linie wymiarowe pomiedzy wybranymi obiektami a w przy-
padku linii wymiarowych uko$nych mozna wstawic linie wymiarowe bedace rzutami na od-
powiednie osie.

Opis polecenia — wymiar pojedynczego obiektu.

Odcinek:

1) wybieramy element - "L";

2) pojawi sie linia wymiarowa. Zmieniajac potozenie kursora na linii wymiarowej uzy-
skamy: dtugos$¢ odcinka, rzut dtugosci na o$ X lub na 0s Y.
Wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";

3) powrdét do menu gtéwnego - "P".

Okrag/tuk:

1) wybieramy element - "L";

2) pojawi sie linia wymiarowa. Zmieniajac potozenie kursora obracamy liniag wymiarowa.
Zatwierdzenie kata obrotu — ,L”.
Wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";

3) powrdt do menu gtéwnego - "P".

Opis polecenia — wymiar pomiedzy obiektami.

Odcinek - odcinek:
1) wybieramy pierwszy odcinek - "L";
2) wybieramy drugi odcinek - "L";
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3) pojawi sie linia wymiarowa. W przypadku odcinkéw nieréwnolegtych bedzie to kat. W
przypadku odcinkdw réwnolegtych bedzie to odlegto$¢ pomiedzy nimi.
Wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";

4) powrdt do menu gtéwnego - "P".

Odcinek — okrag (okrag — odcinek):

1) wybieramy pierwszy element - "L";

2) wybieramy drugi element - "L";

3) pojawi sie linia wymiarowa bedaca odlegtoscia srodka okregu od kierunku odcinka.
Wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";

4) powrdt do menu gtéwnego - "P".

Okrag — okrag, okrag — tuk lub tuk - tuk:

1) wybieramy pierwszy element - "L";

2) wybieramy drugi element - "L";

3) pojawi sie linia wymiarowa bedaca odlegtoscig pomiedzy srodkami wskazanych ele-
mentow. Zmieniajgc potozenie kursora na linii wymiarowej uzyskamy: dtugos¢ odcinka,
rzut dtugosci na o$ X lub na os Y.

Wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";

4) powrdt do menu gtéwnego - "P".

Wymiar do punktu przecie¢ zaokraglonego naroza

Podczas wymiarowania automatycznego wprowadzono dodatkowg opcje. W przypadku za-
okraglonego naroza czesto konieczne jest wstawienie wymiaru odcinka do punktu przecie-
cia z drugim elementem tworzgcym naroze. Na rysunku obok wstawione sg dwa wymiary
wymiarujgce odcinki (czarne) wraz z ich przedtuzeniem do ich punktu -
przeciecia. Przy wymiarowaniu automatycznym po kliknieciu na odci- &

nek mozna wstawi¢ wymiar dtugosci odcinka oraz jego rzuty nao$ Xlub -

0$ Y. Aby wstawi¢ wymiar od poczatku odcinka do punktu przeciecia

nalezy po kliknieciu na odcinek nacisng¢ klawisz ,Shift” i trzymajac go 3

wstawic¢ wymiar.

1.6.1. Grupa ikon ,,Wymiary podstawowe”.

H

1.6.1.1. = Wymiar poziomy.

Polecenie stuzy do umieszczania na rysunku wymiaréw poziomych. Wymiar jest mierzony
pomiedzy wskazanymi punktami w poziomie (w wersji 3D po osi X).
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Punkty nie muszg znajdowac sie na tym samym poziomie. Po wskazaniu dwdch koricéw linii
wymiarowej wstawiamy jg w okreslonym miejscu na tworzonym rysunku.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt linii wymiarowej (postugujgc sie menu

pomocniczym Modus Rysowania) - "L";

UWAGA: punkt poczagtkowy moze znajdowac sie z lewej lub prawej strony linii wy-
miarowej. W przypadku pojedynczych wymiardow liniowych, w wersjach
ptaskich MegaCADa, nie ma znaczenia potozenie punktu poczatkowego. W
wersjach przestrzennych kolejnos¢ zaznaczania koncéw przy wiaczeniu
modutu 2D réwniez nie ma znaczenia, natomiast w 3D kolejnos¢ nie
wptywa na czytelnosé tekstu;

2) zaznaczamy drugi punkt linii wymiarowej - "L";
3) wstawiamy linie wymiarowg w zagdanym miejscu - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P"

1.6.1.2. Iy Wymiar pionowy.

Wymiarowanie pionowej odlegtosci miedzy dwoma wskazanymi punktami, wykonujemy
podobnie, jak w przypadku wymiaréw poziomych.

Opis polecenia: - jak w przypadku wymiaréw poziomych

P
1.6.1.3. @ Wymiar ukosny.

Polecenie stuzy do umieszczania linii wymiarowej réwnolegtej do prostej taczacej dwa
wskazane punkty, bedace koricami wymiaru. Po wskazaniu dwéch koncéw linii wymiaro-
wej, wstawiamy jg w okreslone miejsce na tworzonym rysunku.

Opis polecenia: - jak w przypadku wymiaréw poziomych

of) . o
1.6.1.4. Wymiarowanie srednic.
Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej srednicg okregu. Tekst na linii
moze zawiera¢ znak "@" (opcje wymiarowania opisane w dalszej czesci rozdziatu). Wymia-
rowanie Srednicy okregu wykonuje sie przez wskazanie kursorem wybranego okregu.
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Po wskazaniu okregu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktérej potozenie kgtowe ustala sie przez
wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okresla potozenie linii wymia-
rowej na rysunku (na zewnatrz lub wewnatrz wymiarowanego okregu).

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany okrag - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajgcy kat obrotu linii wymiarowej - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi linia wymiarowa - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

o
1.6.1.5. o Wymiarowanie $rednic, jako odnosniki.

Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej sSrednicg okregu w postaci odno-
$nika. Tekst na linii moze zawierac znak "@" (opcje wymiarowania opisane w dalszej czesci
rozdziatu). Wymiarowanie srednicy okregu wykonuje sie przez wskazanie kursorem wybra-
nego okregu. Po wskazaniu okregu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktérej potozenie katowe
ustala sie przez wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okresla potoze-
nie linii wymiarowej na rysunku.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany okrag - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajacy kat obrotu odnosnika - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi odnosnik - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

R

1.6.1.6. E_ Wymiarowanie promieni tukdw lub okregéw.

Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej promieniem okregu lub tuku.
Tekst na linii moze zawiera¢ znak "R" (opcje wymiarowania opisane w dalszej czesci roz-
dziatu). Wymiarowanie promienia wykonuje sie przez wskazanie kursorem wybranego
obiektu. Po wskazaniu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktérej potozenie kgtowe ustala sie
przez wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okresla potozenie linii wy-
miarowej na rysunku (na zewnatrz lub wewngatrz wymiarowanego elementu).

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany element - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajacy kat obrotu linii wymiarowej - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi linia wymiarowa - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

Wymiarowanie — 111



MegaCAD

R
1.6.1.7. e Wymiarowanie promieni, jako odnosniki.

Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej promieniem, w postaci odno-
$nika. Pozostate jak w poprzednim poleceniu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany element - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajacy kat obrotu odnosnika - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi odnosnik - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

A
1.6.1.8. vV Wymiarowanie katéw pomiedzy wskazanymi obiektami.

Polecenie stuzy do wymiarowania kata utworzonego pomiedzy dwoma wskazanymi ele-
mentami. Wskazujemy elementy oraz punkt okreslajacy potozenie linii wymiarowej na ry-
sunku (przez umieszczenie ramki opisu wymiarowania w zgdanym miejscu). Polecenie po-
zwala réowniez na zwymiarowanie dowolnego kata wyznaczonego przez trzy punkty.

Opis polecenia - wymiarowanie kata pomiedzy dwoma elementami:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";

UWAGA: wazna jest kolejnos¢ wskazywania elementdéw, nalezy wybierac elementy
liniowe.

2) zaznaczamy drugi element - "L";

3) wybieramy interesujgcy nas wymiar (kat) - "L";

4) wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";
5) powrdt do menu wymiarowania - "P"

Opis polecenia - wymiarowanie kgta zawartego miedzy trzema punktami:

1) po uruchomieniu wybieramy ikone "Ustalenie punktu odniesienia" - "L";

2) zaznaczamy punkt odniesienia w miejscu, w ktérym ma znajdowac sie wierzchotek mie-
rzonego kata - "L";

3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi pierwsze ramie kata - "L";

| UWAGA: wazna jest kolejnos¢ wskazywania punktow;

4) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi drugie ramie kata - "L";
5) wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";
6) powrdt do menu wymiarowania - "P"
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1.6.1.9. @ Wymiarowanie dowolnych katéw.
Polecenie stuzy do wymiarowania elementéw rozmieszczonych regularnie na okregu (tuku)
jak np. otwory, punkty itp.. Elementy te mozna zdefiniowa¢ jednym wymiarem.

Wymiarowanie otworéw rozmieszczonych regularnie
Widok rozmieszczenia otwordéw regularnych utworzonych w
funkcji wiercenia mozna zwymiarowac jednym wymiarem, za-
wierajgcym w tekscie: ilo$¢ otworow, kat pomiedzy nimi i war-
tos¢ kata, w jaki sg wpisane:

Jezeli wymiar obejmuje trzy punkty, tekst przyjmuje postac jak
lewy wymiar na rysunku obok.

Opis polecenia - wymiarowanie kata zawartego miedzy trzema punktami:

1) po uruchomieniu wybieramy z menu gérnego opcje wskazywania punktéw , Punkt — na
zdefiniowanym wczesniej punkcie” - "L";

2) zaznaczamy pierwszy istniejgcy punkt - "L";

3) zaznaczamy drugi istniejgcy punkt - "L";

| UWAGA: wazna jest kolejnos¢ wskazywania punktow;

4) wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";
5) powrdt do menu wymiarowania - "P"

4E"
1.6.1.14. % Wymiarowanie fazy.
Polecenie stuzy do wymiarowania kata fazowania (w stosunku do pierwszego wskazanego
i zatwierdzonego punktu). Linia wymiarowa jest prostopadta do wskazanej prostej i prze-
chodzi przez drugi wskazany i zatwierdzony punkt.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy linie bedgcg pierwszym ramieniem kata —,,L”;

UWAGA: wazny jest koniec, przy ktorym bedziemy sie znajdowac w trakcie wybie-
rania linii, poniewaz w tym punkcie znajdowac sie bedzie srodek kata.

2) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi drugie ramie kata - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi cze$¢ ukosna linii wymiarowej - "L";
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4) wstawiamy cze$é pozioma linii wymiarowej w zagdane miejsce - "L";
5) powrdt do menu wymiarowania - "P".

1.6.2. Grupa ikon ,,Koordynaty” — wymiarowanie koordynatami.

Grupa opcji stuzgca do wstawiania wymiaréw w formie odnosnikéw. Opcje sg uzywane
tylko i wytacznie wraz z ikong 1 i 2. Uruchamia funkcje wymiarowania (wpisywania odlegto-
$ci) punktu danego wzgledem okreslonego punktu odniesienia. Aktywnosc¢ funkgji jest za-
znaczana podswietleniem pola.

i
1.6.2.1. & wymiarowanie wspétrzednych.
Opcja stuzy do wymiarowania w formie odnosnikow umieszczanych odpowiednio:
- po wybraniu ikony "Wymiary poziome" interesujacg nas odlegtos¢ nalezy pokazac
w poziomie - strzatka wymiarowa bedzie pozioma;
- po wybraniu ikony "Wymiary pionowe" interesujgcg nas odlegtos¢ nalezy pokazac
w pionie - strzatka bedzie pionowa.

Opis polecenia:

1) wybieramy ikone (siedemnastg lub osiemnastg) - "L";

2) wybieramy ikone "Wymiar poziomy" lub "Wymiar pionowy" - "L";

3) zaznaczamy punkt odniesienia (od ktérego bedzie liczona wartosc) - "L";
4) zaznaczamy punkt, do ktorego bedziemy mierzy¢ - "L";

5) ustawiamy linie wymiarowg - "L";

6) powrdt - "P".

5
1.6.2.2. “ Wymiar pomiedzy wskazanymi punktami.
Funkcja jest wykorzystywana tylko z ikong 1 i 2. Stuzy do wymiarowania odlegtosci przez
wprowadzanie linii wymiarowej miedzy dwoma wskazanymi punktami (punkt poczatkowy
i koncowy linii wymiarowej). Warto$¢ wymiaru umieszczana jest prostopadle do linii wy-
miarowej, poprowadzonej przez drugi wskazany punkt (punkt koricowy) po jej prawej lub
lewej stronie, zgodnie ze wskazaniem punktu okreslajgcego potozenie wymiaru.
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1.6.3. Grupa ikon , Tolerancje”.

1.6.3.1. Wprowadzenie tekstu.
Polecenie stuzy do wprowadzenia tek-
stu przed i/lub za wartoscig wymiaru.
Po wybraniu ikony rozwinie sie okienko

EDIT tekst

[tekst za wymiarem do 2 linii

(I’yS. ObOk), w kt(’)rym wpisujemy teksty ey

majgce zosta¢ umieszczone na linii wy-
miarowej. 0K powndt

Czesci lewa i prawa stuzg do wpisywania tekstu.
Czesc¢ srodkowa - wartos¢ wymiaru. Akceptacja wprowadzonego tekstu - pole "O.K." - "L".
Rezygnacja - pole "powrot" - "L".

Opcja ,tekst za wymiarem do 2 linii” stuzy do umieszczenia
tekstu znajdujgcego sie za linia wymiarowa do drugiej linii, pod 50 ‘
wartos$¢ wymiaru.

Obok: 50 dokfadny ﬂ\
- pierwsza linia bez tekstu,

- druga linia z tekstem za wartoscig wymiaru, 50

- trzecia linia z wiaczong opcja ,tekst...”. dokladny ‘

Po wprowadzeniu tekstu i zatwierdzeniu, tekst ten bedzie umieszczany na wszystkich no-
wych liniach wymiarowych. Aby zrezygnowac z opcji wstawiania tekstu, nalezy powtérnie
wybrac powyzszg ikone i z okienka dialogowego wyjs¢ poprzez wybdr pola "powrét".

UWAGA:
a) teksty nie sg oddzielone od wartosci wymiaru;
b) aby rozdzieli¢ tekst od wartosci wymiaru, nalezy pomiedzy nimi wstawic¢ znak spacji.
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1.6.3.2. Wprowadzenie tolerancji liczbowej.

Polecenie stuzy do wprowadzenia tolerancji za

wartoscig wymiaru. Po wybraniu ikony rozwi- JIESURTREEeNtT
nie sie ponizsze okienko (rys. ponizej), w kto-
rym wpisujemy teksty (lub tolerancje) majace EB
zosta¢ umieszczone na linii wymiarowej. Ak-
ceptacja wprowadzonego tekstu - pole "OK" - 58 |tez ¢ oK. powrct

"L". Rezygnacja - pole "powrét" - "L".

Pole pomiedzy "OK" i "powrét" - wprowadzenie identycznych wartosci tolerancji gérnej i
dolnej. Po wprowadzeniu tekstu i zatwierdzeniu, tekst ten (tolerancja) bedzie umieszczany
na wszystkich nowych liniach wymiarowych. Aby zrezygnowac z opcji wstawiania tekstu
(tolerancji), nalezy powtérnie wybrac ikone i z okienka dialogowego wyjs¢ poprzez wybor
pola ,, powrot".

1.6.3.3. Wprowadzenie tolerancji tekstowej.

Polecenie stuzy do wprowadzenia tolerancji tekstowej za wartoscig wymiaru. Sposéb po-
stugiwania sie jak w poprzednim poleceniu.

1.6.4. Grupa ikon ,,Sposoby”.

1.6.4.1. D‘ Wymiary pojedyncze.
Wymiarowanie pojedyncze, z zastosowaniem pojedynczych linii wymiarowych. Opcja stuzy
do wstawiania pojedynczych wymiaréw na rysunek. Aktywacja poprzez wybranie ikony
oznacza wstawianie pojedynczych linii.

1.6.4.2. " Wymiary tanncuchowo.

Wymiarowanie w uktadzie szeregowym z zastosowaniem taricuchow wymiarowych (koniec
pierwszego jest poczatkiem drugiego wymiaru). Opcja stuzy do wstawiania na rysunek cig-
géw wymiardw. Aktywacja - wybranie ikony —,L”.

UWAGA:

1) po wstawieniu pierwszej linii wymiarowej, w punkcie wskazywanym jako drugi punkt
program wyswietli maty krzyzyk. Oznacza to, ze poczatek nastepnej linii wymiarowe;j
znajduje sie w tym punkcie.

2) kolejne wymiary mozna wstawi¢ wstawiamy oddzielnie na rysunek;
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1.6.4.3. " Wymiary od bazy wymiarowej.

Wymiarowanie od bazy. Pierwszy wskazany punkt wymiarowy staje sie baza dla nastep-
nych wymiardéw. Przy wymiarowaniu (po wskazaniu bazy) nalezy wskazywac tylko po-
szczegoblne punkty koricowe linii wymiarowych i ewentualnie punkty okreslajgce ich poto-
zenie na rysunku. Aktywacja poprzez wybranie ikony oznaczajgcej wstawianie linii wymia-
rowych od wspdlnej bazy.

| UWAGA: jak w poprzedniej opcji.

1.6.4.6. g Powigzanie z elementem, aktywowanie/odwotanie

Jezeli element jest wymiarowany w MegaCADzie tworzone jest powigzanie miedzy elemen-
tem a wymiarowaniem. Po zmianie elementu funkcjg Drag&Drop element pozostaje zmie-
niony. Ikona mozna wytgczyé powigzanie. Jezeli zmienimy element albo edytujemy wartosé
wymiarowania, element pozostanie po wytgczeniu niezmieniony.

UWAGA:

1) powigzanie z elementem dziata jezeli wymiarujemy z opcjg ,, Wymiary pojedyncze”.

2) powigzanie réwniez jest definiowane jezeli podczas tworzenia obiektow byta wia-
czona opcja ,,Wrysowanie wymiarow”.

1.6.5. Konfiguracja i wczytywanie atrybutow linii wymiarowych.

1.6.5.1. Konfiguracja atrybutéw linii wymiarowych.

Obok fragment menu wymiarowania, ktére mamy zaw-

sze pod rekg w momencie wstawiania linii wymiarowe;j. = 2 11
rel abs = 1';?;4
SN~
Ustawienia

Ponadto zawsze mozna zmieni¢ atrybuty linii wymiaro-

wej. Po otworzeniu menu wymiarowania w jego pierwszej z prawej czesci znaj-
duje sie dostep do wszystkich parametréw. Dodatkowo, w przypadku wyboru
opcji wygladu ,dokowanie ustawien” mozna mieé do dyspozycji menu atrybu-
tow wymiarowania dostepne z boku ekranu (rys. obok — dostep z lewej strony).
Wtedy wystarczy wjecha¢ na nie myszkg i zostanie otwarte okno z atrybutami.

=3

TLIEI WA,
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Na konfiguracje linii wymiarowych sktadaja sie trzy ikony. Najczesciej uzywang z nich jest
pa

"Wczytanie zdefiniowanego standardu wymiarowania" — , pozwalajgca na zatadowa-

nie zdefiniowanego juz wygladu linii wymiarowej.

dbok otwarte menu konfiguracji linii wymiaro- ——— —
wych. W jednym oknie znajdujg sie wszystkie opcje c_o,,“ t

i parametry konfiguracji linii wymiarowej. :E)E:r wiloe  [em] i
Aktualne ustawienia zaznaczone sg ustawionym L s MOV =T
kolorem (na rys. obok kolor domysiny — pomaran- :
czowy).

W menu ikonowym wymiarowania zostato znajduje sie pole stuzace do okreslenia jedno-
stek w jakich wprowadzamy wielkos¢ liter itp.. Jest ono wyswietlane w przypadku gdy ma-
my ustawione inne jednostki niz mm. Na rysunku obok fragment menu wymiarowania z
podstawowymi poleceniami konfiguracyjnymi i z zaznaczong opcja. Przy wtgczonej opcji w
oknie konfiguracji atrybutow linii wymiarowych zawsze podajemy wymiary w mm, a nie w
aktualnie uzywanych jednostkach.

Znaczenie poszczegdlnych klawiszy i opcji opisane jest dalej (punkt 1.6.5.2.)

g 2N

Najwazniejsze polecenia:
i

- pozwalajgca na zatadowanie zdefiniowanego juz wygladu linii wymiarowe;j.

g
- Zapisanie standardu wymiarowania pod wtasna nazwg -

i W
“‘J - przejecie atrybutdw od istniejacej linii wymiarowe;j.

- wiaczenie okna konfiguracji (jezeli nie mamy zadokowanego).

i

- wigczenie powigzania wymiaru z obiektem. lkona na innym tle niz menu — opcja
wtgczona.

| 1:25 - 11

- wspotczynnik skali i wigczenie przeliczania wymiaréw — wprowa-
dzenie wartosci wspoétczynnika skali i opcja wtgczenia przeliczania wymiaréw.

UWAGA: wprowadzenie samego wspotczynnika skali nie spowoduje przeliczania war-
tosci. Przeliczanie wtgczymy podswietlajac ikone obok wspdtczynnika..
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o i
1.6.5.2. HE Konfiguracja atrybutéw linii wymiarowych.

Polecenie stuzy do ustawienia wszyst-  kenfig. atryb. wymiaru o x

kich parametréw linii wymiarowej. Po ’ =
wyborze ikony rozwinie sie menu, w kté- Qf)\ / \
rym, procz mozliwosci ustawienia atry- cg‘]-' & \ > >
butéw, mozna dang konfiguracje wy- //’\0.,

Linie

gladu linii wymiarowej zapamietac.
Wczytanie konfiguracji odbywa sie za

pomoca ikony "Wczytanie zdefiniowa- wse [ —nAr| oy 1oo| £ %
nego standardu wymiarowania", opisa- sou| B gy =i 1100
nej dalej w czesci ,Ustawienia”. 150 | =] —I—l=| 05
R —'I'H'I‘—] *sajl f ;1 —
UWAGA: w gornej czesci okna Ol @abs -I“
konfiguracji (rys. obok) Fort
znajduje sie podglad li- M8 v T Anal v
nii wymiarowych z ak- Al N0 g || & || Ul ae g
tualnie  ustawionymi 07 = 5 —
parametrami. ﬁ o IR * ]
i 90 @rel (abs
Tekst
| e | b -eece 12 :
Feo| Jsem| %] et [TO0OTT
Fsed| L _S9) v @A orm
se ] 0. 1=
A @ MegaCAD O | Soy 05
= Ooin 9| @l Oabs
Tolerancia

O [Ttekst za wymiarem do 2 linii
Strzalki
s = Ak 1
L e == <ib 04
E % onnd 06
— L 12
== — 2

v
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Czes¢ konfiguracji nazwana ,Linie”
Opcje zawarte na tej czesci uzywane sg
w celu zdefiniowania wygladu samej linii

Linie

S , iia=t) HAM —L 2 Hit
i jej parametréw. — f
) = ey =
| 5@ | T I
[ P
i =T o =
(®) rel () abs

Kolumna 1

Rysowanie fragmentoéw linii:

1) rysowanie jedynie lewej czesci linii,

2) rysowanie jedynie prawej czesci linii,

3) wprowadzanie wymiaru bez rysowania linii,

4) wprowadzanie wymiaru przez narysowanie tylko linii wymiarowej bez pomocniczych.

Kolumna 2 — czes¢ gorna.

Opcje dostepne w tym kolumnie stuzg okresleniu uktadu strzatek i linii wymiarowe;j:

1) zewnetrznie strzatki na linii wymiarowej na zewnatrz linii pomocniczych,

2) wewnetrznie strzatki na linii wymiarowej wewnatrz linii pomocniczych lub gdy tekst na
linii wymiarowej zajmuje catg jej dtugosc - strzatki sg automatycznie na zewnatrz.

Kolumna 2 - czesc dolna

Opcja stuzy do wiaczania lub wytgczania wewnetrznej linii wymiarowej.
1) wewnetrzna linia wymiarowa jest rysowana;

2) wewnetrzna linia wymiarowa nie jest rysowana.

Kolumna 3 i 4:

- pierwsze pole stuzy do ustawienia dtugosci linii odnoszacej poza linig wymiarowa — wia-
czenie ikona w trzeciej kolumnie, wprowadzenie wartosci — czwarta kolumna;

- drugie pole stuzy do ustawienia dtugosci linii odnoszacej. W przypadku wartosci dodat-
niej jest to odlegtos¢ od linii wymiarowej do obiektu. W przypadku wartosci ujemnej
jest to odlegtos¢ od wskazanego punktu do poczatku linii odnoszacej. Trzecia kolumna
— wigczenie/wytaczenie, czwarta — wartos$é.

- trzecie pole stuzy do zdefiniowania wielkoSci przerwy na liniach odnoszgcych w przy-
padku, gdy przecinajg elementy rysunkowe lub inng linie wymiarowa.

- czwarte pole stuzy do wtgczenia przerwy w przypadku przecinania tekstu przez linie.

Z prawej strony znajduja sie dwie grupy atrybutdw. Pierwsza grupa stuzy do zdefiniowania

atrybutéw wtasciwej czesci linii wymiarowej (tej ,poziomej ze strzatkami”). Druga grupa

stuzy do zdefiniowania atrybutdw linii odnoszacych (od obiektu do linii).
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Kolumna 5 - atrybuty:

Z prawej strony znajdujg sie dwie grupy atrybutéw. Pierwsza grupa stuzy do zdefiniowania
atrybutéw wtasciwej czesci linii wymiarowej (tej ,poziomej ze strzatkami”). Druga grupa
stuzy do zdefiniowania atrybutow linii odnoszacych (od obiektu do linii).

Czesc¢ konfiguracji nazwana ,,Font”

W tej czesci definiujemy typ kroju liter
oraz ich parametry jak: wysokos¢, szero-
kos¢, itp.

Sposodb jest identyczny jak w przypadku  AZ F £ U
zwyktych tekstow (Konfiguracja tekstu) z _yAH_
ta réznica, ze napisowi na linii wymiaro-  , . ]—D‘
wej mozna zdefiniowa¢ dodatkowo atry-  * @rel Oabs
buty: pisak, grubos¢ i kolor, inne niz po-
zostatej czedci linii wymiarowe;j.

TR
| H

i
b
L
Bl ¥ ||
i

Czesc¢ konfiguracji nazwana , Tekst”
W tej czesci definiujemy parametry ta-
kie jak potozenie tekstu, doktadnosci itp.

s@_| 5@ .| |.oeeE@ 1/2 S
F=a- L_5&) > E am
ol | - :
A7 OMegaCAD [ ) 7 [JE
87| (@) DIN -8y @rel (abs

Kolumna 1

Opcje zawarte w tej kolumnie stuzg do okresdlenia potozenia wymiaru wzgledem linii wy-
miarowych. Uzytkownik ma do wyboru trzy sposoby:

1) ustawienie wymiaru nad linig,

2) ustawienie wymiaru pod linia,

3) ustawienie wymiaru w przerwie na linii.

Kolumna 2

Opcje zawarte w tym polu stuzg zdeklarowaniu ustawienia wymiaru wzgledem linii wymia-
rowej. Program udostepnia:

1) ustawienie wymiaru z lewej strony linii,

2) ustawienie wymiaru na srodku linii,

3) ustawienie wymiaru z prawej strony linii,

4) ustawienie wymiaru poza linig.
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Pole pod kolumng 1i 2

Wykorzystuje sie w celu okreslenia sposobu umieszczenia wymiaru wzgledem linii wymia-
rowej. Wymiar moze by¢ umieszczony réwnolegle do linii wymiarowej lub réwnolegle do
osi X (lecz skosnie do linii wymiarowej).

Kolumna 3

Opcja pozwala na wydtuzenie tekstu wymiaru o czes¢ ,,.00”. Oczywiscie takie dopisanie
musi zgadzac sie z iloscig zer zadeklarowang w polu dwunastym.

1) wylaczenie zer;

2) wtiaczenie zer.

Kolumna 4

Opcja stuzy do przeniesienia cyfr z miejsc od trzeciego po przecinku do gory.

1) wylaczone przeniesienie;

2) wiaczone przeniesienie.

Pole pod kolumnq 3 i 4 — znaki specjalne

Opcje dostepne w tym polu pozwalajg na wprowadzenie przed wymiar symbolu srednicy,

promienia lub innego znaku specjalnego wybranego z listy.

1) jezeli w polu listy zaznaczona wybrany jest jakis znak, program na kazdy nastepny wy-
miar automatycznie wstawia ten znak przed wartoscig wymiaru;

2) jezeli obok pola listy jest zaznaczony jest znak "@" lub litera "R", program w momencie
wymiarowania okregu wstawi znak "@", natomiast tuku wstawi znak "R". Na innych li-
niach wymiarowych znaki te nie beda wstawiane.

lkony pod wyborem znakéw specjalnych

Pierwsze pole stuzy do umieszczenia wartosci w nawiasach zwyktych.

Drugie pole stuzy do ustalenia zaokragglenia wartosci na liniach wymiarowych —tylko w przy-
padku 1, 2 lub 3 cyfr po przecinku.

Kolumna 5

Poszczegodlne pola stuzg do:

1) wybdr wstawiania wartosci w angielskim systemie miar oraz strzatki obok do ustalenia
doktadnosci.

2) wybdr wstawiania wartosci i doktadnosci w przypadku wymiaréw w jednostkach me-
trycznych.

3) wybdr wstawiania wymiarow katowych w stopniach, minutach i sekundach.

4) wybor wstawiania wymiarow katowych w systemie dziesietnym.

Pole podswietlone oznacza, ze w takich jednostkach bedg wstawiane wymiary.
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Pole pod kolumng z wyborem jednostek i doktadnosci
Pole stuzy do definiowania odlegtosé tekstu od linii wymiarowej. Oznaczenie ,abs” —w jed-
nostkach rysunkowych, ,rel” — proporcjonalnie do wysokosci liter.

Czesc¢ konfiguracji nazwana , Tolerancja”
W tej czesci definiujemy domysine tole-  Tolerancja
rancje, jakie maja zosta¢ wprowadzona [

na linii wymiarowej. Pola stuzg do wpisa- EB
nia tolerancji liczbowej i tekstowej. Ich
dziatanie jest identyczne z ikonami opi- EZ 58 |te.2
sanymi w punkcie 1.6.3.

. 3 . [+]tekst za wymiarem do 2 linii
Pierwsze dwa pola (grupy pdl oddzie- o
lone hastem ,Ustawienia tolerancji)

stuzg do wprowadzenia dwdch réznych tolerancji (wzajemnie wykluczajgcych sie). Wiacze-
nie wybranej — zaznaczenie pola ,Ustawienia toleranc;ji”.

Ostatnie pole (grupa pdl) stuzy do wprowadzenia dodatkowego tekstu na linie wymiarowa.
Tekst moze by¢ wprowadzony przed i za wymiarem. Wprowadzenie — zaznaczenie pola
,Wprowadzenie tekstu”.

UWAGA: tekst za wartoscig wymiaru jest wprowadzany przed tolerancja.

Zaktadka ,Strzatki”

W tej czesci definiujemy wyglad i wiel-  Strzalki

kos¢ zakoniczen linii wymiarowej. R — — ATh .
== E=E (= <k 03
= =
= = ound 06
— £ 12
e —i 1 2

(®) rel (Cabs

Kolumna 1i2

Opcje dostepne w tym polu pozwalajg na wybranie jednego z szesciu dostepnych w pro-
gramie MegaCAD sposobdw zakonczenia linii wymiarowych. Aktualnie aktywne pole jest
podswietlone na pomaranczowo (w zaleznosci od konfiguracji uzytkownika).

1) trdjkatna strzatke zamknietg z linig wymiarowa petnej dtugosci,

2) trdjkatng strzatke zamknietg z linig wymiarowa dochodzaca do strzatki,

3) linia skosna w stosunku do linii wymiarowej,
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4) tréjkatng strzatke otwartg z linig wymiarowg petnej dtugosci,
5) kétko,
6) linia wymiarowa bez zakoriczenia,

| UWAGA: lewy i prawy koniec linii wymiarowej definiujemy niezaleznie.

Kolumna 3

Opcja stuzy do zamalowania korcéw linii wymiarowej. Dziata dla kofcow typu: strzatka lub
kétko.

1) koniec niezamalowany;

2) koniec zamalowany.

Kolumna 4

Ustawiamy w niej wielkos$¢ zakonczen linii wymiarowych. Poszczegdlne pola oznaczaja:

a) dtugosc trojkatnej strzatki réwna jest wysokosci tekstu (h=1),

b) szerokosc tréjkatnej strzatki wynosi 40% wysokosci tekstu (b=0.4),

c) Srednica kétka wymiarowego wynosi 60% wysokosci tekstu (d=0.6),

d) wysokos¢ ukosnej linii wymiarowej (q=0.84853),

e) dtugosc wystawania linii wymiarowej (lewej lub prawej) (1=5),

W dolnej czesci tablicy znajduje sie pole ,rel” lub "abs". Jezeli w polu znajduje sie napis
"rel" (relatywnie), oznacza to, ze parametry podawane s3 w odniesieniu do wysokosci
tekstu wymiarowania. Jezeli w polu znajduje sie napis "abs", oznacza to, ze opisane powy-
zej wartosci zakoriczenia linii wymiarowej bedg podane w wartosciach bezwzglednych, za-
chowujac proporcje do przedstawionych wczeéniej wartosci

e
1.6.5.3. Woczytanie zdefiniowanego standardu wymiarowania.
Polecenie stuzy do wczytania jednego z zapisanych wczedniej ": Wezytanic. &l

(patrz nastepna ikona) standardéw wymiarowania. Po wybraniu |
ikony pojawi sie okienko z listg zdefiniowanych standarddw (rys.
obok). Standard wybieramy przez wskazanie go mysza (lewym
klawiszem na nazwie) i potwierdzajgc poprzez wybor pola "O.K."
- "L" lub dwukrotnie klikajgc na nazwe.

Pod listg znajduje sie pole "Kasowanie" stuzgce do uaktywnienia
kasowania standardéw. Po zaznaczeniu pola (odznaczy¢ nalezy
kwadracik obok tekstu) wybieramy standard do skasowania i po- | I Kesowanie
twierdzamy poprzez wybér pola "O.K." - "L". ok | powa

35
skala 1:100
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Al
1.6.5.4. "1 Konfiguracja tekstéw wymiarowania.
Polecenie otwiera konfiguracje wymiarowania (patrz punkt 1.6.5.1.) na zaktadce , Font”.

1.6.6. Edycja linii wymiarowych.

ECIT
1.6.6.1. " Zmiana pozycji umieszczonego wymiaru.
Polecenie stuzy do zmiany potozenia wymiaru istniejgcego na rysunku.
Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiar do przesuniecia - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajgcy nowe potozenie wymiaru - "L";

3) powrdt do menu wymiarowania - "P".

EDIT
1.6.6.2. " Zmiana umieszczenia pozycji tekstu wymiarowego.
Polecenie stuzy do przesuniecia tekstu bez zmiany potozenia linii wymiarowe;.
Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy tekst do przesuniecia - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajgcy nowe potozenie tekstu - "L";

3) powrdt do menu wymiarowania - "P".

EDIT
1.6.6.3. "™ Zmiana atrybutéw linii wymiarowych.
Polecenie stuzy do zmiany atrybutéw linii wymiarowych opisanych w pkt. 1.6.5.1..

Po wybraniu ikony edycja otworzy sie menu pomocnicze do = T ki
wyboru obiektéw oraz z jego prawej strony pojawi sie grupa
ikon ,,Ustawienia” dotyczgcych zmian w wymiarowaniu.

rel iahs im%m
FTRORIz O

| Ustawienia |

Pierwsza linia:

- pole z wartoscig ,,1.6” — zmiana odstepu pomiedzy liniami wymiarowymi;
- pole z wartoscia ,,1” — wspdtczynnik skali;

- ikona z symbolem skali — wtgczenie skali.

Druga linia:

- ikona ,rel” — parametry tekstéw oraz strzatek i odstepow relatywnie do wysokosci liter;
- ikona ,,abs” — parametry tekstow oraz strzatek i odstepéw w jednostkach rysunkowych;
- trzecia ikona — wtgczenie/wytaczenie powigzania wymiaru z elementem;

- czwarta ikona — obciecie zbednych zer.
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Trzecia linia:

- wczytanie wczedniej zdefiniowanego stylu wymiarowania;

- zapisanie aktualnego stylu wymiarowania;

- przejecie atrybutéw wymiarowania od istniejgcego wymiaru na rysunku;

- wilaczenie/wytaczenie bocznego menu edycji atrybutéw wymiarowania;

- wiaczenie zaznaczenia w okienku dialogowym wszystkich atrybutow wymiarowania;
- wytaczenie zaznaczenia w okienku dialogowym wszystkich atrybutow.

Na rysunku obok przedstawiony jest fragment
menu wymiarowania. Wyswietlany on jest w mo-
mencie, gdy z boku ekranu pojawia sie symbol wy-
miarowania i napis ,konfig. atryb. wymiaru”.
wjechaniu myszkg na napis rozwinie sie menu ze
wszystkimi atrybutami linii wymiarowej. Zazna-
czenie atrybutu do zmian spowoduje zaznaczenie

go czerwong obwddka.

Po przejechaniu myszg na pole rysunku umozliwia
pojedynczy wybor wymiarow do zmian. Do dyspo-
zycji jest rowniez menu wyboru elementéw, ktore
jest caty czas aktywne w gérnym menu.

Zatwierdzenie zmian — prawy klawisz myszy na

polu rysunku.
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Opis polecenia — zmiana wybranych atrybutéw — wariant 1:

1) po uruchomieniu przesuwamy mysz na wybie-
ramy boczne pole ,konfig. atryb. wymiaru”.
Automatycznie otworzy sie menu ze wszyst-

kimi atrybutami linii wymiarowe;j.

edycji atrybutéw wymiarowania.

wyzsze pole.

Uwaga: jezeli nie ma pola ,konfig.
atryb. wymiaru” to wybieramy ikone
wiaczenie/wytaczenie bocznego menu

Po jej wybraniu pojawi sie po- F.s.j

2) w okienku dialogowym w czerwonych prosto-
katach zaznaczone sg atrybuty, ktére wybrane

zostaty —,L” — do zmian.

* &5 H B il = e B 7 R
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w— F]
4 EEOE
e @l Oabs

== ﬂ M
o = | gmielC)

50

117 | &) MegaCAD (9] o5 1
Etdl el

wEl i -l Cimel (ahe

3) w menu zostaty zaznaczone: kréj liter True Type, pogrubienie, warto$¢ wysokosci (au-
tomatycznie zmianie ulegly szeroko$¢ i odstep) oraz potozenie tekstu na linii
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wymiarowej. Przejscie do zmian — przesuniecie myszy na pole rysunku i wybér linii wy-
miarowych do zmian lub wybér z gérnego menu jednego ze sposobdw wyboru elemen-
tow.

4) powrdt do menu wymiarowania — ,P”.

Opis polecenia — zmiana wybranych atrybutow s 7
—wariant 2: 2
. . . . . ’ . ua g
1) po uruchomieniu wybieramy przejecie wtasci- S & 5
[a¥) =

wosci od istniejgcego elementu — ,L” i wybie-

ramy linie wymiarowg od ktdrej przejmujemy S
atrybuty —,L”; =

2) w okienku dialogowym (jezeli je otworzymy — S [ oL F e
rys. fragmentu obok) przejete sg wszystkie [ e R (= &
atrybuty oraz wszystkie sg zaznaczone do | [FEE =
Zmian ~reiv] [sar -

. = ﬁ_
Wybieramy ikone , wytaczenie zaznaczenia w Cr @
okienku dialogowym wszystkich atrybutow” Fert EEIEr 7]

(rys. obok) — ,L”. Wszystkie atrybuty zostang A2 F U [ ;7 =
odznaczone do zmian, jednak pozostang usta- A
wione takie, jakie ma linia wymiarowa, od kté-  aa Ijl . . O] .
rej je przejelismy. © ®rel Osbs
. . . . . Tekst
3) nastepnie otwieramy okienko dialogowe (wje-

. . . .26 .ooen 1/2 $

chvsoy raie sy ol B BRI
y ; p 1€ Y y ” Y Feo +|[B][R] om

atrybucie; =

[

4) wybieramy na rysunku jednym ze sposobow
wyboru linie wymiarowe do zmian.

Uwaga: mozliwe jest réwniez dziatanie odwrotne. Przejmujemy wszystkie atrybuty od
linii wymiarowej. Automatycznie wszystkie sg zaznaczone do zmian. W tym
momencie otwieramy okienko dialogowe i WYLACZAMY pojedynczo atry-
buty, ktérych nie chcemy zmienia¢. Atrybuty wytgczamy naciskajgc PRAWY
klawisz myszy na atrybucie.

Opis polecenia — zmiana kompletu atrybutéw:
1) wybieramy ikone - "L";

2) wybieramy jedng z opc;ji: j‘,a’
- przejecie wiasciwosci od istniejgcego elementu — ,L”, nastepnie wskazu-
jemy linie wymiarowa, od ktorej przejmujemy atrybuty —,L”; o
- wczytanie wybranego stylu wymiarowania — ,L”;
Uwaga: |
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1) w przypadku przejecia atrybutow od istniejgcej linii w okienku dialogowym (je-
zeli je rozwiniemy) automatycznie zaznaczane sg czerwonym prostokgtem
wszystkie atrybuty linii wymiarowe;j.

2) w drugim przypadku nalezy wybra¢ ikone ,wtgczenie” zaznaczenia w  [¢]
okienku dialogowym wszystkich atrybutéw wymiarowania” (rys. obok).

3) wybieramy na rysunku jednym ze sposobéw wyboru linie wymiarowe do zmian.

EDIT

1.6.6.4. """ Zmiana wartosci wymiaru.

Polecenie stuzy do zmiany wartosci wymiaru znajdujgcego sie na linii wymiarowej i/lub do
dopisania tekstu przed i/lub za wartoscig wymiaru. Po wybraniu tekstu z linii wymiarowej,
otworzy sie okienko (rys. dalej), w ktérym dokonujemy zmian.

UWAGA:

a) wprowadzenie nowej wartosci wymiaru nie spowoduje zmiany (rozciggniecia lub
skrécenia) linii wymiarowej i elementu wymiarowanego;

b) zmieniona warto$¢ na linii wymiarowej nie jest aktualizowana w trakcie rozciggania
elementu;

c) jezeli dopiszemy tekst bez zmiany wartosci to nadal linia wymiarowa bedzie potgczona
z obiektem i wartos¢ bedzie aktualizowana podczas rozciggania.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy tekst, ktory bedmemy zmieniac - "L";

2) w okienku dialogowym wpisujemy nowe tek- 500, =
sty (rys. obok):
- gorny kwadracik — tekst wpisany za war- | & Elschosecler Tovi 51 Ze"z
toscig wymiaru bedzie w drugiej linijce; § -
- pole pierwsze z lewej - dodanie tekstu @@M[ﬂ]
przed wymiarem;
- pole srodkowe - zmiana wartosci istniejgcego wymiaru;
- pole pierwsze z prawej - dodanie tekstu za wymiarem.
- ikona z podkreslonym tekstem — podkreslenie napisu na linii wymiarowej w przy-
padku zmiany wartosci wymiaru;
- ikona z tekstem w prostokacie — dorysowanie prostokata obejmujgcego tekst w
przypadku zmiany warto$ci wymiaru;
zatwierdzenie zmian - pole "0.K." - "L"; rezygnacja - pole "powrét" - "L".
3) powrdt do menu wymiarowania - "P".
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in
1.6.6.5. [ Aktualizacja odstepdw na przecieciach linii wymiarowych.
Polecenie stuzy do aktualizacji przerw na liniach odnoszacych w przypadku przecinania
przez nie innych obiektow — patrz ,, Konfiguracja”, zaktadka , Linie” kolumna 3 i 4.

1.6.7. Okno konfiguracji linii wymiarowych
W pliku ,,megacad.ini” mozna zdefiniowaé kolor oraz grubos¢ e
ramki, jakie wystepujg w menu konfiguracji wymiarowania.

o ¢

Znajduje sie w tym pliku linia: BBC:RGB(255,0,0),1 Ty S

gdzie: | —= ~|mi@|
- RGB(255,0,0) — definicja koloru; i |
-1 —gruboéé ramki w pikslach. e e[ o

Ramka ta jest wyswietlana w przypadku edycji atrybutéw i obejmuje atrybuty wzajemnie
wykluczajace sie (rys. obok potozenie tekstu na linii wymiarowej) lub powigzane ze soba.
Ramke mozna réwniez wtaczyé/wytaczy¢ klikajgc prawym klawiszem myszy na ikonie.
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1.07. Teksty.

o

lkona rozwijajqca menu "TEKSTY".

Funkcje Menu TEKSTOW uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego ikony przedsta-
wiajacej tekst (rys. powyzej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu two-

rzenia tekstow.

3
i e
L Edydia linil tekstu

o =
‘\:liJ Linia tekstu % linia bt -> rys  B® Numerowanie f Obrys liter TT

3 f .
*LB]JE Blok tekstu %B blok txt > rys 2B Egyga bloku tekstu M Edytor plikaw TXT

EDIT
A&lﬂa RTF Tekst r}%ﬂtaksl RTF > rys mlm\ar’\a atrybutow
EDIT

Wstawianie tekstow Edydja tekstow

e
1.7.0. Teksty w funkcji Drag&Drop.
Tekst w funkcji Drag&Drop ma dziewie¢ punktow
charakterystycznych (rys. obok). Za punkt srodkowy
mozna tekst przesungé, natomiast za punkty na ob-
wodzie mozna go rozciggac.

‘W

i Konfiguraga

Konfiguracja

e -
E Info - lista elementéw

@ Przypisanie informadji

EEE Edyga-Info materiatowych

Eo Zestawienia materialowe

Wykazy materiztowe

Edycja tekstu
jako blok o o o

;tekst ed:/towany;

..dialog

wyréwnanie

Przejezdzajac kursorem nad zaznaczonym tekstem, [©
zamieniamy go w kursor informacyjny (litera ,,i”
przy strzatce). Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia sie maska dialogowa do modyfikacji
atrybutéw tekstu oraz jego zmiany. W polu dialogowym znajdujg sie globalne wspétrzedne
punktu wstawienia tekstu oraz klawisze umozliwiajgce zmiane atrybutéw elementu, dopi-
sanie informacji itp..

Zaznaczenie tekstu w funkcji Drag & Drop wywotuje menu podrzedne (niezbednik), dajace
szereg mozliwosci. Opcje niezbednika powodujg, ze stajg sie zbedne wszelkie dodatkowe
funkcje do zmiany tekstu. Po kliknieciu na linie tekstu, pokazuje sie w wolnym miejscu nie-
zbednik z opcjami: ,,Edycja tekstu”, ,,... jako blok”, ,,... jako tekst RTF”, ,,.. dialog” oraz ,,wy-
réwnanie”.

Jezeli klikniemy na blok tekstu bedziemy mieli do dyspozycji: ,,Edycja tekstu”, ,,... jako tekst
RTF”, ,.. dialog” oraz ,wyréwnanie”.

Jezeli klikniemy na tekst RTF to bedziemy mieli do dyspozycji ,,.. dialog” i ,,Edycja tekstu”.

- Edycja tekstu

Wybér opcji bedzie skutkowad edycjg tekstu na rysunku. Wybrany tekst zostanie przedsta-
wiony w prostokacie i na jego poczatku bedzie migac kursor.
Obok na rysunku gruba pionowa linia = kursor po przesunieciu
(kursorami z klawiatury lub mozna klikng¢ myszg — ,L” — w wy-
brane miejsce w tekscie). Klikniecie myszg poza ramka (dowolnym
klawiszem) bedzie skutkowaé zatwierdzeniem zmian.

ieks@dytowany'
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W trakcie edycji tekstu po nacisnieciu prawego klawisza

myszy (w obrebie ramki wyswietlonej tekstu) mamy do- Tu prowadzamy

datkowe menu podreczne. blok S
Najwazniejsze opcje to: vyt
.. Kopiuj
- Cofnij; widej
Usui
- Wytnij;
o tekst g ==
- Kop|uJ, Kolejnoé¢ czytania od prawej do lewej
. Pokaz znaki kontrolne Unicode
- Wklej; Wstaw znak kontrolny Unicode v
- “N Zamknij edytor IME
USUn, Ponowna konwersja

- Zaznacz wszystko.
Ewentualne odwotanie zmian — jak dotychczas polecenie ,,Undo” - skrot ,u”.

- ... jako blok
Kiedy zamienimy linie tekstu w blok, ukazuje sie edytor stuzgcy do opracowywania tekstow.

Po zapisaniu, linia tekstu zamienia sie w blok tekstu.

- ... jako tekst RTF
Kiedy zamienimy linie tekstu lub blok tekstu w tekst RTF, ukazuje sie edytor stuzgcy do
opracowywania tekstéw. Po zapisaniu, linia tekstu lub blok tekstu zmieniajg sie w tekst RTF.

- ... dialog
Wybér opcji ,,.. dialog” — edycja tekstu w oknie dialogowym takim jak podczas wprowadza-

nia tekstu za pomocg polecen opisanych dalej w punktach 1.7.1, 1.7.2i 1.7.3..

- wyréwnanie

MegaCAD zacheca do okreslenia prostokgta myszkg, a na-
stepnie wskazania punktu charakterystycznego, do ktdrego ;
tekst zostanie wyréwnany. W ponizszym przyktadzie poka- &
zano sposdb postepowania. Po kliknieciu na tekst wybieramy .
opcje ,wyrownanie”. Nastepnie wskazujemy prostokat S Cb
(dwoma punktami — rys obok).

Po zaznaczeniu drugiego punktu otwiera sie okienko.
W nim zaznaczamy miejsce, do ktérego ma byé wy- o - o
réwnany tekst. Na rysunku obok jest to Srodek lewej ______________. + T - ]‘
krawedzi wskazanego prostokata.

W przedstawionym obok okienku znajduje sie kla- sdfgsvdf L

wisz ,prostokat” stuzgcy do ponownego wskazania sdf D% powrst

prostokata. csdgfsd sdfsdrv :
sdvsd 5
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a

1.7.1. ‘D Wprowadzanie linii tekstu do rysunku.

Bezposrednio po wybraniu tej ikony pokaze sie pole, do ktérego wprowadzamy zadana linie

tekstu. Po zatwierdzeniu wprowadzonej linii tekstu (poprzez wybranie pola "0.K.") mozna

jeszcze zmieni¢ parametry konfigurujgce. W menu podpowiedzi pojawi sie pole, za po-
moca, ktérego wywotujemy menu opisane przy poprzedniej ikonie.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu okienku (rys. obok)
wpisujemy tekst i potwierdzamy po-
przez wybér pola "0.K." - "L"; | v

2) wstawiamy tekst na rysunek - "L";

UWAGA: w menu gtéwnym, obok menu punktow charakterystycznych wyswie-
tlane sg polecenia stuzgce do konfiguracji tekstu (patrz ,, Konfiguracja tek-
stu”). W dowolnym momencie przed wstawieniem tekstu na rysunek
mozna zmieni¢ dowolny wybrany parametr (krdj czcionki, wielkos¢ itp.).

3) powrdt do menu gtéwnego - "P" i pole "powrét" - "L".

B
1.7.2. A‘IE Wprowadzenie bloku tekstowego.
Bezposrednio po wybraniu ikony, ukaze sie okno do wprowadzania wielu linii tekstu. W
menu gérnym znajduje sie pasek ikon (rys. obok) stuzgcych do (w kolejnosci jak na rysunku):
- weczytania istniejgcego pliku teksto-
wego;

- zapisania tworzonego pliku; = t_))| = ﬂ E =E-v %

- wyrownar.ua tekstu: do lewej, posrodku, Tu wpisujemy tekst
do prawej; Tu jest juz druga linia tekstu

- przejscie do wstawiania tekstu;

- zamkniecia edytora.

Opis polecenia:

1) pouruchomieniu w okienku wpisujemy tekst i potwierdzamy poprzez wybér pola "0.K."
_ "L";

2) umiejscawiamy tekst na rysunku - "L";

| UWAGA: patrz poprzednia ikona - linia tekstu.

3) powrdt do menu gtéwnego - "P" i pole "powrét" - "L".
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3P i
1.7.3. Teksty RTF - wstawianie.

Nowa funkcja tekstu "TxtRtf". W MegaCADzie dzieki tej funkcji mozna tworzy¢ teksty
zgodne z miedzynarodowym formatem RTF. Dodatkowo mozna kopiowac sformatowane
teksty z dostepnych edytoréow (jak np. Word) i wstawiac je na rysunek.

1.7.3.1. Okno tekstu RTF.
Po uruchomieniu funkcji pojawia sie okienko, w ktérym wpisujemy tekst.

Opis gérnego menu ikonowego okienka. g 0 O\ F 2 115 o e

T Al vlo v oK puedt

- D | NOWy tekst | SRR R R e s S B e I S O s Y

. “ . Tekst pogrubiony, pochylony, podkreslony
Polecenie ,Nowy tekst” otwiera nowy tekst |\ kolorem, 2 indeksem x?

RTF. Jezeli w oknie byt wpisany jaki$ tekst, zo- | inha czcionka
stanie on usuniety.

"]
| = Wczytanie pliku
Przy pomocy tej funkcji, w edytorze RTF mozna umiesci¢ dowolny plik *.rtf, zaczerpniety z
programu zewnetrznego. Po kliknieciu na ikonie, nalezy wskazac lokalizacje pliku.
Wstawienie nastgpi w miejscu aktualnej pozycji kursora. Ze wzgledu na duzg réznorodnos¢
wystepujgcych formatéw tekstow, nalezy zachowac ostroznosé i sprawdzi¢ tekst po jego
zapisaniu w formacie RTF MegaCADa.

- |@ Wstawi¢ {Ctrl+V}

Przy pomocy ikony , Wstawienie” wstawiamy aktualng zawarto$¢ schowka OLE (np. frag-
ment tekstu skopiowany z Worda) w wybranym miejscu.

- IE‘ Zapisanie

Zapisanie tekstu. Wymaga wskazania lokalizacji zapisywanego pliku.

Zatwierdzenie tekstu przyciskiem "OK" powoduje ukrycie okna dialo-

| 1] | gowego i pozwala na wskazanie miejsca lokalizacji tekstu na rysunku.
Po wskazaniu powracamy do okna dialogowego.
powndt Polecenie ,,powrot” zamyka okno dialogowe. Tekst, ktory nie byt zapi-

sany zostaje usuniety.

- ¥ Odwotanie operacji
Cofniecie ostatniej wykonanej operacji.

Teksty — 134



MegaCAD

- Przywotanie operacji uprzednio odwotanej
Szary kolor ikony sygnalizuje brak mozliwosci odwotania lub przywotania operaciji.

. Woycinanie {Ctrl+X}
Woyciecie zaznaczonego tekstu do schowka, w celu pdzniejszego jego wstawienia w wy-
brane miejsce.

E‘ 3
- Kopiowanie {Ctrl+C}

Skopiowanie zaznaczonego tekstu do schowka, w celu pdzniejszego jego wstawienia w wy-
brane miejsce.

- Kasowanie {Del}

Klawiszem ,,Del” kasujemy znak umieszczony za kursorem. Jezeli zostanie zaznaczony ob-
szar tekstu, zostanie w catosci skasowany.

- #h Szukaj

Funkcja pozwala na odnalezienie w tekscie poszukiwanej frazy. Uruchomienie jej nastepuje
po kliknieciu przycisku , Nastepne szukanie”. Jezeli fraza wystepuje wielokrotnie to po-
nowne klikniecie przycisku spowoduje odnalezienie kolejnej i jej podswietlenie. Zaznacze-
nie opcji ,Wielkie/mate litery” i/lub ,,Szukaj tylko catych stéw” pozwala na sprecyzowanie
kryteridw poszukiwania.

BRI Y IR R Fx UiEl: B £ 18 E

T Asal V||S-5 Vl Ok powrct

E-|-1-|-2-u-3---4-|-5-|-s-u-?---s-u-s---m-|-11-|-12-|-13---14-|-15---15-|-1?-

sdfcged dsfv sdf
sdfgc
adsc sdf sdgfedf ges

Szukaj dsfv MNastepne szuka...

Zamieri

Zamien wazystkie
[ Wielkie/male litery

[ Szukai tylko calych sléw powndt

Przycisk "Powrét" powoduje zamkniecie okna dialogowego szukania.
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- #4 Zamien

Funkcja dziata analogicznie jak ,Szukaj”. Stuzy natomiast do zamiany odnalezionego frag-
mentu tekstu, na wpisany w okienku ,Zamien na”. Zamiana nastepuje po kliknieciu przyci-
sku ,Zamien”. W przypadku odnalezienia wielu poszukiwanych fraz, mozna zastosowa¢
przycisk ,,Zamien wszystkie”.

EEEET I Y IR Fx UElr B2 E = HE-
[ Aral v|[85 ] 0K. powrdt
O R R T RN R RN AN TR RN T LN T I N T T FE

sdfcgsd dsfv sdf
sdfge
adsc sdf sdgfsdf gss

Szukaj |dsfv | Nastepne szuka...
Zamier na |D0kladnie | Zamien
Zamien wszystkie

[ Wielkie/mate litery
[ Szukaj tylko calych sléw powrat

_F &~ O Pogrubiona Kursywa i Podkreslenie

Opcje "Pogrubienie", ,Kursywa“ i "Podkreslenie" pozwalajg na zmiane kroju czcionki
(zgodny z wyglagdem prezentowanym na ikonach).

H
R i Indeksy gérny i doiny
Ikony indeksu gdrnego i dolnego pozwalajg na zmiane formatowania zaznaczonego frag-
mentu tekstu:/ stuzg do przesuwania w pionie wpisywanych znakéw

- Wyréwnywanie:

- Réwnanie do lewej
Ikona pozwalajaca na wyrdéwnanie linii tekstu do lewego marginesu.

- Centralnie
Ikona ta stuzy do wysrodkowania linii tekstu.

- Réwnanie do prawe;j
Ikong tg wyréwnuje sie tekst do prawego marginesu.
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- Kréj liter

ITimesNewHoman j |'|2 j

Klikniecie na przycisku po prawej stronie nazwy fontu otwiera przewijang liste zainstalowa-
nych fontéw. Klikniecie na wybranej nazwie skutkuje zmiang kroju czcionki zaznaczonego
obszaru. W podobny sposdb postepujemy podczas modyfikacji wielkosci czcionki.

Po kliknieciu przycisku pojawia sie przewijana lista mozliwych wielkosci (w punktach). Po
wyborze, zaznaczony obszar tekstu zmieni swojg wielkos$¢ czcionki. Jezeli nie jest zazna-
czony zaden obszar, okienka pokazujg kréj i wielkos¢ w miejscu kursora.

- ,@ Kolor liter
Klikniecie na ikonie skutkuje pojawieniem sie palety koloréw. Wybér jednego z nich powo-
duje zmiane koloru zaznaczonego obszaru tekstu.

- Ustawienie tabulatoréw
W edytorze RTF, ponad tekstem, umieszczona jest linijka, na ktérej ustalamy potozenie
marginesoéw i tabulatorow.

Z-u-1-u-2-n-3-n-4..l R O R R LD N S FES E T TS

Zmieniamy ustawienia poprzez przecigganie myszg odpowiednich Blok tekstu RTF
znacznikow.

=
Zmiany dotyczy¢ beda wiersza tekstu, w ktérym znajduje sie kur- B E | M

sor. Chcac wprowadzi¢ jednoczesnie zmiany w wielu wierszach, na- B Adal
lezy zaznaczy¢ (podswietli¢) wszystkie wiersze. g R AR ERREE
Obok przyktad zastosowania tabulatora w trzecim i czwartym wier-
SZU: sdfcgsd dsfv sdf
sdfgc
- jeden
-dwa

adsc sdf sdgfsdf gss

1.7.3.2. Wstawianie tekstow RTF.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku wpisujemy i formatujemy tekst i potwierdzamy polem
IIO.K.II - IILII;

2) w polu danych wprowadzamy skale tekstu.

Dor.nyllslnleljest to1; ey 10000008, X: 735,
2) umiejscawiamy tekst na rysunku - "L"; ' ' Y: 725,
3) powrdt do menu gtéwnego - "P" i pole "po-  P:powrét konstrukga +

wrot" - "L".
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1.7.3.3. Teksty RTF - edycja.
Zaznaczenie tekstu w funkgji
Drag&drop powoduje pojawienie
sie menu podrecznego ,Edycja
tekstu”:

ny kolor, grube

indeksy x? A1

o

Klikniecie na niej (lewym przyciskiem myszy) otwiera edytor tekstu RTF (opisany wczesniej).
Zatwierdzenie zmian tekstu przyciskiem "OK" powoduje zamkniecie okna dialogowego i
wprowadzenie zmian do tekstu na rysunku. Zastosowanie przycisku , Powrét”, zamyka
okno dialogowe. Wprowadzone zmiany zostang anulowane.

1.7.3.4. Zamiana zwykiych tekstéw na teksty RTF

Zaznaczenie linii tekstu lub bloku tekstowego powoduje jego pod-  _ : :

Swietlenie oraz pojawia sie menu podreczne:

Wybér opgji ,,...jako tekst RTF” otwiera tekst w edytorze RTF. Po DS d g S CjD

dokonaniu zmian, zatwierdzenie przyciskiem ,,OK“ spowoduje za- = ot =
ybur

pisanie tekstu w formacie RTF. Edyca tekstu
.. jako blok

.. jaka tekst RTF

1.7.4. Bezposrednie wstawianie tekstow.

W menu tekstéw znajdujg sie dodatkowe trzy ikony (rys. obok). Sg to odpowiednio =
ikony do wstawienia linii tekstu, bloku tekstu i tekstu RTF. %D
Ikony te pozwalajg na ominiecie okna dialogowego, w ktérym dotychczas wprowa- ”:B]JE
dzalismy tekst. Po ich wybraniu tekst wprowadzamy bezposrednio na rysunku, co
pozwala na kontrole wielkosci/ilosci tekstu w stosunku do miejsca jakim dysponu- H:B]Jﬂ
jemy.

1.7.4.1.Linia tekstu.

Po wybraniu ikony do wprowadzania linii tekstu klikamy na rysunku miejsce, w ktérym ma

ona by¢ wstawiona i od razu na rysunku wprowadzamy tekst.

Opis dziatania:

1) wybieramy polecenie i zaznaczamy punkt, w ktérym zostanie
wprowadzony linia tekstu (rys. obok zaznaczony rombem);

2) w wybranym punkcie zacznie miga¢ kursor (rys. obok gruba nie-
bieska linia) i wpisujemy tekst. |
Tekst bedzie widoczny bezposrednio na rysunku w
ramce (ramka nie bedzie wstawiona, rys. obok); ’tekst Wprowadzanyi

‘X: -18.221236,
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3) wprowadzony tekst zatwierdzamy klawiszem , Enter”. Zatwierdzona zostanie linia tek-
stu oraz przy kursorze bedzie ten sam tekst z mozliwos$cig wstawienia w innym miejscu.
Powrdét do menu = ,P”.

1.7.4.2.Blok tekstu / Tekst RTF

Dziatanie jest identycznie jak w przypadku linii tekstu z ta réznica, ze nacisniecie klawisza
,Enter” powoduje przejscie do nastepnej linii tekstu. Zatwierdzenie bloku tekstu = prawy
klawisz myszy.

1.7.5. Atrybuty wprowadzanego tekstu

Podczas wstawiania nowego tekstu lub wprowadzania zmian w teksécie za pomoca opcji
,Edycja tekstu” w menu gtdwnym wyswietlona zostanie grupa ikon do zmian atrybutéw
tekstu.

W przypadku linii tekstu i bloku tekstu kazda zmiana atrybutu bedzie skutkowaé zmiang dla
catego wprowadzanego/edytowanego tekstu (np. pogrubienie czy zmiana kroju liter).
Zmian mozna dokona¢ w dowolnym momencie podczas wprowadzania/edytowania tekstu.
Rysunek fragmentu menu ponizej.

T [arial - 13 YRS 5‘”| _IJ—J—_IJ
T > rel abs @ [AB][] A.[ 0s3[an _I—_I—J
F&U=@wy o= 4[4

Atrybuty tekstu

Natomiast w przypadku tekstu RTF zmiana bedzie dotyczy¢ za- | & sl

znaczonego fragmentu tekstu. Rysunek fragmentu menu |= & # #4 ‘5})
obok. F x u [ DT gg‘
Atrybuty tekstu |

Uwaga: dla linii i bloku tekstu atrybuty sg zmieniane dal catego obiektu, natomiast w
przypadku tekstu RTF dla zaznaczonego tekstu.

E -
1.7.21. EDIT Zmiany zawartosci linii tekstowej.
Polecenie stuzy do wprowadzania zmian w tekstach juz istniejgcych na rysunku.
UWAGA: poleceniem tym mozna réwniez wprowadza¢ zmiany w bloku tekstu i w tek-
stach RTF.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy tekst, w ktérym bedziemy wprowadza¢ zmiany - "L";

2) rozwija sie okienko z wybranym tekstem. Poprawiamy tekst i zatwierdzamy przez pole
IIO.K.II - IILII;

UWAGA: przy zmianach bloku tekstu, uruchomi sie edytor tekstu opisany w funkcji
,Wprowadzanie bloku tekstu” (pkt. 2), natomiast przy zmianach tekstu
RTF pojawi sie edytor opisany w funkcji ,, Teksty RTF” (pkt. 3).

3) powrdt do menu edycji - "P".

E

rell _ L.
1.7.22. EbIT Zmiany zawartosci bloku tekstowego.
Polecenie stuzy do wprowadzania zmian w bloku tekstu istniejgcym na rysunku. Sposéb
dziatania jak w funkcji poprzedniej — sg one wymienne.

1.7.23. ;E?T Zmiany atrybutow tekstu (wysokos¢, rodzaj pisma itp.).
Polecenie stuzy do zmian atrybutdéw istniejgcego tekstu. Zmienia¢ mozna: krdj liter, wyso-
kos¢ i szerokos¢ liter, kat pochylenia liter, odstep B.X, odstep B.Y, kat pochylenia tekstu
oraz odstep miedzy linijkami. Po wybraniu polecenia rozwinie sie w menu gtéwnym z pra-
wej strony menu wybory menu zmian atrybutéw tekstow.

Zmiany atrybutéw tekstu dokonuje sie poprzez zaznaczenie nowych parametréw (jak po-
grubienie, pochylenie itp.) lub wpisanie nowych wartosci. W przypadku wartosci nalezy do-
datkowo klikng¢ ikone obok.

Mamy réwniez mozliwos$¢ przejecia atrybutdéw z innego tekstu bedgcego na rysunku lub
wczytania zdefiniowanych wczesniej atrybutéw.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w otwartym menu zaznaczamy (wprowadzamy) nowe wartosci jakie

maja by¢ po zmianach. Zaznaczona ikona zmienia kolor, powtérne zaznaczenie jg wytg-
cza. W przypadku wartosci nalezy dodatkowo zaznaczyé oznaczenia przy tych, ktére
mamy zmienié. Nie zmieniane s3
wyszarzate, natomiast zmie-

niane —ikony przy nich majg by¢ T & rel abs E* ] fLﬁ&
czarne. — . _
FI& U =} | & di= 7

Atrybuty tekstu

[arial ~|18 -|AZ[ slan | 9
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Opis poszczegdlnych ikon i p6t znajduje sie w opisie funkcji ,,Konfiguracja”.
Przejscie do wyboru tekstéw do zmian od razu mamy do dyspozycji menu wyboru (z
lewej strony menu tekstow);

2) zaznaczamy zmieniany tekst - "L";

3) powrdt do menu tekstéw - "P" lub "P" oraz pole "powrét" - "L" (w starym uktfadzie).

1.7.24. f Tworzenie obrysow liter True Type.

Polecenie stuzy do tworzenia obryséw liter (True Type) (z tekstéw wstawionych na rysu-

nek), przy uzyciu krojéw liter z systemu Windows. ; = =

Opis polecenia: N ol

1) po uruchomieniu w okienku dialogowym (rys. dalej) wprowa- | *™*
dzamy wartos¢ konfigurujaca ilos¢ punktéw posrednich na |~ " "
krzywych oraz: Prasigle atrybutéw teksty
- wstawic tuk styczny — wstawienie tukéw stycznych;
- kasowanie tekstu - automatyczne kasowanie tekstu;
- Przejecie atrybutow tekstu — obrys przejmie atrybuty tekstu, czyli numer grupy,

warstwy, pisak plotera, grubos¢ i kolor (styl linii obrysu jest ciggty).

Wprowadzone wielkosci zatwierdzamy - pole "O.K." - "L";

an

wstawic fuk styczny

L O00Ox

0K ] [ powndt

UWAGA: do gtadkiego przedstawienia liter TrueType na wydruku ilos¢ punktéw po-
srednich powinna wynosic ok. 5. Oczywiscie zalezy to réwniez od wielko-
Sci liter.

2) zaznaczamy tekst - "L";

3) powrdt do menu tekstow - "P" oraz pole "powrét" - "L".

1.7.25. Eﬁ'j Wywotanie edytora tekstow.

Po wywotaniu tej ikony, pojawia sie tablica z plikami tekstowymi (*.TXT). Mozna wczytaé
istniejgcy plik lub stworzyé (przez wpisanie nazwy) nowy. Po potwierdzeniu polem "O.K."
przechodzimy do edytora tekstu opisanego wczesniej - ikona trzecia. Tekst zostaje zapisany
na dysku twardym, pod nadang przez nas nazwa.
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LEC

1.7.26. W Wczytanie ustawien tekstu.

Polecenie stuzy do wczytania zapamietanego ustawienia parametrow

tekstu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu otwiera sie okienko (rys. obok) z listg zapamieta-
nych stylow tekstu. Na dole mamy pole ,,Kasowanie”. Stuzy ono do
usuniecia wybranego stylu. Po jego zaznaczeniu wskazujemy na li-
Scie styl do usuniecia. Olkssowanie
Wybor stylu do wczytania — wybieramy styl —,L” a nastepnie za-
twierdzamy klawiszem ,,OK.” — ,L”;

UWAGA: dostep do listy zdefiniowanych styléw mamy zawsze gdy w menu
gornym (lub okienku dialogowym) mamy do dyspozycji ikone H?*
»Wczytanie zapisanego ustawienia tekstu” (rys. obok).

2) powrdt do menu tekstéw - "P".

.B H
1.7.27. D% ystawianie standardowych atrybutow tekstu - konfiguracja.
Po wybraniu ikony rozwinie sie menu konfiguracji tekstu (rys. ponizej).

Atrybuty tekstu

Al F & U E powrGt
A -D.53
: : Ijl r‘.E? - I:I Wezytanie
H @®rel Oabs Zapisanie
?’l} Ijl z elementu
'35' |:_IJ—_|—_I_|
— —

AaBbXxYyZz 57 i

Znaczenie poszczegdinych pél:
1) pole z podgladem czcionki (d6t okienka) — wyswietlany jest podglad kroju liter z
uwzglednieniem ustawionych parametrow;
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2)pole z wielkoscig i nazwg czcionki — wielkos¢ liter w punktach (jak w Wordzie, dalej w
podpunkcie 5) opis wstawiania wysokosci liter w jednostkach rysunkowych) oraz wybor
kroju liter. Po wybraniu wielkosci (klikajgc na strzatke obok wartosci) mozna wybrac
wielko$¢ w punktach. Po wybraniu czcionki rozwinie sie lista dostepnych krojow liter.
Do wyboru mamy kroje liter True Type lub MegaCADa.

grupa ikon przedstawionych obok:

3)

4)

5)

6)

pierwsza stuzy do wyboru krojéw True Type (Windows); @

druga stuzy do wyboru krojéw wektorowych (MegaCADa, mniej uzywane);

trzecia stuzy do wyfaczenia przedstawienia | 1p _' | | T Aval

tekstu i obrazowania go na rysunku w po-

staci prostokata (w przypadku bardzo starych komputeréw);

czwarta stuzy do przedstawienia w trakcie wstawiania granic, jakie zajmie tekst w
formie prostokata, po wstawieniu tekst jest przedstawiany normalnie

pola w kolejnosci przedstawione na rysunku obok: E

pogrubienie liter;

pochylenie liter;

podkreslenie liter;

przekredlenie liter;

oraz ustawienie tekstu czytanego pionie;

pola przedstawione obok definiujg wielkos¢ liter: A2
7 7 . . . Yo . . =4
wyso’kosc liter w Jednostkaclh rysunkowych — najczesciej wybierany A 07
sposob na definicje wysokosci litery; R 0z
szerokosc litery; 0
. . . V&l
odstep pomiedzy literami; & 3
pochylenie liter w stopniach — tylko w przypadku krojow liter Mega- f: e

CADa;

kat, pod jakim bedzie wstawiony tekst — opcja praktycznie nie jest uzywana, ponie-
waz zawsze podczas wstawiania mamy mozliwos$¢ obrdcenia tekst o dowolny kat
(patrz rozdziat ,, Wprowadzenie”);

odstep pomiedzy liniami tekstu;

UWAGA:

1) wielkos¢ odstepu linii jest definiowana, jako wielokrotno$¢ wysokosci liter;

2) odstep jest mierzony przez program nie w Swietle pomiedzy kolejnymi wier-
szami a pomiedzy np. spodem jednego wiersza i drugiego, zatem zawiera w
sobie wielko$¢ litery.

pole "rel" (lub "abs") - przetgczenie ustalania atrybutéw (szerokosé, O s
odstep): relatywnie do wysokosci - "rel" lub w wartosciach bez-

wzglednych - "abs". Nie dotyczy odstepu pomiedzy liniami tekstu — sg one zawsze wie-
lokrotnoscig wysokosci liter.
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7) pole ,odstep in mm” - pole stuzgce do okreslenia jednostek w jakich wprowadzamy
wielkos¢ liter itp.. Jest ono wyswietlane w przypadku gdy mamy ustawione inne jed-
nostki niz mm. Przy wtgczonej opcji w oknie zawsze podajemy wymiary w mm, a nie w
aktualnie uzywanych jednostkach.

| Uwaga: jezeli aktualnymi jednostkami sg milimetry — opcja jest niewidoczna. |

8) klawisze:
- "Woeczytanie" - mozliwosé wczytania atrybutdw zapisanych w pliku;
"Zapisanie" - zapisanie ustalonych atrybutéw w pliku;

"z elementu" - przejecie wartosci atrybutéw z tekstu juz wprowadzo-
nego na rysunek.
9) pola z kwadracikami - zaznaczajgc odpowiednie pole otrzymamy:
a) gorne 9 kwadracikow - punkt, za ktdry trzymamy wstawiany tekst; E#_j_%
b) dolne 9 kwadracikow: 3 1
- srodkowy - tekst podczas wstawiania nie bedzie rozciggany, Eg—j—ji
- zewnetrzne - rozcigganie tekstu w zaznaczonym kierunku; Iy 5

3— ]

G0

UWAGA: aby napisy byty proporcjonalne, nalezy stosowac sie do nastepujgcych zale-
cen (wpisujemy wartosci dziesietne podane w nawiasach w przypadku ak-
tywnego pola "rel"):

1) wysokos¢ litery - 100% (wpisujemy 1),

2) szerokos¢ litery - 50-70% (wpisujemy 0.5-0.7),

3) odstep pomiedzy literami - 10-15% (0.1-0.15),

4) odstep pomiedzy wierszami - 140-180% (1.4-1.8).

1.7.28. Znaki specjalne.

We wszystkich tekstach jest mozliwo$¢ wpisania kodu znaku i otrzymania w prosty sposéb
znaku znajdujgcego sie pod tym kodem w danym kroju liter. Najbogatszym krojem jest
»Arial Unicode MS” i z tego powodu najbardziej polecany. W innych krojach moze pod da-
nym kodem nie by¢ jakiegokolwiek znaku.

Podstawowe znaki otrzymamy postugujac sie klawiaturg numeryczng wraz z klawiszem
»Alt”. Przyktadowo znak ,,§” znajduje sie pod kodem ,,0167”.

Jednak tablica znakéw w ww. kroju liter obejmuje tysigce znakow, liter i oznaczen. Przykta-

dowo znak catki ,,I” znajduje sie pod kodem ,,222B” i jako taki dos$¢ trudno go wstawi¢ w

tekst (nie wstawimy z klawiatury numerycznej).
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Wstawianie znakdéw specjalnych za pomocg kodéw mozemy postugi-
wac sie w funkcjach linia tekstu, blok tekstu oraz teksty RTF (fragment
menu tekstéw rys. obok). Hfﬁ Blok tekstu

t—\clﬂa RTF Tekst

Wstawianie tekstow

BI:I
ﬁcD Linia tekstu

Opis dziatania:
1) wybieramy polecenie do wprowadzenia tekstu na rysunek (polecenia 1.7.1., 1.7.2. i

1.7.3.) np. linie tekstu;
2) w okienku wpisujemy ,,222B"; Linia tekstuArial Unicode MS
3) w momencie gdy kursor znajduje sie
za ostatnim znakiem kodu (w tym
przypadku litera ,B” — rys. obok) naci- ok  |[ powst |
skamy klawisze ,Alt” + ,x”. Kod, w
tym przypadku, zostanie zamieniony na znak catki.

| 2226 v|

4) dalej mozna wpisywaé dowolny tekst i w miejscu gdzie jest potrzebny nastepny znak
specjalny wpisac¢ kod i za ostatnim znakiem kodu nacisna¢ klawisze , Alt” + ,x” (na rys.
ponizej w jednej linii wstawionych jest kilka znakéw oddzielonych dla czytelnosci spa-
cjami).

Linia tekstuArial Unicode MS
J22m M
QK ][ powrdt I

Na rysunku obok kilka znakéw wstawio-
nych za pomocg kodéw. W czerwonym Z m/S2 ii uﬁ
prostokacie znajduje sie kilka znakdéw .
wstawionych, jako jeden tekst oddzielo- ‘ 34 E C ©
nych spacjami. W granatowym prostoka- : B S (4

cie znajduje sie linia wymiarowa. W tole-
rancjach lub tekstach wstawianych na linii
wymiarowej réwniez mozemy wstawiac
znaki specjalne. ~452

1 20.15 =

Kody znakéw
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Kody poszczegdlnych znakdw mozna o Taslicsznsiow o M S
uzyskac z mapy znakOw systemu opera- || cuoke: " sl Uncode s -
cyjnego. W tym celu uruchamiamy pro- e (26| 3| % v |36 | 1e (36 (%6 | 36| v | 0 | [ v | v v v x| -
gram ,,charmap.exe" i UZySkujemy po- X|XIXnLjc|o U [ | i | v v | il il e | x| x| T T |
nizsze okienko. cla[ml@ @< |=|c]w|t|n|7|=|c|=|=||~| |
W pierwszym wierszu nalezy wybraé <[l =l T [ o]}
kréj liter. Nastepnie znalezé interesu- | *|°|*|* 7|7 1=s|Clol= [l === n )
. A , . | sle|tz|U|=s|=|=|e|=|=t]|=|t|=|0|z]|F| n|& |
jacy nas znak i klikng¢ na niego mysza — || oo n L e ol e s = v o sl |
,L”. Na samym dole okienka pojawi sie | EReave ke maz ==/~ :
kod. Ponize wybrany kréj liter ,Arial | v lE s e[ e < [ e A v o o]
Unicode MS” oraz znak catki. W dolnej | j .h HEE R SRR R EERE
linii w okienku mamy kod ,,222B". |[[ 2ot cosoponaniz: | [Cwberz oo ] |
M [£] widek zzawansowany il
: ‘mma: Intearal "

1.7.29. Wstawienie informacji o rysunku w tekscie.

Opcja dodania informacji o rysunku (patrz rozdziat 11. Pliki punkt 11.5. Informacje o ry-
sunku) znajduje sie w poleceniach do wprowadzania tekstéw. Aktualnie funkcja pozwoli na
wstawienie wybranych informacji w charakterze tekstéw na rysunek. Teksty te moga sie
automatycznie aktualizowac.

Wywotanie w poszczegdlnych poleceniach:

a
1) wywotanie w funkgji ,Linia tekstu” — ﬁ‘n 7

(zaznaczone ponizej):
W

2) wywotanie w funkgji ,,Blok tekstu” —
(zaznaczone ponizej):

It
|.I|||
o
{
x

2P o'=HE

B
3) wywotanie w funkcji , Tekst RTF” — ﬁdﬁl (zaznaczone ponizej):
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oy [ I = =&
2 MDD Jr x U2 =g E-
B Al Unicode MS v 85 OK powrst
g‘u-w‘lu-z‘ul-a‘u-ldw-5I-u-s-lu‘7-u‘-3‘u-lsw-wq-u-ﬂ-lu [ NI IS T R TS TS VIS TS IOV T8

B

4) wywotanie w funkcji ,, Wstawienie tekstu parametryzowanego do listy” — T (zazna-
czone ponizej). Podczas wstawiania nowego tekstu do listy po wyborze ikony otwiera
sie okno dialogowe (obok), w ktorym
wprowadzamy nazwe tekstu i jego
tresc.
Jezeli wybierzemy ikone zaznaczonag
obok — bedziemy wprowadza¢ tekst

parametryzowany w oknie identycz- Of = =

nym z blokiem tekstu.
Funkcja sktada sie z dwdch czesci (rys. obok):

R

1) Wiasciwosci pliku — wstawienie jednej z informacji o rysunku — X

wstawienie w tekst wybranej(ych) informacji z punktu 1.1.1. Wiasciwosci pliku |
2) Eata/lizas... — wstawienie wybranej informacji data/czas/uzyt- Data/Czas... |

ownik.

Ad. 1. Wstawienie ,Wfasciwosci pliku” — informacji o pliku. Po wyborze otworzy sie okno
dialogowe (rys. ponizej). W jego lewej czesci wyswietlona jest lista dostepnych in-
formacji. W prawej znajduje sie okno z podgladem, w ktérym wyswietlany jest kod
informacji.

Opcja ,,aktualizacja” stuzy do wtgczenia aktualizacji wybranego pola we wstawio-
nym tekscie. Aktualizacja jest wykonywana kazdorazowo przy zmianie powiekszenia
lub odswiezenia rysunku oraz podczas wczytywania.

Po wybraniu i zatwierdzeniu —,0.K.” — ,L” — informacja (jej kod w przypadku wtg-
czonej aktualizacji) zostanie wstawiona do wpisywanego tekstu w miejscu, w ktérym
znajduje sie kursor.
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Wiagciwosci  Wartosd

Opis
QT)'N.N Przyktady do opisu
[ Temat Opis MegaCAD 2017
Eg Kategoria  Opisy
[ Hasto
[ Komentarz Opis nowosci w MegaCADzie 2017w st...

Zradio
[Eg Podglad:
LY Autor Pawel Zdmjewskd FILE_PROPERTY:TITLE)
[ Wersia 1.002.20.16.12.14

aktualizacja
0K
powrdt
Ad. 2. Wstawienie ,Daty/Czasu...” — po wyborze otworzy sie okno (rys. dalej), w ktérym

mamy do wyboru daty, czas oraz nazwe rysunku i nazwe zalogowanego w kompu-

terze uzytkownika.

W czesci nazwanej ,, Typ pola” wybieramy typ wstawianej informacji. Z prawe;j

strony w czesci ,,Format” wyswietlana jest dostepna lista formatéw dla danego, wy-

branego z lewej strony, typu pola.

Pod polem format znajduje sie linia z podgladem. Wybor strzatki powoduje wsta-

wienie informacji.

Na dole znajdujg sie dwa okna:

a) Definicja/Edycja — pole w ktorym wyswietlane sg wybrane parametry (ponizej
data modyfikacji oraz w drugiej linii biezgcy czas). W polu mozna dodawac wta-
sne teksty.

b) Wyglad — pole z podgladem zdefiniowanego tekstu z informacjami.

Po wybraniu i zatwierdzeniu — , Wstawic” — ,L” — informacja (jej kod w przypadku

wtgczonej aktualizacji) zostanie wstawiona do wpisywanego tekstu w miejscu, w

ktérym znajduje sie kursor.
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Tup pala Format

[rata ostatriej modyfikacii
[rata utworzenia pliku
Data ostatniego dostepu
Aktualna data

Czas ostatrig] modyfikac
Czaz ubworzenia pliku
Czaz ostatniego dostepu

Obecnie wezptany msunek
Mazwa zalogowanego uzptkownika

0%:56:18

Definicja/Edycia Winglad

FFDATE_MODIFIED Z#x7) Thursday, December 15, 2016
&ktualna godzina: $[°TIME_CURRENT 27| &ktualna godzina: 09:56:19

Uwagi:

1) pola sg automatycznie aktualizowane przy zmianie powiekszenia lub odswiezeniu;

2) wstawienie informacji sktadajgce;j sie z kilku wierszy (jak np. powyzej) w poleceniu
do wpisania linii tekstu bedzie skutkowac wstawieniem definicji w jednej linii tekstu
wraz z dodatkowymi znakami pomiedzy poszczegdlnymi wierszami informacji.

Ponizej przyktadowy tekst wprowadzony w bloku tekstu. Teksty informacyjne reprezento-
wane s3 przez ich definicje.

wersja opracowanja $(FILE_PROPERTY.REVNUMBER)

wykpnat $(FILE_PROPERTY:AUTHOR) ¢ MegaCADzie dni{$(DATEPR\NTER:‘DATE_CURRENT %d.%m.%Y")
Fata ${DATEPRINTER:*DATE_MODIFIED %d.%m.%Y*) I

Definicja zaczyna sie od znaku ,,$” i korficzy nawiasem. Prosze zwrdéci¢ uwage ze:
- w jednym tekscie moga znajdowac sie zaréwno teksty dotyczace witasciwosci pliku
(pierwsze dwa) jak i teksty daty/czasu (dwie ostatnie linie).

Teksty — 149



MegaCAD

- w jednej linii mogg znajdowac sie informacyjne obu rodzajéw — druga linia.
Po wstawieniu na rysunek powyzszy tekst wyglada jak ponizej. Ponizej zaznaczone zostaty
fragmenty odpowiadajgce poszczegdinych definicjom z powyzszego rysunku.

b == ¢ # - Sr—-B —a 8 ad 8 sH EETIEE

wersja opracowanig 1.003.20.16.12.15

wykonall Pawet Zdrojewski § MegaCADzie dnig 15.12.2016

dataf15.12.2016

1.7.29.1. Edycja informacji w tekscie.

Na rysunku wstawiany jest tekst, natomiast podczas wprowadzania tekstu oraz podczas
edycji w oknach dialogowych wyswietlana jest jego wewnetrzna nazwa, jezeli wtgczona jest
opcja ,aktualizacja”. Tekst edytujemy tak jak kazdy inny wstawiony tekst na rysunku.

Obok wstawiony tekst: ees Fowm o Ei—

wersja opracowania 1.003.20.16.12.15
wykonat Pawet Zdrojewski
data 15.12.2016

Po wybraniu otwiera sie menu pod- a . B . s A A o
reczne: wersja opracowania 1 12.15
svykonatl Pawet Zdroje & Fydeteet o
data 15.12.2016 | e

37 . dialog

E‘ wyréwnanie

Jezeli z menu podrecznego wybierzemy polecenie , Edycja tekstu” to przejdziemy do edycji
na rysunku bez otwierania okna dialogowego. W miejscu informacji wstawionych w tekscie
pojawig sie ich definicje jak dalej:
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B s fg f # -fg Se—-{

—-8 8 & 4 8 4 v EEEEE

wersja opracowania $(FILE_ PROPERTY:REVNUMBER)
wykonat $(FILE_PROPERTY:AUTHOR)
data $(DATEPRINTER:*DATE_MODIRIED %d.%m.%Y"*)

Prostokat oznacza granice pola zajmowanego przez tekst przed edycja.
Ponizej powyzszy tekst po edycji.

#wer i f w2 - He—-f Hie—-8 8 W 8 G

wersja opracowania 1.003.20.16.12.15
wykonat Pawet Zdrojewski o MegaCADzie
data 15.12.2016

1.7.29.2. Przyktad wstawienia informacji w tekscie.
1) wybieramy polecenie linia tekstu — ,L”;
2) wprowadzamy tekst , wersja opracowania ” bez zatwierdzenia;

-
3) nastepnie wybieramy ikone ,Teksty informacyjne” — — | [ wesciwosa piiu
,L” i polecenie , Wtasciwosci pliku” — ,L”; RS
4) otworzy sie okno (rys. ponizej) w ktérym wypetniamy wybrane
pola (nie musimy wszystkich, wystarczy na potrzeby przyktadu wpisa¢ dane w polu
»Wersja”). Jezeli wczesniej byta uzywana funkcja ,Rysunek informacje” -

Eﬁj Rysunek informacje
to pola mogg by¢ juz wypetnione.

Wiadciwosci  Wartosé
Opis

[ Tyt Frayklady do opisu

[ Temat Opis MegaCAD 2017

[¥ Kategoia  Opisy

¥ Hasto

[¥ Komertarz  Opis nowosci w MegaCADzie 2017 w st
Zrodio

Eg gk

L Autor Pawel Zdrojewsid ’;VFILE_PROFERTY:REVNUMEER)

[ wersa 1.003 20,16 1215

aktualizacja
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5) w oknie wybieramy hasto ,Wersja” —,L”. Opcje ,aktualizacja pozostawiamy wtgczong
(zaznaczong) — po zmianie wersji (np. za pomocg funkcji ,,Rysunek informacje”) w tek-
Scie bedzie nastepowac automatyczna aktualizacja wpisu. Okno wyglada jak powyze;j.
Zatwierdzamy -, 0.K.” —,L”;

6) tekst zostanie przeniesiony do wprowadzone;j linii tekstu. Okno wyglada jak ponize;j.
Przejscie do wstawienia tekstu na rysunek — | —,L”;

E- v %

wersja opracowania $(FILE_PROPERTY-REVNUMBER) v

7) po wstawieniu tekstu na rysunku wyglada to jak ponizej.

TRy b R LI
e AR P ECEEEEEEEE EEECEE Bl

wersja opracowania 1.003.20.16.12.15
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1.08. Kreskowanie.

lkona rozwijajgca menu "KRESKOWANIE".
Funkcje RYSOWANIE KRESKOWANIA uruchamia sie poprzez wybranie z menu goérnego
(bocznego w starym uktfadzie ikon) ikony przedstawiajgcej tuk (rys. powyzej). Po jej wybra-
niu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu kreskowania (rys. ponizej).

F

1.8.0. Kreskowanie w funkcji Drag&Drop.
Kreskowanie w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charaktery-
styczny (rys. obok). Za ten punkt mozna kreskowanie przesungc.
Natomiast dodatkowo pojawia sie menu kontekstowe zawiera-
jace polecenie ,Kreskowanie” i , Obrébka”. Wybdr polecenia
,Kreskowanie” spowoduje przejscie do okna dialogowego kre-
skowania. Wybor opcji ,,Obrébka” — opis dalej punkt 1.8.5.
Przejezdzajgc kursorem nad zaznaczonym kreskowaniem, zamie-
niamy go w kursor informacyjny (litera

P . .
% | Kreskowanie

7% | Obrobka

Kreskowanie - TYP12

»i” przy strzatce). Po nacisnieciu lewego 7
klawisza, pojawia sie maska dialogowa

Kreskowanie - TYP12

do modyfikacji podstawowych atrybu- skala —

tow kreskowania, czyli ,skali” i ,kata”. ket [ q

Dodatkowo znajduje sie klawisz , Kre- bty

skowanie” uruchamiajgcy okno dialo- g o VA ERE R |

gowe Ifreskovxfanla. w pqu Qlalogov.vym e —

znajduja klawisze umozliwiajgce zmiane IiFo 3 ]

atrybutéw elementu, dopisanie infor- L= o [ —

macji itp.. =
. .

1.8.1. Kreskowanie — okno dialogowe.

Program MegaCAD udostepnia standardowo ponad 300 réznych rodzajow kreskowania.
Uzytkownik posiada rowniez mozliwosc tworzenia wtasnych rodzajow kreskowania. Zagad-
nienie to zostanie omowione dale;j.

Po aktywowaniu powyzszej ikony, na ekranie pojawi sie okno dialogowe kreskowania (rys.
dalej).

Pierwsza zaktadka — ,Kreskowanie” — stuzy do kreskowania réznymi wzorami.

Druga zaktadka — , Wypetnienie” — stuzy do zamalowania statym kolorem lub gradiento-
wego (zmiennego).

Trzecia zaktadka — ,,Bitmapa” — stuzy do wypetnienia bitmapami.
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1.8.1.1. Zaktadka , Kreskowanie”

Okno w lewej czesci zawiera przejscie do poszczegdlnych zaktadek z rodzajem kreskowania
(Kreskowanie, Wypetnienie i Bitmapa) oraz uniwersalne polecenia niezalezne od wybra-
nego sposobu kreskowania.

Kreskowanie

Kreskowanie | | # 5&'{»\ Ulubiory " | Dach w IA
T O | e e e s

Btmapa " (® Dach-8 Oitegole2 () 3ab tegoled

B e e

() Tile_08 () asphatt Oitegolel (") Dach-12

Przypisac "
Obrébka
stworzyé Otegole3 OTie_11 (O Dach-5 () Dach-6 v
Przypisac " Kreskowanie
Kreskowanie [ wyréwnanie

skala skala
at ket [ 9

stworzyc powrat

Polecenia niezalezne od wybranego rodzaju kreskowania:
- ,zelementu”- przejecie atrybutéw od kreskowania istniejagcego na rysunku.
- ,Przypisa¢” — przypisanie ustawionych parametrow istniejgcemu na rysunku kre-
skowaniu;
-, 0brébka” — przejscie do wyboru kreskowania i edycji jego konturow;
- ,stworzyc”- przejscie na rysunek do tworzenia nowego kreskowania.

Okno w prawej czesci zawiera wzory kreskowania wraz z nazwami i polami wyboru;

Okno w drugiej czesci zawiera:
- grupa opcji ,Przypisa¢” — przypisanie zaznaczonych nizej parametréw do istnieja-
cego kreskowania;. Do wyboru mamy:
- Kreskowanie — zmiana stylu kreskowania;
- skala—zmiana skali;
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- kat —zmiana kata obrotu;
- grupa opcji ,Kreskowanie”:
- opcje ,wyréwnanie”;
- skala: - wprowadzenie skali dla kreskowania;
- kat: - wprowadzenie kata, o jaki zostanie obrdcone kreskowanie (w stosunku do
przedstawionego na slajdach);
- klawisz ,stworzyc¢”- przejscie na rysunek do tworzenia nowego kreskowania;
- klawisz ,powrot” — powrdt do menu gtéwnego.

Uzytkownicy maja mozliwos¢ tworzenia list ulubionych wzoréw kreskowania. Domysl-
nie po wybraniu funkcji mamy dostep do wszystkich wzoréw kreskowania.

Kreskowanie

Kreskowanie | [ Ulubiony| " | wszystkie < "
— o~
Wypelnienie " —_——
—
Etmapa (D ESCHER (O FLEX
o _ O
b <
z elementu C} D
]
Proypisaé " () GRASS (O GRATE (®) GRAVEL |C) HEX :I

Uzytkownik moze wybra¢ liste ulubionych z

listy rozwijanej, a nastepnie kreskowania za- Ulubiony " [ wszysthie vl &
warte w wybranej grupie zostang wyswie- 77 o
. . 'acl

tlone w oknie dialogowym. lzolacje

o . . Bruk
Oczywiscie w dowolnym momencie mozna ngjm

. L. . . OTYP2 TTFS TIPS
wybra¢ do wyswietlenia wszystkie wzory - e T 1

kreskowania.

Tworzenie nowej listy.
Nowa liste ulubionych mozna utworzy¢ za pomoca

Ulubiony
symbolu ,,Nowy ulubiony” - . Uzytkownik zosta- [nowa lista
nie poproszony o wprowadzenie nazwy nowej listy
ulubionych. O.K. powrdt

W nastepnym kroku Uzytkownik zaznacza, ktére wzory kreskowania majg wchodzi¢ w
sktad nowej listy.
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|| X Ulubiony |nowa lista 4
s
x J’ )
- - - i
(IR CITYF2 A TYP3 A TYP4
y Al A EV AN AE Nt
’ : ; A AN
- 7 . {,,/, Sy . i
s s [P SN g .
- - - y . YA YA
A TrPS A TYPE CITre7 LITvPs
[ S DO Sosiiess

Po zaznaczeniu wybieramy ikonke z symbolem zatwierdzenia -

| Uwaga: jeden typ kreskowania moze wchodzi¢ w sktad kilku list. |

Edycja istniejace listy

Uzytkownik moze edytowac wybrana liste przy pomocy ikony ,,Edytuj ulubione” - =
. Po wybraniu listy oraz ikonki wyswietlone zostang wszystkie wzory kreskowania oraz
zaznaczone beda te, ktére aktualnie wchodzag w sktad edytowanej listy. Obowigzuje tu
ta sama procedura, co przy tworzeniu. Mozna zaznaczy¢ lub odznaczy¢ znaczniki przy
wybranym wzorze kreskowania.

Usuwanie istniejacej listy

Symbol ,Usun ulubione” - —usuwa wybrana liste z ulubionych.

1) Wybor kreskowania.

a) wybdr kreskowania moze by¢ dokonywany poprzez dwukrotne klikniecie — ,,2xL” — na
przedstawieniu wybieranego typu kreskowania. Po takim wyborze przechodzimy auto-
matycznie do wyboru obszaru do kreskowania z aktualnie ustawionymi parametrami —
skala, kat.

b) drugim sposobem jest zaznaczenie kreskowania poprzez klikniecie na opcje wyboru
przy jego nazwie oraz przejscie do wskazywania obszaru — klawisz ,stworzy¢”.

2) Parametry kreskowania.

a) typ —sposdéb wyboru powyzej;

b) skala kreskowania — skala w stosunku do oryginalnego wzoru bedzie wstawione kre-
skowanie. Kreskowanie jest zdefiniowane w mm (bez wzgledu na jednostke, ktorg ak-
tualnie sie postugujemy). W trakcie projektowania zmiana jednostki nie spowoduje
przeskalowania nowego kreskowania.
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c) kat — kat o jaki bedzie obrdécone kreskowanie w stosunku do podgladu na slajdach
przedstawiajacych wzory. W definicjach kreskowania zostaty uzyte katy 0, 30, 45, 60 i

90 stopni.

1.8.1.2. Zaktadka ,Wypetnienie”

W zaktadce ,Wypetnienie” mamy mozliwos¢ zama-

lowania wskazanego obszaru. Kolor zamalowania

moze by¢ staty lub zmienny z dodatkowym parame-

trem przezroczystosci.

Zaktadka umozliwia zamalowanie dwoma rodzajami

wypetnienia:

- Staly kolor — wypetnienie statym kolorem;

- Gradient — wypetnienie zmiennym kolorem z
mozliwoscig dopisania przezroczystosci.

Opcja ,,Staty kolor”

Opcja stuzy do zamalowania obszaru statym kolorem.

Opcja ,,Gradient”

Opcja stuzy do wypetnienia zmiennym kolorem z

mozliwoscig przypisania parametru przezroczystosci.

(®) Staly kolor
() Gradient

Przypisac
Kreskowanie
Kolor wypeln
kat

‘Wypelnienie
[] wyréwnanie
kat a
stworzyé powndt

Obok okienko kreskowania z zaktadka ,Wypetnienie” i wtgczong opcjg , Gradient”.

Poszczegdlne pola oznaczaja:
1) nad polem podgladu:

- opcja ,Kolor” —pole stuzace do wybrania koloru ,,gérnego” (umownie poniewaz cie-

niowanie mozna obrdci¢ o wprowadzony kat);

- opcja ,Przezroczyst.” — pole stuzgce do ustalenia stopnia przezroczystosci zamalo-
wania kolorem ,,gérnym” (umownie poniewaz cieniowanie mozna obrdci¢ o wpro-

wadzony w okienku kat);
2) pod polem podgladu:

- opcja ,Kolor” — pole stuzgce do wybrania koloru ,,dolnego” (umownie poniewaz cie-

niowanie mozna obrdci¢ o wprowadzony w okienku kat);

- opcja ,Przezroczyst.” — pole stuzgce do ustalenia stopnia przezroczystosci zamalo-
wania kolorem ,,dolnego” (umownie poniewaz cieniowanie mozna obrdci¢ o wpro-

wadzony w okienku kat);

3) okienko podgladu — przedstawia aktualne ustawione cieniowanie wraz z parametrami

przezroczystoscé.

Uwaga: wprowadzenia wartosci kata obrotu (ostatnie dolne pole z lewej strony
okienka) nie spowoduje zmiany na podgladzie cieniowania. Obszar na rysunku
zostanie prawidtowo zamalowany z obréconym cieniowaniem.
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Opcja przezroczysto$¢ pozwala na
zamalowanie fragmentu rysunku z
pokazaniem obiektédw znajdujacych
sie pod zamalowaniem. Na rysunku
obok z lewej zamalowanie tym sa-
mym kolorem ,,gérnym” i ,,dolnym”
z takimi samymi wartosciami prze-
zroczystosci. Natomiast z prawej
réznymi kolorami, przezroczysto-
Sciami i cieniowaniem obréconym o
45 stopni.

1.8.1.3. Zaktadka ,,Bitmapa”

W zaktadce ,Bitmapa” mamy mozliwos¢ zamalo-

wania obszaru dowolng bitmapa wybrang z

dysku. Obok na rysunku mamy przedstawiong za-

ktadke ,Bitmapa” ze zdefiniowanymi wypetnie-
niami oraz otwartg biblioteka wypetnien.

Poszczegdlne pola oznaczaja:

1) lewa lista z ikonkami bitmap — zdefiniowane
wypetnienia w obrebie rysunku. Nie sg one za-
pisywane do dalszego wykorzystania w innych
rysunkach.

2) prawa lista z ikonkami bitmap — zdefiniowane | Fawisa:

nowy

- S Clwyronnanie
wypetnienia we wtasnej bibliotece do wyko- :T"“WE"'E . :
. | skala
rzystania w dowolnym rysunku. 7 ket kat 0
3) klawisz ,nowy” — zdefiniowanie nowego wy-
. . stworzy& powrdt
petnienia.

4) klawisz ,>>” — przeniesienie zdefiniowanego wypetnienia do wtasnej biblioteki. Przenie-
sione wypetnienie bedzie mozna wykorzystywaé w innych rysunkach.

Ponizej mamy standardowe, znane opcje kreskowania:

- skala —wspodtczynnik przeskalowania bitmap;

- kat —kat obrotu bitmapy wzgledem wygladu na ikonie.

Tworzenie nowego wzoru wypetnienia

W celu stworzenia nowego wzoru wybieramy klawisz ,nowy”. Otwiera sie menadzer plikéw
(rys. ponizej), w ktérym mozna wybra¢ dowolng bitmape. Domyslnie otwierany jest podka-
talog ,,View” znajdujacy sie w zainstalowanym MegaCADzie.
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Po wybraniu bitmapy otwiera sie okienko, w ktérym mozna zmieni¢ | Bimeee-mepebitone - [52]
proporcje bitmapy oraz nada¢ nazwe wypetnieniu. Domysinie nazwa | e 677243

. . . . okosé 7.
jest tozsama z nazwa pliku bitmapy. " B

Nazwa

FLOOR3

Uwaga: jezeli zmienimy proporcje bitmapy to niestety na ikonie z podgladem na licie
wypetnien nie zostanie ta zmiana wyswietlona.

Po zatwierdzeniu proporcji i nazwy nowy wzér wypetnienia zostanie umieszczony na lewej
liscie (wypetnien zdefiniowanych w obrebie rysunku).

W celu zapisania wypetnienia do biblioteki nalezy wybrac klawisz ,,>>". Po jego kliknieciu ta
sama ikona wraz z nazwa pojawi sie na prawej liscie i definicja wypetnienia zostanie zapi-
sana w pliku z naszymi definicjami (plik ,textur.bni” znajdujacy sie w katalogu gtéwnym
MegaCADa).

Edycja wzoru wypetnienia

W celu edycji wzoru wypetnienia nalezy na nazwie klikng¢ prawym klawiszem myszy. Wy-
Swietli sie lista dostepnych polecen:

- Obrdbka — edycja parametrow wypetnienia: proporcji i nazwy;

- Kasowanie — skasowanie definicji wypetnienia.

Uwaga: na lewej liscie (definicje wypetnien zdefiniowane w obrebie rysunku) nie na
kazdym wypetnieniu pokaze sie opcja ,Kasowanie”. W przypadku gdy zostato
one wykorzystane na rysunku nie da sie go listy usungé.
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Wypetnienie

Woypetnienie bitmapami wykonuje sie
tak samo jak zwykte kreskowanie. Wzér
wypetnienia mozna obracac i skalowac.
Na rysunku obok przyktad potgczenia wy-
petnienia bitmapami i zamalowania.

Uwaga: lewe dolne koétko zo-
stato najpierw zamalo-
wane a pozniej zakre-
skowane.

1.8.2. Sposoby wskazywania obszaru kreskowania

Domyslnie program pamieta ostatnio wybrany sposdb wskazywania obszaru kreskowania.
Aktualny sposéb jest podswietlony (domysinie na kolor pomaranczowy) w gérnym menu
ikonowym, z wyjatkiem, kiedy wybralisSmy sposdb ,,cigg” — wtedy wyswietlane jest menu
wskazywania punktéw. Przyktady kreskowania obszaréw opisane w punkcie 1.8.4.

1) s Pojedyncze wskazywanie granic kreskowania.
Pojedyncze wskazywanie granic obszaru kreskowania wykonuje sie przez zaznaczenie
kazdego elementu obszaru, z zachowaniem zasady, ze kazdy kolejny wskazywany ele-
ment musi mieé¢ punkt stycznosci lub przeciecia z poprzednio wskazanym elementem
tak, aby powstat obszar zamkniety. Po zamknieciu obszaru, nalezy przycisngé prawy
przycisk myszy.

UWAGA: jezeli poprzednio wybrano opcje innego sposobu wskazywania obszaru
(np. powierzchnia), nalezy przejs¢ do pojedynczego wskazywania ele-
mentow poprzez wybranie powyzszej ikony.

2) Automatyczne wskazywanie obszaru kreskowania.
Automatyczne wskazywanie jest sposobem duzo szybszym. W tym celu wykorzystuje
sie funkcje wskazywania powierzchni i konturu zawartych w menu MODUS WYBORU.

a) wskazanie konturu pola do kreskowania - po wskazaniu ikony "kontur", nalezy
w kreskowanym obszarze zaznaczy¢ dwa elementy: poczatek i koniec konturu (np.
w wielokgcie bedg to dwa sgsiadujace boki). Po zamknieciu obszaru, w celu jego
zakreskowania nalezy dwukrotnie przycisng¢ prawy przycisk myszy.

Kreskowanie — 160



MegaCAD

UWAGA: w przypadku przeciecia jednego z elementéw konturu innym elemen-
tem rysunkowym, program poprosi o wskazanie pierwszego ele-
mentu znajdujgcego sie na konturze za kolizja.

E narysowanie granic pola do kreskowania - po narysowaniu granic, naciskamy
trzy razy prawy klawisz myszy i obrysowany obszar zostanie zakreskowany.

b)

UWAGI:
a) w przypadku, jezeli do zamkniecia obszaru kreskowanego pozostat odcinek prosty,
to nie trzeba go wskazywaé — program sam domknie obszar;
b) jezeli rysujgc kontur kreskowanego obszaru chcemy postuzyc sie istniejgcym tukiem
to nalezy:
- jezeli caty tuk ma by¢ granicy - po wskazaniu pierwszego punktu zaznaczamy
punkt korica tuku i nastepnie wybieramy opcje wskazywania punktéw ,.element”

- i zaznaczamy punkt na tuku, a nastepnie kolejny punkt;

- jezeli czes¢ tuku ma by¢ granicy to wskazujemy punkt w wybranym miejscu na
tuku (moze to by¢ pierwszy lub kolejny ze wskazanych), nastepnie wybieramy
opcje ,element” i wskazujemy punkt na tuku, nastepnie wskazujemy dalsze
punkty konturu granicznego;

c) wskazanie powierzchni do zakreskowania - po wskazaniu ikony "powierzch-
nia", nalezy przy istniejgcej granicy kreskowanego obszaru wskaza¢ punkt. Jezeli be-
dzie to obszar zamkniety, program automatycznie przyjmie go, jako powierzchnie
do zakreskowania. Po 2 x,P” obszar zostanie zakreskowany.

d) wskazanie powierzchni do kreskowania z automatycznym wyborem wysp - po
wskazaniu ikony, nalezy wewnatrz kreskowanego obszaru wskaza¢ punkt. Jezeli be-
dzie to obszar zamkniety, program automatycznie przyjmie jego powierzchnie do
zakreskowania oraz automatycznie wybierze obszary znajdujace sie wewnatrz ob-
szaru, ktore nie beda kreskowane. Po 2x,P” obszar zostanie zakreskowany.

1.8.3. Edycja kreskowania.

1.8.3.1. Sposdéb pierwszy — edycja jednego kreskowania.

Mozliwa jest poprzez wybor parametrow do edycji (zaznaczenie kreskowania, skala, kat)
oraz zaznaczenie opcji ,,Edycja” i po wyborze , stworzy¢” wybieramy kreskowanie istniejgce

Kreskowanie — 161



MegaCAD

na rysunku (mozna réwniez klikng¢ dwukrotnie — ,2xL” — na wybranym stylu kreskowania
— przejdziemy do wyboru z aktualnymi pozostatymi parametrami — skala, kat).

Uwagi:

a) zmianie ulegajg wszystkie parametry istniejgcego kreskowania na ustawione wcze-
$niej w oknie dialogowym. Na zmiany nie majg wptywu wtgczenie/wytgczenie grupy
opcji znajdujacej sie pod klawiszem ,,Przypisac¢” opisane dalej.

b) jednoczesnie mozemy wybrac tylko jedno kreskowanie na rysunku.

c) podczas edycji kreskowania zmieniajg sie atrybuty typu: warstwa, kolor itp..

1.8.3.2. Sposéb drugi — edycja wielu jednoczesnie.

Poprzez wybdr klawisza ,,Przypisa¢” — zaznaczamy parametry do zmiany i po wyborze kla-
wisza ,,Przypisac” przechodzimy do wyboru kreskowania istniejgcego na rysunku. Parame-
try edycji kreskowania wybieranego klawiszem ,,Przypisac”:

- kreskowanie — wtgczenie/wytgczenie mozliwosci zmiany wzoru kreskowania,

- skala — wigczenie/wytgczenie mozliwosci zmiany skali wzoru kreskowania,

- kat — wtaczenie/wytaczenie mozliwosci zmiany kata obrotu wzoru kreskowania.

UWAGI:

a) podczas edycji kreskowania za pomoca klawisza , Przypisa¢” mamy mozliwos¢ wy-
boru jednoczesnie wiele zakreskowanych obszaréw. Do dyspozycji sg wszystkie op-
cje wyboru jakimi dysponuje program. Natomiast przy edycji sposobem (opisany
powyzej w podpunkcie a) mozemy wybiera¢ kreskowania pojedynczo.

b) podczas edycji kreskowania za pomoca klawisza ,,Przypisac¢” nie zmieniajg sie atry-
buty typu: warstwa, kolor itp..

1.8.4. Przyktady.

1.8.4.1. Przykiad - kreskowania powierzchnig i powierzchnig z wyspami.
W przyktadzie zakreskujemy ponizsze obiekty.
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Opis:

1) wybieramy ikone , Kreskowanie” — ,L”;
2) zaznaczamy pole wyboru przy kreskowaniu , TYP12” — ,L”, wpisujemy skale ,2” oraz

przechodzimy do wskazania obszaru do

zakreskowania
,Sstworzy¢” — L”;

wybierajgc

klawisz

.\

Wypelnienie
Bitmapa

2 elemertu
Praypisaé
Obrobka

stworzyé

YRl

O

CTves
Przypisad
Kreskowarie

skala
kat

O TP @ TYPi2

Kreskowanie

[ wyréwnanie
kat 0
stworzy¢ powrst

3) domyslinie (jezeli nic wczesniej nie zmienialismy) w gérnym menu ikonowym powinna
by¢ zaznaczona opcja ,,Powierzchnia” (na rys. ponizej fragment menu z wigczona opcja
,Powierzchnia”). Jezeli nie jest wtgczona, to jg zaznaczamy —, L”;

4) wskazujemy punkt znajdujgc sie wewnatrz lewego prostokata
przy konturze —,L".

@?\ Krawedi l: Powierzchnia

m Kontur E|= Pow. z wyspami
IBOag 53

UWAGA:

powierzchnie mozna réwniez wybrac bedac na zewnatrz konturu ogra-
niczajgcego. Nalezy jednak wtedy zwrdci¢ uwage, aby kursor w momen-
cie wyboru miat najblizej do dowolnego elementu ograniczajgcego po-
wierzchnie do kreskowania. W przeciwnym wypadku mozemy wybrac
zupetnie inng powierzchnie.

Po wskazaniu granice powierzchni zmienig kolor na czerwony. Mozna dalej wybiera¢

powierzchnie lub zakoriczy¢ wybér i zakreskowac obszar — ,,P”.

5) zakreskowany zostanie wskazany obszar. Powrét do menu , Kreskowanie” — ,P”.

6) na rysunku ponizej obszar zakreskowany.

O
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7) kreskowanie z wyspami. Pozostawiamy zaznaczone pole wyboru przy kreskowaniu
»TYP12"” — L”, wpisujemy skale ,,4” i kat ,,20” oraz przechodzimy do wskazania obszaru
do zakreskowania wybierajgc klawisz ,,stworzy¢” —,L”;

8) z gérnego menu wybieramy opcje ,,Pow. z wyspami” (rys. obok) L —
-7 18 kontur /mr

9) wskazujemy jeden punkt znajdujgc sie wewngtrz (lub na ze- Yoo G
wnatrz) prawego prostokata przy jego konturze —,L”.

UWAGA: powierzchnie mozna rowniez wybraé bedac na zewnatrz — wczesdniejsza
uwaga. Przy wyborze wewnatrz nalezy jednak wtedy zwréci¢ uwage, aby
kursor w momencie wyboru miat najblizej do dowolnego elementu ogra-
niczajacego zewnetrzng powierzchnie do kreskowania. W przeciwnym
wypadku mozemy wybrac zupetnie inng powierzchnie.

Po wskazaniu granice powierzchni zmienig kolor na czerwony. Mozna dalej wybierac
powierzchnie lub zakonczy¢ wybér i zakreskowac obszar — ,,P”.

10) Efekt na rysunku obok. Nalezy zwrdcic¢ uwage, ze w przypadku wielu obszaréw zawar-
tych jeden w drugim, program kreskuje powierzchnie co druga liczagc od zewnatrz. Do-
datkowo prawe kreskowanie jest obrécone o 20 stopni i przeskalowane wzgledem
pierwszego.

ECL X I ]
I HH RN
> .’

1.8.4.2. Przyktad - kreskowania konturem.
W przyktadzie zakreskujemy obszar otoczony pozaokraglang
tamang, bez uwzglednienia okregu.

1) wybieramy ikone ,Kreskowanie” — ,L”;

2) zaznaczamy pole wyboru przy kreskowaniu ,TYP1” —,L”, wpisujemy skale ,,2” oraz prze-
chodzimy do wskazania obszaru do zakreskowania wybierajgc klawisz ,stworzy¢” — ,L”;

3) w gérnym menu ikonowym zaznaczamy opcje ,, Kontur” (na rys. T —

obok fragment menu z wtaczona opcja ,Kontur”). Jezeli nie jest |38, conw] B pow. 2wy
wtgczona, to jg zaznaczamy — ,L”; Mcos Ga
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4) zaznaczamy pierwszy element konturu —,L” (na rys. ponizej z 1). Nastepnie zaznaczamy

5)

ostatni element konturu — ,L” (na rys. ponizej z 2). Jezeli kontur jest jednoznaczny to
caty zostanie zaznaczony. W naszym przypadku po wskazaniu elementu koricowego
program zapyta sie o wskazanie elementu nastepnego, po elemencie, na ktorym wyste-

puje kolizja. Elementy wybrane sg w takim przypadku
zaznaczone na zielono i na koricu ostatniego pojawia 2
sie kétko. Obok na rysunku zostaje wskazany element
za elementem z kolizjg (zaznaczony strzatka). 1
Po zaznaczeniu elementu za kolizjg — ,L” w powyz-

szym przyktadzie pojawi sie nastepna kolizja na na-
stepnym elemencie za poprzednio wskazanym. W tym przypadku nalezy wskaza¢ fuk na
konturze nad okregiem — ,L".

UWAGA: jezeli wybraliSmy kontur, ktéry nie jest zamkniety — program go automa-
tycznie domknie odcinkiem tgczgcym poczatek pierwszego elementu z
koricem ostatniego.

po wybraniu elementu program wyswietli caty kontur juz
na czerwono jako obszar wybrany do zakreskowania. Za-
twierdzamy — ,,P”. Zakreskowany kontur na rysunku obok.
Powrdt do menu kreskowania —,,P”.

1.8.4.3. Przyktad - kreskowania ciggiem i przyktad edycji kreskowania.

skowac. Istniejgcymi granicami zaokraglenia bedzie caty tuk i frag-

W przyktadzie zakreskujemy obszar otoczony narysowanym ciggiemz —— ——
wykorzystaniem, jako granicy fragmentu rysunku, a w szczegdlnosci
tuku. Na rysunku obok mamy rysunek, ktérego fragment nalezy zakre-

menty odcinkdw stycznych do niego.

1)
2)

3)

4)

5)

wybieramy ikone , Kreskowanie” — ,L";

zaznaczamy pole wyboru przy kreskowaniu , TYP10” — ,L”, wpisujemy skale ,5” i kat
,25” oraz przechodzimy do wskazania obszaru do zakreskowania wybierajgc klawisz
,stworzy¢” — L”; e
w gornym menu ikonowym zaznaczamy opcje ,Cigg” (na rys. . [, kontur B Pow.
ponizej fragment menu z wtgczona opcja ,,Cigg”) —,L”; Mow =@

po wybraniu opcji ,Cigg” zmienia sie gérne menu ikonowe na '
menu wyboru punktéw charakterystycznych. Wybieramy ikone
,Srodek” — ,L” (lub naciskamy klawisz ,,m”). Wybieramy prawy pionowy odcinek —,L".
przetgczamy sposob wychwytu punktéw na opcje , koniec” —,L” (lub litera , e”). Wska-
zujemy gorny koniec prawego odcinka —,L”.
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6) nastepnie przetaczamy sposéb wychwytu punktéw na opcje ,element” —,L” (lub litera
J1”). Wskazujemy dowolny punkt na tuku — ,L”. Prosze zwréci¢ uwage ze animowana
zostaje granica po krzywiznie fuku.

7) przetagczamy sposéb wychwytu punktow na opcje , koniec” —,L” (lub litera ,e”). Wska-
zujemy prawy koniec gérnego odcinka — ,L”.

8) przetagczamy sposdb wychwytu punktéw na opcje ,siatka” —,L” (lub litera ,,g”). Wskazu-
jemy dowolny punkt wewnatrz —, L”.

9) koniec rysowania konturu definiujacego obszar do zakreskowania i automatyczne do-
mkniecie —,,P”.

10) kontur zostanie przedstawiony na czerwono. -

Zakonczenie wyboru powierzchni do zakresko- -
wania — ,P”. Na lewym rysunku obok mamy
przedstawione kreskowanie.

\
A\

Kreskowanie, ktére stworzyliSmy jest zbyt rzadkie. Skala kreskowania wynosita ,,5”. Zmie-

nimy skale na ,2”.

1) Wybieramy ikone kreskowanie —,,L”;

2) w menu wpisujemy skale ,,2” oraz wytaczamy opcje , Kreskowanie” oraz ,kat” — tych
dwadch parametrow nie bedziemy zmieniaé —,,L”.

3) wybieramy klawisz ,,Przypisa¢” — ,L";

4) na rysunku wybieramy kreskowanie do zmiany —, L”. Po wyborze zmieniona zostata ge-
stosc kreskowania — prawy rysunek wczesnie;j.

5) powrdt do menu kreskowania — ,,P”.

1.8.5. Obrébka kreskowania.

1.8.5.1. Zmiana zakreskowanej powierzchni

W prosty sposdb mozna dowolnie zmienia¢ geometrie
zakreskowanego obszaru. Obok na rysunku zakresko-
wany wielokat oraz wewnatrz kétko i prostokat obok.

Wybieramy istniejgce kreskowanie = ,L”. Wyswietli sie
menu kontekstowe (rys. obok), w ktérym wybieramy polece-
nie ,Obrébka”.

Zniknie wybrane kreskowanie a jego granice zostang przed-
stawione grubg czerwona linia.

% Kreskowanie

| 5% Obrébka
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Nastepnie mozna w dowolny sposdb wskaza¢ zmienione gra-
nice kreskowania. Wybieramy kétko (jest to jeden obiekt) a na-
stepnie za pomoca opcji powierzchnia wybieramy prostokat.
Konczymy wybdr naciskajac ,,P”. Kreskowanie zostanie dosto-
sowane do nowych granic.

1.8.5.2. Wyrdéwnanie kreskowania bitmapami.
Zwykte kreskowanie wzorem mozna wyréwna¢ do dowol-
nego punku. W przypadku kreskowania bitmapami dota-
czono te opcje do menu kontekstowego. Po kliknieciu na
kreskowanie bitmapami w menu kontekstowym bedzie ;
»Wyréwnanie”. Pozwala to na optyczne dopasowanie bit- R 7 | Kreskouanie
mapy do granic wypetnionego obszaru. % e
Po wyborze opcji mozna dowolnie przesuwa¢ bitmape. Po
wskazaniu punktu — wypetnienie ulegnie aktualizacji.

e 3 .
7 | wyréwnanie

1.8.5. Tworzenie nowych rodzajow (wzoréw) kreskowania.

Definicje wzorow kreskowania dostepnych w programie MegaCAD, zawarte sg w pliku
ASCII 0 nazwie XHATCH.INI, znajdujgcym sie w katalogu gtéwnym programu. Plik ten, przy
pomocy edytora tekstu dostepnego w programie MegaCAD lub innego dostepnego edy-
tora(np. Notepad), mozna dowolnie zmieniac i rozszerza¢ o nowe zdefiniowane wzory kre-
skowania.

Aby utatwi¢ uzytkownikom edycje wtasnych wzoréw, podamy ponizej sktadnie definicji kre-
skowania wraz z przyktadem.

*NAZWA , [OPIS TEKSTOWY]

KAT , POCZATEK LINI, PRZESUNIECIE , [STYL]

- NAZWA - jest to nazwa rodzaju kreskowania, musi zaczynac sie od znaku "*" i moze by¢
dowolnie dtuga. Jednak w polu wyboru bedzie tylko 7 pierwszych znakéw nazwy.

- KAT - (wartos¢ pierwsza) jest to wartos¢ (w stopniach) kata podstawowego linii kresko-
wania.

- POCZATEK LINII - (wartos$¢ druga i trzecia) to wartosSci punktu na osi X i Y, przez ktory
bedzie przechodzi¢ definiowana linia. Mozna je rowniez podac w uktadzie biegunowym,
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wtedy druga liczba poprzedzona jest literg p (wartos¢ kata), trzecia - oznacza promien.

- PRZESUNIECIE - (wartos¢ czwarta i pigta) jest to wektor, o jaki ma zostaé przesunieta
nastepna (taka sama) linia. Wartosci mozna podaé w ukfadzie biegunowym (konwencja
jak dla poczatku linii).

- STYL - (wartosci od szdstej do dwudziestej drugiej) warto$¢ dodatnia definiuje dtugosc
linii widocznej, wartos¢ ujemna - elementu niewidocznego. W przypadku stosowania
linii ciggtych wartosci te nalezy poming¢. Maksymalnie moze wystepowac 16 wartosci
okreslajacych styl linii.

Wszystkie wartosci okreslajace jedng linie nalezy podac¢ w jednym wierszu, oddzielajac je

przecinkami. Program MegaCAD dopuszcza pomnozenie liczby przez pierwiastek kwadra-

towy z liczby 2 lub 3, jednakze najpierw nalezy umiesci¢ symbol pierwiastka (w tabeli ASCII

pod numerem 251).

Ponizej przedstawiono kilka zdefiniowanych typow kreskowania:
*typl

45, 0,0, 0,3

*typ2

45, 0,0, 0,9

45,P 135,3, 0,9
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1.10. Bitmapy.

‘a lkona rozwijajgca menu "BITMAPY".
Funkcje BITMAPY uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego. Po jej wybraniu auto-
matycznie przechodzimy do wstawienia bitmapy.

o
1.10.0. Bitmapy w funkcji Drag&Drop.
Bitmapa w funkcji Drag&Drop ma dziewie¢ punktéw charak-
terystycznych (rys. obok). Za punkt srodkowy mozna bit-
mape przesungc¢, natomiast za punkty na obwodzie mozna
bitmape rozciggac¢. Pojawia sie réwniez menu podreczne z
poleceniami do (opisane w pkt. 1):
- wymiana — wymiana bitmapy na inng;
- skalowanie — przeskalowanie bitmapy.
Przejezdzajgc nad zaznaczong elipsg kursorem, za-
%i mieniamy go w kursor informacyjny (litera ,i” przy strzatce — rys. obok). Po naci-
$nieciu lewego klawi-

sza, pojawia sig maska dialo-

[w! O o

gowa do modyfikacji bitmapy B -Uy e
oraz zmiany jej potozenia. W Bimapa
polu dialogowym znajduja sie E,:— T [ 2s1088] kit [ 209167)

globalne wspétrzedne punktu S——1 y1[ 270768] ysokos¢| 1866567

wstawienia (zaznaczony z le-

. L. wymiana skalowanie
wej strony (wybor innego spo-
woduje zmiane wspotrzed- atrybuty
nych), wymiary bitmapy, kla- g o 0 g o[E 11—z —
wisze umozliwiajagce wymiane i
skalowanie bitmapy (opisane ELM il B = o matemely
dalej) oraz funkcje do zmiany R R (R oK
atrybutéw, dopisanie informa- )
cji itp..

1.10.1. 4 Wstawienie i obrébka geometrii.

Polecenie "Wstawienie i obrobka" stuzy do wstawienia nowego pliku bitmapowego lub
obrébki geometrii istniejgcej bitmapy na rysunku. Na rysunek mozna wstawi¢ bitmape w
formatach: TIF, BMP, PCX i JPG.
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]
1.10.1.1. Wstawianie - lub ﬁ .
Za pomocg jednej z powyzszych ikon mozna wstawi¢ bitmape na rysunek.

Opis polecenia:
1) wybieramy ikone - "L";
2) nastepnie w oknie dialogowym przedstawionym dalej wybieramy klawisz ,, wczytanie”

=7
3) w oknie menadzera plikdw wybieramy format bitmapy (pierwsza linia od dotu — ,Pliki
typu") - IILII;

3) zlisty wybieramy bitmape - "L";
4) na rysunku wskazujemy punkt wstawienia bitmapy - "L";

Uwaga: domyslnie trzymamy bitmape za srodek. W oknie dialogowym, ktore
otwiera sie na poczatku jest mozliwo$¢ wyboru punktu (z dziewieciu), za
ktory bedzie trzymana bitmapa podczas wstawiania.

5) powrdt do menu bitmap (lub okienka dialogowego w przypadku uzycia pierwszej ikony)
— ”PII-

1.10.1.2. d Obrébka geometrii.

Po wybraniu funkcji otworzy sie okienko dialogowe (rys. ponizej) umozliwiajgce wstawienie
i zmiane parametréw bitmapy.

Pola informacyjne:

- wiersz ze $ciezka dostepu — Sciezka dostepu i nazwa aktywnej bitmapy;

- wiersz ponizej — wymiary bitmapy w pikselach, kolor i objetos¢ pliku.

Pola zmiany geometrii:

- wysokos¢ i szeroko$¢ — wysokosc¢ i szerokosc bitmapy w jednostkach rysunkowych, w tych
polach mozna zmienié¢ jedng/obie wartosci;

- dopasuj — zachowanie proporcji bitmapy w przypadku zmiany wysokosci lub szerokosci;
- wielkos¢ oryginalna — przywrdécenie oryginalnych wymiardw bitmapy;

- DPI i wartos$¢ — zmiana wielkosci przez wprowadzenie rozdzielczosci (punkty na cal);

- wartosci z pliku — ostatnio wpisane wielkosci wysokosci i szerokosci;

- zmien wielkos¢ — zatwierdzenie wybranych powyzej parametréw i zmiana wielkosci.
Pola ponizej klawisza ,zmien wielkos¢” stuzg do zmiany punktu odniesienia dla nowych
wstawianych bitmap.

Prawa kolumna klawiszy:

- weczytanie — funkcja opisana w pkt. 1.1.;
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- wybér — w przypadku wstawienia
kilku bitmap na rysunku klawisz stuzy
do wybrania jednej z nich, jako aktyw-
nej. Wszystkie zmiany geometrii sg
przeprowadzane na bitmapie aktyw-
nej. Jezeli wstawilismy kilka bitmap —
ostatnia jest aktywna;

- rozcigganie — polecenie stuzy do roz-
ciggniecia bitmapy. Po jego wybraniu
na aktywnej bitmapie zostanie wyswie-
tlonych 8 kwadracikéw (na obwodzie).
Klikajagc na wybrany — ,L” — w danym
kierunku bedziemy rozciggac bitmape.
Zatwierdzenie punktu —,L”;

- wymiana — wymiana aktywnej bit-
mapy na inng. Po wybraniu pojawi sie
okienko menadzera plikéw, w ktérym

mapa bitowa

- o

02024 _Lt_0d'data‘megacad bmp
800 ° 600, 24Bt, 1MB

dopasuj

wielkosc oryginalna O]

o | [0

wartosci z pliku O

wysokosc

szerokosc

zmien wielkosc

CEE

—

wczytanie
wybar
rozcigganie
wymiana

skalowanie

powrot

wybieramy nowa bitmape.

przed wymiang.

Uwaga: wstawiona bitmapa zajmie taki sam obszar rysunku jaki zajmowata bitmapa

- skalowanie — przeskalowanie bitmapy przy nieznanym
wspotczynniku skali. Po wybraniu polecenia pokazujemy
na ekranie dwa punkty definiujgce dtugos¢. Po wskazaniu
drugiego otworzy sie okienko ze zmierzong wartoscia.
Whpisujgc wartos¢, jaka powinna by¢ definiujemy wspot-
czynnik skali. Dodatkowo mamy mozliwos¢ wybrania osi,
po ktorej obiekt bedzie skalowany oraz punktu wzgledem,
ktorego zostanie przeskalowana bitmapa. Zatwierdzenie —
pole ,OK.” — ,L".

- paleta standardowa - po zastosowaniu tej funkcji (znaj-
dujacej sie w menu wczytywania bitmap), obraz zostanie
wczytany z paletg zgodng z formatem MegaCADa.

mapa bitowa - skalowanie

. )
dogeie
kierunek - X
kierunek - Y

s

= o

=1
QK. powrat

- paleta bitmapy - funkcja umozliwia zastosowanie palety, jaka zostata uzyta do utworzenia
mapy bitowej. Po kliknieciu na przycisk nalezy wskazac¢ bitmape stanowigcg wzorzec palety.
- pola z rozszerzeniami — wybér rozszerzenia, jakie bedzie domysinie uzyte podczas opera-

cji wezytywania czy wymiany bitmapy.
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1.10.2. s} Zapis ekranu (lub okna) do pliku rastrowego

Funkcja umozliwia zapis widoku okna ekranowego do pliku rastrowego (w wybranym for-
macie). Zapisane zostang elementy obrazéw bitmapowych tacznie z dorysowanymi obiek-
tami MegaCADa. Jezeli chcemy zapisa¢ z modyfikacjami tylko aktywng bitmape to wybie-
ramy polecenie "Zapis aktywnej bitmapy" — polecenie 4.

Opis polecenia:
1) wybieramy ikone - "L";
2) otworzy sie okno, w ktérym:

a) wersja 3D w lewej czesci zawiera
wybor rodzaju wizualizacji obiek- zrzut ekranu
téw, w jakiej zostang one zapisane
w bitmapie, rozdzielczo$¢ oraz op-
cje do pokazania oraz odbic.

b) w prawej czesci okna (lewej dla
wersji 2D) mamy wybdr obszaru O prostokat
jaki zostanie zapisany w bitmapie:

- jedno okno — jedno wskazane da-
lej okno, jezeli ekran jest podzielony na kilka okien;
- ekran — caty ekran wraz z ewentualnym podziatem na okna;
- prostokat — zapis obszaru wskazanego prostokgtem.
3) po zaznaczeniu odpowiednich opcji wybieramy klawisz ,Zapisanie” — ,L”;
4) otwiera sie okno menadzera plikow w ktérym wybieramy lokalizacje bitmapy, format
zapisu i nadajemy jej nazwe, zatwierdzamy — klawisz ,,0K.” —,L”;
5) jezeli wybraliSmy opcje ,,jedno okno” program poprosi o jego wskazanie, jezeli , prosto-
kat” to wskazujemy dwa przeciwlegte rogi prostokata, jezeli ekran to program zapisze
bitmape i zakonczy funkcje.

mapa bitowa

Zapizanie

I | :
T | (® jedno okno T

ES (O ekran
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1.11. E Parametryzowane siatki osi.
Mozliwe jest tworzenie siatek osi wraz z oznaczeniami, jako jeden obiekt rysunkowy. Poni-

zej kilka przyktadowych siatek osi. Polecenie znajduje sie w menu linii-> -~ .

w)

wl
(&)

o)

@)
\

‘

47 S
i | | [
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a1 [ 1 1 [ BN
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A (A A [P r " 1
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1.11.1. Wstawienie nowej siatki.

Okno dialogowe.

Po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno dialogowe, w ktérym ustawiamy parametry
siatki. Na rysunku ponizej przedstawiono przyktadowg definicje siatki, ktdra powyzej na ry-
sunku jest siatka z prawej strony.

Opis okna:

1) Nazwa — pole do wpisania naszej
nazwy siatki. Na rysunku moze Siatka podstawowa
znajdowac sie kilka niezaleznie Odstep llogé Opis osi siatki
zdefiniowanych siatek. 5123

2) x-kierunek i y-kierunek — defini- ¢llaBC..

cje odpowiednio roztozenia siatki

po osi x i osi y. Poszczegdlne pa-

rametry oznaczajg:

- Odstep — odstep pomiedzy
kolejnymi liniami siatki;

- Hos$¢ — ilos¢ linii siatki w da-
nym kierunku Jezeli w polu
iloSc wprowadzimy wartos¢
,0” to w danym kierunku linie
siatki nie bedg rysowane. W takim przypadku powstang 0
siatki jak na rysunku obok. T

- Opis osi siatki — oznaczenia osi siatki po danym kierunku. Lo
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3)
4)

5)

6)

7)

8)

B
ikona N _ okno do ustawiania atrybutow tekstéw dla oznaczen linii siatki;
grupa ikon zaznaczonych na czerwono — atrybuty grupa, warstwa i pisak z jakimi zosta-
nie wstawiona siatka na rysunek. W przypadku gdy nie ma ustawionych atrybutéw na
listwie;
grupa ikon zaznaczonych na zielono — atrybuty linii siatki: grubos¢, kolor i styl linii. W
przypadku gdy nie ma ustawionych atrybutow na listwie;
grupa ikon zaznaczonych na granatowo — atrybuty tekstow: grubos¢ i kolor z jakimi zo-
stang wstawione teksty siatki na rysunek. Atrybuty te sg niezalezne od atrybutdéw usta-
wionych na listwie atrybutdéw;
grupa ikon zaznaczonych na czarno — atrybuty okregéw: grubos¢ i kolor z jakimi zostang
wstawione kregi obejmujace teksty na rysunek. Atrybuty te sg niezalezne od atrybutéw
ustawionych na listwie atrybutow;

U L

grupa opgcji — poszczegolne opcje oznaczajg wstawienie tekstu/okregu na
koricach osi. Ponizej na rysunku odpowiednio (od lewej):
- pierwsza siatka — wszystkie opcje sg wytgczone (rys. powyzej);

- druga siatka — wtgczona tylko lewa opcja w linii atrybutéw tekstu. O
Wstawiane sg teksty z lewej i u dotu linii siatki; 0 0
- trzecia siatka — wiaczone obie opcje w linii atrybutéw tekstéw. Wsta-
wiane sg teksty na obu koricach kazdej linii siatki; O O
- czwarta siatka — wtgczone sg obie opcje tekstu i lewa opcja w linii atry-
butéw okregdéw. Wstawiane sg teksty na obu koncach linii siatki oraz O
dodatkowo okregi z lewej i u dotu linii siatki;
- piata siatka — wtgczone sg wszystkie opcje. Wstawiane sg teksty i
okregi na obu koncach kazdej linii siatki;
b a a b>
1 1 1 {0 1 1 1
2 2 2 (2 2 2 2
3 3 3 (3 3 3 3
a b a) (b a) (b

Uwaga: okregi nie sg wstawiane jezeli na danym koncu nie jest wstawiany tekst.

Mozliwe sg jeszcze trzy kombinacje opcji wstawiania oznaczenia. Ponizej na rysunku
odpowiednio (od lewej):
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- pierwsza siatka — wtgczona jest tylko prawa opcja tekstu. Wstawiane [
sg teksty na z prawej i u gory linii siatki; n n
- druga siatka — wtgczone sg prawa opcja tekstow i prawa opcja okre- |[]
gow. Wstawiane sg teksty w okregach z prawej strony i u gory linii 0
siatki;
- trzecia siatka — wtgczone sg lewa opcja tekstéw i lewa opcja okregow. =
Wstawiane sg teksty w okregach z lewej strony i u dotu linii siatki.
[l
a b @ @
- @ @
2 - @ @
s - @ @

@ ®

Opis polecenia — wstawienie nowej siatki.
1) wybieramy polecenie ,Siatka osi” —

E E —,,L”; Nazwa Siatka podstawowa
2) w oknie dialogowym wprowadzamy — lost e
;.. . ykierunek [20] 3||ABC.... v
wartosci i atrybuty jak na rysunku e = s =
obok. Zatwierdzamy —,,0.K.” — ,L”; e
3) wstawiamy siatke na rysunek. siatke LY
domyslnie trzymamy za jej punkt 0
przeciecia prawej i gérnej linii. Wska- || Linie S
zujemy punkt wstawienia —,,L”; Teksty =0 [ s | 0
4) Siatka wyglada jak na rysunku dalej. - = EE O

Okregi s3 wyswietlane grubsze, je-
zeli w konfiguracji dla drugiej grubo- oK. powrst
$ci wprowadzimy w linii ,piksele”
wartosc ,,2” oraz bedzie wigczona opcja ,pokazanie”.
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1.11.2. Edycja siatki za pomoca funkcji Drag&Drop
Po wyborze siatki do edycji za pomoca funkcji i
Drag&Drop —,L” —na wybranym elemencie siatki po-

jawia sie punkty, wymiary oraz inne parametry, zas @}
cata siatka zostanie zaznaczona, jako wybrana do

edycji (rys. obok). @>

B 20.00
4

x

—
(0)
|
L 20.00
[

Poszczegdlne punkty i wymiary/strzatki odpowiadajg za (po kliknieciu ,,L”):
1) czerwony kwadracik (zaznaczony zielonym prostokgtem) — przesunie- !

cie catej siatki (lub skopiowanie przy wcisnietym klawiszu ,Ctrl”); é

2) koniec strzatki (zaznaczony zielonym prostokatem) — zamiana wybra-
nej linii siatki na tuk. Po najechaniu myszg na zaznaczony obok koniec m
strzatki wyswietli sie w dymku komunikat o mozliwosci stworzenia

tuku.
®

Po wybraniu przy ruchu myszy bedzie symula-
cja osi po tuku — jak na rysunku obok.

Zatwierdzenie punktu, przez ktéry przechodzi¢

@

|

‘(\

T

20.00 ® 20.00

!

i

D

ma fuk —,L”. W ten sposéb mozna zmienié do-
wolna linie siatki na tuk siatki.

® ©

Po zdefiniowaniu tuku powyisza siatka moze
wygladac jak na rys. obok (fragment siatki) — I
zmieniona zostata linia ,,B”. o

N
\
o
@

©

3) czerwony krzyzyk — skasowanie wybranej linii/tuku siatki. Po skasowa-

niu wybranej linii siatki automatycznie zostang przenumerowane po- 4:513—

zostate osie w danym kierunku. Skasowanie —, L” — na krzyzyku. .
Obok siatka po skasowaniu linii piono- ¢ ‘
wej 3”7 i automatycznym
przenumerowaniu. © | -
e 60
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4a) czarny kwadracik przy wymiarach (zaznaczony zielonym prostokgtem)

4b)czarny kwadracik przy wymiarze promienia (w przypadku tuku) —

5)

6)

I
— przesunigcie wybranej linii siatki. Po wyborze — ,L” — mozna przesu- :
na¢ wybranag linie siatki wskazujgc punkt docelowy —,L”. Drugim spo- :
sobem jest klikniecie — ,L” — na wartos¢ wymiaru i wprowadzenie no-

wej w otwartym okienku. Ponizej wybrana linia ,,B”, nastepnie wybrany tekst gérnego
wymiaru. Po zatwierdzeniu otrzymamy siatke z prawej ponize;j.

= J T e o
@) QK powndt @

zmiana promienia tuku siatki. Po wyborze — ,L” — wskazujemy nowy | i
punkt definiujgcy promien — ,L”. ! i

Uwaga: w obu przypadkach przy zmianie kontrolowana jest kolejnos¢ numeraciji li-
nii. Czyli jezeli linie ,,B” przesuniemy nad linie ,A” to ich nazwy zostang au-
tomatycznie zmienione.

czarny kwadracik z plusem (zaznaczony zielonym prostokatem) —
stworzenie linii osi rownolegtej do wybranej (tuku wspétsrodkowego
do wybranego). Po wyborze — , L” — wskazujemy punkt, przez ktéry ma
przechodzi¢ dodawana linia siatki.

Obok na rysunku dodana zostata linia siatki ozna- :
czona literg ,C” z automatycznym przenumerowa- @ ,,,,,

niem.

czarny kwadracik przed strzatkg (zaznaczony zielonym ! !

prostokatem) — przedtuzenie/obrét wybranej linii osiowej. i i @ "’

Po wybraniu kwadracika — ,L” — wskazujemy punkt kon- EPrZBS‘!‘"iQ“iB punktu kofica
cowy —,,L”. Wybrana linia zostanie przedtuzona.
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Po wskazaniu drugiego punktu otworzy sie okno z pytaniem
o kat obrotu linii wzgledem jej pierwotnego potozenia.
Wohpisanie wartosci i zatwierdzenie — ,0.K.” — ,L” — spowo-

duje obrdt zmienianej linii osiowe;.
W przypadku, gdy wskazujgc nowe potozenie konca linii

osiowej bedziemy trzymali nacisniety klawisz ,,Ctrl” to obro-

cona linia osiowa zostanie dodana jako nastepna. Ponizej mozliwe wyniki operacji (od

lewej):

a) przesuniety punkt korica osi bez obrotu (zatwierdzamy kat ,,0”),

b) przesuniety punkt korica z obrotem o kat zatwierdzony w oknie dialogowym,
c) przesuniety punkt korica z dodaniem nowej linii osiowej i jej obrotem — nacisniety
klawisz ,,Ctrl” podczas wskazania punktu docelowego,

@

(ORERORORO)

(ORERORORO

7) czarny kwadracik na koncu strzatki (zaznaczony zielonym pro-

stokatem) — przedtuzenie wybranej linii osiowej lub wszystkich
w danym kierunku. Po wybraniu kwadracika — ,L” — wskazu-
jemy punkt koncowy — ,L”. Wybrana linia zostanie przedtu-

zona.

(ORERORORO)

—
—ofE]
I'| Przediuzye <Ctrl>
|

W przypadku gdy wskazujgc kwadracik bedziemy trzymali nacisniety klawisz , Ctrl” to

przedtuzymy wszystkie. Ponizej mozliwe wyniki operacji (od lewej):

a) przesuniety punkt konca osi bez nacisnietego klawisza ,, Ctrl” podczas wyboru kwa-

dracika,

b) przesuniety punkt korca osi z nacisnietym klawiszem ,,Ctrl” podczas wyboru kwa-

dracika.

&

(ORGRORORC,

®
®

©

(ONONONORO

W przypadku, gdy podczas wskazywania punktu docelowego bedziemy trzymaé naci-
$niety klawisz ,Ctrl” to stworzymy w tym samym miejscu zmieniong kopie siatki. Prze-
suniecie siatki — powyzej w punkcie 1).
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2. Formy 2D.

o

= ﬁ} Ikona rozwijajgca menu "Formy 2D".

Formy 2D s3 to funkcje do wstawiania gotowych ksztattéw oraz funkcje edycyjne. Po wsta-
wieniu na rysunek forma jest zdefiniowana jako polilinia.

Funkcje FORMY 2D uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego w starym
uktadzie ikon) ikony przedstawionej powyzej. Po jej wybraniu i zatwierdzeniu —"L", pojawia
sie menu rysowania form (rys. ponizej — nowy uktad).

(+) Otwory @ Otwér konturowy —El Wypust/wpust (wartoéd "7 Naciecie ﬁQNumerowanie
& —

@ D-Forma &% Otwar bananowy _.l:l Wypustiwpust (punkt) Przesunigcie linii

Podwajna D-Forma Prostokat (L_ Otwor narozny

Konstruowanie form 2D

o
2.0. Formy w funkcji Drag&Drop.
Formy wstawiane sg na rysunek jako polilinie. Klikniecie na jeden z elementéw formy w
funkcji Drag&Drop skutkuje uruchomieniem obrébki Drag&Drop wiasciwej dla polilinii lub
wtasciwej dla obiektu.

2.0.1. Formy i menu podreczne.
Menu podreczne w przypadku wybrania formy funkcjg o
Drag&Drop zostato zawiera wiele opcji. Oprdcz przejscia

do edycji wymiaréw ksztattu (rys. obok — przyktadowy @

ksztatt) znajduja sie w nim dodatkowe polecenia umozli- % dodatkowe punkty

wiajace zmiane ksztattu. Opis polecen znajduje sie w T T > kasowanie punktow
punkcie dotyczacym funkcji Drag&Drop i polilinii (pkt. T T B P
1.2.73). D\D 7

o’

W przypadku wyboru nazwy elementu otworzy
okno dialogowe identyczne z tym jakie byto pod-
czas definiowania elementu. W tym momencie
mozna zmieni¢ wymiary obiektu.

Srednica D1 o1

Srednica D2 5

odstep A 0 A
0K powrst Dz
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2.0.2. Edycja formy jako polilinia

Pierwszy sposéb edycji zostat opisany w pkt. 5.2. Ponizej kilka przyktadow. W petli zazna-
czony jest punkt, ktéry zostat wybrany. Zielong strzatka kierunek przesuniecia. Obiekty
przed zmiang -> rézowe.
Forma D

fx

Ay
Otwér  bananowy S Otwoér konturowy N
// \\\ / ’ ,
{ = o) 1 o
2.0.3. Edycja przez okno dialogowe
Po kliknieciu na obiekt program oprécz punktéw charakte-
rystycznych polilinii wyswietli menu kontekstowe zawiera- Prostokat
jace nazwe rodzaju obiektu. Wybdr nazwy otworzy okienko T B Ty
dialogowe identyczne z tym jak definiowalismy obiekt. i o a D
Obok menu kontekstowe po wyborze zaokraglonego pro- 5 a a 3
stokata. Y i

Obok otwarte okno dialogowe po wyborze hasta ,,Prosto-

kat zaokraglony”.
diugosé
szerokosé 5
Podobnie wyglada z innymi obiektami z menu form. Dalej et .
kilka przyktadéw obiektéw po kliknieciu i po otwarciu okna
dialogowego. oK powrit
Otwory owalne
Otwory & - @)
D o & o D © (: ;B ®© - B
dlugoéé ljl
szerokosc 5
QK powndt
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Forma D e
E:
® B
Srednica
szerokosc
oK
Podwdjna forma D A~ ° o,
Podwjns D-Forma E:‘ n B ™ @)
8 ® ofl sesica @
P 15
oK powett
o o a
Prostokat
O LE o —
o & o dhugoés [21]
i ; szerkost 10!
[ — O o
0K powrdt

2.1. Formy — ksztatty.

UWAGA: dalej wszystkie obiekty domyslnie trzymamy za punkt Srodkowy.
W menu dolnym pojawita sie ikona (rys. obok) do wyboru ‘ ‘
punktu wstawienia. Po jej zaznaczeniu owal zostanie
zatrzymany na rysunku i wy$Swietlone zostang na nim o :\'}
punkty charakterystyczne (rys. obok). Wybér punktu
za ktéry bedziemy trzymac obiekt —,L”.

2.1.1. Otwoér owalny.
Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu owalnego. Wymiary otworu definiujemy
w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otworzy sie okienko dialogowe (rys. dalej) w ktorym:

- wybieramy sposdb definiowania wymiaréw. Mamy do wyboru podanie dtugosci catko-
witej owalu lub odlegtosci pomiedzy srodkami tukow;

- dtugosc — pole do wpisania dtugosci (w zaleznosci od wybranej opcji powyzej);

- szerokos¢ — szerokosé owalu, jest to jednoczesnie Srednica korncéw.
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Zatwierdzenie wprowadzonych wartosci —
klawisz ,,OK.” - "L"; formuta - Otwory
2) domysinie trzymamy owal za punkt $rod-
kowy. Wskazujemy punkt wstawienia — ,L”;
3) powrdt do menu form - "P" i pole ,, powrét”

pour DT
g L
szerokoss
QK powrat
2.1.2. 2 D-forma.

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w formie scietego okregu. Wymiary
otworu definiujemy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otworzy sie okienko (rys. obok):

- $rednica — wpisujemy wartosc¢ srednicy okregu;
- szerokos¢ — odlegtos¢ srodka na krzywiznie tuku
od wrysowanej cieciwy.

. /)
Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,,OK.” - "L"; s

formua - D-Forma

2) domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. szerkosé

Wskazujemy punkt wstawienia obiektu —, L”;
3) powrét do menu form - "P"ipole , powrot” — ,L". oK powrdt
Obok na rysunku lewa forma wstawiona z parame- &>

trami jak na rys. powyzej, natomiast prawa z war- 210 o
tosciami odpowiednio ,20” i,15”. “JI /’@ HI

2.1.3. Podwadjna D-forma.
Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w IS RN Sy, W
formie dwéch scietych okregéw. Wymiary otworu
definiujemy w okienku dialogowym.

Opis polecenia: Srednica

1) po uruchomieniu otworzy sie okienko (rys. obok) szerkosc
w ktorym:

- $rednica — wpisujemy wartosc¢ srednicy okregu; 0K powrdt
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- szerokos¢ — odlegtos¢ srodka na krzywiznie tuku od wrysowanej cieciwy.
Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,0K.” - "L";

2) domysinie trzymamy owal za punkt srodkowy. Wskazujemy punkt wstawienia—,L”;

3) powrdt do menu form - "P" i pole ,, powrét” — ,L”.

Obok na rysunku forma wstawiona z parametrami jak na rys. po-

2.1.4. o Otwor konturowy.

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w formie zblizonej do ,,dziurki od klucza”.

Wymiary otworu definiujemy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu otworzy sie
okienko dialogowe (rys. obok) w

formuta - Otwar konturowy

ktorym: -~
- Srednica D1 — wpisujemy wartosé¢
srednicy gornego okregu; _ Srednica D1 o
- ?redn.ica D2 — wpisujemy wartosc Erednica D2 i
$rednicy dolnego okregu; A
- odstep A — odlegtos¢ srodkéw okre- R L
gow. oK powrdt D2
Zatwierdzenie wartosci — klawisz
,OK.” - "L";

2) domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. Wskazujemy punkt wstawienia — ,L”;
3) powrdt do menu form - "P" i pole ,,powrét” — ,L”.

oo
2.1.5. Otwor bananowy - fragment obreczy.
Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w formie zblizonej do ,,dziurki od klucza”.
Wymiary otworu definiujemy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otworzy sie okienko dialogowe w ktérym mozna zdefiniowac otwor

na dwa sposoby:

a) podajemy promien gorny, dolny i kat rozwarcia (lewy rys.);

b) podajemy promien srodkowy, grubosc i kat rozwarcia (prawy rys.);
Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,,OK.” - "L";
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formuda - Otwar obrecz formuta - Otwor obrecz

[}
@

gdmy promien - dalny promier - kat ~ srodkowy promien - grubosc - kat w
o
Ok powrdt OK powndt

2) domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. Wskazujemy punkt wstawienia—, L”;
3) powrdt do menu form - "P" i pole ,,powrét” — ,L".

2.1.6. Prostokat.

Polecenie stuzy do wstawienia prostokata o znanych dtugosciach bokdw, wprowadzonych
w okienku dialogowym.

formuta - Prostokat

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wprowadzamy
dtugosc bokdéw i wstawiamy - "OK" — ,L”, dlugosé

2) wybieramy punkt wstawienia na rysunku —,L”;

)
. . szerokosc
3) powrdt do okna dialogowego — ,P”, do menu form - 5
PII
n .

QK powrdt

2.1.7. ) Zaokraglony prostokat.
Polecenie stuzy do wstawienia prostokata o znanych dtugosciach bokéw oraz zaokraglo-
nych narozach, wprowadzonych w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) w okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy dtugosé bokéw oraz promien zaokra-
glenia narozy i wstawiamy wybierajgc klawisz "OK" — ,L”,
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2) wybieramy punkt wstawienia na rysunku —,L”;
3) powrdt do okna dialogowego — ,P”, do menu
form -, P”.

formuda - Prostokat zackraglony

dlugosé

promien

0K powndt

2.1.8. ® Wielokat.

Polecenie stuzy do wstawienia wielokata zdefiniowanego promieniem okregu opisanego
oraz iloscig bokow. Dodatkowo mozna wprowadzic¢ kat obrotu pierwszego wierzchotka w
stosunku do osi OX.

OEIS Qolecenia: formuta - Wielokat
1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wprowa-
dzamy promien, kat obrotu oraz ilos¢ bokow i
przechodzimy do wstawienia wybierajac klawisz promieri

||0K|| _ ,,L”, kat obrotu I:I
[ 4

2) wybieramy punkt wstawienia na rysunku —,L”;
3) powrdt do okna dialogowego — ,P”, do menu
form -, P”. 0K T

floge :

2.2. Naciecia, wpusty

2.2.1. L Wypust/wpust - wartos¢.
Polecenie stuzy do wstawienia w narozu wpustu o znanych dtugosciach bokéw, wprowa-
dzonych w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wprowa-

dzamy dtugos¢ bokéw wpustu i przechodzimy do
wstawienia wybierajac "OK" — ,L”;

2) wybieramy pierwszy odcinek (na nim odmierzamy  odstep
pierwszy odstep) —,L";

3) wybieramy drugi odcinek (drugi odstep) —,L”;

4) powrdt do okna dialogowego —,,P”, do menu form
- P

Wypust

. /)

QK. powrdt

odstep
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2.2.2. & Wypust/wpust (punkt).

Polecenie stuzy do wstawienia w narozu wpustu przez wskazanie punktu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy naroze pierwszy odcinek naroza— ,L”;

2) wybieramy drugi odcinek naroza w ktérym tworzymy wpust —,,L”;
3) zaznaczamy punkt bedacy narozem wpustu —,L”;
4) powrdét do menu form - ,P”.

2.2.3. - Otwor narozny.

Polecenie stuzy do wstawienia w narozu wyciecia w ksztatcie okregu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w oknie danych (prawe dolne naroze ekranu)

wprowadzamy warto$¢ promienia i zatwierdzamy ,,Enter”;

2) wybieramy pierwszy odcinek naroza w ktérym — ,L”;

3) wybieramy drugi odcinek naroza w ktérym tworzymy otwér —, L”. Podczas wskazywania
drugiego odcinka wazna jest strona, po ktorej podczas wskazywania znajduje sie kursor
— na tg strone zostanie wstawiony tuk.

4) powrét do menu form - ,P”.

ia p: 7508, X
¥

6t Wybér elem, -+

-
2.2.4. Naciecie.

Polecenie stuzy do wstawienia na odcinku naciecia.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otworzy sie okienko dialogowe

(rys. obok) w ktérym:
- rodzaj — wiersz z wyborem rodzaju naciecia;
- dtugosc — gtebokosé naciecia;
- szeroko$é — szeroko$é naciecia; ® U O LU © N
- opcja ,,Punkt odniesienia — srodek” — domysl-
nie podczas wstawiania naciecie jest trzymane  dlugoéé
za jeden z ,gérnych” koncéw, natomiast opcja szerokosé
ta pozwala trzymac naciecie za jego Srodek; [ Punkt odniesienia - érodek
Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,,OK.” - "L";
2) zaznaczamy odcinek, na ktérym bedziemy tworzy¢
naciecie —,L”;
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3) zaznaczamy na odcinku punkt wstawienia naciecia —,L”;
4) nastepnie zaznaczamy strone po ktérej ma powstaé naciecie ,,L”;
5) powrdt do menu form - ,,P”.

2.2.5. - Przesuniecie linii.

Polecenie stuzy do przesunigcia odcinka wraz z dociggnigeciem odcinkéw dochodzacych na
jego koncach.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w oknie danych (prawe dolne naroze ekranu— & = 75/t X
b

obok wspétrzednych) wprowadzamy warto$¢ przesuniecia i za- 6t [lwybérelem. 4
twierdzamy , Enter”;

2) wybieramy odcinek do przesuniecia bedgc kursorem po stronie w ktérg ma sie przesu-
na¢—,L”;

3) powrdt do menu form - ,,P”.
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Bl i .
3. ¥l Wiercenia 2D
Polecenie stuzy do wstawiania oznaczenia wiercen. Za jego pomocg mozna wstawic¢ ozna-

czenie w widoku z goéry lub z boku oraz w przekroju.
Po uruchomieniu polecenia otrzymujemy ponizsze okno dialogowe.

Wiercenie

T
QOgdlne Glowica |
Vidokzghy v Fom Nl |
" |
Komplet L Wiercenie 10«50 [ Wwiercenie [ Fazowanie i nawiercenie I
Rodza) Wiercenie ~ || Srednica 10| Kat fazowania 45 i
Atrybuty widoku i
SR Glebokosé 0 | Sredrica 10 :
Srechica Glehokodé [
Przedluzenie | Zaslepiony ~ !
|
Diugosé 50 i
g I ey :
"
Cat |
[ Srodek otworu :
Srednica 10 || Kat wierzchotka _1 18 i
lista z elementu ¥ - :
lawiercenie 0 .
pren g [[] Dlugosé bez szezytu i
I
[ Kolor standardov
Selekcja Mowe ustawienia Dodawanie Przejecie Grupowanie powrot

W oknie z lewej strony mamy trzy zaktadki:

- Ogodlne,

-  Komplet,

- Atrybuty widoku.

Czes¢ ogdlna opisuje typu otworu, rodzaj, standard, srednice, przedtuzenie i okresla jego
dtugos¢ oraz mamy mozliwos¢ zdefiniowania gérnej i dolnej czesci otworu. Po wybraniu
okno dialogowe otwiera sie na zaktadce , 0gdlne”.

3.1. Tworzenie wiercenia

3.1.1. Czes¢ ogdlna — dane podstawowe
W czesci ogdlnej (rys. powyzej) definiujemy wszystkie parametry otworu tgcznie z wykon-
czeniem gtowicy i cokotu wiercenia.

1. Rodzaj widoku.
Z listy wybieramy rodzaj widoku. Do dys-
pozycji mamy (rys. obok):

Ogdine

Widok z gdry

Komplet
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- Widok z géry — widok z géry wzdtuz osi otworu;

- Przekrdj — przekrdj prze otwor ‘
- Widok — widok otworu z boku. A\ ‘ ‘
Obok na rysunku kolejno ,Widok z géry”, , Prze- g ‘
kroj” i ,Widok” wiercenia otworu gwintowanego

M10.

2. Nazwa.

W polu mozemy nada¢ dowolna nazwe naszego wiercenia. Domyslnie w przypadku niekto-
rych wiercen nazwa jest sktadana z pdl ,Rodzaj”, ,Standard” oraz Srednica i dtugosc. Jednak
w polu tym zawsze mozna wprowadzi¢ naszg wtasng, dowolng nazwe.

3..R0'dZ.aj otworu. . ) ) y Nazwa Wiercenie 1050
Klikniecie na przycisku otwiera liste rodzajow otworu. )
. . . . Rodzaj Wiercenie w
Wybdr nalezy zaznaczy¢ lewym przyciskiem myszy. ——
Standand Wiercerie
Pazowanie
Srednica Ctwar sredniodokl.

Otwér dokladny
Przediuzenie |Gwint metryczny

» Gwint metryczny drob.
Dhugose Gwint 150 Trapezowy
Panzergewinde.(Pa)
Gwint Whitworth'a

—[ Whitworth/Rura
Gwirt LINC
=] Gwint UNF

| Gwint NPT
lista |53gengewinde
Usergewinde 1

4. Standard.
Po kliknieciu rozwija sie lista dostepnych standardowych

wartoéci. Lista jest zalezna od wybranego rodzaju wierce-  tdad M 10 it

nia (wiercenie, gwint metryczny, pasowanie itp.). Obok | Srednica
rozwinieta przyktadowa lista. Przediuzenie

=EE
O e
o

>

Diugosc

1713

HE==Z=
e e~ o

=EEE
=R

5. Srednica.

Srednica otworu. W przypadku wyboru rodzaju wiercenia, ktérego $rednica jest ograni-
czona listg zawartg w polu ,,Standard” domyslnie przyjmowana jest srednica wybrana z li-
sty. W przypadku wiercenia zwyktego czy np. otworéw pasowanych srednica jest dowolna.

Wiercenia — 190




MegaCAD

Uwaga: w przypadku otwordéw o $rednicach nieokreslonych na liscie mozna w polu
Srednica wpisac¢ inng, dowolng wartos¢.

6. Pola ,,Przedtuzenie” i ,,Dtugosc”.

Pole , Przedtuzenie” zawiera dwie opcje:

- Zaslepiony — wiercenie nieprzelotowego otworu. Wstawiamy otwor o dtugosci wpisanej
w polu ,,Dtugos¢”.

- Na przelot - wiercenie otworu przelotowego. Dtugos¢ otworu pokazujemy na rysunku.

Jezeli w polu ,Dltugos¢” zostanie wpisana warto$¢ wieksza od ,0” to wstawimy otwoér o

dtugosci minimum réwnej wpisanej wartosci z mozliwoscig jego przedtuzenia. Jezeli bedzie

wpisana wartosc¢ ,,0” to cafg dtugos¢ wskazujemy na rysunku.

Pole ,,Dtugo$¢” — wprowadzamy dtugos¢ otworu.

Uwaga: jezeli wybierzemy opcje ,Zaslepiony” oraz wpiszemy wartosc¢ ,0” to nie zo-
stanie wstawione wiercenie i powrdcimy do okna dialogowego.

HT
7. Grupa czterech ikon - H E E E

Weczytanie ustawien pdl opisanych w pkt. ,Rodzaj” i ,,Standard” z wytgczeniem niedostep-
nych dla wybranej opcji. Kolejno mozna wybrac , Wiercenie”, ,Pasowanie”, , Otwér do
gwintowania” oraz ,Otwor gwintowany”. Oczywiscie wybor jednej z opcji nie uniemozli-
wia wybrania innego rodzaju otworu.

8. Grupa klawiszy i kolor.
Polecenia stuzg kolejno do:
- lista - wczytanie zdefiniowanego otworu z listy; HAH diugosc
-zelementu - przejecie parametréw od istniejacego na [ Kelor standardav

rysunku wiercenia;

- diugos¢ - zmiana dtugosci istniejgcego na rysunku wiercenia;

- Hit - kolor wiercenia, z jakim zostanie wstawione, jezeli na listwie atrybutéw nie
bedzie ustawionego jakiegokolwiek koloru. Wybdr klawisza spowoduje
otwarcie nowego okna do wyboru koloru (opisanego wczesniej).

-Standard - ustawienie standardowego koloru. Domyslnie w programie sg zdefiniowane
rézne w zaleznosci od rodzaju wiercenia.

lista z elementu

3.1.2. Czes$¢ ogodlna — glowica
W tej czesci definiujemy parametry gtowicy czyli géry wiercenia. W dalszej czesci wiercenie
przechodzi w otwor prosty.
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Forma glowicy otworu

Ksztatt gtowicy wynika z obowigzujgcych standar-
doéw (norm). Gtowica otworu (operacje wwiercania,
wiercenia i fazowania) moze zosta¢ pominieta przy
usunieciu znacznikow z pél wyboru ,,Wwiercenie” i
,Fazowanie i nawiercenie”.

Wwiercenie

Glowica

Foma FME m[ﬁ

[ Wwiercenie Fazowanis | nawiercenie

Srednica Ket fazowania 45

Glebokedé Srednica 20
Glebokosé 5

Parametrami wwiercenia jest $rednica i gtebokos¢. Jezeli zaznaczymy opcje , Wwiercenie”
bedzie mozna podaé jego Srednice (musi by¢ wieksza od Srednicy wiercenia) oraz gtebo-
kos¢. Po wprowadzeniu danych uzyskamy na podgladzie zdefiniowane wiercenie (rys. po-

nizej).

Glowica

] iy

Wwiercenie
Srednica 50

D Fazowanie i nawiercenie
Kat fazowania

Glebokosé 10 Srednica

Glebokosé

il

Dane fazowania i nawiercenia
Parametrami fazowania i nawiercenia s3: kat,

Srednica i gtebokos¢. Parametry te sg parame-
trami zaleznymi — zmiana jednego powoduje au-
tomatyczng zmiane nastepnego. Jednoczesnie
Po ich zdefiniowaniu uzyskujemy na podgladzie
zdefiniowane wiercenie (rys. obok).

Mozliwe jest tez jednoczesne wiaczeniu obu op-

e I

Kat fazowania

Srednica 50

Glebokosé

60

8.66025

cji. Wtedy uzyskamy wwiercenie oraz fazowanie z nawierceniem.
Na pierwszym rysunku mamy $rednice wwiercenia oraz Srednice fazowania i nawiercenia
takie same. Na drugim Srednica fazowania i nawiercenia jest mniejsza od $rednicy wwier-

cenia.

Glowica

Fems i v

WWwisrcenie
Srednica 50

Fazowanie | nawiercenie
Kat fazowania 60
Glghokoéd g Srednica 50

Glgbokosé 866025

Pl

Glowica

] |1

Wwiercenis Fazowarie | nawisrcenis

Srednica 50 Kat fazowania 30
Glebokosé 10 Srednica 40
Glgbokosd 17.3209
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3.1.3. Czes$¢ ogdlna — cokot

W tej czesci definiujemy parametry cokotu, czyli dolnej czesdci wiercenia. Ponizej wyglad
fragmentu okienka w przypadku definiowania otworu z fazowaniem oraz jego podglad.

Glowica

] TEE
[] Wwiercenie Farowanie | nawiercenie
Srednica 125 || Kat fazowania

Gilebokosc 0 Srednica
Glebokosé

Otwor przelotowy

/
/

Forma cokotu otworu, wwiercenie oraz fazowanie i nawiercenie. Ksztatt cokotu wynika z
obowigzujacych standardéw (norm). Cokdt otworu (operacje wwiercania, wiercenia i
fazowania) w przypadku otworu przelotowego jest identycznie definiowany jak gtowica.

Otwar nieprzelotowy (zaslepiony)

W przypadku otworu nieprzelotowego (zaslepionego) mamy mozliwosé zdefiniowania

ksztattu zakonczenia otworu oraz ewentualnego jego przedtuzenia.

Dal
L

[ ] Srodek otworu

2

Srednica 12.5 | Kat wierzcholka

Nawiercenie Y1 [] Dhugoéé bez szezytu

- Srodek otworu - wiaczenie opcji pozwala na przedtuzenie otworu ze zmiang $rednicy
przedtuzenia. Na nastepnym rysunku z fragmentem okna dialogowego przedstawione
jest przedtuzenie o mniejszej srednicy i zakoriczenie szczytem (nastepna opisana opcja).
Srednica przedtuzenia nie moze byé wieksza od $rednicy nominalnej otworu. Wielko$¢

przedtuzenia ,Nadmiar dtugosci” — dowolna.

metru ,,Diugos¢”.

Uwaga: warto$¢ parametru ,Nadmiaru dtugosci” nie jest zawarty w wartosci para-
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- Zakonczenie otworu g - w przypadku zakoriczenia na ptasko nie trzeba wpro-

wadzac¢ dodatkowych wartosci. W przypadku zakonczenia szczytem wprowadzamy kat

szczytu oraz definiujemy dodatkowy parametr gtebokosci otworu.

Szczegdlnym parametrem jest opcja ,, Dtugos¢ bez nadmiaru wiercenia”. Parametr ten

definiuje:

-wilaczony - wysokosé stozka nawiercenia jest dodawana do tgcznej dtugosci otworu,
czyli catkowita dtugosé jest wigksza od wprowadzonej;

- wytaczony - wysokosc stozka nawiercenia jest odejmowana od wprowadzanej dtu-
gosci otworu lub jezeli jest to od wprowadzonego parametru ,Nadmiar
dtugosci”.

Dat

W&

Srodek otworu
Srednica Kat wierzcholka
Mawiercenie Dlugosc bez nadmiaru

wiercenia

3.2. Wiercenie - zaktadka ,,Komplet”

Na zaktadce ,Komplet” w oknie dialogowym ,,Wiercenia” mozna wybrac sposdb wstawia-
nia grupy otwordéw. Elementy mozna wstawic na bazie linii, okregu, macierzy lub jako kom-
plet nieregularny. Wyboru dokonujemy z listy nazwanej ,,Ustawic typ”.

1. Opcja ,zaden”.
Wstawianie pojedynczych, niepowigzanych ze w rozumieniu potfozenia.

2. Opcja,linia”.
Wstawienie grupy otwordw roztozonych na linii. Po wyborze opcji pokazg sie pola do:

- 1. Liczba - liczba wiercen; T s
-X—Odstep - odstep pomiedzy | ™=

otworami po osi X; % Odstep O
-Y-0Odstep - odstep pomiedzy | v-oss Q

otworami po osi Y; O

Na rysunku obok przyktadowe roz- O

tozenie otwordw. O
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3. Opcja,okrag”.
Wstawienie grupy otworéw rozto-

zonych na okregu. Po wyborze op- | sete ok =
cji pokaza sig pola do: T leza Q

- 1. Liczba - liczba wiercen; Froriet
b ]

-Promien - odstep pomiedzy | =
otworami po osi X; Q
- Kat - odstep pomiedzy
otworami po osi Y;

Na rysunku obok przyktadowe : Q

roztozenie otworow.

4. Opcja, macierz”.
Wstawienie grupy otwordow roztozonych w macierzy. Po wyborze opcji pokazg sie pola do:

- 1. Liczba - liczba kolumn wiercen po osi X;

- 2. Liczba - liczba wierszy wiercen po osi Y;

- X = Odstep - odstep pomiedzy kolumnami otwordéw po osi X;
-Y - Odstep - odstep pomiedzy kolumnami otwordw po osi Y;
- X = Odstep - odstep pomiedzy wierszami otwordow po osi X;
-Y - Odstep - odstep pomiedzy wierszami otworow po osi Y;

Na rysunkach ponizej przyktadowe roztozenie otwordw.

Ustawic typ Macierz
1. Liczba
2. Liczba
X-Odstap

<

¥ -Odstepd
X-Odstep

I
olole
olele
OO0

O OO0
e Relele

¥ - Odstepd

Ustawié typ

=
5
1)
bl
<

05080
O

X - Odstep

o[z [=][«]|[«
@ S||S

¥ -Odstepd
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5. Opcja ,macierz2”.
Wstawienie grupy otworéw rozto-

Ustawic typ Macierz2 v

zonych na macierzy jak w poprzed- | 1.ue

iej opgji im wi 2 teaba

niej opcji ale w co ’druglrﬁ wierszu | B O O O Q O

jest o jeden otwlr mniej — rys. |vosms |

obok. D Q O Q O
¥-Odsse

OO0

5. Opcja , dowolny komplet”.

Wstawienie grupy otwordw w rézne miejsca na rysunku. Otwory sg roztozone nieregular-
nie. Zaletg tak zdefiniowanego kompletu jest mozliwos¢ traktowania grupy wiercen, jako
jeden obiekt.

Na rysunku obok okno dialogowe wiercenia po wstawieniu kilku otworéw. Na podgladzie
jest przedstawione schematycznie ich potozenie na rysunku.

Ustawic typ dowolny komplet O
1. Liczba

Wstawienie Kasowanie O

Przesuniecie

Po wstawieniu kompletu na rysunek i powrocie do okna dialogowego uaktywnig sie klawi-
sze ,”Wstawienie”, ,,Kasowanie” oraz ,Przesuniecie”. Pozwalajg one odpowiednio na do-
danie dodatkowego otworu do kompletu, skasowanie wybranego lub przesuniecie wybra-
nego.

3.3. Wiercenie — zaktadka ,, Atrybuty widoku”

Na zaktadce ,Atrybuty widoku” mozna zdefiniowac atrybuty elementéw wiercenia.
Otwiera sie ponizsze okienko (rys. dalej) w ktérym po najechaniu myszg na rysunek wier-
cenia otwiera sie menu podreczne w ktérym mozna wybrac definiowanie atrybutéw.
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Widok z gory

Linia osiowa

Zewnetrzna linia gwintu

Przekrgj # Widok ’
|

& Atrybuty-Widok

|t Atrybuty-Przekrgj

Po wybraniu definiowania otworzy sie ponizsze okienko, w ktédrym mozna wybra¢ atrybuty
z jakimi bedzie wstawiane wiercenie. Dodatkowo klawisze z cyframi stuzg do wybrania jed-
nego dziesieciu z aktualnie wczytanych zestawow atrybutéw. Klawisz z ,,#” umozliwia wczy-
tanie zestawu niezdefiniowanego.

Wiercenie - atrybuty

GRUPA LAYER PISAK GRUBD 5TYL KOLOR 0K,
B 0 = 0 g om S 1— i 1— powrdt
o ki ! - - Z elementu
iz |10 z—> = 2 I} K}
03| N 3 2-13- HH =
04 || 12 | | 4 emmen| | 3- | (10— |
# 05 13 C— 4- 11 - -
06 || 14 | e |5 [12-- N N
07 || 15 | | 7| | 6-- [13-- |

03 16 & — F-- | 14--

3.4. Edycja wiercen
Edycje wstawionego wiercenia mozna wykonac na wiele réznych sposobdw.
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3.4.1. Edycja wiercen — okno dialogowe.

Edycje mozna wykonaé wywotujgc polecenie do wstawienia wiercen.

Opis edycji przez okno dialogowe:

1) w oknie dialogowym wiercenia wybieramy klawisz , Selekcja” — ,L”. Nastepnie wybie-
ramy z rysunku wiercenie do edycji —,,L”.

2) do okna dialogowego zostang przejete parametry wiercenia. Mozna je zmienia¢ w do-
wolny sposéb.

3) po zmianach wybieramy z dotu okienka klawisz , Przejecie” w celu nadania nowych pa-
rametrow edytowanemu wierceniu.

4) jezeli identycznych wiercen jest wstawionych na rysunku wiecej to program wyswietli

pytanie czy obiekty tego samego typu tez przero- (Megacap
bi¢ (rys. obok). Umozliwia nam to automatyczne Sresty i S b

wykonanie zmian dla wiekszej ilosci wiercen. Po- | 'sesamopreebi?

wigzania pomiedzy wierceniami — opis dalej. ae

3.4.2. Edycja wiercen — Drag&Drop.

Edycje mozna wykonaé wybierajgc wiercenie — ,L” — z rysunku. .
Wyswietli sie lista, z ktérej wybieramy nazwe wiercenia (rys. -"f,:=”:=::~ S
obok). Do

Po wyborze nazwy wiercenia (na rys. obok jest to ,Gwint M16”) T

otworzy sie menu podreczne (rys. ponizej), w ktérym: PRI

1) DB-info. - otwarcie okna dialogowego, w ktérym mozna g7 Gwint M16
dopisac¢ informacje do wiercenia (tak jak np. do makra); Ukr@g

2) Wiasciwosci zespotu — otwarcie okna dialogowego do | |
zmiany atrybutéw typu warstwa, kolor itp.; K DB - Info

3) Edycja zespotu - otwarcie okna dialogowego do zarza-
dzania cze$ciami i zespotami, w ktérym mozna dopisaé MK Winiciwoscl zespoh
informacje do wiercenia; | K Edycja zespolu

4) Wiercenie - edycja — przejécie do edycji wiercenia. Zo- 'O
stanie otwarte okno dialogowe wiercen. Dalsze poste- MK Wiercenie - edycjs
powanie jak w pkt. 3.3.1,; nK  Widok z géry

5) Widok z géry — wstawienie obok widoku z géry wybra- e

nego wiercenia.
K Widok z boku

Uwaga: wstawiony widok automatycznie staje sie
elementem grupy zawierajacej edytowany
element;

6) Przekrdj — wstawienie obok przekroju wybranego wiercenia. Uwaga j.w.

7) Widok z boku — wstawienie obok widoku z boku wiercenia. Uwaga j.w.

8) Zmiana referencji — polecenie stuzy do edycji powigzan pomiedzy wstawionymi

wierceniami. Dalszy opis w pkt. 3.5.1.

)| MK Zmiana referenci
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3.5. Wiercenia — powiqzania.

Oprdcz tworzenia kompletow (punkt 3.2.) wiercenia mozna grupowac. Utatwia to ewentu-
alng edycje. Szczegdlnie jest to przydatne, gdy to samo wiercenie wystepuje na rysunku w
kilku widokach. Zmiana parametréw dowolnego przedstawiciela grupy moze skutkowaé
zmiang pozostatych.

3.5.1. Grupy wiercen — tworzenie.

Automatyczne tworzenie grupy

Po wyborze polecenia, wprowadzeniu parametrow wiercenia do wstawiania przechodzimy
wybierajgc klawisz ,,Nowe ustawienia”. Przechodzimy na rysunek i mozemy wstawi¢ do-
wolng ilos¢ wiercen o tych samych parametrach. Automatycznie sg one w jednej grupie.
Przerwanie wstawiania wierce w danej grupie —,,P”. Powracamy do okna dialogowego, w
ktorym na dole mamy informacje o ilosci w aktualnej grupie wystgpien na rysunku poszcze-
gblnych rodzajéw widoku wiercenia (rys. ponizej).

Selekcja Mowe ustawienia Dodawanie Przejecie Grupowanie

Widokz gory:3 Przekrgj: 1 Widok: 1

Do kazdej grupy mozna w dowolnym momencie dodac wiercenie.

Reczne tworzenie grupy
Drugim sposobem tworzenia grupy jest jej definicja reczna. Majgc na rysunku wstawione
wiercenia mozna je zgrupowac.

A. Opis grupowania:

1) wybieramy polecenie ,,Wiercenia”. Nastepnie z okna dialogowego wybieramy klawisz
,Grupowanie” (rys. powyzej). Przechodzimy na rysunek i wskazujemy pierwsze wierce-
nie —,L".

2) pojawi sie komunikat (rys. obok) o braku dal-
szych powigzan, czyli ze wybralidmy element | . ot upome?
niezgrupowany. W przypadku wyboru elementu s =
juz zgrupowanego — opis w punkcie B.

3) wybieramy ,tak”. Tym samym zdefiniowaliSmy juz grupe z tym, ze sktada sie ona z jed-
nego, wybranego elementu. Dalej otworzy sie nastepne okienko (rys. obok), w ktérym
mozna m. in. doda¢ nastepne elementy do grupy:

MegaCAD

zadnych dalszych odniesier
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4)

wybor klawisza ,powrét” spowoduje przejscie do
okna dialogowego wiercen i stworzenie grupy jedno-
elementowe;j.

wybér ,Dodanie wiercen do grupy” umozliwi wskaza-
nie na rysunku nastepnych wiercen majacych sktadac
sie na grupe z juz wybranym. Element grupy jest wy-
Swietlany na czerwono, natomiast wybrane z rysunku
do dodania do grupy sg jasnoniebieskie.

wybierajac klawisz ,,wybor” automatycznie zatwier-
dzimy grupe jednoelementowq (jak w przypadku kla-
wisza ,,powrot”) i przejdziemy do tworzenia/edycji na-
stepnej grupy.

po zakonczeniu wyboru — ,P” otworzy sie okienko
przedstawione obok. W pierwszym wierszu pojawi sie
liczba elementéw w grupie.

5) zakonczenie tworzenia grupy — klawisz ,powrét”.

3.5.2. Grupy wiercen — edycja.

Do kazdej grupy na rysunku mozna doda¢ kolejne wiercenie.

W tym celu wybieramy — ,L” — element grupy i z menu podrecznego wybieramy nazwe

wiercenia (np. Gwint M12). Nastepnie z drugiego menu podrecznego wybieramy polecenie

,Zmiana referencji” (rys. obok).

Drugim sposobem jest wybranie polecenia ,,Wiercenia” i z okienka dialogowego wybdr kla-

wisza ,,Grupowanie” a nastepnie wskazanie na rysunku elementu grupy.

W obu przypadkach przejdziemy do okienka dialogowego

(rys. obok), w ktérym:

1) ilos¢ referencji —ilos¢ elementdw w grupie;

2) Pojedyncze elementy — odtgczenie wybranego wiercenia
z grupy;

3) Wszystkie elementy pojedynczo — roztozenie grupy na
pojedyncze elementy;

4) Przenie$¢ do nowej grupy — odtgczenie elementu z aktu-
alnej jego grupy. Automatycznie tworzona jest nowa, jed-
noelementowa grupa zawierajgca wybrane wiercenie.

5) Dodanie wiercen do grupy — dodanie nowych, istniejgcych na rysunku wiercen do wy-
branej grupy.

6) wybdr — wybranie innej grupy do edyc;ji.

Zmiana referencji

lloé referencii

[ Dodanie wierceri do grupy

[ wybér I | powrdt

Zmiana referencji

llogé referencii

Pojedyncze elementy

Wszystkie elementy pojedynczo

Dodanie wierceri do grupy

[
[
[ Przeniesé do nowej grupy
[
[

wybér I | powrdt

Zmiana referencji

llogé referencii

Pajedyncze elementy

Wazystkie elementy pojedynczo

Dodanie wierceri do grupy

[
[
[ Przeniesé do nowej grupy
[
[

wybdr ] | powrdt

]
]
]
]
|
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5. Informacje.

5.1. Informacje matematyczne.

ﬁ+? .
lkona rozwijajgca menu "INFORMACIE".

Program MegaCAD zawiera specjalne funkcje, umozliwiajace uzytkownikowi uzyskanie in-
formacji o elementach znajdujacych sie na rysunku. Po wybraniu z Menu Gtéwnego, rozwi-
nie sie menu Informacji.

Funkcje INFORMACIJE uruchamia sie poprzez wybranie z menu goérnego ikony przedstawia-
jacej kilka elementdw rysunkowych (rys. powyzej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L",
pojawia sie menu informacji (rys. ponizej).

o4 7 . T . o | . .
QR Info o elemencie é‘ " Srednica elementu || , 7§ Konfiguracja %ﬁ
I

VT 2 ) HFO .
o Wspotrzedne %I Powierzchnia El ;1

=]

EIEI?

_,'f_'f Odleglose dwdch pkt. /+/ Suma dtugosci

Informacje 2D i 3D | Ustawienia | Inneinfurma(jel

=
5.1.0. Informacje w funkcji Drag&Drop.

W funkcji Drag&Drop dostepne sg te same informacje o elemencie, ktére uzyskujemy za
pomocgy pierwszej funkcji ,,Informacje o wybranym elemencie. Po kliknieciu na element (w
funkcji Drag&Drop) uzyskujemy jego podswietlenie i punkty charakterystyczne. Przejezdza-
jac nad zaznaczonym tukiem kursorem, zamieniamy go w kursor informacyjny (litera ,,i”
przy strzatce). Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia sie okno dialogowe z danymi geo-
metrycznymi oraz z mozliwoscig modyfikacji atrybutéw (przedstawiona na poczatku kaz-
dego rozdziatu dotyczgcego elementu rysunkowego).

Obok okno dialogowe w przy-

padku wyboru tuku. : . %)
buk
am|  215466)  r| 4182 phil[ 638575
7]
atrybuty
Bl 0 1w S — = — |
THFD brak materiatu
mro &
0K
powngt
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UWAGA: w poleceniach do pomiaréw zmierzone warto$ci mozna wstawic¢ na rysunek
lub wyswietli¢ w dymku. Jezeli w menu konfiguracyjnym informacji mamy
zaznaczone pole "Wpisanie do rysunku", program nie pokaze dymka, ale
poprosi o wstawienie na rysunek tekstu zawierajgcego zmierzong wartosé.

21

5.1.1. e Informacje o wybranym elemencie.
Polecenie stuzy do uzyskiwania nastepujgcych informacji o wskazanym elemencie: typ ele-
mentu (linia, okrag itd.), jego geometria, wtasciwosci, atrybuty. Dla poszczegdinych ele-
mentéw podane informacje zawierajg powyzsze parametry oraz inne, unikalne dla danego
typu elementu. Po wybraniu polecenia kursor myszy zmienia na kursor informacyjny. Po
najechaniu na dowolny element rysunkowy pojawia sie dymek, a w nim nazwa typu ele-
mentu i jego atrybuty. Ponizej dwa przyktadowe dymki dla odcinka i linii wymiarowe;j.

Linia

I A E—— .

Wymiar - poziomo

B ol o po|sa— |

Po wybraniu elementu —,,L” — otwiera sie okienko dialogowe. Okienko sktada sie z dwdch
czesci:

1) czesé uniwersalna — jest to cze$¢ niezalezna od typu wybranego elementu;

2) czesc unikalna — cze$¢ zmienna w zaleznosci od typu wybranego elementu.

Czes¢ uniwersalna okienka
Czes¢ uniwersalna okienka sktada sie z:
1) czesc gorna (rys. obok) zawierajgca: |
a) pierwsza ikona — kopiowanie zaznaczonej wartosci;
b) druga ikona — wklejenie skopiowanej wartosci;
c) trzecia ikona — wigczenie/wytaczenie kalkulatora;
d) czwarta ikona — mozliwos$¢ zmierzenia wartosci na ry- -
sunku i wstawienia jej w miejsce aktualnie zaznaczonej. | ¥ edstep 2 punktdw
Po kliknieciu na ikone (,L”) rozwinie sie menu (rys. obok i
dla pomiaru wartosci liniowych) z listg funkcji stuzgcych
do mierzenia wartosci na rysunku: ] :}_‘1 odlegloéé od elementu
- zmierzenie odstepu pomiedzy dwoma punktami 1
. . é " promien bryty
(polecenie 4);
- zmierzenie dtugosci elementu (polecenie 7 niniej- él?Srednicadementu
szego rozdziatu);
- zmierzenie odstepu punktu od elementu (polecenie 3 niniejszego rozdziatu);

i IR 9)

[ =
12 dhugesc el t
] ugosc Elementu
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- zmierzenie promienia bryty/okregu/tuku (polecenie 14 niniejszego rozdziatu);
- zmierzenie $rednicy elementu (polecenie 13 niniejszego rozdziatu);
Obok menu do pomiaru wartosci katowych. .

D' kat 2 elementdw
Poszczegdlne funkcje sg opisane w dalszej czesci roz- i

[ 7
. - . kat miedzy 3 punktami
dziatu. :*& e

UWAGA: Jezeli mieliSmy np. zaznaczony promien okregu i wybralismy zmie-
rzenie dowolnej wartosci, to po jej zmierzeniu zostanie ona wsta-
wiona jako promien okregu. Na rysunku okrgg zmieni automatycznie
swojg $rednice po zamknieciu okienka klawiszem ,, OK”. Rezygnacja
ze zmian — klawisz ,powrot”.

e) przejscie do okna dialogowego zarzgdzania warstwami;
f) przejscie do okna dialogowego zarzgdzania grupami;

g) help.
2) czes¢ dolna (rys. obok) zawierajaca: atrybuty
a) liste szedciu atrybutéw elementu & o 1 o= 1 — e —
— w kolejnosci: grupa, warstwa,
H & A H N THFD brak materialu
pisak, grubosé, styl linii i kolor. Po e 5 @i

kliknieciu na wybrany atrybut
mozna dokona¢ jego edycji.
Dzieki tej opcji mozna przyktadowo zmienié¢ w tym miejscu kolor elementu czy war-
stwe, na ktdrej sie znajduje. Po kliknieciu wybranego atrybutu otwiera sie odpo-
wiednie dla niego okno, w ktéorym mozna wybraé¢ nowa wartosc. Po wyborze dany
element bedzie miat ten atrybut zmieniony.

b) pierwsze dwie ikony ,, ELM INFO” oraz ,INFO” — dopisanie informacji do elementu
dla Uzytkownika;

c) trzecia ikona — dopisanie informacji do elementu, na podstawie ktérej moze by¢
uwzgledniany w wykazach (w tym réwniez ilosciowych).

Czesc indywidualna okienka

W czesci indywidualnej okienka (rys. ponizej — cze$¢ indywidualna dla kazdego typu ele-
mentu) mamy mozliwos¢ zmiany dowolnie wybranej wartosci: wspoétrzednych, dtugosci itp.
Po zmianie wartosci lub atrybutéw z dolnej czesci okienka:

- zatwierdzenie — klawisz ,,OK.” -, L";

- rezygnacja — klawisz ,powrét” — ,L”.

a) dla punktu - wspétrzedne punktu oraz klawisz S
»Wtasciwosci”, po wybraniu ktérego przecho- o
dzimy do konfiguracji wygladu punktu;
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b) dla odcinka - wspétrzedne jego poczatku i korica, "

<)

d)

e)

f)

g)

x1 121,647 x2 155

dfugos¢ oraz klawisze dotyczace pola ,dfugosc”. A —
Klawisze te stuzg do wyboru kierunku zmiany dtu- o 0 2 b

gosci (w lewo, symetrycznie, w prawo). ey

dla polilinii — wspotrzedne elementu, na ktoéry kliknelismy wybierajac polilinie oraz po-
numerowana lista elementdéw sktadowych polilinii z kursorem na kliknietym elemencie.
Z listy myszg mozna wybraé inny element polilinii — wyswietlone zostang nad listg jego
wspotrzedne. Dodatkowo na polilinii jest pod$wietlany element, ktéry zostat wskazany

na liscie;
P 9
Poliiia - (8)

ym|  -1995 phi2 90)
4:3m="1107 000, ym="195.500. r=2.000. phi1=-0.000. phi2=50.000}f
5:a1=-1107.000, y1=-197.500, x2=-1113;
6:3am="1113.000, ym="199.500, r=2.000.  phi2=

7:2c1=1115.000, y1=-198.500, x2=1115.000, y2=200.500,
8:3m=-1112.000, ym=200.500, r=2.000. phi1=180.000, phi2=90.0 v

atrybuty
o 2 || ol [/
LM o oK
NFo 3]

dla krzywych parametryzowanych - typ krzywej,
jej wtasciwosci oraz mozliwos¢ JeJ edycji przez [ Wiascinosci ] [dodtiowe puidy | kasowanie punktéw]
wstawianie, kasowanie lub przesuwanie punk-

téw charakterystycznych;

Splain - Naturalnie parametryzowana

dla linii rysowanej z wolnej reki - tylko atrybuty ogdlne;

dla linii zygzakowatej - klawisze do zmiany wta- ~ “==ereere
S’C|WOS’C| oraz do Zmiany degO§CI; l Wiasciwosci H przediuzyé

dla linii osiowej — wspétrzedne srodka i promien  tnzssous

okregu, wymiary osi, promien i kat osi; m| SEE| r] Mo
ym 120
m 0
len1 242225 R o
lenZ 48445 phi o
len3 29.067
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h) dla okregu - wspdtrzedne jego Srodka i dtugos¢

i)

k)

promienia,

dla tuku - dane jak dla okregu oraz wspétrzedne
konca i poczatku tuku,

dla elipsy - wspdtrzedne srodka, dtugosci pétosi a
i b oraz kat obrotu pétosi a mierzony od godziny
3 (w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara);

dla wycinka elipsy - jak dla elipsy oraz katy po-
czatku i korica mierzone j.w.;

dla tekstu - wspoétrzedne jego poczatku lub konca
oraz rodzaj uzytego kroju liter, klawisze do edycji
atrybutdéw i zawartosci;

m) dla kreskowania - typ kreskowania, skala oraz

kat, klawisz do zmian kreskowania;

42.445
ym 12
zm ]
tuk
*xm r 61.018| phil 15.0003
ym 32786 phiz 154021
m 0
Blipsa
xm a 654487
ym 30 b 24,8085
m o phi| -170.382
Nycinek e
xm | a 59.362| phil -164.683
ym 48.366 b 33.8315| phi2| -52.1262
m phi| -150.422
Linia tekstu - tfort 1.vft
x| WP Mirybuty tekstu
z 0 jako blok
Kreskowanie - TYP1
!

kat 0

n) dla odnosnika tekstowego - przy wybraniu tekstu - jak dla tekstu, przy wybraniu odno-

o)

p)

$nika - jak dla polilinii;

dla wymiarowania - tryb wymiarowania oraz
wspotrzedne punktéw, pomiedzy ktorymi mie-
rzony jest wymiar, klawisze do zmian atrybutéw
oraz wartosci;

dla bitmap - wspdtrzedne punktu wstawienia,
wymiary, klawisze edycji;

x1 Ty x2[ 290104
y1[ 251166 v2[ 217319
21 ] 2 0
[ Ustawienia ][ EDITtekst | [ Edyca wartosci
Bitmapa
rerokodé 106.354

— X
B
y1

|

168.989] ysokosé 91

skalowanie |
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r) dla klotoidy - jak dla polilinii z podaniem parametru A i dtugosci klotoidy;

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy element - "L";

2) po zaznaczeniu elementu, w menu podpowiedzi pojawig sie informacje o danym ele-
mencie, (zgodne z wczesniej przedstawionym opisem;)

3) powrét do wybierania innych elementow - pole "O.K." lub "Powrét"- "L";

4) powrdét do menu informacji - "P".

v o7
5.1.2. *+* Podanie wartosci wspotrzednych punktu.

Funkcja stuzy do uzyskania wspotrzednych w globalnym uktadzie wspétrzednych wskaza-
nego punktu. Ponadto mamy mozliwos¢ wrysowania punktu i wprowadzenia wartosci na
rysunek (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycznych").

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy interesujgcy nas punkt - | Visprsge xatost: 12000y et 4500 |
"L", obok kursora w postaci dymka pokazg sie wspot-
rzedne zaznaczonego punktu (przyktad - rys. obok);

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

+

]
5.1.4. & Odlegtos¢ miedzy dwoma punktami.
Funkcja podaje odlegtos¢ miedzy dowolnie wskazanymi punktami na rysunku. Po wskaza-
niu punktoéw, zmierzona odlegtos¢ jest pokazywana przez system. Ponadto mamy mozli-
wos¢ wrysowania odcinka symbolizujgcego odlegtos¢ i wprowadzenia wartosci (patrz
"Ustawienie konfiguracji wynikow informacji matematycznych").

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt - "L";

2) zaznaczamy drugi punkt - "L", obok kursora w postaci dymka po-
kaze sie odlegto$¢ pomiedzy wybranymi punktami oraz bedzie
wyswietlona linia wymiarowa (rys. obok); &
3) powrdt do menu informacji - "2xP".

?
5.1.9. @ Powierzchnia sumy obszaréw.
Funkcja podaje wartos¢ pola powierzchni obszaru zamknietego (lub sume kilku wybranych
obszaréw), utworzonego wskazanymi elementami (liniami, fukami, okregami itd.).
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Do wskazania powierzchni mozna wykorzysta¢ funkcje zawarte w menu MODUS EDYCJI.
Ponadto mamy mozliwos¢ wprowadzenia wartosci powierzchni w postaci tekstu na ry-
sunku (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycznych").

Sposoby wskazywania powierzchni:

1) 4 Pojedyncze wskazywanie granic.
Pojedyncze wskazywanie elementéw granicznych, dokonuje sie przez zaznaczenie kaz-
dego elementu (z zachowaniem zasady, ze kazdy kolejny wskazywany element musi
miec punkt stycznosci lub przeciecia z poprzednio wskazanym elementem) tak, aby w
czasie wskazywania powstat obszar zamkniety. W celu obliczenia obwodu (po zamknie-
ciu obszaru), nalezy przycisng¢ prawy przycisk myszy.

UWAGA: jezeli pozostawimy obszar nie zamkniety, system poda sumaryczng dtu-
gosc¢ zaznaczonych elementow.

2) Automatyczne wskazywanie obszaru.

Automatyczne wskazywanie jest duzo szybsze, niz wskazywanie pojedyncze. Jest ono do-
stepne z wykorzystaniem funkcji wskazywania powierzchni i konturu zawartych w menu
MODUS EDYCII.

a) wskazanie konturu obwodu

W obszarze, ktorego obliczamy obwdd, nalezy po wskazaniu pola "kontur", zaznaczy¢ dwa
elementy: poczatek i koniec konturu (np. w wielokgcie bedg to dwa sasiadujace boki). Po
wskazaniu konca uzyskamy wartos¢ obwodu.

b) iE rysowanie granic obliczanego obwodu

Mozemy policzy¢ obwdd obszaru, ktérego granice nie istniejg na rysunku. Po narysowaniu
granic, naciskamy prawy klawisz myszy i system poda taczng dtugosé ciggu. Po uzyciu pole-
cenia "Przerysuj" narysowane linie znikna.

c) wskazanie powierzchni, ktérej obwadd obliczamy
Po wskazaniu pola "powierzchnia", nalezy wewnatrz obszaru wskazaé punkt. Jezeli bedzie
to obszar zamkniety, program przyjmie go, jako powierzchnie i obliczy jej obwadd.

d) Powierzchnia z wyspami.

wskazanie powierzchni z automatycznym wyborem wysp - po wskazaniu ikony, nalezy we-
whnatrz obszaru wskaza¢ punkt. Program automatycznie przyjmie go, jako powierzchnie do
obliczenia oraz automatycznie wybierze obszary znajdujgce sie wewngtrz wybranego ob-
szaru, ktore nie beda obliczane. Po dwukrotnym nacisnieciu prawego przycisku myszy, ob-
szar zostanie obliczony.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy powierzchnie w jednym z poprzednio opisanych sposo-
béw. Po jej zaznaczeniu mamy mozliwos¢ wybrania nastepnej powierzchni lub uzyska-
nia wynikdw poprzez nacisniecie klawisza "P" - system poda wartos¢ w postaci dymka;

2) powrdét do menu informacji - "2xP".

5.1.12. /+/ Suma dtugosci elementow.

Funkcja ta podaje sume dtugo$¢ dowolnie wybranych elementéw. Ponadto mamy mozli-
wos¢ wprowadzenia wartosci w postaci tekstu na rysunku (patrz "Ustawienie konfiguracji
wynikoéw informacji matematycznych").

Sposoby wskazywania elementow.
Na rysunku ponizej przedstawiony jest fragment menu zawierajacy filtr na typ elementéw
(opisany we wprowadzeniu w pkt. 0.5.)..

H . Punkt £ NRUkiONOFE,  [57] kreskow. ON/OFF € ) 3D ONIOFF

o Po o
)'( Linie ON/OFF [ Polilinie ON/OFF  ALL ON <-> OFF

D
Oomgi ONJOFF €% W

Filtr typu elementow

Na rysunku ponizej przedstawiony jest fragment menu wyboru (opisany we wprowadzeniu
w pkt. 0.4.).

- ‘_ Pojed. _1:[:] Cate w prost. %J Czesc w wielok. El Warstwa F Kolorami |_£ Kont ‘Ji
@ Czeié w prost. @ Linia @l Grupa = Gruboéciami T_ ' FrY

: o] ] o0
-I Ekran pl Cate w wielok. :- Atrybutam

Sposoby wyboru

Stylami

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy elementy (jednym z powyzej opisanych sposobdw). Po za-

znaczeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora wartos¢ sumy dtugosci;
2) powrdt do menu informacji - "2xP".
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7
5.1.13. é Srednica.

Polecenie stuzy do obliczania srednicy (okrag, tuk, walec itp.) lub dtugosci pétosi (elipsa,

wycinek elipsy).
Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy element krzywoliniowy, ktéry mierzymy — ,L”; po zazna-
czeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora wartos¢ srednicy;
2) powrdt do menu informacji - "P".

N
T

5.1.20. *

Ustawienie konfiguracji informacji matematycznych.

5.1.20.1. Informacje —ustawienia podstawowe

Polecenie stuzy do konfiguracji wyswietlania i wizualizacji otrzymanych wynikéw z polecen
wczesniej opisanych. Po wybraniu ikony pojawi sie menu, w ktérym poszczegdlne linie tek-
stowe odpowiadajg poleceniom matematycznym. Ponadto mamy mozliwo$¢ wprowadze-
nia wartosci na rysunek i wrysowania odpowiedniego elementu symbolizujgcego mierzong

wartosé (rysunek obok).

Tekst znajdujacy sie w danej linii mozna zmieniaé. Jedynym elementem, ktéry musi pozo-
sta¢ (jezeli mierzona warto$¢ ma by¢ wstawiana na rysunek,) jest parametr "$V", odpowia-
dajacy za wstawienie tych wartosci. Za wstawionymi wartosciami mozna réwniez wprowa-
dzi¢ oznaczenie jednostek, w jakich dana wielkos$¢ jest mierzona. Przyktadowo, przy mie-
rzeniu pola powierzchni, napis w linii tekstu moze wygladac nastepujgco: "Powierzchnia:

S=$V mm?2".

Poszczegdlne pola odpo-

wiadaja:

a) wartos¢  wspdtrzed-
nych;

b) odlegtos¢ punktu od li-
nii;

c) odlegtos¢  pomiedzy
dwoma punktami;

d) kat miedzy dwoma ele-
mentami;

e) kat wyznaczony przez
trzy punkty;

f) dtugosc elementuy;

g) promien;

Ustawienie wartosci INFO

Wspdlrzedne: SMx-punktu: SVEESMNy-punktu: SVEESNz-punktu: SVEE -
Odstep: 5V SE

Odstep: 8V SE

Kat: 8V°

Kat: 8V°

Dhugosé: SV SE

Promieri: $V SE

1. pdlos: 8V SE SN2 palos: 3V SE
Srednica: 5V SE

1.0s: 8V SE SN2 03 8V SE v

e
[] Wrysowanie elementu >

Wpisanie do rysunku
[ Wpisanie wymiaru
[ Umiejscowienie separatora oK powrdt

+ =
bt

|

+.
+

QO] @ DI [T
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h) dtugosci potosi w dla elipsy;

i) obwdd wskazanego pola lub dtugosé ciggu elementdw;
i) pole powierzchni;

k) srodek ciezkosci danej figury;

1) momenty bezwtadnosci;

m) objetos¢ bryty.

Zmieniane pole wybieramy przez wskazanie myszg. Pomiedzy polami przechodzimy klawi-
szem "Tabulator". W dolnej cze$ci mamy dwa pola stuzgce do wstawiania tekstu i elementu
symbolizujgcego mierzong wartosc (rys. powyzej). Jezeli pole jest zaznaczone krzyzykiem,
to ten parametr bedzie wrysowany lub wstawiany na rysunek. Dodatkowym polem jest
ilos¢ miejsc po przecinku, z jakg majg by¢ wyswietlane wartosci matematyczne.

UWAGA: w przypadku polecen: "Informacja o wskazanym elemencie", "Dtugos¢ ele-
mentu", "Obwdd" i "Pole powierzchni", system nie wrysowuje elementu.
Ponadto w przypadku polecenia "Informacja o wskazanym elemencie", nie
mozna jej wstawié na rysunek.

5.1.20.2. Informacje —ustawienia zaawansowane
Wyniki informacji (dtugosé¢, powierzchnia itp.) mogg by¢ obliczane w innych jednostkach
niz aktualnie sg ustawione w siatce.

Do dyspozycji mamy podstawowe jednostki:
- in—cale;
- mm — milimetry;
- ft —stopy;
- cm —centymetry;
- yd —jardy;
- m—metry.
Uzy¢ mozna rowniez jednostek posrednich jak dm — decymetr, hm — hektometr czy | — litr
in® — cal sze$cienny, cyd — jard szescienny itp.
Dodatkowo mozna ustawi¢ doktadnos¢ wyniku niezaleznie dla kazdego typu pomiaru.
W efekcie tworzac projekt z podstawowa jednostka ,cm” wyniki obliczen powierzchni
mozna uzyska¢ od razu w ,,m?” z dwoma miejscami po przecinku, natomiast wynik mierze-
nia odlegtosci uzyska¢ w ,,cm” z jednym miejscem po przecinku itd..
Parametry ustawiamy w konfiguracji informacji matematycznych -> menu informacji ma-
(=L [ L™

: T8 |
At polecenie , Konfiguracja” -> K

tematycznych ->
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Po wybraniu otworzy sie okno dia-
logowe jak obok.

[+ =
[+

spotrzedne x-Wert: SVEESNy-Wert: $VSESNz-Wer: SVSE ol
Odstep: 8V SE
Odstep: 3V SE
Kat: §V*
Kat: §V*
Diugosc: SV(1) SE
Promieri: 8V SE
1. polos: SV SE SN2. patos: 8V SE
Srednica: SV SE
1.0¢: SV SE SN2.0s: SV SE v

e
[ Wrysowanie elementu ﬂ

Whpisanie do rysunku 0K powrst

T
+

& DG Dt F

Format zapisu wywotfania jednostek oraz doktadnosci jak ponizej:
TEXT SV (doktadnosé jednostka) SE

Poszczegdlne pola oznaczaja:
- TEXT — dowolny tekst przed mierzong wartoscig, nie jest konieczny;
- $V - wstawienie zmierzonej wartosci;

- doktadnosé —ilos¢ miejsc po przecinku, z jakg bedg wyswietlane/wstawiane wyniki. Jest
to parametr niezalezny od ilosci miejsc ustawionych w oknie z konfiguracjg;

- jednostka — jednostka w jakiej bedg obliczane wyniki. Jest ona niezalezna od aktualnie
ustawionej jednostki w siatce;

- SE-—wstawienie jednostki za zmierzong wartoscig. W przypadku jednostek powierzchni
czy objetosci za literg E (jezeli wybrana jednostka bezposrednio nie odzwierciedla zmie-
rzonej wartoéci) dodajemy ,,2” lub ,3”.

Uwaga: wazna jest kolejnos¢ w nawiasie. Jezeli wpiszemy ,,(1cm)” to uzyskamy
wynik w centymetrach z 1 miejscem po przecinku, natomiast jezeli wpi-
szemy ,,(cm1)” to caty wpis zostanie potraktowany jako dodatkowy tekst
do wstawienia.

Przykiad 1.
Tworzymy rysunek z jednostka ,,mm”. Pomiar obwodu chcemy uzyska¢ w jednostkach ,,cm”

z 1 miejscem po przecinku, Natomiast odlegtos¢ w ,,mm” z 3 miejscami.

Uruchamiamy konfiguracje informacji matematycz- €5[1. 04: SV Sk SNZ Us: SV Sk
nych i w linii z ikong obwodu wpisujemy (rys. obok): £ (Obwéd: SV(1em) SE
Obwdéd: $V(lcm) SE Exf| Powigrzchnia: §V SE2
gdzie:
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- Obwaéd: — wpisany tekst nie wptywajacy na mierzona wartos¢;

- SV - wstawienie zmierzonej wartosci;

- (1cm) —doktadnos¢ 1 miejsce po przecinku i warto$é ma mierzona w centymetrach;
- SE - wstawienie jednostki za warto$cig, w tym przypadku bedg to centymetry.
Wyniki po wstawieniu na rysunek odpowiednio od lewej:

pierwszy —wstawienie z powyzszymi parametrami;

drugi —wstawiony w decymetrach z 4 miejscami po przecinku, czyli wpis w konfiguracji
wyglada tak ,Obwéd: $V(4dm) S$E”;

trzeci — wstawiony w stopach z 2 miejscami po przecinku, czyli wpis w konfiguracji wy-
glada tak ,Obwéd: $V(2ft) SE”;

czwarty — wstawiony w oryginalnych jednostkach — milimetrach z doktadnoscig usta-
wiona w konfiguracji globalnie, czyli wpis w konfiguracji wyglada tak ,Obwéd:
$V SE”;

Obwdd: 32.5 cm  Obwdd: 3.2484 dm  Obwod: 1.07 ft  Obwéd: 324.84 mm

Podobnie mozna ustawia¢ inne mierzone wartosci jak powierzchnie czy objetos¢.

Przyktad 2.
Obliczanie powierzchni, jednostka podstawowa ,,cm”. Wpisujgc uzyskamy odpowiednio:

SV(5m) SE2 —wynik w m? z 5 miejscami po przecinku np. 123,12345 m?
SV(2yd) SE2 — wynik w jardach kwadratowych z 2 miejscami po przecinku np. 123,12 yd?

5.1.20.3. Informacje —atrybuty tekstu

W konfiguracji informacji matematycznych mozna wtgczy¢ opcje wstawienia wyniku, jako
tekst na rysunek. Do tej pory tekst byt wstawiany z atrybutami tekstu (wysokosc¢ liter, ich
kroj itp.), jakie byty aktualnie ustawione. W no- &3 = e I R
wej wersji w gérnym menu ikonowym (w mo- £ ““‘ 2 fifoe BRI AL eslpe[ o]
mencie, gdy wynik pomiaru trzyma sie kursora __J
i mamy wskaza¢ punkt potozenia) wyswietlana EaaEEEEES == = ol

R
EAE N RO o)1= ZE#JDJ‘
J

Atrybuty tekstu

jest grupa ikon do konfiguracji tekstu (rys. po- 25

nizej wstawiany jest tekst ze zmierzona odle- .
gtoécig ,Odstep: 109.66”), ktéra pozwala do-  Odstep: 109.66 T 5 \
wolnie ustawi¢ wyglad tekstu przed wstawie- <

niem na rysunek.
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5.2. Pozostate informacje.

5.2.3. %ﬂ' Info o obrdbce.

Polecenie stuzy do pokazania informacji o elemencie w postaci dymka. Wyswietlane infor-
macje: materiat, dopisana notatka. Po wybraniu polecenia elementy z notatkami bedg mi-
gac na ekranie. Nacisniecie prawego klawisza zakonczy dziatanie. Natomiast nacisniecie le-
wego umozliwi wybdr elementu, przeczytanie i/lub edycje dopisanej notatki.

5.2.4.|¥1 Pinezka.

Funkcja ,Pinezka” jest nowym typem elementu, umozliwiajagcym graficzne przedstawienie
informacji dotaczonych do projektu i zaznaczenie lub przekazanie dalej do adresata.
Pinezke informacyjng mozna poréwnac do stickera, czyli kartek przyczepianych do tablicy
korkowej, ktére mozna rozrézni¢ wedtug kolorow i wtascicieli. Do kazdej Pinezki moze by¢
,przyczepiona” kartka z informacjg. Dodatkowo mozna dotaczy¢ ,czerwong linie” (w czer-
wonym lub innym kolorze), wskazujgcg wybrany obszar na rysunku. Symbol pinezki jest
zawsze tej samej wielkosci — niezaleznie od wybranego powiekszenia.

Praktyczne rady:

1) umieszczad pinezki i, czerwone linie” na osobnej warstwie, aby méc je wytaczyc.

2) pinezki mogg byc¢ informacjami dla oséb pracujgcych nad projektem, mogg zaznaczaé
pozniejsze obrébki, informacje, itp. itd.

5.2.4.1. Tworzenie Pinezki

Po wywotaniu funkcji pokazuje sie wskaznik myszy z nastepujagcym menu:
Ustawienia i Nowy.

- Ustawienia g [Ee.
Po najechaniu narozkaz ,,Ustawienia” pojawia sie menu dialogowe, w ktérym —
mozna ustawi¢ kolor i nazwe Nazwg nadawcy jest jego imie, nazwi-

sko lub Nick. Voo Tinessavenis
Jezeli jej nie podamy, program narzuci nazwe uzytkownika kompu- i

tera. Nazwa odbiorcy, oznacza osobe, do ktdrej adresowana jest wia- | mm/mm | |
domosé. Rozkazem ,Zapisanie” zapamietujemy ustawienia. Rozka- T T i

zem ,z elementu” mozna pobra¢ ustawienia od pinezki z rysunku.
. . . . . . _O.K. Wt
Przejety zostaje takze kolor i nazwa pinezki. Lot J[ e )

Info-Pinezka

- Ustawienia

[x]
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- Nowa S
Aby umiescié nowa pinezke, nalezy wybraé rozkaz ,Nowy” — zniknie -
menu, a pinezka ,przyklei sie” do kursora. Nastepnie, po nacis$nieciu
lewego przycisku myszy, pinezka zostaje umieszczona na rysunku, a
na ekranie pokazuje sie kartka stickera z edytorem.

W oknie dialogowym wpisujemy tekst. lkonka umozliwia
wstawienie pliku tekstowego.

'

Dane zatwierdza sig ikonkg z zielonym symbolem ,OK.” Czerwony
M o S N w | W
symbol ,x” przerywa dziatanie bez dopisania informacji.

Redlining ,Czerwona linia”

Gdy zakonczone jest wpisywanie danych do kartki stickera, mozna
narysowac ,.czerwong linie”. Symuluje ona czerwony marker i jest
rysowana myszka ,.z wolnej reki”. Do kazdej pinezki mozna dota-
czy¢ jedna linie. Jej atrybuty pobiera sie z listwy gdérnej. Rysowanie
rozpoczynamy nacisnieciem lewego klawisza myszy — nastepnie
ciggniemy linie (identycznie jak ,linie z wolnej reki”) i koriczymy ry-
sowanie nacisnieciem lewego klawisza myszy. ,Czerwona linia“ jest potgczona z pinezka i
zostanie skasowana/przesunieta podczas kasowania/przesuwania pinezki.

5.2.4.2. Zmiana danych i oglagdanie informacji

Po wybraniu funkcji pinezka i najechaniu kursorem na symbol umieszczony na rysunku,
pokazuje sie menu w rozszerzonej formie.

W gdrnej czesci pokazane sg nazwy nadawcy i odbiorcy, w $srodkowej - opcje (,,wyglad/ob-
rébka“ ,,czerwona linia”, , wtasciwosci”) stuzgce do ogladania i edycji informacji. W dolnej
czesci znajduje sie skrot informacji zapisanej na kartce stickera.

Zmiana wiasciwosci

Opcja stuzy do zmiany koloréw i nazw na pinezkach.

Ponowne narysowanie ,,czerwonej linii”

Opcja ,czerwona linia” stuzy do ponownego narysowania linii. Poprzednia ,,czerwona linia”
zostaje skasowana i mozna narysowac nowa.

Obraébka kartki stickera
Opcja ,wyglad/obrébka” wywotuje kartke stickera w celu odczytania/zmiany informacji.
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6. Grupy i Warstwy.
Opisane dalej funkcje znajdujq sie w zaktadkach ,,Atrybuty” i ,Wizualizacja”.

Rysunek obok przedstawia fragment menu ,Atrybuty” do zarzadzania
warstwami i grupami. Warstwy
Kazdy rysunek powstaty w programie MegaCAD ma strukture ztozong z
warstw i Warstwy okresli¢ mozna, jako przejrzyste kalki, nato? 6] Gruy
grup. Warstwy okresli¢ mozna, jako przejrzyste kalki, natozone
na siebie. Rysunek jest widokiem przez wszystkie aktywne kalki (warstwy/grupy). Opraco-
wujgc skomplikowane rysunki sktadajace sie z wielu elementdw, spostrzegamy w pewnym
momencie, iz tworzony przez nas rysunek stat sie mato czytelny. Takie sytuacje zdarzajg sie
w praktyce, zwtaszcza przy rysunku ztozeniowym, zawierajgcym duzg liczbe podzespotéw i
czesci. Dochodzimy do wniosku, ze rysunek bytby czytelniejszy, gdyby jego poszczegdlne
podzespoty narysowano na oddzielnych przezroczystych kalkach, ktére mozna naktadac.
Mozliwe jest korzystanie z 65535 warstw (oraz 65535 grup). Funkcja pozwala na grupowa-
nie elementéw okreslonego typu na jednej warstwie, a opcja wytgczenia warstwy daje sze-
reg dodatkowych mozliwosci.
Przyktadem moze by¢ plan instalacji teletechnicznej w budynku. Na odrebnych warstwach
umieszcza sie instalacje réznych branz. Projektant instalacji teletechnicznej bedzie miat
mozliwos$¢ podgladu przebiegu tras rurociggéw, kabli, wentylacji itd. Natomiast wydruko-
wane zostang wytacznie warstwy podktadu budowlanego i instalacji teletechnicznej.
W skomplikowanych rysunkach funkcja "Warstwa" staje sie niewystarczajgca. Dla posze-
rzenia mozliwosci podziatu rodzaju elementéw rysunkowych wprowadzono funkcje
"Grupa". Jej dziatanie jest identyczne jak funkcji "Warstwa".
Przypisywanie do elementéw rysunkowych dwdch atrybutdéw poszerza mozliwosci ich kla-
syfikowania wg réznych kluczy.
Obydwa atrybuty sg zarzgdzane identycznie, ponizej przedstawimy zarzadzanie na przykfa-
dzie warstw. Do dyspozycji mamy 65536 warstw (grup). Mamy mozliwo$é tworzenia
warstw (grup) nadrzednych i podrzednych.
Dla przyktadowej dokumentacji budynku, na poszczegdlnych warstwach umieszczamy ele-
menty instalacji roznych branz. Grupy mogg postuzy¢ do wyboru czesci funkcjonalnych bu-
dynku - np.: cze$¢ administracyjna, socjalna, uzytkowa, itp.

6.0. Grupy i Warstwy wprowadzenie.

Co
6.0.1. E Grupy i Warstwy w funkcji Drag&Drop.
Grupa i Warstwa sg atrybutami elementéw (patrz rozdziat ,, Wprowadzenie”) i jako takie
nie podlegajg funkcji Drag&Drop. Jednak wybranie elementu/éw w funkcji Drag&Drop
umozliwia edycje jego/ich atrybutéw m. in. grupy i warstwy (patrz rozdziat ,,Edycja”).
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6.0.2.Przyporzadkowanie obiektéw do warstwy/grupy
Sposéb nadania atrybutéw nowym elementom opisany zostat w rozdziale ,Wprowadze-
nie”. Zmiany atrybutéw w rozdziale ,Edycja” i ,Drag&Drop”.

6.1. Warstwy zarzgdzanie

6.1.1. Warstwy zarzadzanie — opis okna
W funkcji "Zarzadzanie warstwami"
(uruchamianej powyzszg ikong lub skro-
tem klawiaturowym {Shift}+{L}) mamy
mozliwos¢ zarzadzania, a gtéwnie wyta-

Zarzgdzanie warstwami

B@el>H = @

(®) Struktura () Slajdy

L. . . , . " | 8 Wszystiie warstwy ~
czenia i wiaczenia widocznosci wybra- [T 0% &
nych warstw. Po uruchomieniu otworzy | H ... ;'{: Iﬂ
sie ponizsze okienko. Warstwy mozna w LT
okienku wyswietli¢ w postaci struktury ::‘;t Iﬂ
lub po kliknieciu na zaktadke ,Slajdy” | -0 ... 6|8
wyswietli¢ zawarto$¢ warstw na slaj- ::;Hﬂ
dach. Klikniecie mysza na slajd spowo- | ‘& ... 9 &
duje wyswietlenie ich zawarto$ci w mak- -8l
je wy -1 |
symalnym powiekszeniu. Powtdrne klik- Et Iﬁ
niecie wyswietla na kazdym slajdzie caty A&

L,
obszar rysunku. Et Iﬂ 5
Selekcja Wskazanie Aktywacja Dodanie eleme...
[ ]| wsaystie ON OFF

przejac QK. powrdt
Atrybuty warstw.
Przy kazdej warstwie znajduje sie:

-| numer warstwy, jest to jednoczesnie przetgcznik | Hgs ; l,: iE 'EEE;;; Ef;;
warstwa wtgczona/wytaczona. Wytgczenie war- @ =5 A |J'J‘ LC-I}DEJI}I;FDI
stwy z wyswietlania — ,L”, wigczenie wytgczonej — | e r IH‘ LC-006-001—
,L”. Warstwa wytgczona do wyswietlania — numer : S5 6@ ;& LC-007-115-D1
na ciemnym tle — na rys. obok warstwy 3 i 4 sg wy- ? 4 i)‘ﬁ LC-008-125-D)

taczone.
- symbol ktédki - stuzy do zablokowania (zamrozenia) warstwy. Elementéw na niej poto-
zonych nie mozna skasowac ani tez zmieni¢ ich atrybutow. Zablokowanie i odblokowa-
nie —,L”. Na rysunku obok zablokowane sg warstwy 5, 6i 7.
- czerwony pionowy odcinek — wizualizacja elementéw na warstwie zablokowane;j. Ele-
menty umieszczone w warstwach zamknietych, niczym nie wyrdzniajg sie na ekranie.
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Zaznaczenie myszkg czerwonej kreski (obok zamknietej ktddki) zmienia atrybuty koloru
i stylu elementéw w zablokowanej warstwie (na wybrane w konfiguracji warstw — patrz

dalej). Warstwa 6 na rysunku wczesniej.

symbol drukarki — umozliwia wytgczenie do druku zawartosci danej warstwy. Przetg-
czenie spowoduje przekreslenie symbolu drukarki i wytgczenie warstwy do druku. Wia-
czenie — ponowne klikniecie na symbol drukarki. Na wczesniejszym rysunku warstwa 7

jest wytagczona do druku.

pole z nazwa — pole, w ktérym mozna nada¢ dowolng nazwe kazdej warstwie.

Zarzadzanie atrybutami warstw.

W gornej czesci okienka znajduje sie szereg {é} Q_J',J

ikon (rys. obok). Kolejno oznaczaja:

grupy — przetgczenie sie do okna zarzadzania gru-

pami;

konfiguracja warstw — funkcja stuzy do ustawiania

zaktadki ze slajdami przedstawiajacymi zawartosé

warstw oraz do ustawienia atrybutéw elementéow

znajdujacych sie na warstwie zablokowanej. Po wy-

braniu pojawi sie okienko (rys. obok), w ktérym:

- ustawienia ilosci slajdow lub ich wielkosci.

- ustawienia atrybutéw, jakimi bedg przedsta-
wiane elementy na warstwach zamrozonych.

Prawy rysunek ponizej — okno zarzadzania war-

stwami przy wiaczonych slajdach w ukfadzie ,2x3”
(jak na rysunku powyzej). Na lewym rysunku ponizej
uktad warstw przy wykorzystaniu opcji ,, Wielkos¢”.

Zarzadzanie warstwami

>\

Opdje

~ @

Widok
®) lose

O Wielkosé

Atrybuty z wylaczeniem warstw

R 2----

Zapizanie

Zarzadzanie warstwami

powrdt

G8e =l = W EBdel2H =~ @
O Struktura (@) Slajdy () Struktura (@) Slajdy
Rt R A T ) e
0 % | & obry{[] 1% | & scnd [ 2w | 6 osie Dﬂ
[ | oT|. font . 0 m | 6 obrys »cian 1 i | 68 schody
o _7“_& Tt f vernot tr
3w | EikomiE] 4% [ &istod[] 5 % | opisy
A + s 2 | & osie 3 i | 88 kominy
5 | &iwymE] 7% | Sikresl] 11 % | &ipod S .
_I.l_ R - |:'I' |l||
104 G | 0 v 4 | & strop 5 % | & opisy v
Selekcia Wskazanie Aktywacia Dodaniz eleme. .. elelcia Wskazani Dodanie cleme.
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- wczytanie okienka — wczytanie wczesniej zapisa-
nego ustawien atrybutéw warstw. Mozna zapisac
wszystkie atrybuty poszczegdlnych warstw do pa- |
mieci. Zapisywane s3: wtgczona/wytaczona, zabloko- oo 1
wana/odblokowana, przedstawienie warstw zablo- | 02
kowanych oraz drukowana/niedrukowana. W trak- | wiasny uktad
cie pracy mozna w dowolnym, momencie wtgczyc za-
pisane atrybuty warstw i wrdci¢ do uktadu, z jakim
np. zapisujemy rysunek.

powrat

- zapisanie okienka — zapisanie aktualnych atrybutéw warstw w pamieci. Po kliknieciu
otworzy sie okienko, w ktérym:
- pierwsze pole stuzy do wpisania nazwy;
- ponizej znajduje sie lista zdefiniowanych juz ustawien;

- i ikona stuzy do skasowania wybranego zestawu;

ﬂ ! ikony stuzg do sortowania listy (rosngco lub malejaco).

- strzatka w lewo — wczytanie poprzedniego zestawu;

- strzatka w prawo — wczytanie nastepnego zestawu atrybutéw;

- wczytanie struktur — wczytanie wczesniej zapisanej struktury drzewka warstw. Mozna
zapisa¢ do pliku (tekstowego) strukture ustawionego drzewka warstw wraz z atrybu-
tami. Taki plik mozna wczytywac przy kazdym nowym rysunku.

- zapisanie struktur — zapisanie aktualnej struktury drzewa warstw do pliku. Po kliknieciu
otworzy sie okno menadzera plikdw, w ktorym wskazujemy potozenie i nadajemy na-
zwe plikowi, w ktérym bedzie zapisana struktura.

Okno struktury warstw.

Domyslnie, (jezeli nie zmienimy konfiguracji programu) przy nowym rysunku tadowana jest
255 warstw oraz warstwa ,,0”. W tym momencie mozna projektowa¢ wykorzystujgc po-
trzebne nam warstwy.

Jednak duzo czytelniejsze i wygodniejsze jest inne rozwigzanie. Po wczytaniu nowego ry-
sunku wczytaé zdefiniowang wczesniej strukture warstw. Pozwoli nam to unikngé bteddéw
(niedyskwalifikujgcych oczywiscie projektu) w rodzaju np. na jednym rysunku konstrukcyj-
nym wymiarowanie mamy na warstwie 12, a na drugim rysunku na warstwie 18.

Przy pozniejszej obrébce tych projektéw raz wymiarowanie umieszczamy na warstwie 12,
a raz na 18, co nie jest najwygodniejsze.
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Definiujac raz strukture i zapisujac ja do pliku mamy gotowy szablon do rozmieszczania ele-
mentéw rysunkowych. Oczywiscie wczytang strukture mozna dowolnie rozszerzaé.

Do tworzenia struktury stuzy menu kontekstowe. Otwiera sie ono jak na dowolnej warstwie
nacisniemy prawy klawisz myszy (lewy rysunek ponizej z domysinym zestawem 255 +”0”
warstw).

Polecenia menu kontekstowego:

Zarzadzanie warstwami Zarzadzanie warstwami
DG 0| | S ERECCEEL
@ Sinuktura Os Kaso |'..J'|!l_. @ Stnkiura O Siaidy
] wla&l Eyzasi ~ | 3 Wszysthie warstwy A @ 2x
= (O | & Zwinaé drzewo - | s Biachy ] 3 A
] | & doina blacha ] 4
K Rozwinaé drzewo i | & rozwiniscie Q 5
A | 4 wymiary 1 1l | 80 wymiary 1 ] 6
51 | 4 wymiary 2 1% | & wymiary 2 L 7
61 | 0 wymiary 3 1% | & wymiary 3 g s
2 % | & Tyina blacha | 6 Tyina blacha @ 15
032 %m | & rozwiniecie i | 8 rozwiniecie B .
42l | 3 wymiary 1 i | & wymiary 1 B 17
252 % | & wymiary 2 i | 30 wymiary 2 g 2
262l | 63 wymiary 3 i | 6 wymiary 3 B 2
- 3 G | 8 Front | & Front o 2
1330 | & rozwiniecie i | & rozwiniecie 0 2
243 | B wymiary i | & wymiary Q2
= [0 .14 G | & Oparcie pokretel | & Oparcie pokretel L 30
380 | & rozwiniecie m | & rozwiniecie 0 3
LD % |8 wymiary 1 v i | 5 wymiany 1 vig@ ¥,
Sl rin Wk arania Alrhsaria MNindamis slams Wik aranie Blctewacia Nesdaris Mleme

- Nowa — wstawienie nowej warstwy, po wybraniu otworzy sie z prawej strony lista do-
stepnych warstw. Z tej listy mozna przeciggajgc (warstwe ,,ciggniemy” za ikonke obok
numeru) wstawic¢ do istniejgcej struktury nowg warstwe. Jezeli bedziemy znajdowac sie
na jakiejs istniejgcej warstwie i puscimy lewy klawisz myszy to powstanie nowa warstwa
podrzedna do juz istniejgcej (np. numer 4 przeciggniemy i puscimy na numerze 31 — 4
bedzie podrzedna do 31). Natomiast, jezeli puscimy bedgc na hasle , Wszystkie war-
stwy” to utworzymy nowga warstwe niezalezng. Gtebokos¢ tworzonej struktury warstw
nie ma ograniczen. Przecigga¢ mozna wiele warstw jednoczesnie. Jezeli zaznaczymy np.
warstwe 1000 i trzymajgc nacisniety klawisz ,,Shift” zaznaczymy numer 1010, to be-
dziemy mogli przeciggnac jednoczesnie 11 warstw (przeciggajgc za dowolng ikonke przy
jednej z zaznaczonych warstw).

Podczas wyboru warstw z listy rozszerzonej mozna stosowac przytrzymanie klawisza
,Ctrl”. Daje to mozliwos¢ wskazania kilku wybranych warstw do przeciggniecia.

- Kasowanie — powoduje usuniecie pustej warstwy, na ktérej wywotaliSmy menu. Skaso-

wac mozna rowniez klikajgc na warstwe —,,L” —i nacisng¢ klawisz ,,Del”.
Jezeli wywotanie menu kontekstowego nastgpi z warstwy niepustej, funkcja nie jest ak-
tywna. W przypadku grupy warstw zaleznych (nadrzedna i podrzedne), skasowana zo-
stanie cata grupa, pod warunkiem, ze wszystkie warstwy bedg puste. Wszystkie skaso-
wane warstwy przeniesione zostang do listy rozszerzone;j.
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- Czyszczenie — usuwa z listy warstwy puste i nieposiadajace nazwy. Na poprzednich ry-
sunkach na lewym najpierw zostata wybrana funkcja czyszczenie, a nastepnie wsta-
wiono nowe warstwy. W przeciwnym przypadku na liScie dostepnych warstw (prawa
strona okienka) nie bytoby warstw z numerami do 255 wtgcznie. Puste i nienazwane
warstwy nie bedg fizycznie usuniete. Zostajg przesuniete z okna podstawowego do
grupy warstw uruchamianych poleceniem "Nowa".

- Zwinac drzewo — zwiniecie struktury drzewa warstw.

- Rozwing¢ drzewo — rozwiniecie struktury drzewa warstw.

Klawisze okna zarzadzania warstwami pod oknem struktury warstw (rys. ponizej).

Selekcja ‘Wsliazanie Altywacia Dodanie eleme...
[ | wszystie ON OFF
przejgc QK powrot

- Selekcja —selekcja na rysunku. T3 opcjg wybieramy warstwe poprzez wybor jednego z
elementdw na rysunku. Na liscie nazwa warstwa zostanie obwiedziona czarnym prosto-
katem, a na slajdach - czerwonym prostokatem.

- Wskazanie — pokazanie warstwy na rysunku. Zaznaczona na liscie lub na slajdach jest
pokazywana na rysunku migajgco. Klikniecie dowolnym klawiszem wytgcza miganie.

- Aktywacja — zaznaczona na liscie warstwa jest wtgczana, jako aktywna, a jej numer po-
kazuje sie w listwie atrybutéw. Wszystkie nowotworzone elementy bedg miaty przypi-
sany ten atrybut.

- Dodanie elementu — do zawartosci zaznaczonej na liscie warstwy dodane zostajg ele-
menty wybrane w dowolny sposdb po klikniecie na funkcje. Po wybraniu tej opcji ele-
menty wybrane z rysunku sg przenoszone do tej warstwy.

- puste pole — wpisujemy numer warstwy, do ktdrej chcemy przejs¢ na liscie.

- wszystkie — przetgczenie warstw witaczonych na wytgczone oraz wytaczonych na wta-
czone (tgcznie z warstwami podrzednymi).

- ON — wtaczenie wszystkich warstw (tgcznie z podrzednymi).

- OFF — wylaczenie wszystkich warstw (facznie z podrzednymi).

- przejaé — wszystkie zmiany sg zapisane bez zamykania okna;

- OK - zapisanie zmian i zamkniecie okna;

- powrdt — porzucenie zmian i zamkniecie okna.

6.1.2. Warstwy zarzadzanie - struktura.

Warstwy — wyltaczanie/wtaczanie:

- warstwe wytgczamy/wtgczamy przez klikniecie na jej numerze. W przypadku istniejgcej
struktury warstwa nadrzedna — podrzedna, wytgczenie/wtaczenie warstwy nadrzednej
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spowoduje wytgczenie/wiaczenie wszystkich warstw podrzednych. Mozna réwniez wy-
taczyé/wiaczy¢ warstwe nadrzedna i nastepnie wtgczyé/wytgczy¢ jedna lub kilka pod-
rzednych. Metoda ta jest wykorzystywana, jezeli jest duzo warstw podrzednych, a wy-
Swietli¢ na rysunku chcemy tylko jedng (lub kilka) z nich.

Warstwy — blokowanie/odblokowywanie (zamrazanie/odmrazanie):

warstwe zamrazamy/odmrazamy przez klikniecie na symbolu ktédki obok jej numeru.
W przypadku istniejgcej struktury warstwa nadrzedna — podrzedna, zamrazanie/odmra-
zanie warstwy nadrzednej spowoduje zamrozenie/odmrozenie wszystkich warstw pod-
rzednych. Mozna réwniez zamrozi¢/odmrozi¢ warstwe nadrzedna i nastepnie odmro-
zi¢/zamrozi¢ jedna lub kilka podrzednych. Metoda ta jest wykorzystywana, jezeli jest
duzo warstw podrzednych, a zamrozi¢/odmrozi¢ na rysunku chcemy tylko jedng (lub
kilka) z nich.

Warstwy — przedstawianie warstw zamrozonych:

przedstawienie warstw zamrozonych wiaczamy przez klikniecie na symbol linii obok
symbolu ktédki. Pozostate jak w przypadku zamrazania.

Uwaga: wigczenie przedstawienia elementdw na warstwie zamrozonej nie bedzie
skutkowato niczym na rysunku dopdki nie zamrozimy tej warstwy.

Warstwy — wytaczenie/wtaczenie drukowania:

warstwe wytgczamy/wtgczamy do drukowania przez klikniecie na symbolu drukarki. W
przypadku istniejgcej struktury warstwa nadrzedna — podrzedna, wytgczenie/wtaczenie
drukowania warstwy nadrzednej spowoduje wytgczenie/wtaczenie drukowania wszyst-
kich warstw podrzednych. Mozna rowniez wytgczyé/wtgczy¢ drukowanie warstwy nad-
rzednej i nastepnie wtgczyé/wytgczyé drukowanie jedna lub kilka podrzednych. Metoda
ta jest wykorzystywana, jezeli jest duzo warstw podrzednych, a drukowac chcemy tylko
jedna (lub kilka) z nich.

Warstwy — zmiany w strukturze:

strukture warstw mozna w trakcie projektowania uzupetniaé i zmienia¢. Dodanie nowej
warstwy wykonujemy identycznie jak zostato to opisane powyzej. Mozna dodatkowo
przesuwac warstwy w zakresie istniejgcej struktury. W tym celu naciskamy lewy klawisz

myszy i trzymamy za ikonke przy numerze warstwy. Przeciggamy i puszczamy lewy
klawisz bedgc na warstwie, do ktdérej przeciggana ma by¢ podrzedna.

Jezeli przeciggana warstwa miata kilka podrzednych to przesunieciu ulegnie cata gatgz
struktury.

Jezeli warstwe podrzedna podczas przesuwania puscimy na hasle , Wszystkie warstwy”
to przeciggana warstwa bedzie warstwg niezalezna.
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Zaznaczanie warstw
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Klikniecie ‘na numerze warstwy O 2% | & wymiay 1
nadrzednej spowoduje automa- O . 52% | & wymiary 2
tyczny wybdr wszystkich warstw : II 'i';'f’: ?J"F’:\‘D:ﬁ"”’”'a'”
podrzednych. Oczywiscie do- .33 % | & rozwiniecie
wolne z nich moina wytgczyé z | = & . 43 g | & wymiary

o Yq y. = ... 14 g | & Oparcie pokretel

wyboru poprzez klikniecie na ich ... 34 G | oaviriece ]
numer. Na rysunku obok warstwy, .44 I-.ﬁwmarﬂ v
przy ktérych ikonki sg czer- Selekcia Wskazanie
wone zostaty wybrane. [ e

6.1.3. Warstwy zarzadzanie - przyktad.
Niniejszy przyktad przedstawia na bazie prostego rysunku definiowanie struktury warstw i
pdziniejsze ich zarzadzanie. Zatozenie: nie byta zmieniana domyslna struktura warstw.

1) wczytujemy pusty rysunek B -,

2) wybieramy funkcje do zarzgdzania warstwami - ,L” lub klawisz {Shift}+{l};

3) w otwartym oknie mamy domyslnie do dyspozycji 255 i ,,0” warstw. Na dowolnej war-
stwie naciskamy prawy klawisz i z menu kontekstowego wybieramy polecenie , Czysz-
czenie” — ,L”;

4) pozostaje na liscie tylko hasto ,, Wszystkie warstwy”. Znajdujgc sie kursorem na tym ha-
$le naciskamy prawy klawisz myszy. Otwiera sie menu kontekstowe, w ktérym wybie-
ramy polecenie ,Nowa”.

5) otwiera sie z prawej strony okna lista dostepnych warstw. Wybieramy — ,L” warstwe
numer,1”, naciskamy i trzymamy klawisz {Shift} i nastepnie wybieramy warstwe numer
,»,5”. Puszczamy klawisz {Shift}. Zaznaczone zostang warstwy o numerach od 1 do 5. Na-
stepnie za ikone przy dowolnej z zaznaczonych warstw naciskamy i trzymamy lewy kla-
wisz myszy. Przeciggamy i puszczamy znajdujgc sie na hasle , Wszystkie warstwy”. W
ten sposéb wstawilismy do struktury pierwsze warstwy;

6) na rysunku dalej aktualna struktura.
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7) nastepnie z prawej listy przeciggamy: Zirsata ey =
- warstwe ,,6” i puszczamy jg na warstwie ,,1”; Hol2H = @A

8) na dowolnej warstwie w strukturze naciskamy prawy
klawisz i z menu kontekstowego wybieramy polecenie
»Rozwing¢ drzewo” —,L". -

9) nastepnie do rozwinietej struktury: { M“‘:m'i T:“ON ‘:HOF:“W =
-z prawej listy przeciggamy warstwe ,,12” i pusz- Y~

10)

11)

12)

13)
14)

warstwe ,,11” i puszczamy na warstwie ,,1”; T -
” H ” 1d@l&
warstwe ,,7” i puszczamy na warstwie ,,3”; 2als
3
naciskamy i trzymamy klawisz {Ctrl}. Na liscie za- s
znaczamy warstwy ,16”, ,17”, ,21” i ,22”. Pusz-

czamy klawisz {Ctrl} i puszczamy na warstwie ,4”.

I
A s s s D L L L L
=

czamy na warstwie ,, 11”;

z prawej listy przeciggamy warstwe ,,0” i puszczamy na ,,Wszystkie warstwy”;
warstwe ,,0” bedziemy traktowac jako pomocniczg. Bedziemy na niej umieszczaé ele-
menty, ktére sg elementami pomocniczymi i nie majg by¢ drukowane. W tym celu
przy warstwie ,0” zaznaczamy —,,L” — symbol drukarki;
nazywamy warstwy. W tym celu z lewej strony symbolu drukarki nazywanej warstwy

klikamy ,2xL”. Pole z nazwa staje sig biate i, ... —
. . s . /A
mozna wpisac tekst. Wybierzmy warstwe ,,0” i HerHe>2 0
wpiszmy ,, Pomocnicza”. Zatwierdzenie - Enter. Stukdus | Siidy |
nazwijmy jeszcze kilka warstw: e 3 % %
. v B @ | S Hement 1 103
- numer ,1” - Konstrukcja”; <0 V68 ey D
” ”. ... 12 @l & Dodatkowe opisy L 14
- numer,6” - ,Element 1”; 2a12 % 8
- numer,11” - Wymiary”; A ! A
- numer ,12” - ,Dodatkowe opisy”; e I
21 @1 & Wymia L 2
- numer,4” - ,Element 2”; ﬁgfﬁiww ) =
- numer ,16” - ,Konstrukcja-przekroje”; 01| & Pomocnicza J =
- numer,17” - ,Konstrukcja-widoki”; =2
- numer,21” - ”Wymiary"; [ Sdekda | Wekamnie || Adywace |[Dodanic clementu]
- numer,22” - ,Opisy”;
[ pmeme | ok ][ powmt |

- numer,5” - ,Tabelka”. | |
Zdefiniowana struktura wyglada jak na poprzednim rysunku. Zatwierdzenie — klawisz
,OK” — ,L”. Struktura jest zapisana w biezgcym rysunku. W przyktadzie zdefiniowali-
$my strukture warstw. Jezeli ta struktura jest w miare uniwersalna (w kazdym rysunku
mozna ja dowolnie modyfikowaé) to mozna jg zapamietac.

wybieramy ponownie ,Zarzadzanie warstwami” — ,L” lub klawisz {Shift}+{l};
w okienku z listwy ikon wybieramy pierwszg z prawej — ,Zapisanie struktur” — ,L”;
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15) otworzy sie okienko menadzera plikow, w ktérym wybieramy potozenie pliku i nada-
jemy mu nazwe (rys. obok). Wpiszmy nazwe , Pierwsza-struktura”. Zatwierdzamy wy-
bierajac klawisz ,,OK” — ,L".

Pliki ze strukturami mozna zapisywac¢ w dowolnym miejscu na dysku lub przenies¢ na inne

stanowisko z MegaCADem.

Woczytanie zapisanej struktury.

1) w przypadku nowego rysunku wybieramy ponownie ikone ,Zarzadzanie war-
stwami” — ,L” lub klawisz {Shift}+{l};

2) z gdérnego paska ikon wybieramy drugg z prawej ikone — ,,Wczytanie struktur” — ,L”;

3) w otwartym menadzerze plikdw wybieramy plik o nazwie , Pierwsza-struktura” i za-
twierdzamy klawiszem ,,OK”;

4) wczytana zostanie zapamietana struktura warstw.

6.2. Grupy zarzqgdzanie.

Grupa jest atrybutem identycznym jak warstwa, catkowicie od niej niezaleznym. Sposéb
obstugi i okna dialogowe sg identyczne jak w przypadku warstw. Postepowanie jak w przy-
padku polecenia 6.1., z tg rdznicq ze skrot klawiaturowy jest {Shift}+{g}.
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7. Powiekszenia - Zoom.

Funkcje znajdujq sie w zaktadce ,,Wizualizacja” (ponizej dwa fragmenty zaktadki).

@Autumnm :’1-?\ Przesuniecie ég Widocznodd
@ Przerysowanie 7{-_ Ustawienia p Wiele okien
\ =5]
:E.'.\ Powiekszenie Funkcje -
Zoom 2nia

Grupa polecen "ZOOM" stuzy do sterowania obrazem ogladanego rysunku. Umozliwia
ustalenie odpowiedniej skali powiekszenia, ogladanie szczegétéw itp.. Po kliknieciu na po-
leceniu "ZOOM" otwiera sie menu rozwijalne. Do szeregu funkcji przypisane sg skroty kla-
wiaturowe (patrz ,,Wprowadzenie” pkt. 10). Niektdre z funkcji menu rozwijalnego moga
zostac skonfigurowane przez uzytkownika. Stuzy do tego opcja "Ustawienia" (patrz dalej).

Uwagi:

1) powiekszenia nie sg poleceniami do skalowania elementédw rysunkowych czy ca-
tego rysunku. Jezeli w dalszej czesci rozdziatu sg uzyte hasta ,skala”, ,,powieksze-
nie” itp. to dotycza one jedynie zmiany sposobu wys$wietlania rysunku na ekranie,
a nie fizycznej zmiany elementéw rysunkowych.

2) MegaCAD pozwala na wyswietlenie na catym ekranie odcinka poziomego o dtugo-
$ci od 0,15mm do 9x10°°m i miedzy takimi powiekszeniami mozna dynamicznie sie
poruszac. Oczywiscie dotyczy to projektowania w skali 1:1. Jezeli ustawimy inng
skale to bedziemy mogli poruszac sie w odpowiednio zmienionym zakresie.

7.0. Grupa ikon na liscie atrybutow

W liscie atrybutdw przed atrybutem ,kolor” znajduje sie grupa ikon do zmian powiekszen

(rys. obok). Od lewej: 3 3 - _ :

- wczytanie catego rysunku na ekran — polecenie 7.1.1; T T e e T

- powiekszenie — polecenie 7.1.5;

- przesuniecie — polecenie 7.1.6;

- zwiekszenie skali ekranu — powiekszenie rysunku o wspoétczynnik zapisany w ,,Ustawie-
niach” — polecenie 7.1.16;

- zmniejszenie skali ekranu — zmniejszenie rysunku o wspétczynnik zapisany w ,,Ustawie-
niach” — polecenie 7.1.16;

- powiekszenie poprzednie — przywotanie powiekszenia poprzedniego. Po wybraniu pole-
cenia powiekszeniem poprzednim staje sie powiekszenie, w ktdrym wywotalismy funkcje.
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7.1. Polecenia podstawowe.

=
7.1.1. * Caty rysunek na ekran.
Polecenie stuzy do wczytania catego rysunku na ekran lub w aktywnym oknie (jezeli ekran
jest podzielony na okna). Rysunek zostanie odpowiednio powiekszony (zmniejszony, jezeli
wczesniej mieliSmy wyswietlony tylko jego fragment). Na obszarze rysunku zostanie mar-
gines, ktérego warto$¢ mozna zmieni¢ w ,,Ustawieniach”. Skrot— {a}.

Uwaga: elementy znajdujace sie na warstwach wytgczonych nie wptywajg na powiek-
szenie. Przyktadowo, jezeli wytgczylisSmy z wyswietlania warstwe z ramka ry-
sunkowg, to po wybraniu polecenia na ekran zostang powiekszone elementy
aktualnie wyswietlane. Wtgczenie warstwy spowoduje, ze po ponownym wy-
braniu funkcji rysunek zostanie zmniejszony, aby zmiescita sie rowniez ramka.

=]

7.1.2. Caty rysunek na ekran.

Polecenie stuzy do wczytania catego rysunku na ekran. Od poprzedniego rézni sie tym, ze
w przypadku podziatu na kilka okien polecenie dotyczy okien. Skrét— {Shift} + {a}.

>

7.1.3. ¥ Przerysowanie okna.

Polecenie stuzy do przerysowania catego rysunku lub w aktywnym oknie (jezeli ekran jest
podzielony na okna). Funkcja znajduje zastosowanie w przypadku, gdy na ekranie znajduja
sie elementy, ktdére byty zastoniete przez np. elementy skasowane, pozostaty znaczniki po

wyborach itp.. Aktualnie funkcja bardzo rzadko uzywana. Skrét — {r}.

7.1.4. Przerysowanie wszystkich okien
Polecenie stuzy do przerysowania catego rysunku. Od poprzedniego rézni sie tym, ze w
przypadku podziatu ekranu na kilka okien polecenie dotyczy wszystkich okien.

@
7.1.5. ™ Powiekszenie fragmentu rysunku
Polecenie stuzy do powiekszenia wybranego fragmentu rysunku. Po jego wybraniu wska-
zujemy dwa przeciwlegte naroza prostokata, ktéry ma zosta¢ powiekszony i wyswietlony
na catym ekranie (z marginesem — patrz ,,Ustawienia”). Skrot — {w}.
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7.1.6.

[

* Przesuniecie ekranu na inny fragmentu rysunku.

Przesuwanie widocznego obszaru rysunku bez zmiany jego skali. Skrét— {Shift} + {p}.

Uwaga: bardzo wygodnie jest skorzystac¢ jednoczesnie z funkcji wczytywania catego
rysunku na ekran i przesuniecie prostokgta powiekszenia na wybrany frag-
ment rysunku. W tym celu po wyborze polecenie do przesuniecia, naciskamy
klawisz {a} — na ekran zostanie wczytany caty rysunek. Nastepnie klikamy Sro-
dek prostokata przesuniecia na fragmencie do powiekszenia. W ten sposéb
mozna szybko przesungé powiekszenie bez zmiany jego skali.

7.2. Polecenia dodatkowe.

7.2.13. Menu ,,Funkcje”.

Manu zawiera szereg polecen rzadziej uzywanych przy
zmianie powiekszen lub mozliwych do uruchomienia przy
pomocy zdefiniowanych skrétéw klawiaturowych.

Po wybraniu rozwinie sie menu przedstawione obok:

Zoom zapisanie — patrz dalej;

Zoom wczytanie — patrz dalej;

Autozoom okno — polecenie 1;

Autozoom wszystkie — polecenie 2;

Przerysowanie — polecenie 3;

Przerysowanie wszystkich — polecenie 4;
Powiekszenie 1:1 — powiekszenie rysunku w skali 1:1,
do funkcji przypisany jest skrot klawiaturowy {0} (zero);
Powigkszenie — polecenie 5;

Przesuniecie okna — polecenie 6;

Zoom w lewo, w prawo, do goéry, w dét — przesuniecie
ekranu odpowiednio o fragment zdefiniowany w , Usta-
wieniach”;

Przewiniecie w lewo, w prawo, do gory, w dét — prze-
suniecie ekranu o caty ekran pomniejszony o marginesy
— ,Ustawienia”.

Funkgje ~
Funkge
Zoom zapisanie 3
Zoom weczytanie 3
= Autozoom okno
"
=3 Autozoom wszystkie

".6 Przerysowanie

@ Przerysowanie wszystkich
& Powigkszenie 1:1
Powiekszenie

p
I Przesunigcie okna

Zaoom w lewo
Zoom w prawo
Zoom do gory

E\ Zoom na dot

“t—.i\ Przewiniecie w lewoa
lt—','{ Przewiniecie w prawo

lE_i\ Przewiniecie do gory

(=) -
E'\ Przewiniecie do dotu
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Zbom zapisanie — grupa 5 polecen
stuzacych do zapisanie aktualnego
powiekszenia, ktére w dowolnym
momencie mozna przywotac. Po na-
jechaniu rozwinie sie menu boczne
(rys. obok), w ktorym wybieramy cy-
fre, pod jaka ma by¢ zapisane aktu-
alne powiekszenie.

Do dyspozycji mamy cyfry od 1 do 5.
Zapis aktualnego powigkszenia
mozna rowniez uruchomic¢ przez

Funkge

*

=

53

Zoom zapisanie
Zoom wezytanie
Autozoom okno
Autozoom wszystkie
Przerysowanie

Prrerusnwanie werustkirh

Zoom zapisanie

Zoom 1 zapisanie

]
=
=
=

]
=
=
=
o

Zoom 2 zapisanie

i

™
=
=
=
=

Zoom 3 zapisanie

g

™
=
=
=
3

Zoom 4 zapisanie

g

™
=
=
=
fn

Zoom 5 zapisanie

g

skrot klawiszowy {Shift}+{numer pod jakim chcemy zapisac}. Czyli jezeli zapisane powiek-
szenie ma by¢ wywotywane cyfra 1 to jego definicja {Shift}+{1}.

Zbom wczytanie — grupa 5 polecen
stuzacych do wczytania zapisanych
powiekszen. Po najechaniu rozwinie
sie menu boczne (rys. obok), w kto-
rym wybieramy cyfre, pod jaka jest
zapisane powiekszenie. Do dyspozy-
cji mamy cyfry od 1 do 5. Wczytanie
zapisanego powiekszenia mozna
réwniez uruchomic¢ przez skrot klawi-
szowy {numer, jaki chcemy wczytac}.
Czyli wczytanie zapisanego powiek-
szenia pod numerem 2 jest wywoty-
wane cyfrg {2}.

£ 0

Funkdge

5

4

Zoom zapisanie

Zoom wczytanie
Autozoom okno
Autozoom wszystkie
Przerysowanie
Przerysowanie wszystkich

Powigkszenie 1:1

7.2.14. B Uwidocznienie/ukrycie elementéw
Funkcja stuzy do wytagczenia z wyswietlania na ekranie wybranych elementéw. Wytgczenie
jest niezalezne od widocznosci warstw i grup w tym rozumieniu, ze z wtgczonej war-
stwy/grupy mozna wytgczy¢é wybrany(e) element(y).

Po wybraniu polecenia otworzy sie okienko, w ktérym:
- ,Wszystkie uwidoczni¢” — uwidocznienie wszystkich wytgczonych z wyswietlania elemen-

tow (z doktadnoscig do wtgczonych/wytgczonych warstw i grup);

-

?ﬁiﬁquﬁ_‘l

Zoom wozytanie

:J'i-\ Zoom 1 wezytanie
:J‘é-\ Zoom 2 wezytanie
:J?;-\ Zoom 3 wezytanie
:Jé-\ Zoom 4 wezytanie
:'i'\ Zoom 5 wezytanie

- ,Pojedyncze wylgczy¢” — przejscie do wytgczenia pojedynczych elementéw. Po wybraniu
polecenia wskazujemy na ekranie elementy, ktére maja zosta¢ wytgczone z wyswietlania
(do dyspozycji mamy menu pomocnicze wyboru elementow);
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»Wytaczy¢ wszystkie poza” — opcja odwrotna od po-
przedniej. Po jej wyborze wskazujemy elementy,
ktére majg pozosta¢ widoczne na ekranie;

- ,Dodatkowo uwidoczni¢” — wtgczy¢ do wyswietlania
wybrane elementy z wczesniej wytgczonych. Po jej
wybraniu aktualnie widoczne elementy zostang
przedstawione kolorem ustawionym w , Konfiguracji
programu” natomiast wytgczone zostang przedsta-
wione swoimi atrybutami. Z tych elementéw mo-
zemy wybrad te, ktére majg zosta¢ dodatkowo uwi-
docznione.

=
7.2.15. Wiele okien

MNiewidoczny

Wazysthie uwidocznic
Pojedyncze wylgczyc
Wylaczyc wszystkie poza:

Dodatkowo uwidocznic

powrat

Funkcja stuzy do przetaczenia ekranu miedzy aktywnym oknem a zdefiniowanym podzia-
tem. Aktywne okno jest zaznaczone w prawym dolnym jego rogu innym kolorem kwadra-

cika. Skrét klawiaturowy — klawisz funkcyjny {F6}.

7.3. =~ Ustawienia
Funkcja stuzy do konfiguracji parametrow czesci

B . . B . . zoom konfig.
polecer do zmian powiekszen. Po jej wybraniu
otwiera sie okno dialogowe (rys. obok), w kto- Zoom - Zakresy
rym: 1 2 (®) Definiowanie
1) czes¢ ,,Zoom — Zakresy” stuzy do definiowa-
. . L, . 3 4 (") Pokazanie
nia, pokazania oraz przejscia do powieksze-
nia pieciu powiekszen zdefiniowanych do iy Wszy... () Zoom
klawiszy od 1 do 5. y
. . . . - stawieni
- opcja ,,Definiowanie” — stuzy do zdefinio- awiena
. . , .. . Przewij. odwrotne
wania powiekszen. Po jej zaznaczeniu wy-
. . , Zoom centralnie
bieramy klawisz z numerem, pod ktérym
, . . . Animacia
ma by¢ zapisane powiekszenie wybranego
fragmentu rysunku. Po wybraniu numeru Skala +/-
wskazujemy prostokatem fragment ry- Przewijanie:
sunku. Po wskazaniu jest on przypisany do Autozoom[%]:

wybranego numeru (klawisza z klawia-
tury).

- opcja ,,Pokazanie” — pokazanie na rysunku
zdefiniowanych pieciu powiekszen.

QK. powrat

- opcja ,Zoom” — przejscie do wybranego powiekszenia.
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2) czesc ,Ustawienia” stuzy do ustawienia parametrow czesci polecen do zmiany powiek-
szenia.

Opcje:

- opcja ,,Przewij.odwrotne” — przewijanie odwrotne dotyczy myszy z rolka. Pozwala na
zamiane powiekszanie/zmniejszanie w zaleznosci od kierunku obrotu rolki.

- opcja ,Zoom centralnie” — w przypadku zmiany powiekszenia za pomocg rolki mamy
mozliwos$¢ zmiany powiekszenia z odniesieniem w punkcie centralnym ekranu lub z
odniesieniem w punkcie potozenia kursora myszy w trakcie przewijania.

- opcja ,Animacja” — wigczenie ptynnej animowanej zmiany powiekszenia. W przy-
padku wtgczenia zmiana powiekszenia od istniejagcego do zadanego jest ptynna, ale
chwile trwa. Najlepiej wytaczy¢.

Parametry:

- Skala +/- - ustala wspotczynnik zmniejszania/zwiekszania skali rysunku dla polecen 4
i 5 znajdujacych sie na liscie atrybutdéw oraz w przypadku zmiany powiekszenia za po-
moca rolki w myszy.

- Przewijanie - wspofczynnik przesuniecia obrazu przy postugiwaniu sie strzatkami po-
leceniami ,Zoom w lewo, w prawo, do géry, w dot” opisanymi w pkt. 13..

- Autozoom [%] - wielkos¢ dodatkowego (pustego) marginesu podczas stosowania
funkcji autozoom (polecenie 1i 2).

Uwaga: MegaCAD pozwala na zastosowanie myszki z rolkg do powiekszania/zmniej-
szania obrazu obiektu, jak tez jego przesuwania. Niestety w zaleznosci od pro-
ducenta i zainstalowanego sterownika myszy przewijanie moze dziata¢ od-
wrotnie od przewijania w innych programach oraz parametr ,Skala +/-” moze
zachowywac sie troche inaczej.
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8. Edycja 2D.

Edycja
Ikona rozwijajgca menu "EpyciA”.
Menu Edycji wezytujemy poprzez wybor zaktadki , Edycja” (rys. powyzej) z menu gtéwnego.
Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu edycji (rys. ponizej). Kazda z ikon
opisana jest informacjg ukazujaca sie w polu podpowiedzi.

— 12 gt v £ E == = oI — = o
94 Bbhi W &K RE M E W 8 |’
: = sl —4 55 E Fl EDIT Excel
o £, b bk ek | 8 = B B
12 25 == E. v~ EOIT n
5 Ky ?R_'Ign e ;ﬁ% DIH [y 5
Zmiany Powielanie elementdw| Zaokr,/Fazow. Dotaczanie/cigcie | Edygja tekstow Elementy Wymiarowanie | Baza danych Schowek

Pierwsze trzy polecenia — ,,Odwotanie polecenia”, ,Przywotanie polecenie” oraz , Kaso-
wanie” zostaly opisane w rozdziale ,,0. Wprowadzenie” odpowiednio w punktach 0.8.1.,
0.8.2i0.8.3. Zatem nie beda w niniejszym rozdziale poruszane.

=
8.0. L] Edycja w funkcji Drag&Drop.

Funkcja Drag&Drop jest poleceniem bardzo uniwersalnym. Moze stuzy¢ nie tylko do prze-
suwania, kopiowania lub rozciggania elementéw, ale réwniez do zmiany atrybutow, dopi-
sywania informacji itp..

8.0.1. Wybor elementéw w funkcji Drag&Drop.

Nie wybierajac jakiegokolwiek polecenia (nie otwierajgc menu wymiarowania) wystarczy
klikng¢ myszg na element — ,L”. Pojawig sie na nim punkty charakterystyczne. Dalsze po-
stepowanie zalezy od tego, co zamierzamy dolej zrobic.

Po wybraniu pierwszego elementu mozna:

- zmienic¢ jego geometrie;

- wybierac dalej elementy;

- przesung¢ lub skopiowaé wybrany(e) element(y);

- zmienic¢ atrybuty wybranego(ych) elementu(éw);

- w przypadku niektérych typow elementéw dysponujemy dodatkowym menu podrecz-
nym umozliwiajgcym zmiane wtasciwosci lub geometrii, ktéra jest dostepna tylko w tym
menu.

Wybrane elementy zmienig kolor (patrz rozdziat ,Konfiguracja” - punkt ,Ustawienia

ogdlne” - zaktadka , Kursor myszy”).
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8.0.2. Drag&Drop - punkty charakterystyczne elementow.
Polecenie moze stuzy¢ do zmiany geometrii pojedynczego elementu. Po kliknigciu myszg
na wybranym elemencie —,L” — pojawig sie na nim jego punkty charakterystyczne. W zalez-
nosci od sposobu wyboru punktédw otrzymamy rézne efekty. Wszystkie elementy zostaty
szczegbtowo opisane w odpowiednich rozdziatach. Ponizej skrét opisu.
Czerwone punkty charakterystyczne stuzg do przesuniecia/kopiowania elementu/éw. Na-
tomiast czarne punkty (lub biate w zaleznosci od koloru tta) stuzg do zmiany geometrii lub
w szczegdlnych przypadkach do przesuwania/kopiowania tak jak punkt czerwony (patrz
pkt. 8.0.4.). Najechanie kursorem na czerwony punkt powoduje wyswietlenie symbolu
czterech strzatek, natomiast na czarny wyswietlenie dwdch strzatek ukosnych.

Punkty charakterystyczne elementodw i ich dziatanie.
Na poszczegdlnych elementach pojawiajg sie:

punkty w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charakterystyczny (rys.

obok) i nie da sie za jego pomocg zmieniac jego geometrii. Za ten punkt | .
konstrukcyjny mozna przesung¢ punkt. .
linie w funkcji Drag&Drop ma trzy punkty charakterystyczne oraz wy- o -l
Swietlana jest strzatka (rys. obok). Za punkt srodkowy mozna okrag E
przesungé, natomiast za punkty na koricach mozna zmieni¢ jej dtu- .
gosc¢i/lub kat pochylenia. Natomiast strzatka stuzy do wywotania po- '3’
lecenia , Linia réwnolegta do danej” (punkt 1.2.2.).

Uwaga: w przypadku:
- polilinii (rozdziat , Linie” pkt. 1.2.65.);

- krzywych parametryzowanych (rozdziat , Linie” pkt. 1.2.28.);

- klotoid (rozdziat ,Linie” pkt. 1.2.34.i1.2.35.);
na wskazanym elemencie nie ma punktu srodkowego. Jezeli nie postuzymy sie kla-
wiszem ,,Shift” podczas wskazywania punktu to kazde wskazanie punktu spowo-
duje jego przesuniecie i zmiany geometrii krzywe;j.

okrag w funkcji Drag&Drop ma pie¢ punktéw charakterystycznych o
(rys. obok). Za punkt srodkowy mozna okrag przesung¢, natomiast za / \
punkty na obwodzie (co 90 stopni) mozna zmienic jego srednice. E\Dj

tuk w funkcji Drag&Drop ma cztery punkty charakterystyczne (rys.
obok). Za punkt srodkowy mozna tuk przesungé, natomiast za punkty
koncowe mozna zmienia¢ rozwarcie kata tuku, a za punkt na srodku
krzywizny tuku jego promien.
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- elipsa w funkcji Drag&Drop ma pie¢ punktéow charakterystycznych
(rys. obok). Za punkt srodkowy mozna elipse przesungé, natomiast za  * T
punkty na obwodzie (co 90 stopni) mozna zmieniaé dtugos¢ pétosi.

- wycinek elipsy ma siedem punktéw charakterystycznych. Pie¢ wynika z elipsy, z jakiej
byt on utworzony, pozostate dwa definiujg korice wycinka.

- wymiar w funkcji Drag&Drop ma dwa, trzy lub cztery = =
punkty charakterystyczne samej linii wymiarowej (w za-
leznosci od jej rodzaju) oraz dziewie¢ punktéw na tek-
$cie wymiarowym (rys. obok). Dwa, trzy lub cztery ¢
punkty stuzg do przesuniecia linii wymiarowej lub jej
rozciggniecia z automatyczng zmiang wartosci. Dziewie¢
punktow na tekscie wymiarowym dziata identycznie jak w funkcji Drag&Drop w przy-
padku tekstow. 5 ovEe el

- tekst w funkcji Drag&Drop ma dziewie¢ punktdw charakterystycznych o= e
(rys. obok). Za punkt sSrodkowy mozna tekst przesung¢, natomiast za | @8 ..seobe
punkty na obwodzie mozna go rozciagac. W (St

[ | wyréwnanie
- kreskowanie w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charakterystyczny
(rys. obok). Za ten punkt mozna kreskowanie przesungc. 4
- bitmapa w funkcji Drag&Drop ma dziewieé punktéw charakte- “ﬁ“—m—f“
rystycznych (rys. obok). Za punkt srodkowy mozna bitmape P e

przesuna¢, natomiast za punkty na obwodzie mozna bitmape = )
rozciggac.
- polilinia w funkcji Drag&Drop — punkt 1.2.73. L

8.0.3. Drag&Drop — zmiana geometrii.

W funkcji Drag&Drop mozliwa jest zmiana geometrii pojedynczego elementu. Zmiany

mozna dokonac¢ na dwa sposoby.

1. Klikniecie na czarny punkt powoduje przejscie do zmiany geometrii elementu. Zmianie
bedzie ulegac dtugosé, kat, promien itp. w zaleznosci od rodzaju wybranego elementu
— patrz poprzedni punkt.

Opis polecenia:

1) wybieramy element—,L”;

2) na elemencie zostang wyswietlone punkty. Wybieramy jeden z nich —,L” i go prze-
suwamy;

3) zatwierdzamy nowe potozenie punktu — ,L”. Do dyspozycji mamy menu punktow
wychwytu.
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2.

Klikniecie na element — ,L” i w trakcie przejezdzania nad nim kursorem zmie-

niamy kursor w kursor informacyjny (rys. obok). Po powtérnym nacisnieciu le- L\.si
wego klawisza pojawi sie okno dialogowe. W oknie mamy mozliwos¢ wprowa-

dzenia zmian w geometrii elementu. W zaleznosci od wybranego elementu zawartos¢
okna jest rézna. Okna te zostaty opisane w rozdziale ,,5. Informacje” w pkt. ,1.1. Infor-
macje o wybranym elemencie”. Wprowadzenie w okienku zmian i jego zatwierdzenie
spowoduje zmiane geometrii wybranego elementu.

8.0.4. Drag&Drop — przesuwanie lub kopiowanie.
W funkcji Drag&Drop mozliwe jest przesuwanie lub kopiowanie pojedynczego elementu
lub catej ich grupy.

Pojedynczy element - przesuniecie:

1)

2)

po kliknieciu na pojedynczy element wyswietlajg sie na nim punkty. Wybierajac czer-
wony punkt (najczesciej jest to srodek elementu) — ,L” — mozemy przesungc¢ element w
dowolne miejsce (do dyspozycji cate menu wskazywania punktow). Postawienie ele-
mentu w nowym miejscu —,L”.

mamy tez mozliwos$¢ ,,ztapania” elementu za jeden z czarnych punktéw odpowiedzial-
nych domyslnie za zmiane geometrii. W tym celu przed wybraniem punktu naciskamy
klawisz ,,Shift” i puszczamy dopiero po wskazaniu punktu —,,L”. Postawienie elementu
w nowym miejscu — ,L".

Grupa elementow — przesuniecie (réznice w stosunku do powyzej opisanego przesuniecia
pojedynczego elementu):

wybor wielu elementéw — po wyborze pierwszego elementu dalsze mozemy wybierac
pojedynczo lub oknem. Niestety nie mamy do dyspozycji menu wyboru elementéw.
Wybdr oknem wtacza sie, jezeli klikniemy — ,L” — nie znajdujac sie kursorem w poblizu
jakiegokolwiek elementu (kursor jest przedstawiany, jako strzatka z kwadratem). Na-
stepnie wskazujemy drugie naroze okna wyboru. Wybrane zostang tylko te elementy,
ktére w catosci beda znajdowac sie w zaznaczonym oknie.

wybor punktu, za ktéry trzymamy elementy — po wyborze kazdego nastepnego ele-
mentu mamy mozliwos¢ ztapaé domysinie za dowolny punkt wyswietlony na pierwszym
wybranym elemencie. Punkty, ktére domyslnie stuzyty do zmiany geometrii (czarne) po
wyborze wielu elementéw stuzg do przesuniecia. Mozna réwniez wybra¢ dowolny
punkt konstrukcyjny. W tym celu koiczymy wybér elementéw —,,P” —a nastepnie wska-
zujemy punkt, za ktéry bedziemy trzymac wybrane elementy —,,L”. Do dyspozycji mamy
cate menu wskazywania punktéw.

postawienie elementéw — jak przy pojedynczym elemencie.
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Pojedynczy element lub ich grupa — kopiowanie (réznica w stosunku do przesuniecia):

jezeli elementy wybrane funkcjg Drag&Drop chcemy skopiowac a nie przesunga¢ to na-
lezy prze zatwierdzeniem punktu docelowego nacisna¢ klawisz ,,Ctrl” i pusci¢ dopiero
po wskazaniu punktu docelowego — ,L”. Po nacisnieciu klawisza ,,Ctrl” przy kursorze
myszy pojawi sie znak ,+”. Oznacza on, ze po postawieniu uzyskamy kopie ele-
mentu(dw).

Uwaga: podczas przesuwania lub kopiowania zachowywane sg atrybuty elementow
bez wzgledu na to czy jakies$ atrybuty sg ustawione na liscie atrybutéw.

8.0.5. Drag&Drop — zmiana atrybutow.

Za pomoca funkcji Drag&Drop mozna rowniez zmienia¢ atrybuty elementéw. Zmiany

mozna zrobié na kilka sposobow.

. W przypadku pojedynczego elementu.

Po wyborze elementu —,,L” i najechaniu na niego kursorem pojawi sie kursor informa-
cyjny. Powtérne klikniecie — ,L” — spowoduje otwarcie okienka informacyjnego. Opis
mozliwosci zmian — rozdziat ,,5. Informacje” w pkt. ,1.1. Informacje o wybranym ele-
mencie”.

Pojedynczy element lub ich grupa.

Po wyborze grupy elementéw (lub tez w przypadku pojedynczego elementu) zmiane
atrybutu(éw) mozna zrobi¢ ustawiajgc na listwie atrybutéw te, ktére majg miec ele-
menty po zmianie. Zatwierdzenie zmian —,,2xP”

Uwaga: elementom, ktére znajdujg sie na warstwach/grupach zablokowanych (w
oknie dialogowym przy numerze warstwy/grupy symbol zamknietej
ktodki) réwniez mozna zmienic atrybuty.

8.0.6. Drag&Drop — menu kontekstowe elementow.
Dla kilku rodzajow elementdw po kliknieciu na niego wyswietlane jest przy kursorze menu

kontekstowe.
F
1. + Punkty — pojawia sie menu kontekstowe: ﬁ
- Witasciwosci — przejscie do konfiguracji wygladu punktu.

| + | Wiasdwosd

Ecdycja 2D - 235



MegaCAD

2. Polilinie — pojawia sie menu kontekstowe w zaleznosci od miejsca
oraz charakteru fragmentu polilinii. Szczegdtowy opis w pkt. 1.2.73..

L
A
3. Krzywe parametryzowane — pojawia sie menu kontekstowe | . (e
(rys. obok), w ktérym: .

~= | dodatkowe punkty

- Wiasciwosci — przejscie do okna z parametrami splanuj z mozli-
woscig ich edycji;

- dodatkowe punkty —wstawienie dodatkowych punktéw.Powy- L~ =~
braniu polecenia wybieramy fragment splajna —,,L”, na ktérym wstawimy dodat-
kowy punkt. Postawienie punktu — ,L” zmienia ksztatt splajna. Zatwierdzenie zmian
-,P".

- kasowanie punktéw — skasowanie punktu, przez ktdry przechodzi splajn. Po wybra-
niu polecenia wskazujemy punkt na splajnie — ,L”, ktéry bedziemy usuwad. Zatwier-
dzenie —,P”.

- przesuniecie punktow — przesuniecie istniejgcego punktu. Po wybraniu polecenia
wskazujemy punkt do przesuniecia — ,L”. Wskazanie nowego potozenia — ,L”. Za-
twierdzenie zmian —,,P”.

AL | kasowanie punktw

~I- | przesuniece punktow

15
M ﬁj Ustawienia
4, Wymiary — pojawia sie menu kontekstowe (rys. obok), w ktoé- EDIT ekt
rym: T | Edyda wartosd

- Ustawienia — przejscie do okna z mozliwoscig zmian w konfiguracji
linii wymiarowej (patrz dalej ,Konfiguracja linii wymiarowych);

- EDIT tekst — przejscie do okna z mozliwoscig dopisania tekstu i/lub zmiany wartosci
wymiaru (patrz ,Konfiguracja linii wymiarowej” i funkcja ,Zmiana wartosci wy-
miaru”);

| UWAGA: zmiana wartosci wymiaru nie spowoduje zmiany linii wymiarowe;.

- Edycja wartosci — przejscie do okienka umozliwiajgcego zmiane wartosci wraz z ak-
tualizacja linii wymiarowej.

. Teksty — pojawiajg sie trzy rodzaje menu kontekstowego. PO | &= edyga tebs '

kliknigciu na linie tekstu, pokazuje sie w wolnym miejscu niezbednik g
(rys. obok) z opcjami: ,,Edycja tekstu”, ,,... jako blok”, ,,... jako tekst e
RTF” oraz ,wyréwnanie”. Jezeli klikniemy na blok tekstu bedziemy
mieli do dyspozycji: ,Edycja tekstu”, ,... jako tekst RTF” oraz

.. jako blok
.. jako tekst RTF

wyréwnanie
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,wyrownanie”. Jezeli klikniemy na tekst RTF to bedziemy mieli do dyspozycji tylko ,Edy-

cja tekstu”.

- Edycja tekstu —linia tekstu jest edytowalna rozkazem ,,edycja tekstu”, blok tekstowy
- rozkazem ,,edycja bloku”.

- ... jako blok — zamiana linii tekstu w blok, ukazuje sie edytor stuzgcy do opracowy-
wania tekstéw. Po zapisaniu, linia tekstu zamienia sie w blok tekstu.

- ... jako tekst RTF — zamiana linii tekstu lub bloku tekstu w tekst RTF, ukazuje sie
edytor stuzacy do opracowywania tekstow. Po zapisaniu, linia tekstu lub blok tekstu
zmieniajg sie w tekst RTF.

- wyrownanie — okreslenie prostokata myszkg, a nastepnie wskazania punktu charak-
terystycznego, do ktérego tekst zostanie wyréwnany.

. Elementy biblioteczne — po wybraniu jednego z elementow wchodzacych w sktad ele-
mentu bibliotecznego pojawia sie przy wskazanym elemencie struktura drzewka zalez-
nosci (opis w rozdziale 9. Elementy biblioteczne”). Na rysunku dalej przedstawione jest
drzewko po kliknieciu na okrag.

MegaCAD rozréznia dwa typy elementéw bi- [FI0-A2013_ NS Fhdatabmacs K12 MAD

bliotecznych. W zaleznosci, ktory wybie-  Flp-y2013 UNSFAdatahmachvl MALC
rzemy otrzymamy inne menu kontekstowe: bakro w rpsunku

_Elqug /—'D"—\.H\

1) klikniecie (,L”) na makro ze $ciezka do- o |
stepu (zostato wstawione z dysku) spowoduje wyswietlenie sig menu | ., s
(rys. obok), w ktérym: —

- DB -info. - przejicie do okienka do dopisywania informacji do elementu (np. do
wykazow);

- Obrodbka - otwiera sie kopia MegaCADa, w ktorej mozna zmieni¢ element biblio-
teczny — opis w rozdziale ,,9. Elementy biblioteczne”.

2) klikniecie (,L”) na zwykte makro bez sciezki dostepu — na wczesniejszym rysunku

nazwane ,,MAKRO w rysunku” — pojawi sie mozliwos¢ przejscia do dopisywania in-
formacji;
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8.0.7. Drag&Drop - informacje o elemencie.

Woybierajac pojedynczy element mamy mozliwosé uzyskania o nim podstawowych informa-
cji oraz mozliwos¢ jego edycji, zardwno atrybutéw jak i geometrii. Przejezdzajac
kursorem nad zaznaczong linig, zamieniamy go w kursor informacyjny (rys. obok).

Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia sie okienko dialogowe do modyfikacji
atrybutéw elementu oraz jego geometrii.

C|pis okienek — w rozdziale ,,5.
Informacje” punkt ,1.1. In- T
formacje o wybranym ele-
mencie”. Ponadto na po-

x1 -EJE 5 x2 -1 926.5
czatku rozdziatu o danym ty- = =
o oo (o [ s [ )
ple elemen e = a 24

rozdziat 1.02. pkt. 0.) przed-
stawione  jest réwniez dhuaoic -—

okienko informacyjne (obok

atrybuty
dla odcinka).
) B 0 o | Fon|& 1—|=: 01— T
brak materiatu
ELM IMFO =
INFO @
Linie 0 Linie 0 Linie 0 0K

powrndt

8.1. & - Kasowanie, “ - Odwofanie i o - Przywotanie po-

lecenia.
Funkcje opisane sg w rozdziale ,0.01. Wprowadzenie” w punktach ,8.1. Kasowanie”, ,,8.2.
Odwotanie polecenia” oraz ,8.3. Przywotanie odwotanego polecenia”.

8.2. Rozcigganie, kopiowanie, obracanie itp.

—

8.2.2. lin Rozcigganie elementdéw rysunkowych.

Polecenie stuzy do rozciggania i skracania elementéw rysunkowych lub do ich przesuwania.
Element bedzie rozciggany, jezeli w oknie wyboru znajdzie sie fragment elementu. Przesu-
niecia dokonamy, gdy element bedzie sie w catosci zawierat w oknie wyboru.

Jezeli rozciggamy powierzchnie zakreskowang, nowa powierzchnia réwniez bedzie zakre-
skowana. Rozciggniecie powoduje wydtuzenie linii wymiarowych i zaktualizowanie wymia-
réw (jezeli nie byty zmieniane przez uzytkownika). Istnieje takze mozliwos¢ rozciggania wy-
miaréw bez aktualizacji wartosci.
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Po wybraniu polecenia do dyspozycji mamy menu pomocnicze ,, Modus wyboru” (patrz roz-
dziat ,,0.1. Wprowadzenie” punkt ,0.5. Wybér elementéw — menu pomocnicze ,,Modus
wyboru”.”). Mozna w menu ustawic filtr na typ elementdw, ktére beda wybierane.

Dalej sg dwie mozliwosci zaznaczania okna wyboru:

1) prostokatem — na rysunku wskazujemy dwa rogi prostokata;

2) wielokatem — wskazujemy kolejne punkty wielokata (min. 3).

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy rég okna wyboru - "L";

2) zaznaczamy drugi rég okna - "L";

UWAGI:

1) mozna wybrac wiele fragmentdéw rysunku do jednoczesnego rozciggania. W ta-
kim przypadku po zaznaczeniu pierwszego wskazujemy nastepny;

2) domyslnie wybieramy opcjg ,,prostokat”. W menu ,,Modus wyboru” mozna za-
miennie wybierac opcje , prostokat” lub ,wielokat”. Czyli jeden fragment mozna
wskazaé opcjg ,prostokat”, a nastepny opcja ,wielokat”. Rdznica polega tylko
na zakonczeniu wyboru dang opcjg. W przypadku ,wielokata” nalezy zakorczy¢
wskazywanie nastepnego wierzchotka naciskajac ,,P”. Natomiast w przypadku
,prostokata” automatycznie przechodzimy do wskazania nastepnego (oczywi-
$cie z mozliwoscig zmiany opcji).

3) koniec zaznaczania obiektow —,,P”;
4) przechodzimy do deselekcji wybranych obiektéw. Deselekcja elementu — ,L”, przejscie
dalej —,P”;

UWAGA: deselekcje mozna jedynie przeprowadzi¢ wskazujgc pojedynczo ele-
menty. Niestety nie ma mozliwosci wyboru w inny sposéb.

5) zaznaczamy punkt poczatkowy przesuniecia (korzystamy z menu pomocniczego Mo-
dus Rysowania) - "L";

6) zaznaczamy punkt koricowy przesuniecia - "L"

7) powrdét do menu edycji - "P".

8.2.3. @’@ Przesuwanie (takze z kopiowaniem) elementéw rysunkowych.
Polecenie stuzy do przesuwania oraz jednokrotnego lub wielokrotnego kopiowania. Ele-
menty wybieramy korzystajgc z uaktywnionego menu Modus Wyboru. Kazdy przesuwany
lub kopiowany obiekt mozna obrdcié o kat oraz przeskalowac.
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UWAGA: podczas kopiowania mozna zmienia¢ atrybuty elementéw. Aby zmiany nie
nastgpity, nalistnie atrybutéw nie moze by¢ ustawiona zadna zmienna lub w
okienku z iloscig kopii nalezy wybraé opcje ,Zachowac oryginalne atrybuty”.

Opis polecenia do wskazania punktu odniesienia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy elementy, ktére bedziemy kopiowac lub przesuwaé (ko-
rzystamy z menu Modus Wyboru);

2) wtrakcie zaznaczania elementoéw mozna dokonac deselekcji juz wybranych elementéw.
Jezeli klikniemy myszg —,,L” — na wybrany juz element to nie bedzie uwzgledniony.

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od wybranej opcji z menu Modus Wy-
boru, a wynosi ona 1 lub 2);

4) zaznaczamy punkt odniesienia - "L";

Obrét elementdéw.
Po wyborze elementéw oraz wskazaniu punktu odniesienia mozna elementy obrécié i/lub
przeskalowac. W menu dolnym (rys poniiej) oprécz wspé’rrzednych pojawia sie:

|G)| T3RT: £ £Iﬂi“ :ﬂ b T‘:“ ¥i| 185495172 @{&9

P: powrdt . + | konstrukda

1) pierwsza od lewej ikona (nie zaznaczona) — patrz rozdziat ,,0.01. Wprowadzenie” punkt
»4.2. Uniwersalny wychwyt punktow”.
2) ikony zaznaczone zielonym prostokatem (od lewej):
a) skalowanie — po wybraniu otworzy sie okienko do wprowadzenia skali (opis okienka
— dalej funkcja ,,5. Skalowanie”). Punktem niezmiennym skalowania w tym przy-
padku jest wskazany wczesniej punkt odniesienia;
b) odbicie lustrzane wzgledem osi X — odbicie lustrzane wzgledem osi X przechodzacej
przez punkt odniesienia;
c) odbicie lustrzane wzgledem osi Y — odbicie lustrzane wzgledem osi Y przechodzace;j
przez punkt odniesienia;
d) obrét o kat wskazany — obrot przesuwanych/kopiowanych elementéw o kat wska-
zany na rysunku. Po wybraniu polecenia zaznaczamy na rysunku:
- pierwszy punkt jest wierzchotkiem kata;
- drugi punkt jest pierwszym ramieniem kata;
- trzeci punkt definiuje drugie ramie kata.

Uwagi:

1) prosze pamietac, ze program liczy katy przeciwnie do ruchu wskazéwek ze-
gara;

2) powtdrne wskazanie kata tg funkcjg spowoduje dodanie wartosci nastep-
nego wskazanego kata do juz wprowadzonego kata.
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e) zmiana punktu odniesienia — zmiana punktu za ktéry trzymamy elementy. Po wy-
braniu opcji program poprosi o postawienie na rysunku elementéw (,,Zrzuci¢” — L")
i wskazanie nowego punktu.

f) wyréwnanie elementéw — obrot przez wskazanie kierunku odniesienia (zdefiniowa-
nego dwoma punktami) oraz kierunku docelowego (pierwszy punkt jest pierwszym
punktem kierunku odniesienia). Po wybraniu polecenia stawiamy elementy (,Zrzu-
ci¢” —,L”) w punkcie. Jest to automatycznie pierwszy punkt kierunku odniesienia.

g) wyréwnanie elementéw —obrot przez wskazanie kierunku docelowego. Kierunkiem
odniesienia jest 0$ X. Stawiamy elementy w dowolnym miejscu (,,Zrzuci¢” — ,L”), a
nastepnie wskazujemy kierunek docelowy.

3) pola zaznaczone niebieskim prostokatem:
a) pierwsza wartos¢ - zmiana skoku kata za pomoca kursoréow ,w lewo”, ,w prawo”.

b) druga wartos¢ — ustawiony kat obrotu. Kgt mozna wskazac na kilka sposobdw.

Dodatkowe sposoby zdefiniowania kata obrotu oprdécz opisanych powyzej:

1) wpisanie wartosci — w drugim polu w niebieskim prostokacie mozna wpisa¢ wartos¢
kata obrotu;

2) kursorami — pojedyncze nacisniecie kursora ,w gére” spowoduje zwiekszenie kata ob-
rotu o skok jaki jest wpisany w pierwszym polu w niebieskim prostokacie. Nacisniecie
kursora ,w dot” spowoduje zmniejszenie kata.

Opis polecenia od wskazania punktu odniesienia:

5) zaznaczamy punkt koricowy - "L";

6) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wybie-
ramy klawisz okreslajacy parametr n — ilos¢ nowych
kopii: Y
a) n = 0 - kasowanie elementu w dotychczasowym n=o B

miejscu i umieszczenie w nowym, n=1: H —H
b) n =1 - pozostawienie elementu w dotychczaso- p=7: ==[--T- =1
wym miejscu i skopiowaniu na wskazane miejsce,
c) n=7? - zostawienie elementu w dotychczasowym
miejscu i wykonanie ,,n” kopii. powrdt

Przesuwanie

Zachowat oryginalne atrybuty

W przypadku ,,0” lub ,,1” wybieramy odpowiedni klawisz. Natomiast dla parametru >1
wpisujemy warto$¢ w okienku i zatwierdzamy go przez wybranie klawisza znajdujgcego
sie obok parametru - "L". W przypadku wyboru jednego z pierwszych dwéch klawiszy
nie ma znaczenia wartos¢ wpisana obok trzeciego klawisza.

Aby oming¢ okienko dialogowe z iloscig kopii, to przed wskazaniem punktu koncowego
(potozenia kolejnej, jednej kopii) nalezy nacisngc i trzymac klawisz ,,Ctrl”.
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Uwaga: w przypadku puszczenia klawisza ,,Ctrl” przed wstawieniem kolejnej kopii
(przed zaznaczeniem punktu wstawienia) wyskoczy po wstawieniu powy-
zej przedstawione okienko. Po wyborze odpowiedniej wartosci (klawisza)
w okienku mamy dalej mozliwos¢, trzymajac klawisz ,Ctrl” wstawienia sko-
piowanych elementéw bez okienka dialogowego.

UWAGA: w okienku znajduje sie pole ,, Zachowa¢ oryginalne atrybuty”. Opcja po-
zwala na zachowanie atrybutéw, jakie posiadaty obiekty przed kopiowa-
niem, bez wzgledu na ustawienia atrybutow w gérnej listwie.

7) powrdt do menu edycji - "2xP" lub dalsze wstawianie kopii elementéw.

1.2
8.2.5. =" skalowanie (zmiany wielkosci) elementéw rysunkowych.
Funkcja ta stuzy do skalowania wybranych elementéw rysunku wzgledem wybranego
punktu ekranu (punkt odniesienia). Elementy mozna przeskalowa¢ jednokrotnie lub wielo-
krotnie z przesunieciem lub bez. Obiekty wybieramy korzystajac z uaktywnionego menu
Modus Wyboru.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy skalowane elementy;

2) wtrakcie zaznaczania elementéw mozna dokonac deselekcji juz wybranych elementéw.
Jezeli klikniemy myszg — ,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekcji i bedzie
uwzgledniony.

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od wybranej opcji z menu Modus Wy-
boru, wynosi ona 1 lub 2);

4) zaznaczamy punkt odniesienia - jest to punkt, wzgledem ktérego wybrane obiekty beda
skalowane - "L";

5[) w menu dialogowym (rys. obok) wpisujemy wartos¢ skali i
zatwierdzamy jg przez wybranie pola "O.K." - "L";

Skalowanie

nigjednarod.
UWAGA: skale podajemy jako utamek dziesietny cskala -

lub zwykty, czyli skala "1:100" bedzie wpi- yckala -
]

sana jako "0.01" lub "1/100".

Zaznaczenie pola ,niejednorod.” umozliwi wpisanie innej 0K
skali po kazdej osi (jak obok).

powrot
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6) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wprowa-

o S Skalowanie
dzamy parametr n okreslajacy ilo$¢ nowych przeska-
lowan:
. n=0: . — H
a) n = 0 - kasowanie elementu w dotychczasowym
miejscu i umieszczenie w nowym, n=1: H —H

b) n =1 - pozostawienie elementu w dotychczaso- -=3%- ==[-=r-=
wym miejscu i skopiowaniu przeskalowanego na

wskazane miejsce,
c) n>1-zostawienie elementu w dotychczasowym powrét
miejscu i wykonanie ,,n” przeskalowanych kopii.

Zachowac oryginalne atrybuty

W przypadku ,,0” lub ,,1” wybieramy odpowiedni klawisz. Natomiast dla parametru >1
wpisujemy wartos$¢ w okienku i zatwierdzamy go przez wybranie pola znajdujgcego sie
obok parametru - "L".

Aby oming¢ okienko dialogowe z iloscig kopii, to przed wskazaniem punktu koricowego
(potozenia kolejnej, jednej kopii) nalezy nacisnac¢ i trzymac klawisz ,Ctrl”.

7) powrdt do menu edycji - pole "powrét" - "L" oraz "P".

UWAGI:

1) ominiecie okienka dialogowego — jak w poleceniu ,,8.2.3. Przesuwanie (takze z ko-
piowaniem) elementéw rysunkowych”.

2) pole,Zachowac oryginalne atrybuty” — jak w pkt. 8.2.3.

1:2
8.2.6. I}E’ Skalowanie myszka.
Polecenie stuzy do skalowania fragmentu rysunku, bez koniecznosci podawania wartosci
wspotczynnika skali. Program oblicza ten wspoétczynnik z poréwnania wskazywanych odcin-
kéw. Po ich wskazaniu otworzy sie okienko z mozliwoscig korekty skali.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy elementy do skalowania;

2) w trakcie zaznaczania elementéw mozna dokonac ich deselekcji. Jezeli klikniemy myszg
—,L” —najuz wybrany podlegnie on deselekcji i nie bedzie uwzgledniony.

3) konczymy wyboér — ,P”;

4) stawiamy punkt odniesienia — ,L”;

5) stawiamy punkt bazowy —,L”;

6) stawiamy punkt koricowy —, L”; po wskazaniu drugiego punktu koricowego pojawia sie
okno (rys. dalej), w ktédrym mozna zmienic¢ wspdtczynnik skali lub odlegtos¢ punktu kon-
cowego od odniesienia.
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| Poszczegdlne pola oznaczaja:
- Skala - wartos¢ skali dla nowego
obiektu;

Skalowan.[M)

Py . Skala : 1.4625
- Dtugos¢ do drugiego pkt. - odle- Dhugosé: do drugiego pk - TR
gtos¢ od pierwszego wskazanego TrES i F e =

punktu do punktu definiujacego
skale;

- Dtugosé do pkt. bazowego - odle-
gtos¢ od pierwszego wskazanego
punktu do punktu bazowego; oK powrdt

Dodatkowe opcje pozwalajg na:

- Przesuwanie — przeskalowanie i przesuniecie wybranych elementéw;

- Kopiowanie — przeskalowanie i pozostawienie oryginatu.

(®) Przesuwanis
() Kopiowanie

Zachowat oryginalne atrybuty

UWAGL:

1) po wprowadzeniu nowej wartosci skali program automatycznie przeliczy "Dtu-
gos¢ do drugiego pkt.".

2) pole ,Zachowac oryginalne atrybuty” —jak w pkt. 8.2.3.

7) zatwierdzenie —,0.K.” — ,L”. Powrét do menu edycji — 2x,,P”.

i
8.2.7. ¥ odbicie lustrzane.

Polecenie stuzy do tworzenia odbicia lustrzanego wybranych obiektow wzgledem dowolnej
osi. Mozna robié odbicia jednokrotne lub wielokrotne. Obiekty wybieramy korzystajac z
uaktywnionego menu Modus Wyboru. Rozkaz ten jest szczegdlnie przydatny w przypadku,
gdy tworzony rysunek (lub jego fragment) posiada osie symetrii.

UWAGA: teksty lub napisy na liniach wymiarowych mogg by¢ czytelne lub nie, w zalez-
nosci od konfiguracji tekstu (patrz rozdziat ,,Konfiguracja", polecenie "Konfi-
guracja programu" i zaktadka , Tekst — ustawienia”);

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy elementy przeznaczone do lustrzanego odbicia;

2) wtrakcie zaznaczania elementéw mozna dokonac deselekcji juz wybranych elementéw.
Jezeli klikniemy myszg —,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekcji i bedzie
uwzgledniony.

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilo$¢ "n" zalezy od wybranej z menu Modus Wyboru
opcji, wynosi ona 1 lub 2);
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4) po wybraniu elementéw program poprosi o wskazanie lustra - osi symetrii. Zaznaczamy
pierwszy koniec osi (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";
5) zaznaczamy drugi koniec osi - "L";
6) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wprowa-
dzamy parametr n definiujacy:
a) n = 0 - kasowanie elementu w dotychczasowym  ,-p- . — W
miejscu i umieszczenie w nowym,

Odbicie

o n=1: H —H
b) n=1-pozostawienie elementu w dotychczasowym
miejscu i skopiowaniu odbitego,
Zachowad oryginalne atrybuty
powndt

UWAGA:

1) w okienku znajduje sie pole ,,Zachowa¢ oryginalne atrybuty”. Opcja pozwala na
zachowanie atrybutow jakie posiadaty obiekty przed kopiowaniem, bez wzgledu
na ustawienia atrybutéw w gornej listwie.

2) jezeli wpiszemy wartosc¢ "0", po wykonaniu polecenia system przejdzie do ponow-
nego wyboru elementédw. Natomiast w przypadku wartosci roznej od "0", obiekty
wybrane wczesniej bedg w pamieci i program poprosi o wskazanie nastepnego
lustra.

7) powrdt do menu edycji - "2xP" w przypadku gdy n>0 lub "P" gdy n=0.

5>
8.2.8. 2 Obracanie elementéow rysunkowych.
Polecenie stuzy do obracania wybranych elementow o zadany kat. Elementy wybieramy

korzystajgc z uaktywnionego menu Modus Wyboru. Obiekty mozna obracac facznie z ka-
sowaniem pierwowzoru lub w postaci jednokrotnego/wielokrotnego kopiowania.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy obracane elementy;

2) wtrakcie zaznaczania elementéw mozna dokonaé deselekcji juz wybranych elementéw.
Jezeli klikniemy myszg — ,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekcji i bedzie
uwzgledniony.

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od opcji wybranej z menu Modus Wy-
boru, wynosi ona 1 lub 2);

4) po wybraniu elementéw program poprosi o wskazanie punktu, wzgledem ktérego
obiekty beda obracane (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";
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5[) rozwinie sie menu dialogowe, gdzie wprowa-
dzamy wartos¢ kata (rys. obok). Zatwierdzamy go
polem "O.K." - "L";

UWAGA: podanie wartosci "0" uaktywni op-
cje wskazania kata na rysunku.
Dzieki temu mamy mozliwos¢ ob-
roci¢ elementy o nieznany kat.

6[) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wpro-
wadzamy parametr n okreslajacy ilos¢ nowych kopii:
a) n =0 - kasowanie elementu w dotychczasowym
miejscu i obrécenie do nowego potozenia,
b) n =1 - pozostawienie elementu w dotychczaso-
wym miejscu i jedna obrdcona kopia,
c) n>1-zostawienie elementu w dotychczasowym
miejscu i wykonanie ,,n” obréconych kopii.

MegaCAD

QK powrat

Obrat
n=0: .~ MH
n=1: H —=H

n=2: [ 4| H - HH.

Zachowac oryginalne atrybuty

powrat

elementéw.

UWAGA: wprowadzenie wartosci "#" spowoduje wrysowanie "32232" nowych

Zatwierdzamy go przez wybranie pola "O.K." - "L";

7) w przypadku n>1 program poprosi o potwierdzenie wielokrotnego obrotu - "L";
8) powrdt do menu edycji - "P" gdy n=0, pole "powrét" - "L" i "P" gdy n>0.

25"
8.2.9. .ﬂ'ﬁ Obrét profilu bez obrotu elementéw sktadowych.
Polecenie stuzy do obracania wybranych elementéw o wybrany kat wzgledem punktu od-
niesienia bez obrotu samych elementéw. Obiekty mozna obracaé tgcznie z kasowaniem
pierwowzoru lub w postaci jednokrotnego/wielokrotnego obracania.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy obracane/przesuwane elementy, ktére bedziemy obra-

cac (korzystamy z menu Modus Wyboru);

2) wtrakcie zaznaczania elementéw mozna dokonac deselekcji juz wybranych elementéw.
Jezeli klikniemy mysza —,,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekcji i bedzie

uwzgledniony.

Edycja 2D — 246



MegaCAD

3) zakorniczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od opcji wybranej z menu Modus Wy-

boru, wynosi ona 1 lub 2);

4) po wybranie elementéw program poprosi o wskazanie punktu, ktéry bedzie obracany
wzgledem $rodka obrotu (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";

5) pokazujemy punkt bedacy srodkiem obrotu, wzgledem ktérego bedzie obracany punkt
pokazany uprzednio (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";

6) wskazujemy punkt definiujacy kat obrotu —,,L”;
7) rozwinie sie menu, do ktérego wprowadzamy wartos¢ kata
obrotu (rys. obok), zatwierdzamy go "OK" - "L"; .
at 85
I QK ] l powrdt ]
| UWAGA: jak w poprzednim poleceniu |
8) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wprowa- (5= )

dzamy parametr n okreslajacy ilos¢ nowych kopii:

a) n=0-kasowanie elementu w dotychczasowym miejscu
i obrécenie do nowego potozenia,

b) n = 1 - pozostawienie elementu w dotychczasowym
miejscu i jedna obrdcona kopia,

c) n>1-zostawienie elementu w dotychczasowym miej-
scu i wykonanie ,,n” obréconych kopii.

Zatwierdzamy go przez wybranie pola "O.K." - "L";

= H ~ B
n=1: H —+H
=2 3] H —HH.

Zachowaé oryginalne atrybuty

9) w przypadku n>1 program poprosi o potwierdzenie wielokrotnego obrotu - "L";
10) powrét do menu edycji - "P" gdy n=0, pole "powrét" - "L" i "P" gdy n>0.

8.3. Zaokrgglanie i fazowanie.

8.3.12. L Zaokraglanie - tuk styczny z dotgczaniem lub bez.

Polecenie stuzy do zaokraglania narozy tukiem o danym promieniu lub tworzenia przejs¢
pomiedzy jednym elementem a drugim za pomocg stycznego tuku. Naroze/przejscie moze
by¢ ztozone z: odcinkdéw, okregdw, tukéw, elips lub ich fragmentdéw. Zaokraglanie mozna
wykonac z dotgczeniem lub bez elementéw tworzacych naroze. W drugim przypadku sys-
tem wrysuje tuk styczny do wybranych elementéw. Program zaokragla réwniez elementy,

ktorych przedtuzenia przecinajg sie.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku (rys. dalej) wpisujemy warto$¢ promienia zaokraglenia, a
takze mamy mozliwosc¢ przetaczenia pola definiujgcego sposéb wrysowania tuku - "L".
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2)

Znaczenia pol:
- promien — promien zaokraglenia;
- 1. Element docig¢ — pierwszy wskazany element
zostanie dociety/przedtuzony do zaokraglenia;
- 2. Element docig€ — pierwszy wskazany element promier] 178
zostanie dociety/przedtuzony do wrysowywa-
T

zackraglanie

1. Hement docigé

nego zaokraglenia;
2. Blement dociaé

L
g — ikona stuzy do przejecia promienia zao-

kraglenia z okregu lub tuku.
Wprowadzone wartosci zatwierdzamy przez pole "O.K." - "L".
wybieramy pierwszy element tworzacy naroze - "L";

QK. powrat

UWAGA: kolejnos¢ wybierania elementow nie wptywa na sposéb zaokraglania. Na-
tomiast wptywa na dociecie/przedtuzenie elementéw. Jezeli pierwsze
pole , 1. Element docig¢” bedzie zaznaczone, a drugie nie, to pierwszy
element zostanie dociety/przedtuzony do tuku zaokragglenia a drugi nie.

3) wybieramy drugi element tworzacy naroze - "L";
4) powrdt do menu edycji - "P" i pole "powrot” - "L".
5] . . . .
8.3.14. B Fazowanie (z docinaniem lub bez) elementéw rysunkowych.

Polecenie stuzy do fazowania narozy zbudowanych z dwdch odcinkéw. Fazowanie mozna
wykonac z dotgczeniem lub bez elementdéw tworzgcych naroze. Program fazuje réwniez
elementy, ktérych przedtuzenia przecinajg sie. W ukazujgcym sie menu wprowadzamy war-
tosci, o jakie bedg skracane elementy naroza lub definiujemy dtugos¢ i kat fazy.

Qgis polecenia:

1)

fazowanie

po uruchomieniu w okienku dialogowym (rys. obok)
wpisujemy wartosci, o jakie majg by¢ skréocone ele-
menty fazowane oraz definiujemy sposdéb fazowania
S odstep 3.25

Znaczenia pol:

r . . 11
- odstep - dtugosé $ciecia na pierwszym elemencie; ® odstep I
- odstep - dtugosc sciecia na drugim elemencie; Oleat 45
- kat-kat fazy w przypadku definiowania fazowania

przez dtugosé Sciecia i kat;

1. Blement docige
[J2. Blement dociac

QK powrat
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- 1. Element docigé¢ — pierwszy wskazany element zostanie dociety/przedtuzony do
wrysowywanego zaokraglenia;

- 2. Element dociaé¢ — pierwszy wskazany element zostanie dociety/przedtuzony do
wrysowywanego zaokraglenia;
]

- —ikona stuzy do przejecia fazowanie od odcinka.

Wprowadzone wartosci zatwierdzamy przez pole "0.K." - "L".

2) zaznaczamy pierwszy element - "L";

UWAGI:

1) dtugosci sg odmierzane po elemencie, a nie w uktadzie wspdétrzednych

2) kolejnos¢ wybierania elementéw ma wptyw na fazowanie. Na pierwszym elemen-
cie bedzie odmierzony pierwszy ,,odstep” a na drugim drugi. Jezeli fazujemy z op-
cjami ,,odstep” i, kat” to na pierwszym odcinku jest odmierzany odstep.

3) kolejnos$¢ wptywa na dociecie/przedtuzenie elementéw. Jezeli pierwsze pole , 1.
Element docig¢” bedzie zaznaczone, a drugie nie to pierwszy wskazany element
zostanie dociety/przedtuzony do fazowania a drugi nie.

4) zaznaczamy drugi fazowany element - "L";
5) powrdt do menu edycji - "P".

8.4. Docinanie/wydtuzanie/wycinanie/rozcinanie.

=
8.4.16. ™" Dotaczanie 1 - pierwszy element zostaje zmieniony.
Funkcja stuzy do skracania lub wydtuzania pojedynczego elementu do punktu jego przecie-
cia z drugim elementem. Granica ta moze by¢ przedtuzeniem elementu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy element dociggany - "L";

2) zaznaczamy granice - "L";

UWAGA: w przypadku wskazania elementu réwnolegtego lub fuku, ktérego prze-
dtuzenie nie przecina sie z granica, pojawi sie komunikat "brak punktu
przeciecia". Komunikat ten potwierdzamy przez pole "powrét" - "L".

3) powrdt do menu edycji - "P".
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8.4.17. ™" Dotaczanie 2 - oba wskazane elementy zostajg zmienione.
Polecenie stuzy do tworzenie narozy z dwdch elementéw. Polecenie skraca lub wydtuza
elementy do punktu przeciecia.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";

| UWAGA: zaznaczamy element przez wskazanie czeSci majgcej pozostac.

2) zaznaczamy drugi element - "L";
3) powrét do menu edycji - "P".

8.4.18. ™™ Dotaczanie 3 - kilka elementéw dotaczanych do wybranego.
Funkcja ta stuzy do skracania lub wydtuzania kilku elementéw, do jednego, bedacego
wspolng granicy. Granica ta moze by¢ przedtuzeniem elementu.

—|
el

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy granice - "L";

2) po przesunieciu kursora na element dociggany zostanie wyswietlona linig przerywang
symulacja wygladu po jego wybraniu. Zaznaczamy element dociggany - "L";

UWAGI:

1) zaznaczamy element(y) przez wskazanie czesci majgcej pozostac;

2) dowyboru mamy wskazywanie ,pojedynczo” lub ,,Wybieranie elementéw prze-
cietych linig”. Drugi sposdb mozna wybrac za pomocg ikony lub jezeli klikniemy
—,L” na rysunku w momencie, gdy przy kursorze myszy bedzie wyswietlona uko-
$na linia. Bedzie to jednoczes$nie pierwszy punkt linii.

3) zaznaczamy element dociggany - "L";
4) zmiana granicy - "P";
5) powrdét do menu edycji - "P".

8.4.22. Podziat elementu na dwa elementy.
Funkcja ta stuzy do podziatu (przeciecia) elementu na dwa elementy. Punkt przeciecia wy-
bieramy za pomocg menu pomocniczego Modus Rysowania.
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Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy przecinany element - "L";
2) zaznaczamy punkt ciecia (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";

UWAGA:
1) program automatycznie (jako opcje wyboru punktu) faduje "punkt przecie¢".
2) na okregu lub elipsie nalezy wskaza¢ dwa punkty ciecia.

3) powrdt do menu edycji - "P".

5 5
8.4.24. " Usuwanie fragmentu miedzy wskazanymi punktami.

Funkcja ta pozwala wycig¢ (usungc) fragment wybranego elementu pomiedzy dwoma
wskazanymi punktami. Po wybraniu elementu, nalezy wskaza¢ dwa punkty.

Po wskazaniu drugiego punktu, fragment znajdujacy sie miedzy tymi punktami zostanie
usuniety.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element - "L";

2) zaznaczamy pierwszy punkt przeciecia (korzystamy z menu pomocniczego Modus Ry-
sowania) - "L";

3) zaznaczamy drugi punkt przeciecia - "L", element jest wycinany pomiedzy punktami;

4) powrdt do menu edycji - "P".

E
8.4.25. ™ Usuwanie fragmentu elementu miedzy punktami (auto)
Funkcja ta wycina i usuwa wskazany fragment elementu, znajdujgcy sie pomiedzy dwoma
najblizszymi punktami przeciecia, stycznosci lub pomiedzy punktem przeciec i koncem.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy fragment, ktdry ma zostac usuniety - "L";

UWAGI:

1) zaznaczamy element(y) przez wskazanie czesSci majacej zostac wycietg;

2) dowyboru mamy wskazywanie ,pojedynczo” lub ,Wybieranie elementéw prze-
cietych linig”. Drugi sposdb mozna wybra¢ za pomocg ikony (menu pomocnicze
»Modus wyboru”) lub jezeli klikniemy — ,L” na rysunku w momencie, gdy przy
kursorze myszy bedzie wyswietlona ukosna linia. Bedzie to jednoczes$nie pierw-
szy punkt linii.
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2) powrdt do menu edycji - "P".

E
8.4.27. ""4 Wycinanie elementdéw linia.
Funkcja stuzy do wycinania wskazanego fragmentu elementu pomiedzy wskazanym odcin-
kiem a najblizszym punktem przecie¢ lub korncowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu definiujemy pierwszy punkt kierunku ciecia - "L";

2) definiujemy drugi punkt kierunku ciecia - "L". Po wskazaniu drugiego punktura ekranie
pojawi sie odcinek tnacy.

3) wskazujemy fragmenty do usuniecia przecietych elementéw. Wycina¢ mozna tylko ele-
menty przeciete zdefiniowanym kierunkiem. Jezeli wskazemy element, ktéry nie ma
punktu wspdlnego ze zdefiniowanym odcinkiem to zostanie on w catosci usuniety.

[ UWAGI: jak w punkcie 8.4.25.

4) powrét do menu edycji - "P".

E

8.4.28. JM'L Rozcinanie linig i zmiana atrybutéw fragmentu.

Funkcja stuzy do rozcinania wskazanego fragmentu elementu pomiedzy wskazanym odcin-

kiem a najblizszym punktem przecieé lub koicowym wraz z pozostawieniem go ze zmienio-

nymi atrybutami. Funkcja jest podobna do funkcji " Wycinanie elementdw linig" z tg roz-
nica, ze wskazany fragment pozostaje ze zmienionymi atrybutami

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu definiujemy pierwszy punkt kierunku ciecia - "L";

2) definiujemy drugi punkt kierunku ciecia - "L". Po wskazaniu drugiego punktura ekranie
pojawi sie odcinek tnacy.

3) wskazujemy fragmenty elementdw do odciecia i zmiany atrybutéw. Wybiera¢ mozna
elementy przeciete zdefiniowanym kierunkiem. Jezeli wskazemy element, ktéry nie ma
punktu wspdlnego ze zdefiniowanym odcinkiem to zostang mu zmienione atrybuty, na-
tomiast, jezeli wskazemy element przecinajacy sie z innym elementem to ten fragment
zostanie odciety i zmienione zostang mu atrybuty.

4) powrdét do menu edycji - "P".
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8.5. Pozostate polecenia.

-
8.5.31. © Korekcja konturu.
Konstrukcja poprawnego konturu wymaga jego ciggtosci. W wielu przypadkach zdarzaja sie
niedoktadnosci i kontur taki nie moze stuzy¢ np. do tworzenia obiektéw obszaréw zamknie-
tych (program nie policzy powierzchni).

Problemy wystepuja takze przy eksporcie do innych programéw.
Funkcja , korekta konturu” odnajduje btgd w konturze i pozwala na
jego naprawe. Po wskazaniu konturu i kliknigciu na ikone korekgji,
miejsce wystgpienia btedu zostaje oznaczone kolorowym okre- \
giem: \
MegaCAD analizuje kontur i w przypadku odnalezienia dwdch kon- |7 /
cow elementdw zblizonych o dystans mniejszy niz 1mm, oznacza je o
kolorowym kotkiem, jako btad konturu. Jezeli dystans jest wiekszy -

niz 1 mm, program traktuje kontur, jako otwarty. Ob-

szar potaczenia elementdéw zostaje powiekszony na . : 3
ekranie. Korice elementéw wyrdzniono kolorowym L S
rombem i zostaje zaznaczony przewidywany punkt

przeciecia (znacznik punktu). Jednoczesnie pojawia sie 5—
tabelka, w ktorej scharakteryzowane sg elementy do
poprawienia oraz przewidywane parametry po zmia-
nie.

Zblizenie kursora myszy do tabeli danych 1. elementu
skutkuje pojawieniem sie na rysunku przewidywanej
zmiany (tego elementu). Analogicznie jest z 2. elemen-
tem. Zblizenie kursora myszy do przewidywanego
punktu przeciecia powoduje wyswietlenie poprawnego
rozwigzania.

Klikniecie (lewym przyciskiem myszy) na znaczniku prze-
widywanego przeciecia skutkuje dotgczeniem elemen-
téw i zamknieciem konturu. W kolejnym przyktadzie do-
taczany jest odcinek i tuk:

Po zaznaczeniu konturu na koncach niepotgczonych ele-
mentow pojawiajg sie znaczniki. W tabelce pojawiajg sie
ich wspétrzedne:
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8.6. Edycja tekstow.

Poszczegdlne polecenia sg opisane w rozdziale ,,1.7. Teksty” odpowiednio w punktach:

e

EDIT Edycja linii tekstu- punkt,1.7.21. Zmiana zawartosci linii tekstowej”.

E ==

Hco

EDIT Edycja bloku tekstowego lub linii tekstu - punkt ,1.7.22. Zmiany zawartosci bloku
tekstowego”.

EDIT Zmiany atrybutéw tekstu- punkt ,1.7.23. Zmiany atrybutéw tekstu”.

Tworzenie obryséw liter. — punkt , 1.7.24. Tworzenie obrysow liter True Type”.

8.7. Edycja atrybutow

i m
8.7.38. |“I A Zmiany atrybutow rysunku (kolor, grubosé, rodzaj linii).
Polecenie to stuzy do zmian atrybutéw elementéw znajdujacych sie na rysunku. Atrybutami
s3: grupa, warstwa, styl linii, kolor, grubos¢, pisak. Mamy réwniez mozliwos¢ przejecia
zmiennych od obiektu juz istniejgcego lub wczytania jednego z dziesieciu zdefiniowanych
zestawoéw.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu ustawiamy na listwie atrybutow atrybuty jakie majg mieé elementy

po zmianie;

B sess 4 w F # 0 ) S —

e a @ a8 p I

2) wybieramy elementy, ktérym zmieniamy atrybuty. Do dyspozycji mamy jak wczesniej
cate menu pomocnicze wyboru;

3) zatwierdzenie zmian — ,P”;

4) zakonczenie funkcji— ,P”.

Uwaga: kolejnos¢ wykonywania czesci polecenia nie ma znaczenia. Mozna najpierw
ustawic atrybuty jakie bedg po zmianach, a pdzniej wybierac elementy.
Mozna réwniez wybraé elementy a nastepnie przed zatwierdzeniem zmian
(prawy klawisz myszy) ustawi¢ nowe atrybuty na listwie. Mozna rowniez wy-
bra¢ czes¢ elementéw, ustawi¢ atrybuty jakie maja by¢ po zmianach a
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nastepnie dalej wybiera¢ elementy i dalej zmieniaé atrybuty jakie w efekcie
beda miaty wybrane elementy po zatwierdzeniu zmian. Czyli z powyzszego
opisu mozna zmieni¢ w dowolny sposdb kolejnosé punktéw 2 i 3.

Na listwie atrybutéw znajduja sie dodatkowo ikony (rys. obok):

- przejecie atrybutow od wskazanego elementu (pierwsza od lewej Hi |:::
ikona ponizej);

- weczytanie atrybutow niezdefiniowanych (druga ikona od lewej ponizej) — nie zostang
dokonane jakiekolwiek zmiany;

W trakcie zmiany atrybutéw, oprécz standardowego ustawienia atrybutéw na listwie (jakie
maja miec¢ elementy po zmianach), mamy mozliwos¢ przejecia atrybutéw od elementu ist-
niejgcego. W tym celu w dowolnym momencie (przed zatwierdzeniem zmian) mozna wy-
bra¢ ikone przejecia atrybutow i wskazac element, od ktorego przejmujemy atrybuty. Zo-
stang one ustawione na listwie.

8.8. Wycinki dynamiczne.

8.8.41. = Wycinek dynamiczny

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunku powiekszenia wybranego jego fragmentu.
Zmiana na rysunku bedzie skutkowata zmianami we wstawionym fragmencie. Fragment
Mozna przeskalowac i wybrac¢ na kilka sposobow.

8.8.41.1. Opis polecenia — tworzenie wycinka
1) po uruchomieniu otwiera sie okno dialogowe (rys. obok),
w ktérym:
- kontur ograniczajacy? — wstawienie fragmentu z
konturem ograniczajacym lub bez; Wartwy/Grupy 2 modelu
- Warstwy/Grupy z modelu — przejecie uktadu warstw R
i grup z rysunku gtéwnego; skala
- Autozoom — automatyczne dopasowanie skali tak kat obrotu
aby we wskazanym obszarze zmiescit sie caty rysunek () okrag
— dotyczy opcji , prostokat”. Wtaczenie opcji ,,Auto- ) wielokat
zoom” wytgcza mozliwos¢ wprowadzenia wspodtczyn- @ prostokat
nika skali;
- skala — wspotczynnik skali, w jakiej bedzie powiek-
szony/zmniejszony wskazany fragment;
- kat obrotu — kat o jaki zostanie obrdcony fragmentu rysunku w wycinku;
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- okrag - wskazujemy srodek i punkt na krawedzi;
- wielokat - wskazujemy naroza konturu. Koniec —,,P”;
- prostokat - wskazujemy korce przekatnej.
Po zaznaczeniu opcji wybieramy ,, OK.” — ,L”;
2) narysunku zaznaczamy potozenie wycinka i jego kontur (w zaleznosci od opcji wybrane;j
w powyzszym okienku);

Uwaga:

1) zaznaczamy docelowe potozenie wycinka a nie fragment rysunku, ktory ma by¢
wycinkiem.

2) jezeli wprowadzilismy kat obrotu to w przypadku prostokata/wielokata za-zna-
czamy NIE obrécony. Program automatycznie obrdci w nim rysunek

Przyktadowo po wybraniu opcji okragg mozemy wstawic¢ go jak na rysunku dalej —zazna-
czony jest strzatka.

3) domyslnie w zaznaczonym obszarze przedstawiany jest fragment rysunku znajdujacy sie
w $rodku rysunku. Aby uzyskaé we wstawionym konturze zgdany fragment rysunku na-
lezy klikna¢ na krawedz konturu. Na rys. dalej po kliknieciu na kontur pojawit sie okrag
ograniczajgcy obszar rysunku przedstawiony w kliknietym fragmencie. W tym momen-
cie mozna przesungc okrag (lub prostokat lub wielokat) na zgdany fragment rysunku.

Uwaga: na rysunku dalej przesuwany okrag jest mniejszy/wiekszy — wstawiony
fragment jest przeskalowany — odzwierciedla wprowadzony wspoétczynnik
skali.

@ | Aktywaca

O | Pan-Zoom

O | Ustawienia

o =] L
\ /T~ _Wstawiony fragmen}‘
o

4) wyswietlony po kliknieciu konturu (w tym przypadku mate kétko) przesuwamy klikajgc
na niebieski kwadracik (identycznie z pozostatymi rodzajami konturu) —,,L”. Przesuwa-
jac nad elementami rysunkowymi bedzie sie zmieniaé zawartos¢ we wstawionym frag-
mencie (duze kétko). Stawiajac mate kdtko nad zgdang czescig rysunku —,,L” —uzyskamy
w duzym powiekszenie wybranego fragmentu. Na rysunku ponizej zaznaczone przesu-
niete kotko oraz przedstawiony powiekszony fragment.
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Przesuniete maile kétko

> .. Wstawiony fragment

5) powrdt do menu edycji - "P".

8.8.41.2. Wtasciwosci wycinka

Powiekszone fragmenty rysunku maja swoje wtasciwosci. Dzigki tym opcjom
mozna w wycinku wyswietla¢ tylko te elementy, ktére sg nam potrzebne. Po
kliknieciu na wycinek pojawia sie menu podreczne (rys. obok). Poszczegdlne

polecenia stuza do:

@ | Aktywadga
O | Pan-Zoom

O | Ustawienia

1) Aktywacja — polecenie stuzy do przejscia na rysunku do fragmentu zawartego w wy-

cinku. Po wybraniu na rysunku gtéwnym zostanie wyswietlony kontur ograniczajgcy
fragment przedstawiony w wycinku. Jednoczesnie zostanie rysunek odpowiednio po-
wiekszony.

Ponizej na rysunku przedstawione pole rysunku po wybraniu polecenia ,,Aktywacja” na
rysunku przedstawionym wczesniej. Czerwony kontur bedzie wyswietlany do momentu
jego deaktywacji. W tym czasie mozna dokonywa¢ dowolnych zmian na rysunku, wpro-
wadzac¢ nowe obiekty, czyli normalnie pracowac.

Deaktywacji dokonujemy przez klikniecie na czerwone kétko —pojawi sie polecenie ,,De-
aktywacja” lub przez klikniecie na kontur ograniczajgcy powiekszony fragment — pojawi
sie menu podreczne gdzie pierwszym poleceniem bedzie ,, Deaktywacja”. Po deaktywo-
waniu czerwone kétko zniknie z ekranu.

Uwaga: powyzej opis na przyktadzie fragmentu zaznaczonego okregiem. W przy-
padku prostokata lub wielokata bedg wyswietlane odpowiednie kontury.
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2) Pan-Zoom - stuzy do przesuniecia na rysunku wybranego fragmentu. Po wybraniu po-
lecenia automatycznie przechodzimy do przesuniecia na rysunku konturu wycinka — jak

w opisie polecenia pkt. 4..
3) Ustawienia — polecenie stuzy do zmiany poczatkowych parametréw wycinka. Po jego
wybraniu otwiera sie okienko (rys. dalej), w ktérym:
Czesciowy widok X

U e

Czesciowy widok

atya Gupa [ atyea [0

kontur ograniczajacy ? skala _ 2|

kat obrotu 30

atrybuty
& 0 0 |[2 015 1—|[zz= 1—|[IE
ELM INFO ? brak materialu
INFO N
Linie 0 Linie 0 Linie 0 OK.

powrdt

a) warstwa i grupa — ikony otwierajg okna do zarzgdzania odpowiednio warstwami i gru-
pami — patrz rozdziat ,,3.01. Grupy i Warstwy”;
b) Czesciowy widok — fragment okna zawierajacy parametry wycinka.
- ikony grupy i warstwy — stuzg do zarzadzania, ale tylko w zakresie wycinka. Opcje
te pozwalajg na wytgczenie niektdrych grup i/lub warstw z wyswietlania na wycinku.
W przypadku drobnych szczegétow i ich wymiarowania, ktore nie sg wyswietlane na
rysunku gtéwnym, mogg by¢ wyswietlane w obrebie wycinka. Po kliknieciu na ikone
wyswietli sie okno do wytgczania/wtgczania warstw/grup. Domyslnie wszystkie war-
stwy i grupy sg wigczone do wyswietlania. Klikniecie —,,L” — na numer warstwy prze-
taczy czerwong ikone na biatg. Zawartos¢ tej warstwy nie bedzie wyswietlana w ob-
rebie wycinka. Powtdrne przetgczenie zmieni biata ikonke na czerwona i elementy z
danej warstwy/grupy zostang wyswietlone w wycinku.
- kontur ograniczajgcy ? — wytaczenie/wtgczenie konturu ograniczajgcego;
- skala — mozliwo$¢ zmiany wspétczynnika skali.
- kat obrotu — mozliwo$¢ zmiany kata obrotu.
c) czesc atrybuty — atrybuty rysunkowe konturu oraz w dolnym wierszu ikony do dopisa-
nia informacji oraz dopisania notatki.
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Na rysunku ponizej wytgczona zostata na rysunku gtdwnym warstwa zawierajgca kresko-
wanie, natomiast w wycinku jest ono widoczne (np. na rysunku gtéwnym w obszarze za-
znaczonym czerwonym owalem). Oczywisci odwrotna kombinacja tez jest mozliwa.

.. Wstawiony fragment

8.8.41.3. Edycja wycinka
Oprdcz opisanych powyzej parametrow wycinka mamy mozliwos¢ zmiany jego geometrii,
czyli wyswietlanego obszaru rysunku gtéwnego.

Opis polecenia — zmiana geometrii
1) klikamy na kontur ograniczajacy —, L”;
2) pojawia sie menu podreczne oraz na konturze kwadraciki (jak w funkcji Drag&Drop).
Znaczenie poszczegolnych kwadracikow:
- nakonturze - przesuwajgc mysz nad kwadracik umieszczony na konturze
kursor zmienia sie w podwdjna strzatke — umozliwia klikniecie na punkt
—,L” a nastepnie postawienie go w nowym miejscu —,,L”. Zmieniamy w
ten sposéb ksztatt konturu ograniczajgcego wycinek.
- w $rodku — wyswietlany jest dodatkowy kwadracik w srodku ciezkosci 5 %C’
konturu. Przesuwajgc mysz kursor zmienia sie w poczworna strzatke.
Klikajac — ,L” mozna zmienié¢ potozenie wycinka na rysunku (nie zmienia sie zawar-
tos¢). Po przesunieciu w nowe miejsce zaznaczamy je — ,L”.

3) przesuwajgc mysz przy konturze kursor zmienia sie w kursor informacyjny - __.@
klikniecie ,,L” spowoduje przejscie do wiasciwosci wycinka (opisanych wcze- [:% i
$niej).

4) przesuwajgc mysz wewngatrz wycinka uzyskamy czarny czterostrzatowy kursor. Pozwala
on na przesuniecie zawartosci wycinka. Po kliknieciu — ,L” a nastepnie przesuwaniu my-
szy bedzie przesuwac sie zawartos$¢ wycinka. Opcja stuzy do precyzyjnego ustawienia
wyswietlanej zawartosci wycinka.
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8.8.42. * Opracowanie zdefiniowanego widoku

Polecenie stuzy do wyswietlenia na rysunku gtéwnym granic wszystkich zdefiniowanych
widokow. Po wybraniu polecenia kontury wycinkdw sg wyswietlane na czerwono na ry-
sunku. Klikajgc — ,L” — na wybrany aktywuje go i wyswietla na ekranie — jak funkcja ,,Pan-
Zoom” z menu podrecznego.

Uwaga: wycinek jest aktywowany. Aby przejs¢ do innego wycinka nalezy go wskaza¢
aktualna funkcjg lub wystarczy klikngé — ,L” na jego kontur i wybraé¢ z menu
podrecznego polecenia ,, Aktywacja”. Automatycznie poprzedni wycinek zo-
stanie deaktywowany.

8.9. Edycja wymiarowania, bazy danych

8.9.43. Grupa ikon ,,Wymiarowanie”
Grupa polecen (rys. obok) zostata opisana w rozdziale ,1.06. Wymiarowa-

nie” odpowiednio w punktach: EpDc:sT
- 6.2. Zmiana umieszczenia pozycji tekstu wymiarowego; EDIT
- 6.3. Zmiana atrybutéw linii wymiarowych; ATT.
. s . . EDIT
- 6.4. Zmiana wartosci wymiaru; TIM.
- 6.5. Aktualizacja odstepdw na przecieciach linii wymiarowych. Wymiarowanie

8.9.44. Grupa ikon ,,Bazy danych”
Grupa polecen (rys. obok) zostata opisana w rozdziale ,10. Elementy bi-
blioteczne”.

8.10. Grupa ikon ,,Schowek”

Grupa polecen stuzgca do kopiowania i/lub przenoszenia fragmentéow rysunku. W odréz-
nieniu od funkcji do przesuwania/kopiowania mozna przesuwacé/kopiowa¢ fragmenty ry-
sunku miedzy réznymi projektami lub réznymi programami.

R
8.10.45.1. J Zapis jako bitmapa.
Polecenie stuzy do zapisu fragmentu rysunku w schowku w formacie bitmapowym.
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Opis polecenia:

1) w okienku (ys. obok) wybieramy [

opcje zapisu:

zrzut ekranu
- jedno z okien — w przypadku gdy Zapisanie
ekran mamy podzielony na kilka =g (®) jedno okno powret
okien program poprosi po wyborze .
klawisza ,Zapis” o wskazanie ktére O ekran
ma zapisag;
- ekran — zapisany zostanie caty ob- O prostokat
szar rysunku;
- prostokat — wskazanie dwoma

punktami definiujgcymi prostokat fragmentu rysunku.
Po zaznaczeniu odpowiedniej opcji wybieramy klawisz ,,Zapisanie”.
Zawartos¢ schowka mozna wstawic do innego programu w formie bitmapy.

Uwaga: bitmapy ze schowka nie da sie wstawi¢ do MegaCADa.

En
8.10.45.2. Zapis w formacie Metafile.
Polecenie stuzy do zapisu fragmentu rysunku w schowku w formacie Metafile.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu program poprosi o wybor elementdéw ktére majg zostac zapisane. Au-
tomatycznie witgcza sie opcja , prostokat”. Do dyspozycji mamy réwniez opcje , caty
ekran”. Po wskazaniu elementy sg zapisane do schowka.

Uwagi:

1) do schowka sg zapisane réwniez fragmenty elementdw ktore zostaty przeciete gra-
nicami prostokata;

2) wszystkie elementy po wstawieniu do MegaCADa sg zamieniane na odcinki.

Epn
8.10.45.3. Zapis w formacie MegaCADa.
Polecenie stuzy do zapisu fragmentu rysunku w schowku w formacie MegaCADa.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu program poprosi o wybér elementéw ktére majg zostaé zapisane. Do
dyspozycji mamy cate menu pomocnicze wyboru elementéw. Zakonczenie wyboru —
,P”. Wybrane elementy sg zaznaczane kolorem ustawionym w konfiguracji.
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2) po zakonczeniu wyboru wskazujemy punkt za ktéry bedg trzymane elementy podczas
wstawiania —,,L”. Po wskazaniu elementy s3g zapisane do schowka.

8.10.45.4. Zapis jako obiektu OLE.
Polecenie stuzy do zapisu catego rysunku w schowku, jako obiektu OLE. Zapis taki i wsta-
wienie w innym programie tworzy tgcze z dokumentu, do ktérego zostat wstawiony rysunek
do MegaCADa. Rozwigzanie takie pozwala na pdzniejszg edycje rysunku. Z poziomu doku-
mentu w innym programie wystarczy klikng¢ —,,2xL” na wstawiony rysunek, aby uruchomit
sie MegaCAD wraz z wczytanym rysunkiem.

Opis polecenia:
1) wybraé ikone —, L”. Rysunek zostanie zapisany w schowku, jako obiekt OLE.

8.10.45.5. =l Wstawienie zawartosci schowka.
Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek zawartosci schowka.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu program poprosi o wskazanie punktu —,,L”, w ktérym wstawimy za-
wartos$¢ schowka.

8.10.45.6. Schowek i funkcja Drag&Drop.

Postugujac sie funkcja Drag&Drop zaznaczone elementy mozna skopiowaé (wycigé¢) do

schowka. Po wybraniu elementéw (zostajg zaznaczone na rysunku) mamy mozliwos¢:

- {Ctrl+c} kopiowanie zaznaczonych do schowka — po zaznaczeniu elementdw i nacisnie-
ciu ,,Ctrl+c” nalezy wskazac jeszcze punkt — ,L”, za ktéry bedziemy trzymac elementy
podczas wstawiania.

- {Ctrl+x} wycinanie zaznaczonych do schowka — skopiowanie elementéw do schowka i
wyciecie z rysunku (Ctrl+x). Po zaznaczeniu elementdéw i naci$nieciu ,Ctrl+x” nalezy
wskazad jeszcze punkt —, L”, za ktéry bedziemy trzymac elementy podczas wstawiania.
Po wskazaniu punktu elementy zostang skasowane z rysunku.

- {Ctrl+v} wklejanie schowka — wstawienie zawartosci schowka. Elementy trzymamy za
punkt, ktory byt wczesniej wskazany.
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9. Model i arkusze

9.1. Zakres modelu i zakres arkusza

MegaCAD rdznicuje pojecia zakresu modelu (rysunku gtdwnego) i zakresu arkusza. Dzieki
funkcji definiowania czesci rysunku (arkusza), mozemy ustali¢ dla niej odrebne parametry
skali, obrot, itd..

Arkusze stuzg do stworzenia wynikowej dokumentacji. Arkusz jest caty czas powigzany z
modelem, dzieki czemu wszystkie zmiany, jakich dokonujemy na modelu dynamicznie sg
uwzgledniane na arkuszach.

Dodatkowo arkusze mogg zawiera¢ dowolne fragmenty dokumentacji, przeskalowane
szczegoty itp.. Na kazdym arkuszu moze znajdowac sie inny fragment projektu, wycinki do-
wolnie przeskalowane itp.. Ponadto na kazdym arkuszu (kazdej jego czesci) mozna nieza-
leznie zarzgdzaé warstwami i grupami.

Po wydrukowaniu tak przygotowanych arkuszy, otrzymujemy kompletng dokumentacje ry-
sunkowag projektu.

Przykiad:
Rysunek gtéwny pokazuje rzuty poziome dwdch kondygnacji mieszkania.

® 0ol
n

+
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Na Arkuszu 1 nazwanym , 1-kondygnacja” umieszczamy widok rzutu poziomego pierwszej
kondygnacji mieszkania:
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Przyktad:
Rysunek fundamentdéw obiektu:
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|+ [zakres modelu] Nowa czesé obiektu  Przekréj przez fawy

Nie tworzac odrebnego rysunku, definiujemy nowy arkusz nazwany ,,Nowa czes¢ obiektu”
i dynamiczny wycinek, odpowiednio potozony i przeskalowany. Kazda zmiana na rysunku
gtéwnym zostanie automatycznie przeniesiona na dynamiczny wycinek.

CEE AR R R S T I .

1= e A T 1

>delu [[Nowa czgéé obicktu | Przekré] praezawy Szczegély
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Na powyzszym arkuszu zostata pokazana tylko projektowana czes¢ obiektu. Dodatkowo
wstawione zostaty dwa szczegoty. Uwage nalezy zwrdci¢ na fakt, ze na szczegétach sg po-
wylaczane rézne warstwy (grupy).

Na dolnym szczegdle nie ma np. won®
wymiarowania. POZ 1.3 27 TN
Ponizej szczegdty rozwigzania fun- o l—
) szczegoly Toria N < )/
damentéow wraz z ich obrysem. y 4 N

Jest to jeden arkusz gdzie na kaz-
dym widoku réwniez zostaty wyta-
czone inne warstwy (grupy).

NN

FELY

22, ‘
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YN\
4

e
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\

obicktu [ Prackeéj przez fawy| Szczegély

9.2. Tworzenie arkuszy

9.2.1. Nowy arkusz
W dolnej linii ekranu umieszczono linie przyciskdw, umozliwiajacych przetaczanie ekranu
pomiedzy widokiem rysunku gtéwnego (modelu), a poszczegdlnymi arkuszami:

| | zakres modelu | Czesé nowa Szczegdty konstrukcji fundament

Na poczatku dysponujemy tylko ,,zakresem modelu”. Aby stworzyé nowy arkusz nalezy na
hasle ,,Zakres modelu” klikng¢ ,,P” a nastepnie z menu podrecznego wybrac ,, Nowy arkusz
papieru” —,L".

Otworzy sie okno dialogowe, w ktoérym usta-
wiamy parametry nowego arkusza:

- Nazwa — w polu wpisujemy nazwe jaka be-

MNazwa ‘Tu wpisUjemy nazwe| |

Wielkosc Krawedi
dzie wyswietlana na liscie arkuszy; Szerckots | 297 levo 4 prawo 4
- Wielko$s¢ — wymiary w milimetrach arku- Bz 20 géra 4 = 4
Sza; Wezytanie 0K
- Krawedz — odlegtos¢ ramki od krawedzi ar- — —

kusza;
- Woeczytanie — wczytanie wczes$niej ustawionych definicji wymiarowych arkuszy;
- Zapisanie — zapisanie zdefiniowanego arkusza pod naszg wtasng nazwa.
- 0.K. - zatwierdzenie definicji nowego arkusza;
- powrdt — przerwanie tworzenia.
Po zatwierdzeniu parametrow jak na rysunku wczesniej uzyskamy nowy arkusz w linii przy-
ciskow.

| zakres modelu  Czesé nowa Szoczegdly konstrukcji fundamert | Tu wpisujemy nazwe
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9.2.2. Definiowanie zawartosci arkusza

Zawartosc¢ arkusza definiujemy postugujac sie poleceniem ,,Wycinek dynamiczny” opisa-
nym w rozdziale ,,Edycja” w punkcie 8.8.41. z pewnymi zmianami.

Opis wstawienia fragmentu rysunku na arkusz:

Ponizszy opis na podstawie rysunku ,LAWY.PRT” (nalezy go wczytac) ze zdefiniowanym
arkuszem z poprzedniego punktu — , Tu wpisujemy nazwe” (nalezy zdefiniowac arkusz).

1) definiujemy arkusz — opis w poprzednim punkcie;

2) wybieramy ,, Wycinek dynamiczny” - -,
3) otworzy sie okno dialogowe, w ktérym zaznaczamy:

- kontur ograniczajacy — na arkuszu zostanie wstawiony
kontur ograniczajgcy fragment rysunku;

- Autozoom — po zaznaczeniu prostokata pojawi sie w
nim caty rysunek, wstawiony w takiej skali, aby zmiescit
sie we wskazanym obszarze;

- kat obrotu — kat o jaki bedzie obrécony rysunek na ar-
kuszu w stosunku do oryginatu.

wytnij i przeskaluj

kontur ograniczajgcy 7
Wartwy/Grupy z modelu

LI E

Autozoom
skala

kat obratu
(O okrag

() wielokat
(®) prostokat

Il

QK. powrdt

Uwagi:

edycji.

wiec zawsze jest mozliwos$¢ zmian parametrow.

1) opcje wycinka sg opisane szerzej w punkcie 8.8.41. w rozdziale dotyczacym

2) w dowolnym momencie po wstawieniu na arkuszu fragmentu modelu mozna
zmieniac¢ dowolnie parametry takie jak skala, obrys itp.. Ponadto prawie zawsze
po wstawieniu wycinka na arkusz bedziemy zarzadzali warstwami (grupami), a

4) zaznaczamy opcje prostokat i przechodzimy na rysunek wy-
bierajac klawisz ,,0.K.” — ,L”;
Obok przedstawiony fragment ekranu zawierajacy arkusz z
jego granicami (linie zewnetrzne) oraz ramka (linie we-
whnetrzne).

5) zaznaczamy pierwsze naroze prostokata — oznaczone nu-
merem 1 na rys obok —,L”;

6) zaznaczamy drugie naroze prostokgta — oznaczone nume-
rem 2 na rys obok — ,L”;

Model i Arkusze — 267



MegaCAD

7) po zaznaczeniu drugiego punktu zostanie na arkusz wsta-
wiony caty rysunek (zaznaczona wczesniej opcja ,Auto-
zoom”). Powrét do menu — ,,P” i klawisz ,powrét” — ,L”.
Rysunek wyglgda jak obok.

8) nastepnie wybieramy — ,L” — krawed? konturu ograniczajgcego o

wycinek. Otworzy sie menu podreczne, w ktéorym wybieramy po- | @ Akywade

O Ustawienia

lecenie ,Ustawienia” — ,L";
e

9) otworzy sie okno dialogowe (rys. ponizej), w ktérym:

Czesciowy widok

UE e

esciowy widok
styuna Gupa 1] aa [0
kontur ograniczajacy 7 skala
katobrotw [ 0]

atrybuty
Bl 0 0 |[f o5 1—|z 11— | 0E
E.an IFu @ brak materialu
0K
powrit

- ikony warstw i grup (zaznaczone na zielono) — przejscie do zarzgdzania warstwami

(grupami) w zakresie tego jednego wycinka. Po wybraniu ikony otworzy sie znane
okno do zarzgdzania warstwami.
Obok przedstawiony fragment. Wytgczone zostaty z
wyswietlania warstwy numer ,,1” i ,,6” — ikony z litera
,L” przy tych warstwach sg na biatym tle.

- kontur ograniczajgcy ? — wtgczenie/wytaczenie kon-

Struktura | Sajdy

@ | & Wszysticie warstwy

.0 @ | & obrys =cian do pozostaw
1 @ | & obrys nowych =cian

m| & schody-arch

turu ograniczajgcego wycinek. W przypadku wytacze- @1 & skiepienia

. . . .. .4 | & okna-makro
nia granice wycinka nadal s3 pokazywane, ale linig B 53& detale
przerywang i szarg. Ponizej grupa ,atrybuty” dotyczy :::::ﬁglgg;::’;‘:e

atrybutéw konturu.

- skala — wspoétczynnik skali. Wycinek byt definiowany z parametrem ”Autozoom” i
wartosc skali jest wynika z wielkosci rysunku i wskazanego obszaru.

- kat obrotu —kat o jaki bedzie obrécony rysunek na arkuszu w stosunku do oryginatu.
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10)

11)

12)

Zmieniamy parametr skali na ,1/200” — skala ,,1:200 oraz wybieramy ikone , Warstwa”

(zaznaczona na zielono na rys. na poprzedniej stronie). Wytgczamy z wyswietlania war-

stwy numer 1, 7,9, 100i 110. Zatwierdzamy —,,0.K.” — ,L".

Zmieniamy w grupie ,atrybuty” kolor na rézowy i za-

twierdzamy —,,0.K.” — ,L”.

Zatwierdzamy zmiany — ,,0.K.” — ,L”.

Wycinek wyglada jak na rys. obok.
ustalenie granic wycinka i przesuniecie wyswietlanego
fragmentu. Powtdrnie wybierajagc krawedz konturu
oprdécz menu podrecznego uaktywni sie dziewieé punk-
téw do zmiany obszaru. Wybieramy lewy gorny i prze-
suwamy. Dalej wybieramy ponownie krawedz, wybie-
ramy prawy dolny punkt i przesuwamy. Na rys. obok za-
znaczono przesuwane punkty po przesunieciu.
Nastepnie wybieramy krawedz i trzymajac nacisniety kla-
wisz ,Shift” wybieramy lewy gérny punkt. Puszczamy kla-
wisz ,Shift” i wstawiamy wycinek w lewej gdrnej czesci
arkusza.

Po powyiszych operacjach arkusz wyglada jak na ry-
sunku obok.

wstawienie na ten sam arkusz drugiego wycinka.
Wybieramy polecenie ,Wycinek dynamiczny” - ,L".
W oknie dialogowym zaznaczamy opcje , kontur ogra-
niczajacy” oraz wytgczamy ,Autozoom”. Uaktywni sie
pole ,skala” w ktérym wpisujemy skale ,1/50”. Za-
twierdzamy i wskazujemy dwa punkty definiujgce wy-
cinek jak na lewym rysunku ponizej.

Po wskazaniu drugiego
punktu wstawiony zo-
stanie  wycinek ry-
sunku. Powrdét do
menu i arkusz wyglada
jak na prawym ry-
sunku.

przesuniecie zawartosci wycinka. Po wybraniu wycinka (zaznaczamy krawedz) poja-
wia sie menu podreczne i zaznaczane jest 9 punktéw. Dodatkowo po prze-

sunieciu myszy na pole wycinka kursor zmienia wyglad na przedstawiony +
obok. Oznacza to mozliwos¢ przesuniecia zawartosci wycinka bez przesu-

wania jego granic.
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Przesuwamy zawartos¢ wycinka w pionie w gore.
Znajdujac sie kursorem (o powyzszym wygladzie) na
dole obszaru wycinka naciskamy ,L” a nastepnie
przesuwamy wycinek tak jak zaznaczono na rysunku
obok kierunek i kolejnos¢ wskazywania punktéw. Na-
stepnie wybieramy krawedz, polecenie ,,Ustawienia”
i wytaczamy warstwe numer ,,1”. Arkusz wyglada jak
na rysunku obok (oczywiscie bez jasnozielonych ele-
mentdw).

Opracowany zostat arkusz zawierajacy dwa wycinki. Wszelkie zmiany (dalsze projektowa-
nie) w zakresie modelu bedzie skutkowato zmianami na arkuszach. Jezeli nowe elementy
rysunkowe beda znajdowac sie na warstwie, ktéra jest w danym wycinku wytgczona to te
zmiany nie bedg w nim widoczne.

Ponizej arkusz po zmianie w zakresie modelu polegajacej na zakreskowaniu fragmentu fun-
damentu. Kreskowanie znajduje sie na warstwie 12, ktdra zostata wytgczona z wyswietlania
w lewym wycinku (strzatkami zaznaczone sg te same fragmenty zakresu modelu).

9.2.3. Opcja ,,Aktywacja”

Woybierajac krawedz wycinka na arkuszu w menu porecznym znajduje sie polecenie , Akty-
wacja”. Po jego wyborze przeniesiemy sie do zakresu modelu i zaznaczony zostanie frag-
ment modelu przedstawiony w wybranym wycinku (lewy rys. ponizej). Zmiana powieksze-
nia (np. caty rysunek na ekran) pozwoli doktadnie zlokalizowaé przedstawiony fragment w
wycinku w obszarze catego modelu (prawy rysunek).
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STHF

Dodatkowo znajdujac sie w zakresie modelu mozna wybraé polecenie ,Opracowanie
zdefiniowanego widoku”. Na modelu zostang zaznaczone wszystkie wycinki zdefiniowane
na arkuszach. Przesuniecie myszy na krawedz spowoduje wyswietlenie w dymku nazwy ar-
kusza, w jakim znajduje sie dany wycinek.
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10. Elementy biblioteczne — Czesci — Makra.

W programie dysponujemy szeregiem polecen do zarzgdzania bibliotekami A
typowych oznaczen (inaczej elementy biblioteczne, czesci lub makra - dalej @

Pliki
nazwy stosowana wymiennie). W menu znajdujq sie one w zaktadce ,,Pliki”
oraz w zaktadce ,Biblioteki”.
W menu ,,Pliki” (rys. obok) znajdujg sie -
polecenia do zarzadzania rysunkami i
elementami bibliotecznymi: wczytywa- @ Zarzadzanie rysunkami... %
nia, zapisywania, importu/eksportu itp..
W tej czesci zajmiemy sie elementami Ei Zarzadzanie rysunkami
bibliotecznymi (wymienna nazwa "Ma-
kro"). Zarzadzanie rysunkami zostanie %Tworzenie‘zapis fragmentu jako makra
opisane w osobnym rozdziale. 2
Al Makro weczytanie
'—E Makro dofaczenie
P
25| Nowe makro »
'E%I' Zapisywanie makra ... >
@ Zarzadzanie makrami... >
1
Ponizej fragment menu ,,Biblioteki”.
= Pliki Funkcje podstawowe Konstrukgje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Ko
a0 ﬁ 2 Qed @R sapa Lol Il:l II T B
> IC wm LEE § S & [ BE 4L
. 3@ SAPA Profile SAPA Profile SAPA - Sruby Profile Zestawy Elementy Eleme
standard~ specjalne~ Katalog Makretki ~ stalowe~ ksztaltownikow ~ | sanitarne~ ogrzew:
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10.0. Element biblioteczny czes¢/makro.

Na rysunkach znajduje sie wiele powtarzalnych elementéw rysunkowych. MegaCAD po-
zwala na zapisywanie takich elementéw, jako makro (posiadajace rozszerzenie ,*.mac”).
Makro jest to element powtarzalny na wielu projektach, bardzo czesto znormalizowany.
Umozliwia to tworzenie wtasnych bibliotek dowolnych elementéw. Dostepne sg réwniez
gotowe, biblioteki makr, majgcych zastosowanie w wielu dziedzinach techniki.

Uzycie gotowych elementéw pozwala znaczgco skrdci¢ czas projektowania. Dodatkowo
wiele opcji pozwala na wykorzystanie elementéw bibliotecznych do tworzenia wykazéw
uzytych elementéw wraz z ich ilosciami. Mozliwy jest eksport takiego wykazu np. do for-

”

matu ,*.csv”.

W sktad elementu bibliotecznego mogg wchodzi¢ rézne elementy o réznych atrybutach
(warstwa, kolor styl linii itp.). Dodatkowo makro moze zawiera¢ potaczona z nim dokumen-
tacje 2D (wersja 3D) czy zdefiniowane arkusze rysunkowe do wydruku (wersje 3D i 2D).Po-
nizej kilka przyktadowych elementdw bibliotecznych 2D.

N

&é

10.0.1. Cechy charakterystyczne elementu bibliotecznego.

Cechami charakterystycznymi elementu bibliotecznego sa:

1) domyslinie jest to jeden element rysunkowy (z mozliwoscig roztozenia na elementy pod-
stawowe, ich edycji bez rozktadania itp.);

2) mozna do niego dopisywa¢ dowolne informacje oraz pobierac z niego informacje (jak i
do kazdego innego elementu na rysunku);

3) posiada punkt odniesienia;

4) mozna podczas wstawienia dowolnie rozciggngé (oprocz ewentualnej pdzniejszej edy-
cji);

5) mozna go podczas wstawienia dowolnie skalowad i obracac (oprdocz ewentualnej pdz-
niejszej edycji);

6) moze by¢ elementem parametryzowanym;
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7) moze sktadac sie z dowolnej liczby elementéw podstawowych (odcinki, tuki, linie wy-
miarowe, teksty itp.) o dowolnych atrybutach rysunkowych oraz z innych elementéw
bibliotecznych, a sktadowe elementy moga zawieraé nastepne elementy biblioteczne
i/lub podstawowe elementy rysunkowe.

Podstawowymi cechami jest: punkt odniesienia, zmiana geometrii podczas wstawiania —
rozcigganie, skalowanie, obrét, odbicie lustrzane — oraz mozliwos¢ dopisania informacji.

Punkt odniesienia
— jest to punkt, za ktéry jest trzymany element biblioteczny podczas wstawiania. Defi-
niujac element biblioteczny najlepiej domysinie zdefiniowa¢ taki punkt odniesienia, za
ktory bedziemy najczesciej trzymac wstawiane makro. Oczywiscie podczas wstawiania
mozna dowolnie zmieni¢ ten punkt, ale najlepiej jest zdefiniowa¢ punkt, ktéry jest naj-
czesciej uzywany.

Obok na rysunku znajdujg sie dwa oznaczenia $rub. ___punkt odniesienia
Na lewej zaznaczony jest punkt wstawienia na dole
tba na osi $ruby, natomiast na prawej znajduje sie | ] Lo 1

on na goérze tba na osi. Lewy element jest bardziej
prawidtowo zdefiniowany, poniewaz czesciej be-
dziemy wstawia¢ Srube na narysowang wczesniej
krawedz elementu taczonego (czarne linie na ry-
sunku).

VATV VYV

Rozcigganie

— podczas definiowania elementu bibliotecznego mozna zdefiniowaé domysine rozcig-
ganie. Dziata ono tak samo jak polecenie ,,Rozcigganie” opisane w rozdziale ,,5. Edycja”
w pkt. 2. Rdznica polega na tym, ze mozemy wskazac fragment elementu bibliotecznego
do rozciggania w czasie jego definiowania. Podczas wstawiania elementu wtgczenie op-
cji ,rozcigganie” wtaczy wczesniej zdefiniowane rozcigganie. Natomiast, jezeli element
biblioteczny zostat zdefiniowany bez rozciggania to wtgczenie opcji ,,rozcigganie” umoz-
liwi rozciggniecie elementu, ale trzeba bedzie wskaza¢ oknem elementy makra do roz-
ciggniecia.

Uwaga: zaréwno podczas definiowania elementu jak i podczas wstawiania maksy-
malna liczba zdefiniowanych rozciggnie¢ wynosi 3.

Opis rozciggania elementu podczas wstawiania na rysunek:

1) wybieramy element do wstawienia i w oknie dialogowym wstawienia zaznaczamy
opcje ,rozcigganie” (w tym miejscu nie ma znaczenia czy element ma zdefinio-
wane rozcigganie czy nie);
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2)

3)

4A)

4B)

5)

6)

po zatwierdzeniu w oknie wstawiania elementu bibliotecznego jego parametréow
przechodzimy do rozciggniecia.

aby element rozciggna¢ nalezy go wstawi¢ w dowol-
nym miejscu na rysunku. Obok rysunek z prawym frag-
mentem dolnego menu -> przy lewym klawiszu myszy

,L:” mamy komentarz ,rozcigganie”. Informuje on nas o tym, ze aby wprowadzic¢
wartosc rozciggniecia nalezy element gdziekolwiek wstawic.

jezeli element miat zdefiniowane rozciggniecie to po wstawieniu otworzy sie
okienko (prawy rys ponizej), w ktérym wprowadzamy warto$¢ rozciggniecia, nato-
miast na samym wstawionym (na chwile) elemencie pokazane zostang elementy
objete rozciggnigciem.

rozciaganie

) -
= : 9

y-wartosc

0K powrnat

jezeli element nie miat zdefiniowanego rozciggniecia to po wstawieniu najpierw
pokazujemy prostokgtem na wstawionym (na chwile) elemencie jego fragment do
rozciggniecia. Po wskazaniu drugiego punktu prostokata wyboru otworzy sie
okienko (prawy rys powyzej), w ktérym wprowadzamy wartosc¢ rozciggniecia, na-
tomiast na wstawionym (na chwile) elemencie pokazane zostang elementy objete
rozciggnieciem.

w obu powyzszych przypadkach w okienku wprowadzamy wartosé rozciggniecia i
zatwierdzamy klawiszem ,, 0K.” — ,L”;

zmieniony element wstawiamy na rysunek — teraz juz na state.

Uwaga:
1) jezeli element biblioteczny miat zdefiniowane rozcigganie, to mozemy go roz-

ciagnac podczas wstawiania tylko tg czesc jaka byta objeta rozcigganiem pod-
czas tworzenia elementu bibliotecznego;

2) natomiast jezeli nie miat to mozna go rozcigga¢ maksymalnie trzy razy. Za kaz-
dym razem wskazujemy prostokagtem nowgq czes¢ do rozciggania i podajemy
nowe wartosci. Jezeli chcemy zakonczyé rozcigganie to po zatwierdzeniu war-
tosci pierwszego rezygnujemy z dalszych i przechodzimy do wstawienia ele-
mentu naciskajac ,,P”.
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DB-Info
— dopisanie informacji do elementu bibliotecznego. Jest to jedna z jego bardziej uzy-
tecznych opcji, jezeli zalezy nam na wykazach uzytych elementéw, w tym na wykazie
iloSciowym. Szerzej na temat dopisania informacji do elementéw oraz tworzenia wyka-
z6w itp. w rozdziale ,Bazy Danych”.

Skalowanie, obrét, odbicie lustrzane
— podczas wstawiania element mozna obrdcié, odbi¢ lub przeskalowac. Ponizej na ry-
sunku fragment dolnego menu zwierajacego odpowiednie polecenia. Szerzej zostaty
opisane w rozdziale ,,5. Edycja” punkt 3.

|®|—_I'}E 5 ﬂ/“ ‘ﬂ* "Tﬂ %:  185.95172 @?;[&

L] +

P: powrdt . + | konstrukdja

1) ikony zaznaczone zielonym prostokatem (od lewej):
a) skalowanie;
b) odbicie lustrzane wzgledem osi X;
c) odbicie lustrzane wzgledem osi Y;
d) obrot o kat wskazany na rysunku;
e) zmiana punktu odniesienia;
f)ig) wyréwnanie elementéw;
2) pola zaznaczone niebieskim prostokatem stuzg do wprowadzenia kata obrotu jezeli go
znamy.

10.0.2. Sposoby wstawienia i utworzenia czesci/makra.
Elementy biblioteczne mozna podzieli¢ na kilka rodzajéw w zaleznosci od:
a) sposobu utworzenia elementu bibliotecznego;

b) sposobu wstawienia na rysunek.

Ad. A. Makra mozna tworzy¢ na dwa sposoby.

1) pierwszy, tradycyjny jest to stworzenie elementu bibliotecznego z zapisaniem go
na dysku. Sposéb tworzenia — opis dalej w pkt. 10.2.1..

2) drugi polega na stworzeniu elementu bibliotecznego tylko w obrebie danego ry-
sunku/projektu. W takim przypadku element biblioteczny nie jest zapisywany na
dysku i istnieje tylko w danym rysunku. Sposdb tworzenia — opis dalej w pkt.
10.3.1.

Ad.B. Makra mozna wstawic na rysunek na dwa sposoby:
1) wstawiamy na rysunek z wytgczong opcja ,wytaczy¢” (kwadracik przy hasle nie
jest zaznaczony). Element zostanie wstawiony na rysunek.

Zn
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2) wstawiamy na rysunek z wiaczong opcja ,wytaczy¢” (kwadracik przy hasle jest
zaznaczony). Element zostanie wstawiony na rysunek.

Rdznica polega na tym ze w pierwszym przypadku element jest dotaczany do ry-
sunku kompletny. Natomiast w drugim oprécz dotaczenia do rysunku jest aktywne
potfaczenie wstawionego na rysunek elementu z jego zapisem na dysku. W takim
przypadku po zmianie elementu zapisanego na dysku ulegnie on zmianie wszedzie
tam gdzie byt wstawiony na rysunek z wtgczona opcjg ,,wytaczy€”. Po wczytaniu tego
rysunku MegaCAD automatycznie zaktualizuje ,wytgczone” elementy biblioteczne

do ich aktualnej wersji zapisanej na dysku.

Oczywiscie ten sam element mozna w jednym miejscu na rysunku dotgczy¢ z wia-
czong, a w inne miejsce z wytaczona opcja ,wytaczyc”.

Uwaga: w przypadku przeniesienia rysunku, do ktérego byty dotaczane ele-

menty biblioteczne z wtgczong opcja ,,wytaczy¢”, na inny komputer na-
lezy rowniez przenies¢ dofaczone elementy biblioteczne do takiej sa-
mej lokalizacji. W przeciwnym przypadku na drugim komputerze nie
zostang te elementy biblioteczne wczytane podczas otwarcia rysunku.
Wyswietlone zostanie jedynie okienko z prosbg o podanie aktualnej

Sciezki dostepu do tych elementow.

Opcja ,,wytaczy¢” jest wygodna w przypadkach:

1) jezeli zalezy nam, aby po zmianie elementu zmienita sie zawartos¢ rysunkéw (w
ktérych wystepuje element);

2) jezeli w przypadku wielu stanowisk elementy biblioteczne sg zapisywane i pobie-
rane z jednej lokalizacji (np. serwera);

3) jezeli zalezy nam, aby sam rysunek zajmowat jak najmniej miejsca na dysku.

Oczywiscie istnieje mozliwos¢ dotgczenia na state elementu wstawionego z opcja

»Wytaczy¢” do rysunku lub dziatanie odwrotne. Opis w pkt. 4.1..

10.0.3. Czes¢/makro a ich elementy sktadowe.

Element biblioteczny znajdujacy sie na rysunku podlega takim samym prawom jak pozo-
state elementy rysunkowe. Mozliwa jest jego edycja zaréwno, jako grupy elementdéw skta-
dowych jak i pojedynczych obiektdw, z jakich sie sktada. Mozliwe jest np. skasowanie jed-
nego lub wiecej elementéw sktadowych makra bez koniecznosci jego roztozenia na ele-
menty pojedyncze czy automatycznego roztozenia.

Elementy biblioteczne — 278



MegaCAD

10.0.3.1. Wybér czesci/makra lub elementu sktadowego.

W funkcjach, w ktérych wybieramy elementy (np. kopiowanie), po kliknieciu na elemencie
bibliotecznym otworzy sie okienko z listg. W okienku mamy liste obiektédw i decydujemy w
nim, ktéry z nich wybra¢.

Na ponizszych przyktadzie w pierwszej linii mamy element biblioteczny, w drugiej drugi ele-
ment biblioteczny wchodzacy w sktad elementu z pierwszej linii. W trzeciej linijce z lewej
strony mamy obiekt, ktory kliknelismy i zawierajacy sie w jednym z powyzej wyswietlonych
makr. Natomiast z prawej strony mamy hasto ,stale pojedynczo”.

In] D\2014_2d"\data\mac\CO'\ZAWOR MTL'\204_03_G mac

@ DA2014_2d‘data\mac'elmasz'nakretki\NAK_SKRZ.MTL\M04-1.MAC
@ Linia ! stale pojedynczo

Klikniecie ,2xL” na jednym z elementdw z listy lub pojedyncze klikniecie i wybor klawisza
,OK.” — element zostanie wybrany.

Natomiast, jezeli wybierzemy hasto ,stale pojedynczo” to wybrany zostanie element znaj-
dujacy sie z lewej strony hasta i dalej bedziemy wybieraé elementy pojedynczo nawet jezeli
bedg ona skfadac sie na element biblioteczny znajdujacy sie na rysunku.

10.0.3.2. Edycja atrybutéw czesci/makra lub elementu sktadowego.

W przypadku edycji atrybutéw mozna zmieni¢ atrybuty catego makra lub kliknietego ele-
mentu sktadowego. Zalezy to tylko od tego, co wybierzemy z wyswietlonej listy - makro czy
element sktadowy. Dziatanie funkcji opisane w rozdziale ,8. Edycja”.

10.0.3.3. Kasowanie czesci/makra lub elementu sktadowego.
W przypadku kasowania sposdb wyboru identyczny jak opisany powyzej.

Uwaga: po skasowaniu fragmentu elementu bibliotecznego:
1) element biblioteczny nie jest rozktadany na elementy podstawowe;
2) nie jest usuwana dopisana informacja do elementu bibliotecznego;

10.0.4. Czes¢/makro w funkcji Drag&Drop.

W funkcji Drag&Drop po wyborze elementu sktadowego zespotu/czesci otworzy sie
drzewo struktury. Kolejno od gory znajduja sie na niej zespoty/czesci sktadowe. Prze-
suwajgc mysz na odpowiedni wpis i wybierajgc ,L” —ten zespot/czesé/element bedzie
edytowany.
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Przyktadowo na ponizszym rysunku klikniety zostat element sktadowy nazwany
»suma” czesci wstawionej z dysku wchodzgcej w sktad czesci (podzespotu) nazwanej
,Czes$¢-01_001". Czes¢ ta wchodzi w sktad zespotu nazwanego ,,Zesp6t-017.

Na liscie tej nie ma pokazanych innych zespotéw/czesci/elementéw wchodzacych w
sktad np. ,,Czes$¢-01_001".

69 Zespol-01 11 R
& Czes¢-01_001 0 RN

WD:'2023 3d'data'maci0001-ru rka.AC
suma
[m]

W funkcji Drag&Drop czes$é/makro jest podanie wybierane jak w opisie w pkt. 0.3.2. z tg
roznicg, ze:

1) lista nie jest wyswietlana w okienku; (\_E:j_/)
. ’ . . . o,
2) rUCh kursora myszy pOWOduJe pOdSWIetlenle In- D.\ZUTA,Zd\dala\mac\EU\\ZA\CIUF(MTL\ZULUC’LG.ma

D:5201 4_2d'datatmachelmasz! nakrelk\\Nf-}Ki‘SKHZMTL\MDM MAC

nego elementu z listy; L %

3) klikniecie na elemencie z listy — jego wybor;

4) przy elemencie wyswietlana jest strzatka w kwadra-
ciku jezeli makro byto wstawione z opcjg ,, wytgczy¢” @Ein\ém4_2d\dam\m\e‘.wumc
(dolny rys. obok)

5) mamy mozliwosc¢ edycji dopisanej informacji do elementu;

6) w przypadku makra wstawionego z wtgczong opcjg ,,wytaczy¢” mamy mozliwosc¢ przej-
$cia do jego edycji i zmiany zapisanego makra na dysku;

7) tak jak w przypadku zwyktych elementéw mozna na rysunku jednoczesnie wybraé wiele
roznych obiektow, zarédwno makr, ich fragmentéw, pojedynczych elementéw czy ele-
mentéw bibliotecznych zawierajacych sie w innych elementach.

Dodatkowo w menu dolnym (jezeli najedziemy na liscie na makro) wyswietlane jest:

1) informacja czy makro jest wytgczone czy nie;

2) dopisana informacja tekstowa (jezeli jest).

Na rysunku ponizej przedstawiony jest fragment dolnego menu. Znajduje sie w nim:

- w zielonym prostokacie — $ciezka dostepu do elementu bibliotecznego. Sciezka jest wy-
Swietlana bez wzgledu czy makro byto wstawiane z opcja ,wylaczy¢” czy nie;

- w czerwonym prostokgcie — status opcji ,wytgczy¢” dla wybranego makra;

- w niebieskim prostokacie — fragment dopisanej informacji.
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|3:\20‘|4_2d\data\ma chel-masz\nakretk\MAK_DLU.MTLAM20-3.MAC

Mqayc': tak | I DB: NAKRETK SZESCIOKATNE®  DEUGIE®  PN-86/M-82157"Materiak Fe, Fe/Zn5"Wykonanie;

Po wyborze z listy elementu bibliotecznego zostanie on podswietlony i w zaleznosci od tego

jak

byt wstawiony wyswietli sie przy nim menu podreczne:

- lewy rys. ponizej - wstawione z wylgczong opcja ,,wytaczy¢”;

_pr

awy rys. ponizej — wstawione z wigczong opcjg ,,wytaczy¢”;

MK DE - Info P

TAK.
TAK.

TAK.

i

MAK.  Wiasciwosci zespotu

B=hiz | MAK Edycja zespotu

Miadciwoic zes
Wiasciwosci zespotu tit  Obrébka

Edycja zespoh . -
o3 zespotd E Informacje o zestawieniu

Informacje o zestawieniu

Opcje w menu podrecznym:

DB - info. — przejscie do edycji dopisanej informacji starego typu;
Wiasciwosci zespotu — wyswietlenie i mozliwa zmiana atrybutéw warstwa, kolor itp.
Edycja zespotu — przejscie
do zarzadzania zespotami i
czesciami (rys. obok); lista .
[ D:2023_3d\data'mac\KM10-25_001.MAC

[ D:12023_3d\data\mac'\KM10-25.MAC

&

gl Czesc-01_001

H D:32023_3d data'mac’\0001+urka MAC

H D0:32023_3d data“mac'stal_30"knr'45304 MAC

- Czesc-01

&P Nowa czese

E 032023 _3d\data‘mac'\ 0003 pudlo MAC

Zarzadzanie zespotami i czeéciami 3 x
A

Wszystkie .

~

SN S @
e Q

& el = )
Przesuwajgc mysz na rysunku przy kursorze bedzie pojawiac sie liczba elementéw znaj-
dujacych sie w obrebie kursora (ustawienie wielkos$ci obrebu kursora -> Konfiguracja ->
Programu -> na pierwszej zaktadce pole nazwane ,,doktadnos¢ kursora”). Préba przesu-
niecia kursora na liczbe bedzie skutkowaé wyswietleniem wszystkich zespotow/czesci
(rys. ponizej).
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m Zespol-01
= Czesc-01_001
m D:\2023 3d\data\mac\0001-rurka.MAC
= D:\2023 3d\data‘\mac\stal _3D‘\knr\45304.MAC
hlm Nowa czesc
W D:\2023 3d\data‘\mac\0001-rurka_ 001.MAC

T

Po wyborze z listy ponowne kliknigcie otwiera sie menu podreczne (rys. dalej),
w ktérym znajduja sie polecenia zawarte w menu ,Zarzgdzanie zespotami i
czesciami” opisane w pkt. 7.3.

Edycja zespotu

- Roztozy¢ - roztozenia czesci, 0001-rurka

- Punkt odniesienia —zmiana punktu odniesie- Roztozyé
nia, o

- Dodaj/usun elementy — dodanie lub usunie- Punkt odniesienia
cie elementow do/z czesci/zespotu, Dodaj/usuri elementy

- Zmiana - wymiana podzespotu na inny, E——

- Zapis —zapisanie podzespotu jako plik, o

- Aktywacja - zespot jest aktywny, wszystkie Zapis
nowe elementy stajg sie sktadovyyml akty- Aktywacja
wowanego zespotu do mementu jego deak- |

Deaktywacja

tywaciji,
- Dezaktywacja — deaktywacja zespotu.

- Obroébka — uruchomienie kopii MegaCADa z wczytanym z dysku elementem bibliotecz-
nym. Mozliwosc¢ jego zmiany i zapisanie zmienionego na dysku oraz zaktualizowania na
rysunku. OczywisScie po takiej operacji wczytanie innego rysunku, na ktérym to makro
wystepowato spowoduje rowniez jego aktualizacje;

- Informacje o zestawieniu — przejscie do edycji dopisanej informacji do wykazéw mate-
riatowych.

Jezeli nie wybierzemy opcji z menu podrecznego to mozna dalej wybierac elementy (makra,
pojedyncze obiekty itp.) do edycji za pomocg funkcji Drag&Drop.

Elementy biblioteczne — 282



MegaCAD

10.1. Okno uniwersalne.

Podczas wielu operacji takich jak dotgczenie elementu, zapisanie itp. bedzie otwierac sie

okno menadzera plikdw. Ponizej opis okienka.

A 8 [c]/[E][F] Gl ] (1] (4] k][] [ o] (] @] RI 5] [T U] ] W
Szuka) w: mac v @ ¥ > @~
Be= ARCH <] a1 -Textliste.MaC
=g co <] A2.MAC
Ostatnie el-masz <] A2-ENISOS45TMAC
miejsca Gaz |+ A2-newMAC
PLAC BUD 1+ 2-TextlisteMAC
[ | stal [ m3mac
Pulpit wo |+ A3-ENISOS45T.MAC
£18 < A3-newMAC
zielen - A3-Textliste MAC
= znaki <l aamac
S pomac |+ Ad-ENISOS4ST.MAC
Biblioteki ¢ NS BEA5T JAC -] Ad-neuMAC
= AQ-newMAC - Ad-neu-querMAC
A = AQ-TextlisteMAC =] Ad Textliste.MaC
L - A1Mac |+ Ad-Textliste-quer MAC
Ten komputer | ©| A1-ENISO5457.MAC L=/ AS.MAC
=] Al-newmAC <1 a6MAC
@ ’
= Nezwaplku: | ADENISOS457 MAC v
Siec
Plkitypu Piki MAKRO v Anuij
yT wyczyst

okno akiywne Siaidy

[®] AG-ENISO5457 MAC
{id C\Schffeld MAC

Opis okienka (cze$¢ opisdw ponizszych haset dalej):

1) lista dyskéw — gérna listwa z literami dyskéw (facznie z dyskami sieciowymi);

2) Szukaj w: — katalog, w ktérym aktualnie sie znajdujemy oraz ikony do przejscia do
innego katalogu, stworzenia nowego oraz sposobu wyswietlania plikdw;

3) lewa kolumna — szybkie przejscie do katalogéw ,Moje dokumenty” itp.;

4) lista plikow — sSrodkowa cze$¢ okna zawiera liste plikéw znajdujgcych sie w katalogu
wyswietlonym nad lista plikdw. Na liscie plikéw wyswietlane sg pliki tylko tego for-
matu, jaki jest wybrany w polu ,,Pliki typu”;

5) prawa strona — wyswietlana jest lista plikdw dotgczonych lub opracowanych w zakre-
sie wybranego rysunku oraz ponizej podglad wybranego. W menedzerze plikdw, po
prawej stronie znajduje sie okno z listami plikdw zewnetrznych lub wewnetrznych,
dotgczonych do wybranego projektu. Sg to elementy biblioteczne — makra (patrz dalej
pkt. 0.1.) lub zdefiniowane formatki (patrz dalej pkt. 0.2.).

6) Nazwa pliku — pole do wpisania nazwy pliku;

7)  Pliki typu: - wybor formatu pliku w jakim zapisujemy lub wczytujemy. Wybér formatu
plikdw, jakie maja by¢ wyswietlane na liscie plikdw. Po zmianie na format inny niz
,PRT” lub ,,MAC” uaktywni sie klawisz ,,Opcje” stuzacy do ustawienia parametrow im-
portu lub eksportu — patrz pkt. 4. ,,Import i eksport” niniejszego rozdziatu.

8) okno aktywne — wczytanie z listy pliku zdefiniowanego jako ,, wyrézniony”;

9) Slajdy — przedstawienie zawartosci , listy plikdw” w postaci slajdow;

10) dolny wiersz — odzyskiwanie plikdw oraz opcje odzyskiwania — patrz pkt. 3. niniejszego
rozdziatu. Polecenie pozwala na odzyskanie ostatnio automatycznie zapisanej wersji
rysunku lub wczytanie jego poprzedniej wersji.

11) Opcje — opcje importu lub eksportu.
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Lista z dotgczonymi makrami i formatkami.
W menedzerze plikdow, po prawej

stronie znajduje sie okno z listami pli- || = cioie s umo asis T vin

kéw zewnetrznych, dotaczonych do ok (e ] osem R —
wybranego makra. Wstawione wele- | =% & b =
ment biblioteczny inne makra z dysku m-J siac o E?iﬁ

sg pokazywane z symbolem dyskietki, Pt U0 - Kot

wstawione z dysku i wytgczone z za- = i E%

pisu w rysunku - z czerwonym symbo- T gpisesnee canuic e

lem EX, wewnetrzne makra (stwo- ::m :milw,: EW

rzone tylko w obrebie tego makra bez P « E— ——  E———
ich zapisu na dysku — patrz dalej s :

punkt 3.1) zaznaczone s3 dwoma wal- o ==

cami.

Pod listg wyswietlane jest wybrane makro. Jesli w elemencie bibliotecznym znajduja sie
dotgczone obiekty i tez zostang wybrane — takze ukazg sie w tym oknie.

Zaznaczony element bedzie pokazywany w okienku podgladu w takiej samej skali, jak caty
rysunek/makro. Chcgc uzyskaé powiekszony obraz (do granic okienka), nalezy klikng¢ na
nim lewym przyciskiem myszy. Ponowne klikniecie przywraca poprzednig skale.

Makra w elemencie bibliotecznym sg makrami wstawionymi do elementu, jako plik lub
stworzonymi w rysunku z wykorzystaniem funkcji ,,baza danych” (patrz dalej punkt 3.1. i
4.1.). Wtaczone makra sg czescig elementu bibliotecznego, mimo ze znana jest nazwa i
Sciezka dostepu do pliku, z ktdrego zostaty pobrane. Jednakze podczas wczytywania makra
— nie sg pobierane wczesniejsze dane zrédtowe.

Przytagczone makra mozna wczytywad, jako pojedyncze elementy lub jako makra zawiera-
jace inne obiekty.

Uwagi:
1) podwadjne klikniecie lewym klawiszem na plik z drzewa - otwiera dany plik.
2) wczytanie makra z rysunku i wybranie polecenia ,Zapisz” powoduje zapisanie ca-
tego rysunku, wraz z dokonanymi zmianami w wybranym makrze.

- Graficzne przedstawienie makra i planu pracy
Pod listg wyswietlane jest wybrane makro. Jesli w makrze znajduja sie dotgczone obiekty i
te zostang wybrane — to tez ukazg sie w tym oknie.

- Powiekszenie makra w oknie widoku.

Aby powiekszy¢ widok makra w oknie podgladu listy, wystarczy klikngé lewym klawiszem
myszy na wybrane makro. Nastepne klikniecie spowoduje przedstawienie makra jak na ry-
sunku.
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- Bezposrednie wczytywanie przytgczonych makr

Przytaczone makra s3 makrami wstawionymi do elementu bibliotecznego, jako plik, albo
stworzonymi nim z danych funkcji ,baza danych”. Wtgczone makra sg czescig elementu,
mimo ze znana jest nazwa i Sciezka dostepu do pliku, z ktorego zostaty pobrane. Jednakze
podczas wczytywania rysunku — nie sg pobierane wczesniejsze dane zrédtowe. Makra stwo-
rzone funkcjg ,baza danych” nie posiadajg znacznika wskazujgcego na zrédtowy plik. Przy-
taczone makra mozna wczytywac, jako pojedyncze elementy lub jako makra zawierajace
inne obiekty.

Uwagi:
1) zapisywany jest caty rysunek wraz ze zmianami w makrach.
2) podwajne klikniecie lewym klawiszem na drzewo - otwiera plik.

10.2. Elementy biblioteczne — polecenia podstawowe.

Na podstawowe polecenia sktadajg sie (rys. dalej):

1) Tworzenie - zapis fragmentu jako makra - zapis fragmentu projektu (rysunku) jako ele-
ment biblioteczny;

2) Makro wczytanie - wczytanie makra z dysku do edycji;

3) Makro dotaczenie - wstawienie elementu bibliotecznego ||, Mekreweatanie

%@ Tworzenie - zapis fragmentu jako makra

do aktualnie opracowywanego rysunku; B ko dofaczenic
4) Nowe makro - tworzenie nowego elementu bibliotecz- | ©

nego oraz menu opcji nowego elementu bibliotecznego; e '
5) Zapisywanie makra - menu pomocnicze do zapisywania Zapisywanie makrs .. v

makra na dysku;
6) Zarzadzanie makrami - grupa polecen do zarzgdzania ele-
mentami bibliotecznymi.

[% Zarzgdzanie makrami... 3

10.2.1. ™= Tworzenie - zapis fragmentu jako czesé/makro.
Polecenie stuzy do zapisania wybranego fragmentu rysunku, jako elementu
bibliotecznego. Stworzone nowe makro mozna od razu wykorzystywac na
opracowywanym rysunku — tym, z ktérego fragmentu byto ono definio-
wane.

Wywotanie funkcji znajduje sie réwniez w:

- zaktadce ,,Biblioteki ...” (zaznaczona ikona na rysunku obok);
- w gérnym pasku ikon — zaznaczona na rysunku obok.

¥

He
wycinek
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Opis polecenia:
1) po uruchomieniu z rysunku wybieramy elementy majace sktada¢ sie na nowy element

biblioteczny. Sposoby wyboru elementéw zostaty opisane w rozdziale ,, 0. Wprowadze-
nie” w punkcie ,0.5. Wybdr elementow — menu pomocnicze Modus Wyboru”. Koniec
wyboru —,,P”;

2) otworzy sie okienko (rys. obok), w ktérym:
- punkt odnies. — zdefiniowanie odniesienia;

MAKRO-grupa

- rozcigganie — zdefiniowanie rozciggania (w punki odnies rozciagarie
trakcie wstawiania elementu); DB-info

- DB —-info. — dopisanie informacji do makra; Lists informaci

- Lista informacji — przejscie do edycji dopisa- R p—

nej informacji do wykazéw materiatowych.
Przejscie do zapisania — klawisz ,,0K.”;

Uwaga: minimum nalezy zdefiniowad punkt odniesienia (opisane wczesniej w punkcie
,0.1. Cechy charakterystyczne elementu bibliotecznego”). Jezeli nie =zdefi-
niujemy to program przyjmie Srodek ciezkosci obszaru wyznaczonego przez
wybrane elementy — czyli nie wiemy doktadnie jaki to jest punkt.

3) otworzy sie okno menadzera plikdéw w ktérym wskazujemy lokalizacje w komputerze
oraz nadajemy nazwe i zatwierdzamy klawiszem ,, 0K.”.

.- L= A0-neu.MAC .MAC

- |=| AD-Textliste.MAC
komputer = ALMAC
1= AT-ENISO5457.MAC

= Al-neu.MAC

- Al-neu.MAC
‘!! =] A1 Textliste.MAC

e [ a2mac [ kM10-25.MAC
=) A2-ENISOS457.MAC = KM12MAC
[ A2-neumAC [ M10mAC
< >
MNazwa pliku e v [ ok
Pliitypu: Al
[+ — 2abezpieczony pik Opde

=
10.2.2. "= Cze$¢/makro wczytanie.
Polecenie stuzy do wczytania elementu bibliotecznego i opracowywania go jak normalnego
rysunku. Réznica polega na tym, ze wczytujemy element biblioteczny a nie rysunek.
Podczas opracowywania mamy do dyspozycji wszystkie polecenia programu.
Dodatkowymi mozliwosciami (w stosunku do edycji rysunku) sg polecenia znajdujgce sie w
menu opcji ,Nowe makro”:
- Punkt odniesienia — zdefiniowanie lub zmiana istniejgcego punktu odniesienienia;
- Powierzchnia odniesienia — zdefiniowanie lub zmiana istniejacej powierzchni odniesie-
nienia;
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- Rozcigganie — zdefiniowanie lub zmiana rozciggania;
- DB — Info — dopisanie lub zmiana dopisanej informaciji.

Nowe makro

¥ Punkt odniesienia
f

Po zakoriczeniu edycji/tworzenia makra zapisujemy go w iden- |
. . . . NE.:E Powierzchnia odniesienia
tyczny sposoéb jak rysunek. Polecenia do zapisu opisane sa w pkt. |
. . 4% Rozcigganie
»10.2.4. Zapisywanie makra”. o
48 DB - Info

HAD

10.2.3. ﬂ Nowa cze$é/makro.

Polecenie stuzy do wczytania ,, pustego pliku” bez nazwy. Identycznie jak polecenie ,,Nowy
rysunek”. Dodatkowo mamy mozliwos$¢ rozwiniecia menu opisanego w poprzednim punk-
cie. Po zakonczeniu edycji/tworzenia makra zapisujemy go w identyczny sposdb jak rysu-
nek. Polecenia do zapisu opisane sg w pkt. ,,1.4. Zapisywanie makra”.

|Gl
10.2.4. Zapisanie czesci/makra.

Polecenie stuzy do zapisania makra, nadania nazwy i wskazania lokalizacji. Po wybraniu
otwiera sie menu przedstawione obok. Poszczegdlne polecenia:
- Zapisanie makra —zapisanie makra z nadana wczesniej na- oo o
zwa. Jezeli makro nie ma nadanej jeszcze nazwy to po Wy- | [ zspissnie mekea
braniu polecenia otworzy sie menadzer plikéw, w ktérym B Zavisnic makea oo
bedziemy mogli nada¢ nazwe; X Wycinanie - zapis fragmentu jako maka
- Zapisanie makra jako — zapisanie makra z nowga nazwg;
- Wycinanie — zapis fragmentu jako makra — zapisanie fragmentu rysunku lub tworzo-
nego makra jako inne makro (opis w pkt. 1.1. niniejszego rozdziatu).

10.2.5. _ja Czes$é/makro dotaczenie.

Polecenie stuzy do dotgczenia wybranego makra do opracowywanego rysunku. Po wybra-
niu funkcji otworzy sie okienko identyczne z poprzednim, w ktérym wybieramy element do
wstawienia. Mozna wybrac jednoczesnie kilka elementéw.

Po wyborze otworzy sie okienko, w ktérym w dowolnej kolejnosci i ilosci bedziemy wsta-
wiaé na rysunek wybrane elementy.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu z menadzera plikéw wybieramy elementy biblioteczne —,L”;

Uwaga: podczas wskazywania plikéw/ikon z jednoczesnym przytrzymaniem klawisza
{Ctrl} mozna wskaza¢ kolejno do 20 makr. Kiedy pliki wstawiamy do rysunku,
ich nazwy wybieramy z rozwijalnego menu podrecznego.
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2) wybrane do wstawienia elementy zatwierdzamy klawiszem ,0OK” —, L”. Po jego wyborze
otworzy sie ponizsze okienko dialogowe, w ktérym ustawiamy parametry wstawienia
elementu na rysunek.

Opis okna dialogowego:

a)

b)

<)
d)

e)

MAKRO-grupa - Dolaczenie

rozwijalna lista z nazwa makra
— lista zawierajgca wybrane M03-1. MAC v|  Obrit MAKRA
wczesniej elementy biblio- Kat - [ 1
teczne (powyzej punkt 2); [ punkt odries
[ rozciaganie Zmiana wielkos.
[]DB -info. [[] Przsjecie wymiaru
Clwylaczye [ niejednorad.
ko Tree w-skala :
1
biezacy 0K powrdt

Uwagi:

1) zlisty mozna wybierac¢ elementy w dowolnej kolejnosci;

2) kazdy wybrany element moze by¢ wstawiony z innymi parametrami i w dowol-
nej ilosci;

3) ten sam element moze by¢ wstawiony kilka razy z réznymi parametrami.

punkt odnies. — wiaczenie opcji spowoduje po przejsciu do wstawienia na rysunek
konieczno$é wskazania nowego punktu odniesienia (patrz pkt. , 0. Charakterystyka
obiektu typu makro”);

rozcigganie — wiaczenie opcji wtaczy mozliwos¢ rozciggniecia elementu bibliotecz-
nego przed wskazaniem punktu wstawienia;

DB-info. — wigczenie edycji informacji dopisanych do elementu bibliotecznego lub
dopisanie nowych (patrz pkt. , 0. Charakterystyka obiektu typu makro”);

wylaczyé - pole stuzy do wytaczenia wstawionego elementu z zapisywanego ry-
sunku. W takim przypadku rysunek jest zapisywany tylko z lokalizacjg elementu na
dysku oraz opcjami wstawienia (np. skala), co zmniejsza objetos¢ rysunku;

UWAGA: w przypadku przeniesienia rysunku na inny komputer, w ktérym wstawio-

nego wczesniej elementu bibliotecznego nie ma lub MegaCAD jest zain-
stalowany w innym katalogu (przy wczytaniu rysunku) program nie bedzie
umiat znalez¢é elementu, o czym powiadomi nas odpowiednim komunika-
tem. W przypadku braku tego elementu na drugim komputerze wczytany
rysunek bedzie niekompletny.
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f) Tylko 1 raz — wiaczenie opcji pozwoli na wstawienie tylko jednego elementu i auto-
matyczny powrét do opisywanego okna dialogowego.
g) Obroét MAKRA — obrot elementu bibliotecznego o kat wpisany w polu ponizej.

Uwaga: element mozna zawsze obréci¢ podczas wskazywania na rysunku
punktu wstawienia (rozdziat ,Wprowadzenie”). Jezeli wpiszemy kat w
oknie dialogowym to kazdy wstawiany element bedzie obrécony o ten
kat, dopdki nie wrécimy do okna dialogowego. Oczywiscie wprowadza-
jac kat obrotu w tym miejscu podczas wstawiania zawsze ten kat be-
dziemy mogli zmienié.

h) Zmiana wielkosci — zmiana wielkosci czesci przez przejecie wymiaru z rysunku lub
przeskalowanie. W przypadku zaznaczenia opcji ,,niejednorod.” Mozna po kazdej osi
wprowadzi¢ inny wspotczynnik skali.

3) po ustaleniu parametréow przechodzimy do wstawienia na rysunek wybierajgc klawisz
,OK.” lub , biezacy”.
Klawisz ,,OK.” — wstawienie aktualnie wybranego elementu — wyswietlonego na goérze
okienka z poprzedniej strony;
Klawisz , biezacy” — przejscie do wstawienia aktualnie wybranego elementu. Stosuje sie
najczesciej przy wybraniu do wstawienia kilku elementéw bibliotecznych. Przy wyborze
grupy makr do wstawiania i zastosowaniu funkcji "biezgcy" (z okna dialogowego) rezy-
gnacja z wstawiania jednego obiektu powoduje wczytanie nastepnego z grupy wybra-
nych elementédw. Poniewaz funkcja dziata w zamknietej petli, moze zosta¢ przerwana

po kliknieciu na przycisk E w dolnej czesci ekranu.

10.3. Czes¢/Makro w obrebie rysunku.

Element biblioteczny mozna stworzy¢ na dwa sposoby. Pierwszy to zdefiniowanie i zapisa-
nie go na dysku — opis w pkt. 10.2.1.. Drugi sposéb to zdefiniowanie elementu w obrebie
rysunku. Taki element mozna wykorzystywa¢ w obrebie rysunku, w ktérym zostat stwo-
rzony. Oczywiscie mozna przenosic¢ go do innych projektdw za pomocg schowka, tak jak i
zwykte elementy rysunkowe. Oprdcz tego, ze element nie jest zapisany na dysku nie rézni
sie on niczym od elementu zapisanego na dysku. Takie makro przydaje sie szczegdlnie w
przypadku tworzenia szkicbw parametryzowanych.

Do zarzadzania elementami bibliotecznymi stuzy funkcja ,, DB — Info” -
mozna m. in.:

1) zarzadzania elementami bibliotecznymi w rysunku (wszystkimi) — opis w pkt. 10.4.;
2) tworzenia elementéw bibliotecznych w zakresie rysunku — opis w pkt. 10.3.1,;

3) tworzenia wykazow ilosciowych — opis w rozdziale 15.;

. Za jej pomoca
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4) edycji elementéw bibliotecznych;
5) rozszerzania ich o dodatkowe elementy;

10.3.1. Nowy dialog — czes$¢ ogdlna

Funkcja ,, DB-Info” umozliwia wykonanie szeregu operacji na elementach, czesciach i zespo-
tach. Opisane w tym punkcie polecenia dotyczg zaréwno makr wstawionych z dysku jak i
stworzonych w obrebie rysunku.

Za pomoca funkcji wywotujemy grupe funkcji do zarzagdzania w nowym oknie konteksto-
wym, tworzenia, edycji itp. czesciami i zespotami.

Po wyborze polecenia otworzy sige okno [Zamadzanic zespolami i eesciami 7 x
dialogowe (rys. obok ze zwinietymi cze- . "
$ciami okna ,Wszystkie”, ,Widok” i

,Atrybuty”). @ BCON_BLD_50_100_12_80_BTR_BB_118_9.6_F_NORM 1247

Gorna czes¢ okna zawiera liste zespotéw
i czesci (w zielonym prostokacie). Za-

& BCON_BLD_50_100_12_80_BTR_BB_118_3.6_F_NORM 1247
&0 BCON_BLD_50_100_12_80_BTR_BB_118_9.6_F_NORM 1247
&0 BCON_BLD_25_100_8_30_BTR_BB_118_6.4_F_NORM 12474
&0 BCON_BLD_25_100_8_30_BTR_BB_118_6.4_F_NORM 12474
&0 BCON_BLD_25_100_8_30_BTR_BB_118_6.4_F_NORM 1247

@f BCON_BLD_25_100_8_30_BTR_BB_118_6.4_F | NORM124’4

wiera strukture zespotéw i czesci w po-
@ BCON_BLD_5_25_4_20_BTR_BB_118_1_F_NORM 7984_Mx.
& BCON_BLD_5_25_4_20_BTR_BB_118_1_F_NORM 7984_M4x

staci rozwijalnego drzewa (podobnie jak
w wersji 3D w historii modelu). Struktura ’ ]
e skfadac sie z wielu pozioméw. Na g BCON_BLD_5 25 4 20 BTR_BB_113_1_F_NORM 7984 N4,
moze s . < R
rys. dalej zaznaczony zostat ,Zespo6t-01”

sktadajacy sie z dwdch identycznych cze- W -
Sci ,Czes$¢-01”. Natomiast czes¢ sktada  widok =
sie z kilku elementow bibliotecznych. W 4004y =

sktad podstawowej czesci mogg wcho-
dzi¢ rowniez pojedyncze obiekty rysun-
kowe.

Struktura moze by¢ wielopoziomowa —
praktycznie bez ograniczen.

Zarzadzanie zespolami i czesciami

Utworzyc
Roztozyc

Dodaj/usun elementy

Zmiana

Zapis

Aktywacja

Deaktywacja

W nastepnej czesci okna nazwanej ,Wszystkie” znajduje sie podglad zespotéw/czesci. Jezeli
na liscie wybierzemy dowolna pozycje to zostanie ona zaznaczona czerwong obwddkg na
podgladzie. Na rys. dalej fragment okna z podglagdem zaznaczono na niebiesko, natomiast
podglad obiektu zaznaczony na liscie (na rysunku zaznaczono , Zesp6t-01") jest w czerwonej
ramce.
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Wybdr czesci na podgladzie skutkuje podswietleniem jej na

liscie (ewentualnie program dodatkowo rozwinie czesé

struktury).

Wybrany zespét jest podswietlony na rysunku na zielono

(obok lewa czesc).

Jezeli ponownie na podgladzie wybie-
rzemy zaznaczong czes¢ to zmienione
zostanie powiekszenie i pokazane zo-
stang wszystkie czesci, ale tak jakbysmy
mieli powiekszenie catego rysunku,
czyli orientacyjnie bedziemy znali poto-
zenie czesci w rysunku.

lista B
----- {il D:2023_3d‘data‘mac\KM10-25_001.MAC

E D:\2023_3d"data‘\mac\KM10-25.MAC
e
=g Cagde-
E D:32023_3d\data‘\mac \0001urka. MAC
E D::2023_3d\data‘\mac 0001 urka MAC
: g D:72023_3d'\data\mac'stal_3Dknr\45304 MAC
g Czgse-01

—
Widok i

Atrybuty M

Dalej z lewej przedstawione sg czesci z maksymalnym powiekszeniem. Z prawej po ponow-
nym kliknieciu na cze$¢ poglad przetacza sie na pokazanie lokalizacji czeSci na rysunku.
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Wszystide - Waystkie .

PRI
ol CR

Ponowne klikniecie na wybrana cze$¢ spowoduje powrét do podgladu jak wezesniej z lewej.

Czes¢ okna ,,Widok”
W tej czesci okna jest pokazywany tylko wybrany w czesci
HLista” lub ,Wszystkie” ze-spét/czesé/element.

Widok

10.3.2. Edycja parametrow czesci/zespotu

Czesc okna , Atrybuty”

W tej czeSci okna (rys. dalej) mozna zmieni¢ podstawowe atrybuty (w niebieskim prostoka-
cie) czesci jak warstwa, kolor itp. W przypadku gdy czes$¢ sktada sie z kilku elementéw to
zmieniony atrybut jest przypisywany do wszystkich elementéw sktadowych.

Dodatkowo mozna dopisac lub edytowac jezeli sg dopisane informacje do wykazu elemen-
tow (w czerwonym prostokacie). Wybor polecenia do edycji informacji otwiera okno iden-
tyczne ze znanym juz oknem do dopisywania informacji.

Abrybaty *
Blosas Dlemss Fes Hyo— tna— | sam
m @ metr hestion macdel
Lns0 | L o

ikl ety plaazcryna od

Dalej na lewym rysunku czes¢ przed zmiang, na prawym po zmianie koloru czesci. Jak widaé
wszystkie elementy sktadowe majg po zmianie ten sam kolor.
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10.3.3. Zarzadzanie cze$ciami i zespotami.

Ostatnia czes$¢ okna zawiera polecenia do tworzenia cze$ci/zespotu w obrebie projektu (bez
zapisu na dysku) oraz do ich edycji.
Poszczegdlne polecenia:

Utworzy¢ — stworzenie czesci/zespotu w
obrebie projektu z wybranych elementéw
i/lub czesci i/lub zespotéw. Po wyborze
polecenia przechodzimy na rysunek i wy-
bieramy elementy sktadowe. Wybrane
elementy zatwierdzamy prawym klawi-
szem. Otworzy sie okno w ktérym mini-
mum powinniémy nadaé¢ nazwe nowej
czesci. Za-twierdzenie ,,OK” — ,L” spowo-
duje powstanie nowej czesci. Opis 10.4.1

Reghatyt
Dadaj/usuni elementy

Zriani

Tagis

Altywaca

Uwagi:

2)

1) jezeli podczas wyboru wybierzemy element sktadowy innej czesci to otworzy sie

lista z pytaniem co do nowej czesci wybieramy. Mozna wybraé catg wskazang
czesé, jej czesé sktadowa lub pojedynczy obiekt. Ponizej po kliknieciu ,, OK” wy-
bierzemy czes$¢ sktadowa zespotu ,Cze$¢-01_001" nazwang ,,0001-rurka.MAC”.

=4

Po zakonczeniu wyboru otworzy sie okno, w ktérym oprdcz nazwy mozna zdefi-
niowaé ,punkt odnies” oraz ,pow. odnies$.” Czyli parametry za ktére bedziemy
domyslnie ,,trzymac” czes¢ podczas przesuwania wybranego z historii tworzenia
modelu. Dodatkowo mozna po wybraniu , Lista informacji” dopisa¢ informacje

wykorzystywane do wykazu elementdw.
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3) Jezeli jednym z elementdw sktadowych jest jakakolwiek czes$¢ to po zatwierdze-
niu poprzedniego okna otworzy sie nastepne z pytaniem jak ponizej. Oznacza to
ze program w obrebie projektu znalazt identyczne czesci i pyta sie czy parametry
ustawione powyzej w pkt. 2 rowniez zmieni¢ dla tych czesci. Wybieramy ,nie”.
W przeciwnym przypadku zmienimy pozostate czesci nie wchodzgce w sktad no-
wej.

4) Jezeli wybrane elementy/czesci/zespoty wchodzity w sktad innych czesci lub ze-
spotéw to sg od nich odtgczane. Na rysunku dalej nowa czes$¢ (na podgladzie)
zawiera dwie czerwone kreski, ktore zostaty odtgczone od czesci pierwszej na li-
Scie wyswietlanych.

Dalej lista czesci/zespotow. Na lewym rysunku przed utworzeniem nowej. Na prawym po
utworzeniu nowej czesci — wyswietlona na podgladzie.

llats = Bata
D23t KM 10-25 001 WAL D023t runc MM -25,_001, MAC
D223 chtamac KM 10-25 MAC 0172020 anc M 10125 MAC
5-gf Teptad o g Zowdt 1
D020k enc 000 Tk _O01 MAC
‘Wirystie

-,

)

‘1
@@ )

® e
®* <
)

‘s =

- Roztozy¢ — roztozenie czesci/zespotu na elementy sktadowe. W przypadku rozktadania
zespotu sktadajgcego sie z kilku czesci réwniez zostang one automatycznie roztozone.
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Jezeli chcemy roztozy¢ czes¢ skta-
dowa zespotu to nalezy wybrac jg na
liscie. Domysinie rozktadany jest ze- | Wybrany zespol zostal roziozony
spo6t/czesc aktualnie wybrana. Po wy- Kontynuowaé?

borze pojawi sie pytanie o potwier-
dzenie roztozenia (rys. obok).

tak nie

Dodaj/usun elementy — dodanie/usuniecie wybranych
elementéw do/z czesci/zespotu. Po wyborze polecenia
zespot/czesé wybrana wczesniej na liscie zostanie pod-
Swietlona na projekcie (rys. obok).

a) dodanie elementéw — wybieramy elementy ktdre majg by¢ dodane do zespotu/cze-
$ci. Jezeli wybierzemy inny zespét/czes¢ to wyswietlona zostanie lista z tego ze-
spotu/czesci. Mozna z listy wybraé catg lub pojedynczy jej element. Jezeli wybie-
rzemy catg to zostanie dodana jako czes¢ podlegta. Wybodr pojedynczego elementu
spowoduje jego automatyczne dotgczenie. Opis dalej pkt. 10.4.4.1.110.4.2.2.
Ponizej na lewym rysunku dwie tulejki tworzace czesé, z prawej po dodaniu prosto-
padtoscianu.

ks hi beda

Worpstioe

- ) | T~|
L ":_-_-_"_C-. .___.--':\: o, ﬁ

b) usuwanie elementéw — wybieramy elementy z podswietlonych. Jezeli wybierzemy
czesc podlegty (wchodzaca w sktad) to pojawi sie listg z wyborem co usuwamy. Jezeli
wybierzemy czes¢ to zostanie ona odtgczona i bedzie samo-dzielng czescig nie wcho-
dzacq w sktad zadnego zespotu. Wybranie pojedynczego elementu spowoduje jego
automatyczne odtgczenie. Opis dalej pkt. 10.4.4.3.

Ponizej na lewym rysunku tulejki z prostopadtoscianem tworzg jedng czes¢, po pra-
wej po odtgczeniu jednej rurki.

ie

bty

Wrpstis

B N W
=2

T=]

i -
= oD
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- Zmiana — zmiana zespotu/czesci. Polecenie umozliwia na wymiane wybranego ze-
spotu/czesci na inny wybrany z dysku. Po wyborze otworzy sie dodanie/usuniecie wy-
branych elementéw do/z czesci/zespotu. Po wyborze polecenia otwiera sie me-nadzer
plikéw z mozliwoscig wskazania zespotu/czesci, ktdry zostanie wstawiona w miejsce wy-

branej.
Ponizej wymieniona czesc¢ sktadajaca sie z rurki i prostopadtoscianu na katownik.
atzpatanic Sripolem o chrl Game 2 ¥ Imzpdzsnie peipesien | oopboem LI
ats = Wila
Wyl

T = ““r‘l“ a

. -~ T - "'

e e -
= — L, T
- < < m @

Uwaga: przy wymianie pokrywajg sie punkty odniesienia usuwanej czesci i wstawia-
nej oraz w przypadku pracy w 3D ich ptaszczyzny odniesienia.

- Zapis — polecenie umozliwia zapisanie wybranego zespotu/czesci na dysku. Po wyborze
polecenia otworzy sie okno (rys. ponizej), w ktérym wprowadzamy nazwe, definiujemy
punkt odniesienia oraz powierzchnie odniesienia. Mozna dodatkowo dopisac informa-
cje do wykazu czesci. W czasie pdzniejszego wykorzystania czesci w innych projektach
bedzie ona wstawiona z dopisanymi informa-
cjami (z mozliwoscig edycji). Po zatwierdzenie

MAKRO-grupa

otworzy sie okno menadzera plikow, w kto- FHEETES rozciaganie
rym wprowadzamy nazwe oraz wybieramy DB-info
lokalizacje zapisywanej czesci. Lista informacji

QK pawndt

- Aktywacja — wybrany zespdt/cze$é zostang aktywowane. Do momentu deaktywacji
wszystkie nowe elementy wprowadzane w projekcie bedg wchodzity w sktad aktywo-
wanego zespotu/czesci. Dalszy opis w pkt. 10.4.2.1.

Dalej na rysunku podczas projektowania do czesci sktadajacej sie z rurki i prostopadto-
Scianu zostat dodany zielony prostopadtoscian z otworami.

Zarrpdnnis Tespolamd | Coeliami @ W Tergidreres espolimi | i cises [
il g linta
Werystie - L

- Deaktywacja — aktywny zespét/cze$é zostang zdeaktywowane. Po wyborze polecenia
nastepne elementy nie bedg dodawane do zespotu/czesci.
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10.4. Czes¢/makro w obrebie rysunku.

Element biblioteczny mozna stworzy¢ na dwa sposoby. Pierwszy to zdefiniowanie i zapisa-
nie go na dysku — opis w pkt. 2.1.. Drugi sposéb to zdefiniowanie elementu w obrebie ry-
sunku. Taki element mozna wykorzystywa¢ w obrebie rysunku, w ktérym zostat stworzony.
Oczywiscie mozna przenosi¢ go do innych projektdw za pomoca schowka, tak jak i zwykte
elementy rysunkowe. Oprdcz tego, ze element nie jest zapisany na dysku nie rézni sie on
niczym od elementu zapisanego na dysku. Takie makro przydaje sie szczegdlnie w przy-
padku tworzenia szkicow parametryzowanych.

Do zarzadzania elementami bibliotecznymi stuzy funkcja ,, DB — Info” -
mozna m. in.:

1) zarzadzania elementami bibliotecznymi w rysunku (wszystkimi) — opis w pkt. 10.4.;
2) tworzenia elementdw bibliotecznych w zakresie rysunku — opis w pkt. 10.3.1.;

3) tworzenia wykazow ilosciowych — opis w rozdziale 15.;

4) edycji elementdw bibliotecznych;

5) rozszerzania ich o dodatkowe elementy;

. Za jej pomocay

10.4.1. Tworzenie nowej cze$ci w rysunku.
W celu stworzenia elementu w rysunku nalezy wybraé powyzszg ikone. Otworzy sie okienko
przedstawione obok.

Opis tworzenia elementu:
1) w otwartym okienku wybieramy klawisz ,Utworzy¢” — ,L”;
Obok dwa dwuteowniki wstawione z dysku bedgce niezaleznymi czesciami.

LATLQULATIE ZESPURAIIL | LEESUAIE % A

lista B

< >

Wszystkie @

Widok B

2) przechodzimy na rysunek gdzie wybieramy elementy majace sie sktada¢ na tworzone
makro. W zakresie wyboru nie ma ograniczen. Elementy sktadajgce sie na makro moga
roznic sie wszystkimi atrybutami.
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Jezeli wybierzemy element sktadowy czesci to program wyswietli okno z zapytaniem co
chcemy wybraé. Wybieramy obydwa dwuteowniki - czesci.
Zakonczenie wyboru —,,P”;

3) otworzy sie okienko (rys. obok), w ktérym de-
finiujemy minimum punkt odniesienia. Zakon-

MAKRO-grupa

czenie tworzenia elementu — klawisz , 0K.” — punk odries. rozciaganic
P DB -irfo
Lista informacji
0K powndt

Na liScie pojawi sie nowy element. Program domyslInie nadaje nazwe ,, MAKRO”. W celu jej
zmiany nalezy klikngé na tymczasowag nazwe i wpisac¢ naszg wtasng. Tak stworzony element
biblioteczny jest zapisywany tylko w obrebie rysunku. Na liscie oznaczony jest przez symbol
dwdch walcow (rys. ponizej).

%O =) I N N . .. . L R ee e
potami i B x
~
lista
@ MAKRO
aB 3 Nowa czeic
Wszystkie i
| - 2
Widok

- -

— | — ™1

.

10.4.2. Rozszerzenie czesSci/makra o nowe elementy.
Makra stworzone w obrebie rysunku lub normalnie dotgczone mozna dowolnie rozszerzac
o dodatkowe elementy. Nie mozna rozszerzy¢ elementéw bibliotecznych wstawionych na

zn

rysunek z wigczong opcja ,,wytaczy¢”. Rozszerzy¢ makro mozna na dwa sposoby.
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10.4.2.1. Rozszerzenie makra o nowe elementy rysunkowe.

Makro mozna rozszerzy¢ o nowe elementy. W tym celu nalezy makro aktywowadé. Wszyst-
kie nowe elementy na rysunku, ktére pojawig sie po aktywacji, zostang dotgczone do ma-
kra. Koniec dofgczania — nalezy makro deaktywowac.

Aktywacja makra - Aktywowaé makro mozna na dwa sposoby.

Pierwszy sposdb:

1) pierwsza ikona na listwie atrybutow stuzy do aktywacji/deakty-
wacji makra. Po jej wyborze otworzy sie okno z listg elementéw | # £
bibliotecznych znajdujgcych sie na rysunku (np. jak na rys. obok).

2) klikamy na element, ktéry ma by¢ aktywo-
wany. Nastepnie wybieramy klawisz ,, Aktywa-
cja” znajdujacy sie na dole okienka z listg. Je- ~ @lsta O Widok
zeli makro jest aktywne to ikonka z gwiazdkg | g0 Nowa czedd
jest podswietlona. Najechanie myszg na
gwiazdke spowoduje wyswietlenie w dymku
nazwy aktywnego makra.

MIENU 5Tal

DB - info.

Drugi sposdb:

Zarzadzanie zespotami i czedciami o x

na liscie klikamy o -
=10 2021 0o oo\ 000 NAC

m D:A2024_[t Dd\data‘mac'el-masz ' whrety \WKR_WAL2 M|

g Nows czesé

1) po wybraniu ikony
makro, ktére ma by¢ aktywowane;

2) na dole znajduje sie klawisz— ,, Aktywacja”.
Wybrane z listy makro zostato aktywowane.
Wyjscie z okienka — klawisz ,,Powrét”.

Po aktywacji zmienia sie symbol przy aktywnym
makrze. Na rys. obok zaznaczony zostat symbol g
przy aktywnym makrze. Wszystide >

Widok i
Atrybuty M

Zarzadzanie zespotami i cze§ciami

Utwarzyé
Roztozyc

Dodaj/usur elementy

Makro zostato uaktywnione. Wszystkie elementy,
ktore: narysujemy, skopiujemy, wstawimy ze
schowka czy dotgczymy makro zostang dotgczone
do aktywnego makra.

Zmiana

Zapis

Aktywacja
Deaktywacja
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Deaktywacja makra.

Deaktywowa¢ makro mozna analogicznie jak zostato aktywowane. Przy deaktywacji nalezy
w odpowiednich okienkach wybra¢ klawisz ,,Deaktywacja”. Nie trzeba z listy wybieraé ma-
kra ktore jest aktualnie aktywne.

Deaktywacja makra nastepuje réwniez w przypadku aktywacji innego. Jednoczesnie moze
by¢ aktywne tylko jedno makro.

10.4.2.2. Rozszerzenie makra o istniejace elementy rysunkowe.
Makro mozna réwniez rozszerzy¢ o juz istniejgce na rysunku elementy. W tym celu wybie-

ramy ikone

Opis rozszerzenia:

1) w oknie dialogowym na liscie elementow klikamy na makro, do ktérego bedziemy do-
faczad istniejgce elementy. Zostanie ono podswietlone na rysunku. Nastepnie wybie-
ramy polecenie ,,Dodaj/usun elementy” — ,L”.

== Zarzadzanie zespotami i czesciami ax
1.} "
| dista i
@0 MAKRO
| I [ ]| | =&
| I I I Wszystiie i
L J Widok i
Atrybuty h

Zarzadzanie zespotami i czesc... *

Utwarzyc
Rozlozyc

Dodajfusuri elementy

2) przechodzimy na rysunek. Elementy, do ktérych zblizymy mysz bedg podswietlane jako
do dotfaczenia. Nacisniecie ,L” spowoduje dodanie takiego elementu do dodania do na-
szej czesci.

Uwaga: wybranie elementu wchodzacego juz w sktad czesci spowoduje jego usunie-
cie ze zmienianej czesci.
3) elementy wybieramy w dowolny sposéb (jak np. do kopiowania). Koniec wyboru i po-
wrot do okienka —,,P”;
4) na podgladzie makro bedzie wyswietlane juz z dotgczonymi elementami.
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Dotgczy¢ mozna dowolne istniejgce na rysunku elementy, rdwniez elementy biblioteczne.
Zachowywane sg oczywiscie atrybuty poszczegdlnych elementéw.

Uwaga: nie mozna rozszerza¢ makra, ktére ma wigczong opcje , wytaczyc”.

Jezeli wybierzemy inny zespdt/czes$é to wyswietlona zostanie lista z tego zespotu/czesci.
Mozna z listy wybrac catg lub pojedynczy jej element. Jezeli wybierzemy catg to zostanie

dodana jako czesc podlegta. Wybor pojedynczego elementu spowoduje jego automatyczne
dotaczenie. Ponizej po dodaniu niebieskich elementéw do czesci — element wybrany na li-
Scie i podswietlony na rysunku.

10.4.3.

Zargdzanie zespotami | czgéciami B X
~

ista
¢ MAKRO

g

Wszystkie

Widok

L

Usuniecie elementdéw z czesci/makra.

Czesci stworzone w obrebie rysunku lub normalnie dotgczone mozna dowolnie, w tym usu-
wac ich elementy sktadowe. Nie mozna usuwac elementéw z czesci wstawionych na rysu-
nek z dysku z wigczong opcjq ,,wytaczy¢”.

Uwagi:

1) wybranie elementu wchodzacego w skfad czesci spowoduje jego usuniecie ze
zmienianej czesci, ALE NIE SPOWODUJE USUNIECIA Z RYSUNKU.
2) nie mozna rozszerza¢ makra, ktére ma wigczong opcje ,wytaczy¢”.

Opis usuniecia elementéw z czesci:

1)

2)

w oknie dialogowym na liscie elementéw klikamy na czes¢, z ktdrej bedziemy usuwacé
elementy sktadowe. Nastepnie z kolumny klawiszy wybieramy klawisz ,,Dodaj/usun ele-
menty” —,L”.

przechodzimy na rysunek. Elementy, do ktérych zblizymy mysz beda podswietlane jako
do usuniecia. Nacisniecie ,,L” spowoduje dodanie takiego elementu do dodania do na-
szej czesci.
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Uwaga: wybranie elementu NIE wchodzgcego w sktad czesci spowoduje jego dodanie
do zmienianej czesci.

3) elementy wybieramy w dowolny sposéb (jak np. do kopiowania). Koniec wyboru i po-
wrot do okienka —,,P”;
4) na podgladzie makro bedzie wyswietlane juz bez odtgczonych elementéw.

Dotaczy¢ mozna dowolne istniejgce na rysunku elementy, rowniez elementy biblioteczne.
Zachowywane sg oczywiscie atrybuty poszczegdlnych elementéw.

Ponizej po usunigciu jednego dwuteownika z czesci — cze$¢ po zmianach wybrana na liscie
i podswietlona na rysunku.

Zarzadzanie zespolami | zesdami 0 X
0 MAKRO A

5 & o e

gl D:\2024_2d_oem_04\da

1
A

10.5. Pozostate podstawowe operacje na czesciach.

Funkcja ,,DB-Info” umozliwia wykonanie szeregu dodatkowych operacji na elementach bi-
bliotecznych. Opisane w tym punkcie polecenia dotyczg zaréwno makr wstawionych z
dysku jak i stworzonych w obrebie rysunku.

10.5.1. Zmiana — wymiana czesci.
Kazdy element biblioteczny mozna wymienic¢ na inny, istniejgcy na dysku.

Opis zmiany:

1) w oknie dialogowym na liscie elementdw klikamy na czesé¢/makro, ktérg bedziemy za-
mieniac. Nastepnie wybieramy polecenie ,Zmiana” — ,L".

2) otwiera sie okno menadzera plikow, w ktorym wybieramy czesé, jaka ma by¢ wstawiona
zamiast wskazanego.
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3) po wyborze stara czes¢ zostanie zamienione na nowa.

Uwagi:

1) nowe makro zostanie wstawione w tym samym punkcie co stare. To znaczy ze
punkty odniesienia elementéw bibliotecznych bedg sie pokrywac. Nowe makro
przejmie od starego skale oraz kat obrotu.

2) jezeli stworzyliSmy makro w obrebie rysunku i nie zdefiniowaliSmy mu punktu od-
niesienia to nowe zostanie wstawione w punkcie o wspotrzednych ,,0,0,0”.

10.5.2. Zapis — zapisanie czesci na dysku.
Kazdy element biblioteczny mozna wymienic na inny, istniejgcy na dysku.

Opis zmiany:

1) w oknie dialogowym na liscie elementéw klikamy na czesé¢/makro, ktérg bedziemy za-
pisywac na dysku. Nastepnie wybieramy polecenie ,Zapis” — ,L".

2) otworzy sie okno w ktérym definiujemy parametry czesci takie jak punkt odniesienia,
rozcigganie itp.. Minimum definiujemy punkt odniesienia. Nastepnie ,,0K” — ,L”;

3) otwiera sie okno menadzera plikdw, w ktérym nadajemy nazwe. Nastepnie ,,OK” —,L”;

10.5.3. Roztozenie czesci/makra.
Kazdy element biblioteczny mozna roztozy¢ na jego elementy sktadowe. W tym celu
wybieramy ikone .

Opis rozfozenia:

1) w oknie dialogowym na liscie elementdw klikamy na makro, ktérego bedziemy rozkta-
daé. Nastepnie wybieramy polecenie ,, Roztozy¢” — ,L”.

2) przechodzimy narysunek. Wybrane makro bedzie
podswietlone. Nacisniecie ,L” spowoduje Wy- | . ioueuakRo ne deneny?
Swietlenie okienka z potwierdzeniem (rys. obok).
Roztozenie = klawisz ,TAK”.

Rezygnacja = klawisz ,Nie”.

Uwaga: jezeli w sktad makra wchodzit(y)
inne elementy to po potwierdzeniu
roztozenia nadrzednego elementu
program wyswietli pytanie czy roz-
tozy¢ rowniez podgrupe (rys. obok),
czyli makro podrzedne (zwarte w
rozktadanym).

Czy roztoiyé takie podgrupe ?
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Makro jest rozktadane na elementy podstawowe (odcinki, okregi tuki itp.). Oczywiscie
wszystkie elementy sktadowe zachowujg swoje atrybuty.

Uwaga: roztozy¢ mozna tez makro wstawione z opcjg ,wytgczone”. Oczywiscie na
dysku takie makro pozostanie, natomiast na rysunku pozostang po roztozeniu
wszystkie jego elementy sktadowe.

10.6. Biblioteki ulubione.

Funkcja do wstawiania i zarzgdzania elementami bi-
bliotecznymi. Pozwala ona mie¢ w jednym miejscu
najczesciej uzywane elementy biblioteczne (lub
cate katalogi). Z prawej strony ekranu (gdzie mozna ## e
dokowac¢ np. konfiguracje wygladu linii wymiaro-
wych) znajdziemy hasto ,Ulubione biblioteki”.

Umozliwia nam to szybki dostep do najczesciej uzy-
wanych elementow bibliotecznych oraz ich szybkie
wstawianie z mozliwoscig pominiecia okna dialogo-

wego. N

Jezeli zaktadka nie jest wyswietlana to znajdziemy ikone do wigczenia w menu
gtéwnym w zaktadkach ,,Funkcje podstawowe” oraz ,Biblioteki”.

i Przedstawienie Schowek

I4@jal1qiq auoiqnin

10.6.1.Zarzadzanie ulubionymi bibliotekami.
Po instalacji programu okno ,Ulubio-
nych bibliotek” jest puste (rys. obok).
W dowolnym momencie mozna doda- Nowy"
wac, usuwac lub przenosi¢ pojedyncze
elementy, cate katalogi itp..

Ulubione biblioteki o x

& Links

traceparts

10.6.1.1. Tworzenie nowej listy.
W celu stworzenia nowej listy wybieramy hasto ,Nowy”.
Otworzy sie ponizsze okno, w ktérym mamy mozliwosé zdefiniowania nowej listy.
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Nowa lista moze by¢ zdefiniowana jako:

- Dowolna lista — zawiera dowolne ele-
menty biblioteczne przez nas wy-
brane. () Dowolna lista - Nas

- Katalog — Sciezka — zawiera elementy @ Katalog - Sciezka ¢ | 3
biblioteczne znajdujgce sie we wska-
zanym katalogu.

Stworzenie nowej listy

QK powrot

Dowolna lista
Dowolna lista pozwala na zawarcie w jednej liscie elementéw bibliotecznych z dowolnych
katalogéw. Pozwala to na ograniczenie ilosci zdefiniowanych katalogédw w ,,Ulubionych”
(tatwiej jest wybierac elementy) oraz zgrupowanie najczesciej uzywanych makr w jednym
miejscu. W tym celu w okienku zazna-
czamy pole ,Dowolna lista” i wprowa-
dzamy jej nazwe jak bedzie na zaktadce w (® Dowolna lista - Nai |Formati |
»Ulubionych”. Na rysunku obok nazwa no- O Katalog - Scieska ¢ | | S
wej listy bedzie ,Formatki”. Zatwierdzamy
klawiszem ,,OK.”.

Stworzenie no

QK powrot

Po zatwierdzeniu program otworzy menadzera plikéw (domysinie katalog zawierajacy bi-
blioteki), z ktérego bedzie mozna od razu wybrac¢ elementy majgce znajdowac sie na naszej
liscie. Jezeli jednoczesnie chcemy wybrac kilka elementow to nalezy podczas wyboru trzy-
mac nacisniety klawisz ,,Ctrl”. Na rys. ponizej wybrane zostato szes¢ elementow. Oczywi-
$cie mozna zrezygnowac z wybierania - powstanie pusta zaktadka w ,,Ulubionych”.

5 ATMAL 111475980 T2
AR A2 MAC 11.12.1990 16:16
AR AIMAC 11.12.1990 16:23
A5 AdMAC 11.12.1990 16:26
AT AS.MAC 11.12.1990 16:36
A5 ABMAC 11.12.1990 16:37

YVEZZZZZZZEZ=ZTZE

10.06.1989 10:14
iy ERBLMAC 10.06.1989 10:17
A% B2.MAC 10.06.1989 10:18
A5 B3.MAC 10.06.1989 10:19
A5 B4MAC 21.04,1989 18:41
A5 D1.MAC 01.12.1988 02:00 W
£
Nazwa pliku: "Ad MAC" "A2.MAC" "A3.MAC" ~ 0K
Pliki typu: Pliki MAKRO ~ Anuluj
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W ,Ulubionych pojawi sie nowa za-
ktadka ,Formatki” (rys. obok). Do tej
listy w dowolnym momencie mozna
doda¢ element biblioteczny znajdu-
jacy sie na dysku.

Katalog - Sciezka

W celu wybrania katalogu wybieramy ikonke

- - L T
Ulubione biblioteki

MNowy®
.7 Formatki
@ Links

Ad MAC

A2 MAC

(zaznaczona na ponizszym rysunku).

Otworzy sie okno dialogowe, w ktérym wskazujemy katalog. Zatwierdzamy klawiszem

»OK.”

(7) Dowolna lista - Nas

(®) Katalog - Sciedka ¢ | 2

QK powrdit

Makra - prosze wybrac katalog

v mac
Ely
ARCH
co
el-masz
GAZ
PLAC_BUD
Sapa
stal
stal_3D
Wo
ZELE

ielen

Po wybraniu w okienku pojawi sie $ciezka dostepu do wskazanego katalogu.

Dodanie nowego katalogu konczymy
wybierajgc klawisz ,,0K.” — ,L”. W
efekcie dodania nowego katalogu
pojawi sie nowy wpis w ,Ulubio-
nych”. Nazwa bedzie nazwa wskaza-
nego katalogu

W ten sposéb mozna dodaé wiele ka-
talogdéw, z ktdrych czesto wstawiamy
elementy biblioteczne.

Ok Anuluj
Ulubione biblioteki o
Nowy* » o | o
L s
Ceowniki Mazwa b
r Formatki
@ Links 4 | <& I
o N
T9x 14x Sxlxl_
15_ 24001.MAC
24119.MAC
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Drzewo katalogow
W bibliotekach ulubionych mozna zdefiniowaé zaktadke w ktérej bedzie mozna wybierac
katalog, a nastepnie z niego element do wstawienia.

Tworzenie zaktadki z drzewem katalogow

Po wtaczeniu bibliotek ulubionych mamy zaktadke nazwang ,, Nowy*”. Oprdcz znanych
funkcji (definiowania nowych zaktadek zawierajgcych nasze wtasne elementy lub wyswie-
tlajace catg zawartos¢ danego katalogu) mozna zdefiniowac zaktadke zawierajaca drzewo
katalogow.

Uwaga: drzewo zostanie utworzone jezeli w wybranym katalogu nie bedzie elemen-
tow bibliotecznych tylko same katalogi..

1) wybieramy zaktadke ,,Nowy*” — ,L” (zaznaczona na rys. obok);

2) otworzy sie okno w ktérym wybieramy ,Katalog — Sciezka” i wybieramy ikonke

3) wskazujemy w menadzerze katalog zawierajgcy podkatalogi do wyswietlenia w formie
drzewa.
Po wyborze $ciezka dostepu do wybranego katalogu zostanie wyswietlona w polu obok
ikonki.

4) pojawi sie nowa zaktadka majaca nazwe takg sama jak wskazany katalog. Pod nig bedzie

rozwinieta lista katalogéw znajdujaca sie we wczesniej wybranym. Ponizej na rysunku
w czerwonym prostokgcie zaktadka ,ksztatty_standard”, ponizej lista katalogéw a w
okienku podgladu zawartos¢ wybranego katalogu z listy.

| I .
Ulubione biblioteki

L e

Mowy* pos = o« [T 0
ksztaly_standard

Ceownikl

Dhwuteowniki

" .
S L e R

)

3 K atowniki_rownoramien

i N = T i
Ha [CL}'_HWHU[ OLLYE

Prety okraole

Wybér nazwy zaktadki spowoduje zwiniecie drzewa katalogéw. Ponowny wybor — rozwi-

niecie.

12x 2 _
83003.MALC

]

15%1.5_
23004.MAC

-
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10.6.1.2. Kasowanie listy.
W celu skasowania listy z ,Ulubionych” klikamy prawym klawiszem na nazwie i wybieramy
polecenie ,,Usunac¢”.

10.6.1.3. Dodanie makra do listy.

Makra mozna dodawac tylko do dowolnych list. Nie mozna doda¢ z poziomu zarzgdzania
ulubionymi do katalogu. Elementy biblioteczne mozna dodawa¢ z katalogéw lub dowol-
nych list znajdujacych sie w ,,Ulubionych” oraz z katalogéw znajdujacych sie na dysku.

W celu dodania elementu otwieramy katalog (liste), w ktérym sie on znajduje i naciskamy
prawy klawisz bedac kursorem na elemencie (mozna zaznaczy¢ kilka trzymajac klawisz
,Shift” i kolejno je klikajac —,,L”). Nastepnie naciskamy prawy klawisz myszy i z menu kon-
tekstowego wybieramy ,Kopiuj”.

Nastepnie klikamy na zaktadke listy, do ktorej dodajemy ten element. Po jej wyswietleniu
naciskamy w jej polu prawy klawisz myszy i z menu kontekstowego wybieramy , Wstawic”.
Elementy zostang dodane. Wczesniej na rysunku uzupetniona zaktadka ,,Moje makra” o do-
datkowe elementy.

Dziatajg réwniez znane skréty ,Ctrl+c” oraz ,,Ctrl+v”.

10.6.1.4. Kasowanie makra z listy.
W celu usuniecia makra z dowolnej listy nalezy bedgc na nim kursorem myszy — ,P” —i
nacisng¢ wybrac polecenie ,,Usun”.

10.6.2. Wstawianie elementéw z ,Ulubionych bibliotek”.

W celu wstawienia elementu bibliotecznego znajdujacego sie w ,,Ulubionych” przeciggamy
go (trzymajac nacisniety lewy klawisz myszy) z okna ,,Ulubionych” na pole rysunku. Na polu
rysunku puszczamy lewy klawisz myszy. Element bedzie ,, trzymat sie” kursora punktem zde-
finiowanym w makrze, jako punkt odniesienia. Dalsze postepowanie jak przy normalnym

wstawianiu makra. MAKRO-grupa - Dolczenie

Podczas zwyktego wstawiania makra otwiera — ST

sie okno dialogowe (rys. obok). o 9
Wstawiajgc elementy z ,Ulubionych” mozna ., .

pomingc to okno dialogowe. Najczesciej jest w Ersécjj:z”‘e Zmianz ko

nim wykorzystywana skala, kat obrotu ewen- [T S::;dnom“:mm
tualnie zmiana punktu odniesienia. Dostep do ~ M™'™= et

tych wszystkich opcji mamy w dolnym menu w 1
trakcie wstawiania elementu.

biezcy. 0K powrit
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Na dole okienka ,,Ulubionych” znajduje sie pole

»Okno dialogowe” (rys. obok). Jezeli jest ono wy- LIma '
taczone to okno dialogowe zostanie pominiete []Vytacag L] Okno didogowe i
" ETboe l5 |+

10.6.3. Biblioteki ulubione — pobieranie z internetu.

W bibliotekach ulubionych zostata znajduje sie zaktadka , Links”. Pozwala ona na definio-
wanie stron internetowych oferujgcych mozliwos¢ pobierania typowych oznaczen zaréwno
2D jak i 3D.

Pobrane pliki s przez MegaCADa rozpakowywane (zwykle pobieramy pliki ,*.zip”) i
umieszczane w odpowiednich katalogach. Automatycznie dostepne sg w bibliotekach ulu-
bionych w pobranych formatach (DXF, DWG, SAT i inne).

Dla wygody uzytkowania proponujemy, aby pobrane pliki skonwertowa¢ do formatu Me-
gaCADa i przenies¢ do wtasnych katalogéw. Wynika to z faktu, ze w katalogach, w jakich s3
rozpakowywane pliki nie s automatycznie tworzone podkatalogi. Przyktadowo po pobra-
niu wielu elementéw bedziemy mieli w jednym katalogu zaréwno $ruby z tbem szesciokat-
nym jak i nakretki motylkowe, napedy.

Po instalacji w bibliotekach ulubio-

nych znajduje sie nowa zaktadka e

,Links” (rys. obok). Nowy*

W zaktadce tej mozina definiowaé ksztalty_standard

linki do stron oferujacych pobieranie Coowniki

plikéw CAD. —

Po zainstalowaniu znajduje sie w niej traceparts Nowy link

& Links

link do strony ,www.tracepart-
sonline.net”. Wiekszos$¢ stron umoz-
liwia pobieranie plikow po uprzednim stworzeniu swojego konta. Z reguty pliki sg do po-
brania bezptatnie.

10.6.3.1. Ustawienia ogdlne.
Ustawienia pobieranych plikdw znajduja sie w

dolnej czesci okna ,,Biblioteki ulubione” (rys.  Katalog do pobie |D:\0_biblioteki &
ObOk). Wstawic pobrany plik
Zapisac pobrany plik ‘T

Opis ustawien:

1) Pierwsza linia ,Katalog do pobie...” stuzy do ustawienia katalogu docelowego, w ktorym
beda lokalizowane pobrane pliki. Domysinie jest to podkatalog ,Downloads” w zainsta-
lowanym MegaCADzie. Ikona obok stuzy do zmiany katalogu domysinego.
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2) Opcja ,Wstawic pobrany plik” stuzy do automatycznego wstawienia we wskazane miej-
sce pobranego rysunku czesci do aktualnie tworzonego projektu. Najczesciej do jed-
nego elementu w przypadku plikdéw 3D pobierany jest jeden plik, natomiast w przy-
padku plikéw 2D pobieranych jest kilka plikéw (widok z gory, z lewej itp.). Z tego
wzgledu nalezy opcje tg wytgczy¢ aby nie wstawiaé automatycznie kilku plikow.

3) Opcja ,Zapisa¢ pobrany plik” stuzy do zapisania plikdw na dysku w zdefiniowanym ka-
talogu. W przypadku wytaczenia opcji pobierzemy elementy bez ich zapisu na dysku.
Opcje te pozostawiamy wtaczong.

4) lkona ze strzatkami ‘? stuzy do odswiezenia katalogu pobranych plikdw. Najczesciej
ze stron pobieramy pliki spakowane (packer ZIP). Wybér polecenia po pobraniu stuzy
do rozpakowania pobranego pliku i uaktualnienia wyswietlanej zawartosci w oknie bi-
bliotek ulubionych.

Opcja ogdlna — w przypadku korzystania z wielu portali program automatycznie tworzy
podkatalogi na dysku (w ustawionym katalogu do pobierania) oraz zaktadki w bibliotekach
ulubionych.

10.6.3.2. Pobranie pliku.
Pobranie pliku na przyktadzie powyzszego linku do strony ,,www.tracepartsonline.net”.

1) wybieramy zaktadke ,Links” w ,Bibliotekach ulubionych” — ,L”. Opcje ,Zapisaé¢ po-
brany plik” na dole okna wtaczamy;

2) uruchamiamy link ,tracepartsonline” —2 x ,L”;

3) po zalogowaniu w przeglgdarce internetowej otworzy sie powyzsza strona (fragment
strony rys. ponizej). Wybieramy polecenie ,Przegladaj zawarto$¢” a nastepnie w no-
wym oknie wybieramy kategorie.

&« traceparts

Product Content Everywhere

Biblioteka plikow 3D

Miliony modeli 3D, rysunkow 2D i plikéw CAD. Bezptatnie!

( Wyszukaj

Elementy biblioteczne — 310


http://www.tracepartsonline.net/

MegaCAD

3) zlewej strony znajduje sie lista katalogéw. Dla przyktadu pobierzmy Srube z tbem
szesciokatnym. Rozwinieta lista katalogédw bedzie wybadac jak ponizej;

Pokaz wyniki w kategorii

¥ Klasyfikacja TraceParts E \Em
¥ Elementy mechaniczne
¥ Elementy mocujace n

Klasyfikacja TraceParts ) Elementy mechaniczne » Elementy mocujace

Sruby kotwigce Wkrety i ruby

Mioteczkowe

W ksztatcie litery U

Hex head bolts .

Sruby z them cylindrycznym Sruby kotwiace
Sruby z tbem stozkowym

Sruby z okragtym them

Sruby z them walcowym z gniazdem

Oczkowe

v

A

Ustalajace

v

Wkrety specjalne (do ptyt gipsowo-kartonowych, tworzyw.

Mioteczkowe
Skrzydetkowe

Filtruj

¥ Rodzaj zawartosci

5) w Srodkowej czesci strony uzyskamy tg sama liste. Lista jest do$¢ dtuga. Wybierzmy z
listy wpis ,,Hex head bolts” — ,L".

6) po wyborze z lewej strony bedg podstawowe filtry, natomiast w srodkowej czesci prze-
gladarki otworzy sie lista producentéw. Po wybraniu otrzymamy typoszereg oferowany

przez wybranego producenta.

HR Bolt 10.9 EN 14399-3-6 K2 tZn

Manufacturer SOFAST Technologie Length 40mm

o ° Standard EN14399-3-6 k 75mm
Description Bolt EN 14399-3-M 12x40-109/10 - HR - K. b 30 mm
Part number BLHR109NF-12-040-22 s 22 mm
Caytaj dalej v

- Modele CAD =) Prosba owyceng o

DXF - 2D A 9
Ta witryna jest chroniona przez technologie reCAPTCHA. Obowiazuja nastepujace zhiory 2asad Google- Polityka prywatnosci oraz Warunki korzystania 2
Wybor produktu

’ﬂ - “ SRS

MI12x50 12 50 75 30 2 108 2 2 109 BLHR10NF-12-050-22

M12x60 2 0 75 30 2 RLE] 24 22 EY 08 ELHR102NF-12-050-22

MI12x70 12 k] 75 30 2 108 24 2 2 109 BLHR109NF-12-070-22

MM“ ke i i e e = e
_

E

3

3

3

M12x80 2 80 75 E 2 108 24 52 59 108 BLHR102NF-12-080-22
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7)

8) jezeli jesteSmy zalogowani jako

Domyslinym formatem jest format DXF 2D (zaznaczone na poprzednim rys.)

ponizej podgladu znajduje sie lista elementéw. Na liscie wybieramy element do pobra-
nia —,L”, a nastepnie wybieramy polecenie , Pobierz plik” —,L” (na wczesniejszym rys.
obok formatu);

- [}

&

uzytkownik portalu to program
przygotuje pliki i otworzy z prawej -
strony okno. Obok wybranego ele- @ Moja aktywnosc
mentu znajduje sig ikonka do pobra-

nia elementu. Po wybraniu automa- BLHR109NF-12-040-22
tycznie pliki zostang zapisane w ka- Bolt EN 14399-3 - M12x 40-10.9/10 - HR - K2} 9
talogu ,Traceparts”. W przypadku ! SOFAST Technologie

pierwszego pobrania powstanie w H
bibliotekach ulubionych zaktadka
ytraceparts” z zawartoscia (rys. ponizej).

Howy* Organizuj « &R Importowad do MegaCADa « Nagraj Mowy folder =~ M e
" | traceparts Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar (2

7] ksztalty_standard axr j
T Ceowniki

Ha i

bolt_blhr109nf-1 bolt_blhr10%nf-1
2-040-22_9 botto 2-040-22_9 front. 2-040-22 9 iso.d
rn.dxf dxf xf

j 1Ha

bolt_blhr109nf-1 bolt_blhr109nf-1 bolt_blhr109nf-1
2-040-22_9 |eft.d 2-040-22_9 right. 2-040-22_9_top.d MegaCAD
xf dxf xf W
Elementy: 45 1 zaznaczony element. 233 KB B=

Uwagi:
1) moze wyskoczy¢ okienko z informacja o btedzie. Nalezy je zignorowac.
2) w przypadku pobierania kilku elementéw na liscie z prawej strony zawsze ostatni

wybrany do pobrania jest na gérze listy.

9)

10)

mozna dalej pobraé nastepng czes$¢ z typoszeregu. Po zakonczeniu pobierania mo-
zemy zamkng¢ portal.

w oknie wyswietlany jest podglad plikéw w formatach PRT, DWG, DXF, SAT itp.. Jak
wspomniatem we wstepie do funkcji wygodnie jest wykonaé konwersje z katalogu o
nazwie portalu do wiasnych podkatalogéw. Umozliwi to podziat tematyczny.
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Uwagi:

1) jezeli pobieramy element z typoszeregu to wygodnie jest poswieci¢ kilka minut i
pobra¢ wszystkie elementy. W takim przypadku rozpakowanie przez MegaCADa
oraz konwersje bedziemy robi¢ tylko jeden raz dla wszystkich pobranych czesci.

2) w bibliotekach ulubionych wygodnie jest stworzy¢ zaktadke zawierajaca drzewo ka-
talogdw naszych bibliotek.

10.5.3.3. Stworzenie linku do innej strony.
W zaktadce z linkami mozna stworzyé nowe wpisy do innych portali. Obok zdefiniowanych
juz linkdw znajduje sie ikona ,,Nowy link”.

Tworzenie nowego skrétu:
1) otwieramy w bibliotekach ulubionych zaktadke , Links” — ,L”;
2) z zaktadki wybieramy ikone ,Nowy link” — 2 x ,L”;

3) otworzy sie okno, w ktérym wpisu-
jemy adres internetowy nowego por-
talu. Na rys. obok wpisany jest adres
innego duzego portalu:
»https://cadplace.partcommu- 0K powrst
nity.com/3d-cad-models/”.

Zatwierdzamy —,0.K.” — ,L”;
4) po zatwierdzeniu w zaktadce ,,Links” pojawi sie nowy wpis (w czerwonym prostokacie).

hitps://cadplace partcommurity com/3d-cad-models.| |

Nowy®
cadplace

traceparts

ksztalty_standard

traceparts cadplace Mowy link:

Ceowniki
.0 Formatki

@ Lnks

Uwaga: praktycznie w kazdym portalu nalezy stworzyé swaj profil i przed pobra-
niem elementu (pierwszego w danej sesji) nalezy sie zalogowac.
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11. Pliki.

W programie dysponujemy szeregiem poleceri do zarzqdzania plikami | e
z naszymi projektami. Znajdujq sie one w zaktadce ,Pliki”. MoZna rowniez @

klikng¢ na okrqgtq ikone z logo MegaCADa (rys. obok).
W menu (rys. ponizej) znajduja sie polecenia do zarzadzania rysunkami i elementami bi-
bliotecznymi: wczytywania, zapisywania, importu/eksportu itp.. Elementy biblioteczne zo-

staty opisane w osobnym rozdziale — 10..

Pliki

MNowy rysunek

u
'J,f Wezytanie rysunku

=

AT Zapisanie rysunku

Zapisanie jako ...

Zapis w formacie PDF

PDF-Import

=)=

j Dotaczanie rysunku...

% Zarzadzanie rysunkami..,

Ei Zarzadzanie rysunkami
5{, Tworzenie - zapis fragmentu jako makra

_}3 Makro dotaczenie
r'_“.o

=1
h

Mowe makro
Zapisywanie makra ...

@ Zarzadzanie makrami...

Drukowanie ...

| Import ...

Makro wezytanie

E Export ...
[3 Wystanie rysunku mailem

Import/Export

Ostatnio wazytywane pliki
1 Aparter.PRT

2 GETRIEEBE.PRT

3 D:\2024_Lt_04hdata\prtWARCHITWA\ME-2.PRT

4 02024 Lt 0 data\prt\ARCHITWAS-13.PRT

I

Ko
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11.0. Okno uniwersalne.

Podczas wielu operacji takich jak wczytanie, zapisanie itp. bedzie otwierac sie okno menad-
zera plikéw. Ponizej opis okienka.

Am

Al[BI[C] (D [E] [F1IG][H] 1] [J ] [K]{L]{M][{M][O] [P G IR 1S T W X1 Y] [Z okno aktywne Slajdy
Sauka) w: | loszek fonstukcia > | e > =4 [EE b (®) Struktura pliku ) Wersje
;} Mazwa Data modyfikacji Typ loszek+onstrukcja PRT A
. {2 loszek-konstrukcja,PRT 12.07.2024 01:41 Megz 2 e
Soybkidostep . 1 ek konstrukeja-Loszek-1.PRT 12.07.2024 01:41 Mege | |2 Coglabu
l 1 loszek-konstrukeja-pomecnicze.PRT 12.07.2024 01:41 Megz g0 Cegta bura
g0 Cegla bura
Pulpit gl Cegla bura
gl Cegla bura
~gfd Ceglabura
" ~gfl Cegla bura
Biblioteki -0 Cegla bura
" g0 Cegla bura
LJ gl Cegla bura
-l Cegla bura
Ten komputer g Cegta bura
* -0 Cegla bura
|\] g0 Cegla bura
Si‘ec’ -0 Cegla bura
gl Cegla bura
~gfd Ceglabura v
) ' P,
Nazwa pliku: loszek+onstrukcja. PRT ~ 0K =
Pliki typu: Pliki PRT ~ Anuluj
|| Archiwum (wyczysc) zabezpieczony plik Opcje

Opis okienka (czes$¢ opiséw ponizszych haset dalej):

1) lista dyskéw — goérna listwa z literami dyskéw (facznie z dyskami sieciowymi);

2) Szukaj w: — katalog, w ktérym aktualnie sie znajdujemy oraz ikony do przejscia do
innego katalogu, stworzenia nowego oraz sposobu wyswietlania plikéw;

3) lewa kolumna — szybkie przejscie do katalogéw ,Moje dokumenty” itp.;

4) lista plikow — sSrodkowa czes$¢ okna zawiera liste plikdw znajdujgcych sie w katalogu
wyswietlonym nad lista plikdw. Na liscie plikéw wyswietlane s pliki tylko tego for-
matu, jaki jest wybrany na dole w polu ,,Pliki typu”;

5) prawa strona — wyswietlana jest lista plikdw dotgczonych lub opracowanych w zakre-
sie wybranego rysunku oraz ponizej podglad wybranego. W menedzerze plikdw, po
prawej stronie znajduje sie okno z listami plikéw zewnetrznych lub wewnetrznych,
dotgczonych do wybranego projektu. Sg to elementy biblioteczne — makra (patrz dalej
pkt. 11.0.1.) lub zdefiniowane formatki (patrz dalej pkt. 11.0.2.).

6) Nazwa pliku — pole do wpisania nazwy pliku;

7)  Pliki typu: - wybér formatu pliku w jakim zapisujemy lub wczytujemy. Wybér formatu
plikdw, jakie majg by¢ wyswietlane na liscie plikbw. Po zmianie na format inny niz
»PRT” lub ,,MAC” uaktywni sie klawisz ,,Opcje” stuzgcy do ustawienia parametréow im-
portu lub eksportu — patrz pkt. 13. ,Import i eksport”.
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8) okno aktywne — wczytanie z listy pliku zdefiniowanego jako ,, wyrézniony”;

9) Slajdy — przedstawienie zawartosci , listy plikdéw” w postaci slajdow;

10) dolny wiersz — odzyskiwanie plikéw oraz opcje odzyskiwania — patrz pkt. 11.3. niniej-
szego rozdziatu. Polecenie pozwala na odzyskanie ostatnio automatycznie zapisanej
wersji rysunku lub wczytanie jego poprzedniej wers;ji.

11) Opcje — opcje importu lub eksportu.

11.0.1. Lista z dotaczonymi makrami i formatkami.

W menedzerze plikdw, po prawej stronie znajduje sie okno z listami plikow zewnetrznych,
dotaczonych do wybranego projektu. Wstawione makra z dysku sg pokazywane z symbo-
lem dyskietki, wstawione z dysku i wytgczone z zapisu w rysunku - z czerwonym symbolem
EX, wewnetrzne makra (stworzone tylko w obrebie tego rysunku bez ich zapisu na dysku —
patrz rozdziat ,,Elementy biblioteczne”) zaznaczone sg dwoma walcami.

Pod listg wyswietlane jest wybrane makro i dokumentacja 2D. Jesli na rysunku znajduja sie

dotgczone obiekty i tez zostang wybrane — takze ukazg sie w tym oknie.

®| CeBIT2000 VEFPRT CeBIT2000_V6.PRT

A3
[0 AT
BB
[ &5
A4
A3
A2

[ 41 ;
g [FAMEGAT4BWMACAT ischl.MAC |
4| |

EAMEGAT48YMACK Tischl. M

| bl

Makra w rysunku sa makrami wstawionymi do rysunku, jako plik lub stworzonymi w ry-
sunku z wykorzystaniem funkcji ,baza danych” (patrz rozdziat ,Elementy biblioteczne”).
Wtaczone makra s3 czescig rysunku, mimo ze znana jest nazwa i Sciezka dostepu do pliku,
z ktérego zostaty pobrane. Jednakze podczas wczytywania rysunku — nie sg pobierane
wczesniejsze dane zrodtowe.

Uwagi:

1) podwadjne klikniecie lewym klawiszem na plik z drzewa - otwiera dany plik.

2) wczytanie makra z rysunku i wybranie polecenia ,Zapisz” powoduje zapisanie ca-
tego rysunku, wraz z dokonanymi zmianami w wybranym makrze.

- Graficzne przedstawienie makra i planu pracy
Pod listg wyswietlane jest wybrane makro. Jesli na rysunku znajduja sie dotagczone obiekty
i te zostang wybrane — to tez ukazg sie w tym oknie.
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- Powiekszenie makra w oknie widoku.
Aby powiekszy¢ widok makra w oknie pod-
gladu listy, wystarczy klikng¢ lewym klawi-
szem myszy na wybrane makro. Nastepne
klikniecie spowoduje przedstawienie ma-
kra jak na rysunku.

CeBIT2000_VE PRT CeBIT2000_VEPRT

48

a7

46

45

24

A3

42

A1

] FAMEGAT48\MACK Tisch1 M

4 | ¥

O a1

gl EAME GAT 48AMACK Tischl. MAL

- Bezposrednie wczytywanie przytagczonych makr

Przytaczone makra sa makrami wstawionymi do rysunku, jako plik, albo stworzonymi w ry-
sunku z danych funkcji ,,baza danych”. Wtgczone makra sg czescig rysunku, mimo ze znana
jest nazwa i $ciezka dostepu do pliku, z ktérego zostaty pobrane. Jednakze podczas wczyty-
wania rysunku — nie sg pobierane wczesniejsze dane Zzréddtowe. Makra stworzone funkcjg
»,baza danych” nie posiadajg znacznika wskazujacego na zrodtowy plik. Przytgczone makra
mozna wczytywac, jako pojedyncze elementy lub jako makra zawierajace inne obiekty.

Uwagi:
1) zapisywany jest caty rysunek wraz ze zmianami w makrach.
2) podwadjne klikniecie lewym klawiszem na drzewo - otwiera plik.

11.0.2. 2D-Formatki

Na liscie przytaczanych makr sg pokazywane takze formatki 2D. Symbolizujg je kwadraty
z czerwonym napisem 2D (rysunek powyzej). Formatki bedg wczytywane pojedynczo z
pliku 3D (lub 2D) i mogg by¢ przerabiane.

Uwagi:

1) podczas zapisu, formatki 2D sg zapisywane w poprzedniej formie, jako plik 2D (lub
3D).

2) formatke wczytujemy podwdjnym kliknieciem na jej symbolu.
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11.1. Rysunki — polecenia podstawowe.

11.1.1. j Nowy rysunek.

Polecenie stuzy do wczytania nowego, pustego rysunku. Nowy rysunek jest wczytywany z
domysIinymi parametrami ustawionymi w konfiguracji (siatka, wymiarowanie itp.). Wczy-
tany nowy rysunek nie ma nadanej nazwy. Jezeli wprowadzimy obiekty i zmiany to przy
zamknieciu programu lub wczytaniu innego rysunku program zapyta sie czy aktualny rysu-
nek zapamietac.

|

11.1.2. “ Weczytanie rysunku.

Polecenie stuzy do wczytania projektu istniejgcego na dysku. Po wyborze otworzy sie
okienko opisane w pkt. 0., w ktérym wybieramy rysunek do wczytania. Wczytujemy przez
,2%L"” na rysunku lub ,,L” na rysunku i klawisz ,,0K.” (ilos¢ ,L” zalezy od konfiguracji systemu
operacyjnego).

FRT

11.1.3. H Zapisanie rysunku.

Polecenie stuzy do zapisania aktualnie opracowywanego rysunku. Po wyborze polecenia

moze pojawic sie:

1) pytanie czy program ma zapisa¢ rysunek z |',.r.‘,::
poprzedniag nazwg (rys. obok). Wybor klawi-
sza ,tak” spowoduje zapisanie rysunku z po-
przednig nazwga. Natomiast wybodr klawisza
,hie” spowoduje otwarcie okienka (opis pkt.
0.), w ktérym bedziemy mogli nada¢ nowg nazwe.

2) jezeli rysunek nie ma jeszcze nazwy to po wyborze ikony otworzy sie okienko (opis pkt.
0.), w ktdrym mozna nadac nazwe.

kﬂ

Lasercuehlung prt Juz istnigje !
Zapisat z poprzednig nazwg ?

tak

11.1.4. @ Zapisanie rysunku z nowa nazwa.

Polecenie stuzy do zapisania aktualnie opracowywanego rysunku z nowg nazwga. Po wybo-
rze polecenia otworzy sie okienko (opis pkt. 0.), w ktéorym nadajemy nazwe naszemu pro-
jektowi.

FOF [
11.1.5. 4= Zapisanie rysunku w formacie PDF.
Polecenie stuzy do zapisania aktualnie wczytanego rysunku do pliku w formacie PDF. Po
wyborze polecenia otworzy sie okienko przedstawione ponize;j.
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fax

Zapiszw: | | | ARCHITW

v| @1} ?rmv

.

i Mazwa

Szybki dostep

Pulpit

m
Biblioteki

2

Ten kemputer

W

Data modyfikacji Typ

Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania.

Sied
<
Mazwa pliku: ME-2 pdf
Zapisz jako typ: Plik PDF {* pdf)
Opcje

(®) Przestrzef modelu eksportowanie

(Z) Przestrzen modelu z arkuszami ekspor towanie

() Eksport-wszystkie arkusze
[ Eksport bez warstw

Wylaczone wartwy eksportowad

[1POF otworzye [ wybér w
przestrzeni modelu

[ 20 elementy jako czan

[ Osadzenie czcionek

[ roztaczye preerywane elementy
[ rozpatrzenie Mie druku'

>
w Zapisz
w Anuluj
Faormat papieru Kierunek

®
Arkusze i rzuty
robocze:

[ Autoformat dia 0O O/_,&I

[ Dopasuj w PDF

]

Kompresja osadzonych bitmap

. Jakoéc: 100 %

PDF Xpansion-Technologie, Copyright 2002-2011 soft Xpansion GmbH & CO. KG

W oknie mamy do dyspozycji:

- potozenie pliku i jego nazwa — zdefiniowanie potozenia pliku PDF oraz wpisanie jego

nazwy. Domyslnie plik PDF nazywa sie tak jak plik PRT.

- Przestrzen modelu eksportowanie — zapis do PDFa tylko modelu (zaréwno 3D jak i w

przypadku wersji 2D);

- Przestrzen modelu z arkuszami eksportowanie — zapis do PDFa modelu (zaréwno 3D

jak i w przypadku wersji 2D) i zwigzanej dokumentacji zapisanej na arkuszach;

- ,Eksport-wszystkie arkusze” — zapis w PDFie arkuszy oraz modelu — uaktywni sie kla-
wisz ,Wybdr”. Po jego wybraniu moina wytgczyé z eksportu wybrane arkusze.
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Domyslnie eksportowane sg wszystkie. Zapisane na kolejnych stronach zostajg kolejno
model a na nastepnych potagczone arkusze;
»Eksport bez warstw” — eksport bez podziatu na warstwy;

Uwaga:

funkcja ,,PDF eksport” pozwala zapisa¢ do PDFa rysunek z podziatem na
warstwy, ktérymi mozna pozniej w przeglgdarce PDF zarzadzac (wtaczaé
lub wytgczad).

»Wylaczone warstwy eksportowac” — eksport réwniez wytgczonych warstw.

»2D elementy jako czar” — elementy 2D zapisane jako czarno-biate, 3D jako kolorowe;

»Rozlaczy¢ przerywane elementy” — elementy sktadajace sie z dwdch czesci (np. polili-
nia z przerwa) sg roztaczane na osobne obiekty;

,Rozpatrzenie ,Nie drukuj”” - jezeli opcja jest zaznaczona to zawarto$¢ warstw za-
znaczonych ,Nie drukuj” NIE jest zapisywana do pliku PDF (ponizej zaznaczone w
oknie zarzadzania warstwami). Natomiast w przypadku wytgczenia opcji zawartos¢
wytaczonych do druku warstw jest zapisywana w pliku PDF.

| & | @

0 i | & Pros[L] 3@k 4w &
&
Lg’im

10 &

»Format papieru” — wybdr formatu papieru,

,Autoformat wygladu” — dopasowanie rysunku do kartki papieru,
,Dopasuj w PDF” — dopasowanie rysunku do kartki papieru,
»Kierunek” — wybér uktadu kartki.

Opcje:

1) ,Wybor w przestrzeni modelu z opcjami” — opcja stuzy do wskazania fragmentu ry-
sunku. Po zaznaczeniu tej opcji, wpisaniu nazwy pliku i zatwierdzeniu klawiszem ,Za-
pisz” przechodzimy na rysunek.

W dolnym menu pojawig sie cztery nowe ikony (od lewej):

a) 1:1 Zoom pozycjonowane — opcja umozliwiajgca wy-
branie fragmentu rysunku przez wstawienia granic

o o3|
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wybranego wczesniej formatu papieru. Kartka papieru jest wstawiana w skali 1:1.
Punkt za ktory jest trzymana kartka papieru mozna zmieni¢ - czwarta ikona. Po
wstawieniu kartki automatycznie generowany jest PDF.

b) Powiekszenie state — wybranie tej opcji wstawia na rysunku granice papieru. Na-
stepnie przy pomocy polecen do powiekszen oraz kdtka myszy mozna zmienic do-
wolnie powiekszenie oraz zapisywany fragment rysunku.

c) Doktadny Auto Zoom — autozoom rysunku wykorzystujgcy maksymalnie format pa-
pieru.

d) Ustawienie punktu odniesienia — polecenie stuzy do zmiany
punktu za ktéry trzymamy kartke papieru w przypadku wy-
boru pierwszej ikony i wstawienia granic karki na rysunek. Ak-
tywna jest tylko jak wybierzemy pierwszy sposéb wskazania
granic. Po jej wybraniu otworzy sie okienko z 9 punktami. Wy-
bér - ,L”. Po wyborze powrécimy na rysunek trzymajac gra-
nice papieru za nowy punkt.

2) Osadzenie czcionek — dotaczenie do pliku PDF definicji uzytych na rysunku czcionek;

3) Kompresja osadzonych bitmap — w przypadku dotaczenia do rysunku bitmap mamy
mozliwos¢ do zapisu w PDF odpowiednio je skompresowac. Oczywiscie im wiekszy
wspotczynnik kompresji tym lepsza jakos¢ bitmap w pliku PDF

Zapisz jako typ: Plic PDF {*pdf) Anuluj

Opcie Farmat papien Kierunek
® Przestrzer modelu eksportowanie Hd v o

Przestrzen madelu z arkuszami ekzportowanie O

Eksport-wszystkie arkusze wfubdr, . '?;E;z;::i R
[[] Ekspart bez warstw [ Autoformat dia ®
| Wwikaczone warbwy eksportowad [] Dopasuj w PDF -
FDF obworzye []'wiubér w przestrzeni
o) el (el GEET rmodelu 2 opcjami K.ompresja ozadzonych bitmap

[] Ozadzenie czcionek Jakodé: 100 %

PDF Xpansion-Technologie, Copyright 2002-2011 soft Xpansion GmbH & CO. KG

11.2. Rysunki — polecenia dodatkowe.

ﬁ Dotaczanie rysunku.., 3 .
11.2.1. Dotaczenie rysunku.

Polecenie stuzy do dofaczenia istniejgcego na dysku rysunku do aktualnie opracowywa-
nego. Po wyborze rozwija sie menu zwierajgce rdzne sposoby dotgczania (rys. ponizej).

Po wyborze jednego z dalej opisanych sposobdw dotgczania otwiera sie okienko (opis pkt.
0.), w ktérym wybieramy rysunek do dotgczenia.
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Uwaga: po wyborze rysunku bedzie on domyslnie trzymany za punkt ,,0,0”. W dolnym
menu wyswietlg sie ikony stuzgce do obracania itp. dotgczanego rysunku,
dzieki ktdrym mozna dowolnie zorientowac dotgczany rysunek.

Rodzaje dotaczania:

1) Dotaczenie rysunku — dotgczenie catego
rysunku. Dotgczony rysunek wstawiamy
trzymajgc mysza za jego punkt ,0,0”.
Oczywiscie podczas dotgczania mozna ry-
sunek dowolnie obraca¢, skalowaé oraz
zmienié punkt, za ktéry trzymamy.

2) Wstawienie rysunku jako makra — dota-

Dotaczanie rysunku...

ﬁ Dotaczenie rysunku

_}3 Wstawienie rysunku jako makra
e i

H_ﬁ* Wstawienie jako rysunku referencyjnego
g

czenie rysunku do istniejgcego jako elementu bibliotecznego.

3) Wstawienie jako rysunku referencyjnego — dotgczenie rysunku jako oddzielnego
obiektu. Edycja rysunku (np. w czasie pdzniejszym) bedzie skutkowa¢ zmianami na ry-
sunku do ktorego zostat on dotgczony. Ponadto mozliwa jest jego edycja z poziomu ry-

sunku, do ktérego zostat doftaczony.

W tym celu klikamy na dowolny element rysunku refe- <=

[F1G: \kichy ZAP-BPYRys-b-a3. PRT

rencyjnego. Przy wybranym elemencie pokaze sie lista ey

(rys. obok), w ktorej wybieramy pierwszy wiersz zawie- ~_~Liria

rajgcy nazwe pliku z jego $ciezkg dostepu. Po wyborze
otworzy sie menu podreczne, w ktérym mozna:
- DB -info. — dopisanie informacji do wybranego obiektu;

- Obrdbka — przejscie do edycji rysunku referencyjnego. Otworzy
sie kopia MegaCADa, w ktdérej mozna dowolnie edytowac rysu-
nek. Przy zamknieciu kopii programu zapyta sie ,,Czy zapisac ry- /‘ i
sunek?”. Jezeli wybierzemy ,tak” i potwierdzimy, ze zapisu- ‘—-n—

/.
I Ak | DB -info.
-1

jemy z poprzednia nazwg to w projekcie, do ktérego rysunek byt dotgczony zostanie
on zaktualizowany. Natomiast, jezeli nadamy nowa nazwe to bedzie zapisany w wy-
branym miejscu na dysku i nie bedzie aktualizowany. W takim przypadku po powro-
cie do rysunku gtéwnego mozna wymienic¢ rysunek dotaczony na jego nowy egzem-

plarz (rozdziat ,,Bazy Danych”).

% Zarzadzanie rysunkami...

k
11.2.2. Zarzadzanie rysunkami.
Polecenie stuzy do zarzadzania rysunkami. Po wyborze rozwija sie menu zwierajgce rézne

dodatkowe funkcje (rys. ponizej).
Menu zawiera:

1) Zapisanie jako rysunku 2D — zapisanie jednego z widokéw modelu tréjwymiarowego
jako rysunku ptaskiego. W przypadku, jezeli obszar rysunku nie jest podzielony na kilka
okien to otworzy sie automatycznie okno do zapisu rysunku (opis pkt. 0.). Natomiast,
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jezeli mamy obszar rysunku podzielony na kilka okien
to nalezy wskaza¢ widok z ktérego okna zostanie zapi- B
sany jako rysunek 2D. W tym celu na polu okna klikami
,L” i zostanie ono wybrane.

2) Woycinanie — zapis fragmentu rysunku — zapisanie wy-
branego fragmentu rysunku pod inna nazwa. Po wybo-
rze polecenia przechodzimy do wskazania elementéw
i mamy do dyspozycji menu wyboru. Po zakoriczeniu

Zarzadzanie rysunkami...

Zapisanie jako rysunku 20

B

Wycinanie - zapis fragmentu rysunku

o

%

Wycinanie - zapis fragmentu rysunku 2D

Zapisanie w wersji 4.5/1.5

)

Tworzenie katalogdw

Kasowanie rysunku

wybory elementéow — ,P” (lub ,,2xP”) — otwiera sie
okienko do zapisu rysunku (opis pkt. 0.).
3) Woycinanie — zapis fragmentu rysunku 2D — jak polecenie poprzednie z t3 réznicg ze

fragment rysunku jest zapisywany jako rysunek 2D.

4) Zapisanie w wersji 4.5/1.5 — zapisanie rysunku 2D w starszej wersji. Po wybraniu pole-
cenia otwiera sie okienko do zapisu rysunku (opis pkt. 0.).

5) Tworzenie katalogéw — identycznie jak tworzenie funkcjami systemu operacyjnego.

6) Kasowanie rysunku — skasowanie wybranego z listy rysunku.

11.3. Odzyskiwanie rysunkow.

Program umozliwia automatyczne tworzenie kopii zapasowych. W MegaCADzie sg dwa
sposoby tworzenia kopii bezpieczenstwa:

1) automatyczny zapis w ustalonym odstepie czasu;

2) tworzenie kopii zapasowej w momencie zapisu rysunku przez Uzytkownika.

11.3.1. Automatyczny zapis.

Ustawienia standard

W konfiguracji programu (roz-
dziat , Konfiguracja” — rysunek
obok — zaktadka ,,zabezpiecze-
nie”) mozna ustawic czas, coile
bedzie automatycznie zapisy-
wany rysunek oraz ilo$¢ prze-
chowywanych kopii.

Podczas automatycznego za-
pisu powstajg kolejno numero-
wane kopie rysunku. Przykfa-
dowo rysunek ,,rower.prt” be-
dzie nazwany: ,ro-

ogdine
zabezpieczenie
Layout

Tekst - ustawienia
grubosé linii

ikomy

Kursor myszy

wer_001.prt”, ,rower_002.prt” itd..

E zabezpieczenie
¥

Odstep czasu (min)
llosé piikéw

[ Backup (*.BAK)
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Uwagi:

1) w czasie tworzenia rysunku nie posiadajgcego jeszcze nazwy, MegaCAD zapisuje
kopie zapasowe jako: ,,unnamed” z kolejnymi numerami.
2) kopie zapasowe zapisywane sg w podkatalogu ,TMP” znajdujgcego sie w tym sa-
mym katalogu, co katalog ,,PRT” zawierajgcy rysunki.

11.3.1.1. Wczytanie plikéw.

Jezeli w oknie menadzera plikow (np. podczas wczytywania plikéw) aktywny jest klawisz
,zabezpieczony plik” to znaczy, ze w katalogu , TMP” znajduja sie pliki powstate podczas
automatycznego zapisu. Pliki automatycznie zapisane mozliwe sg do wczytania z katalogu

,TMP” na dwa sposoby:

1) Pierwszy sposdb to podczas wczytywania rysunku mozna przejs¢ w menedzerze plikdw
do katalogu ,,TMP” i wyswietli¢ w oknie catg jego zawartos¢. W ten sposéb mozna wczy-
ta¢ dowolny plik z tego katalogu tak samo jak kazdy inny.

2) Woczytywanie z filtrem. Mozna wybrac¢ jedng z zapisanych kopii poprzez klikniecie na

klawisz ,zabezpieczony plik” (rys. ponizej).

Nazwa pliku: | w | QK
Pliki typu: Pliki FRT w Anulugj
|| Archiwum (wyczysc) zabezpieczony plik Opcje

W zaleznosci od tego, jaka bedzie wybrana nazwa pliku otrzymamy:

- na rysunku powyzej nie zostat wybrany jaki-
kolwiek plik (powyzej pole zaznaczone owa-
lem). Po wybraniu ,zabezpieczony plik” pro-
gram otworzy katalog ,TMP”. W oknie zo-
stang wyswietlone TYLKO kopie zapasowe
plikéw nienazwanych, czyli pliki ,unna-
med_001.prt” itd..

RYSUNER W ey iame:

CODEEEHDIUHDME

|§zukaiw & T™MP Bl ¢

Y

Moje biszace

] unnamed oo1.PRT
) unnamed 002.PRT
| unnamed 003.PRT

dokumenty [ unnamed 004.PRT

@

) unnamed 005.PRT

- jezeli wybierzemy plik i jego nazwa zostanie wyswietlona w polu ,,Nazwa pliku” (rys.

ponizej),
;}5 ] -ciuch y-chymk-0LPRT || 0-zaniesz.PRT || mascrme pry
3 " ] ] abstandhalter.PRT | Mb1G1222.PRT
Wsj komputer || 2
B —
‘_'] Nazwa pliku: Dciuchciak-01 PRT
3
Moje miejsca | Plikitypu: Flki FRT Anui

[V [ wyemse | [[_zabeapieczony pik
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to po wybraniu klawisza ,zabezpie- [ /e e,

czony plik” otrzymamy liste kopii zapa- ODEFEEDUEUENG

sowych zapisanych w katalogu , TMP” T g o
tylko dla wybranego rysunku (rys. Ol ik it et

obok). 19 ["locucceteor ooaerT

Moje biszace ||| 0-tluchdia k01 003.PRT
dnkerimanty |l i i L1 AN DDT

11.3.1.2. Zarzadzanie zabezpieczonymi plikami.

Z czasem liczba zapisywanych plikdw rosnie. Jednocze$nie wiekszos¢ z nich jest juz zbedna

i mozna je usungd.

1) reczne usuwanie - wyczys¢ — klawisz obok klawisza ,,zabezpieczony plik” — jego wybor
powoduje wyswietlenie w oknie catej zawartosci katalogu ,,TMP”. Kasowanie pliku —
klikng¢ na nazwe i nacisngc¢ z klawiatury klawisz ,, Delete” — plik jest usuwany i przeno-
szony do kosza systemu operacyjnego (nacisniecie ,, Shift+Delete” — usuniecie z pomi-
nieciem kosza).

2) automatyczne usuwanie — ,!” — klawisz z wykrzyknikiem. Po jego wybraniu otworzy sie
okienko (rys. obok),
w ktérym:

a) Caly — wyswietle-  cay
nie facznej obje- Starszy niz 1tydzien [] Automatyczne kasowz | Teraz kasowane

tosci p|lk0W XV ka_ Starszy niz 2 tygodnie D.ﬂu.rtomatyczne kasow: Teraz kazowane
talogu ,,TMP”;

. Starszy niz 3 tygodnie Automatyczne kasow: Teraz kasowane
b) kolejne  cztery [ Automaty
wiersze — w kaz- Starszy niz 4 tygodnie [] Automatyczne kasowz | Teraz kasowane

dym wierszu jest
podawana faczna
objetos¢ plikdw starszych odpowiednio niz 1 tydzien, 2 tygodnie itd.. Ponadto
mozna wtgczy¢ opcje ,Automatyczne kasowanie” usuwajyca automatycznie z kata-
logu ,,TMP” pliki odpowiednio starsze niz 1 tydzien itd.. Klawisz , Teraz kasowane”
pozwala na usuniecie wszystkich plikdw starszych odpowiednio niz 1 tydzien itd..

Zabezpieczenie - kopia

powndt

Uwaga:

1) wiaczenie opcji ,Automatyczne kasowanie” jest zapisywane w konfiguracji;

2) jezeli zaznaczymy powyzszg opcje to po zamknieciu programu i jego ponownym
uruchomieniu pliki zostang wykasowane.

3) opcje ,Automatyczne kasowanie” oraz , Teraz kasowane” usuwajg pliki z pominie-
ciem kosza systemu operacyjnego.
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11.4. Kopia zapasowa.

W konfiguracji programu (rozdziat ,, Konfiguracja” — rysunek wczesniej pkt. 11.3.1. ,,zabez-
pieczenie”) mozna ustawic tworzenie kopii zapisywanego rysunku z rozszerzeniem ,*.bak”.
Opcja ta rdzni sie od poprzedniej tym, ze podczas kopia jest tworzona podczas zapisu wy-
konanego przez Uzytkownika.

Format pliku pozostaje bez zmian, jedynie zmienione jest rozszerzenie. Aby go wczytac na-
lezy recznie zmienic rozszerzenie.

11.5. @J Informacje o rysunku — dopisanie/edycja.
Polecenie znajduje sie w menu tekstodw. Informacje o rysunku s3 to informacje, ktére
mozna dopisac do rysunku (do pliku a nie wstawi¢ na rysunek) za pomoca funkc;ji ,,Rysunek

EEJ Rysunek informacje
informacje” —

Pdzniej mozna czesé tych informacji wstawic¢ w tekstach na rysunku, np. autora itp.. Beda
one automatycznie aktualizowane w przypadku zmian we wtasciwosciach.

Po wybraniu funkcji otwiera sie okno jedno z dwdch ponizszych. Przejscie pomiedzy oknami
— klawisz ,,Rozwingé>>" lub ,<<Zwing¢” (w zaleznosci od okna).

Plik info Plik info
Tytuk: Przykctady do opisu Wiasciwodci  Wartosé
Opis
Dotyczy: Opis MegaCAD 2017 [E4 Tytut Prayklady do opisu
[ Temat Opis MegaCAD 2017
Autor: Pawel Zdrojewski [E4 Kategoia  Opisy
[ Hasto
[¥ Komentarz Opis nowosci w MegaCADzie 2017w st...
Kategoria: Opisy Zrédio
[¥ Zrodto
Haslo: [ putor Pawel Zdrojewski

[ Wersia 1.002.20.16.12.14

Komentarz: Opis nowosci w MegaCADzie 2017 w stos

0K powrdt
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Dopisanie informacji.
Po wyborze ikony otworzy sie jedno z powyzszych okien. Klikniecie — ,L” — na pole obok
nazwy umozliwi wpisanie danego tekstu. Po wpisaniu zatwierdzamy — ,0.K.” — ,L".

Edycja informacji.

Informacje mozna edytowac na dwa sposoby. Pierwszy to ponowne uruchomienie funkgji,
zmiana wybranej(ych) informacji i zatwierdzenie. Drugi sposéb to zmiana informacji pod-
czas jej wstawienia w tekst — patrz punkt 1.7.29..
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12. Konfiguracja wersji 2D.

W rozdziale tym opisano sposdb konfigurowania programu w wersji 2D (oraz w 3D jezeli
pracujemy aktualnie w 2D). Niektdre funkcje konfiguracyjne zostaty opisane w rozdziatach
dotyczacych poszczegdlnych elementéw rysunkowych. Sg to m. in. wymiarowanie, teksty
itp.. Wywotanie tych funkcji konfiguracyjnych jest réwniez umieszczone w menu gtéwnym
na zaktadce , Konfiguracja”.

Ponizej czes¢ gtéwna rozwinietej zaktadki ,,Konfiguracja”.

= Programu = Zoom Ekran = Ustawienia druky Def. skrotdw
\ = Hat Bose

Eﬂzapisanie "‘:B[IETeks’f}f Et Gruboéé lini  DWG/DXF-Ustawienia | ‘fg Werytanie

, SHEL . Usuniecie
E Atrybuty H § Wymiary o Ustawianie ikon :ﬁ

Kenfiguracja |

12.0. Uktad ekranu programu.

W MegaCADzie podstawowy wyglad ekranu mozna dokonaé, korzystajac z menu "Wyglad"

(przycisk w prawej gérnej czesci ekranu).

Po wybraniu rozwinie sie menu (rys. obok), w ktérym:

- ,Woyglad ikon klasyczny” — przetgczenie wygladu sa- - = A
mych ikon z dotychczasowego na nowy. Opcja wia- M Wyglad - @
czona — wyglad dotychczasowy. v

- ,Dokowanie ustawien” - okreslamy mozliwosé doko-
wania grup polecen — opcja "Dokowanie ustawien”

- ,Dopasowanie dialogéw” — dopasowanie do uzywa-

Wyalad ikon klasyczny
Dokowanie ustawien

Dopasowanie dialogow

nej rozdzielczosci okien dialogowych, w przypadku Styl ‘Miebieski’
ustawienia ich dynamicznego wywotania z boku Styl ‘Srebrny’
ekranu. Styl ‘Woda' I

-, Styl ‘Niebieski” i inne - wybieramy styl tta ikon.
Styl 'Szary' I

Styl 'Windows 7
Styl ‘Ciemnoszary'

v | Styl 'Biaky
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Wyglad ikon — z lewej klasyczny, z prawej nowy.

O @)+ X @& B“mn:x;@m

4 ‘—f}. Punlcty Linie  Okregi  kuki Punkty Linie Okregi tuki

* *

12.1. Konfiguracja — najwazniejsze ustawienia
Po uruchomieniu funkcji otrzymujemy okno dialogowe (rys. ponizej):

Ustawienia standard

ogdine

I
ogolne
zabezpieczenie 9
Layout
Tekst - ustawienia dokladnosé kursora [ Duzy krzyz kursora
. llogé krokdw UNDO [ Kalkulator

grubosé linii

KAT dla kata pelnego Informacije o bledach
ikkony

aktywne okno danych

Kursor myszy

Jezyk Deutsch ~ sygnal diwigkowy

Kontur - zamiana []1BEZ Drag & Drop

[ MegaCAD

Wybdr elem widocznych

Kopiowanie MegaCAD Zapis ustawieri tymczasowych
Wycinanie MIE kopiowaé zablokowanych element”
Zapisanie QK. powrdt

W lewej czesci okna umieszczono szereg zaktadek. Sg to:
- 0goblne,

- zabezpieczenie,

- layout,

- Tekst - ustawienia,

- grubos¢ linii,

- ikony,

- kursor myszy,

- Kontur - zamiana.
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12.1.1. Zaktadka ,,0g6Ine”.
Zaktadka (rys. na poprzedniej stronie) zawiera podstawowe ustawienia konfiguracyjne. Ko-
lejno s3 to:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Doktadnos¢ kursora

Podczas wskazywania elementéw rysunkowych przy pomocy myszki, kursor obejmuje
pewien umowny obszar mierzony w pikselach. Doktadnos¢ standardowa wynosi 7.
Ustawienie mniejszej doktadnosci utrudnia zaznaczenie elementu, a zbyt duzej - powo-
dujg matg selektywnos¢ wskazan. Maksymalnym ustawieniem jest 20 pikseli.

llos¢ krokéw ,,Undo”

llos¢ krokdéw UNDO deklarujemy w ustawieniach programu. Standardowg wartoscig jest
20 krokdéw. Ponizsze ikony uruchamiajg funkcje cofajace ostatnie polecenia i przywra-
cajgce polecenia cofniete, co pozwala na odwotanie niezamierzonych operaciji.

Uwaga: mozna odwotywac wytgcznie polecenia, ktore wprowadzity w rysunku ja-
kiekolwiek zmiany. Nie odwotujemy np. zmian powiekszen —zoom.

Ikony funkcji: ‘g J Funkcje UNDO / REDO

Standardowo, funkcjom tym przypisane sg skréty klawiaturowe "u" i "U".
,u" —powoduje cofniecie operacji,
,U" = (u + Shift) przywrécenie operacji cofnietej poleceniem ,,u".

KAT dla kata petnego

Okienko "KAT dla kata petnego" pozwala na wprowadzenie innej niz 360 wartosci po-
dziatu kata petnego. W niektdrych zastosowaniach geodezyjnych stosuje sie np. podziat
400.

MegaCAD — przetgczenie okna menadzera plikdw Windows i MegaCAD

Postugujemy sie funkcjg zapisania/wczytania plikéw do programu np. przy pomocy
okna dialogowego w formacie Windows i w formacie MegaCADa. Poza réznicami w gra-
ficznym wygladzie, format MegaCADa oferuje mozliwosé przegladania zawartosci pli-
kow bibliotecznych MTL, ktére w formacie Windows sg niewidoczne.

Wybdr elementéw widocznych

Kopiowanie MegaCADa — po zaznaczeniu pola wyboru, podczas zaznaczania elemen-
tow przeznaczonych do skopiowania (do schowka), zostang one wyrdznione kolorem i
migotaniem.

Wycinanie — po zaznaczeniu pola wyboru, podczas zaznaczania elementéw makra, wy-
brane elementy bedg wyrdznione kolorem i migotaniem.

Jezyk — nie wybieramy;
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7) Duzy krzyz kursora
| W programie mamy dwie mozliwosci przedstawienia krzyza kursora (np. pod-
czas rysowania itp.). Jako maty krzyz lub jako duzy. Duzy krzyz kursora to pro- ‘|
stopadte linie biegnace przez cate aktywne okno programowe. -

8) Kalkulator
Samoczynne pojawianie sie okna kalkulatora podczas wprowadzania wartosci z klawia-
tury definiujemy zaznaczajac pole wyboru "Kalkulator". Przy braku takiego ustawienia
konfiguracyjnego, kalkulator wywotujemy skrétem klawiaturowym {Ctri{a} lub
najczesciej w okienkach znajduje sie odpowiednia ikonka do wtaczenia.

9) Informacje o btedach
Opcja wytaczajagca komunikaty, ktére mogg pojawic sie przy btedach. Przyktadowo
moze to by¢ komunikat o braku np. elementu w obszarze kursora. Pole jest standar-
dowo zaznaczone. W wielu przypadkach komunikaty btedu pozwalajg na zorientowanie
sie w wystepujgcym problemie.

10) aktywne okno danych
Opcja automatycznie uruchamia pole do wprowadzania wartosci w przypadku uzycia
funkcji, gdzie wprowadzamy tylko jedng wartos¢. Zaznaczenie pola —automatycznie be-
dzie uruchamiane pole (opis w rozdziale 0. Wprowadzenie w pkt. 6.3.).

11) sygnat diwiekowy
Witgczenie/wytaczenie sygnatu dzwiekowego w przypadku btedu.

12)BEZ Drag&Drop
Wtaczenie/wytaczenie funkcji Drag&Drop. Pole ZAZNACZONE — funkcja Drag&Drop jest
WYtACZONA. Domyslnie funkcja Drag&Drop jest wigczona (wytgczona opcja).

13) Zapis ustawien tymczasowych
Wiaczenie opcji umozliwi zapisywanie tymczasowych wartosci, wprowadzanych przez
Uzytkownika w réznych polach. Przyktadowo jest to zapis wartosci wprowadzonych w
oknie danych dla danej funkcji.

14) NIE kopiowa¢ zablokowanych element
Wytgczenie mozliwos$ci skopiowania elementéw z warstwy/grupy zablokowanej (opis —
rozdziat 3. Warstwy i grupy punkt 6.). Wigczenie opcji umozliwi kopiowanie elementow
z warstw/grup zablokowanych. Nie umozliwi zmiany elementéw znajdujacych sie na
tych warstwach/grupach, a w szczegdlnosci ich skasowania.
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12.1.2. Zaktadka ,,zabezpieczenie”.
Zaktadka (rys. ponizej) stuzy do ustawienia parametréw automatycznego zapisu i kopii za-
pasowych.

1)

2)

Opcja kopii ,,*.BAK”

Wytacznik ,,Backup (*.BAK)” powoduje podczas wczy-
tania pliku jego zapis. Kopia pliku jest zapisywana w (=N 2abezpieczenie
tym samym katalogu co wczytany rysunek tylko ze :
zmienionym rozszerzeniem na ,,BAK”. Kopia zapa-
sowa powstanie tylko wtedy, gdy w rysunku zostang
dokonane jakiekolwiek zmiany. W przypadku uszko-
dzenia oryginalnego pliku mozna wczytac¢ projekt z
kopii ,,BAK”. Wystarczy zmienic¢ rozszerzenie ,,BAK” na
,PRT” (w programie do zarzadzania plikami).

| Odstep czasu (min}

5| llogC plikcow

[] Backup {* BAK)

Automatyczne zapisywanie stanu

Funkcja stuzy do zabezpieczania opracowywanego pliku, ktéry moze by¢ automatycznie
zapisywany w odstepach czasu podanych przez uzytkownika. Istnieje mozliwosé poda-
nia ilosci poprzednich kopii zapisu.

- Odstep czasu (min) - jesli w polu wpiszemy jaka$ wartos¢ rézng od zera (podang w
minutach), program bedzie automatycznie zapisywat rysunek lub makro w katalogu
,TMP” znajdujgcym sie w katalogu MegaCADa.

- llos¢ kopii — moze by¢ maksymalnie 5 kopii. Opracowywane pliki zapisywane sg z do-
piskiem w nazwie _001. Najmfodsza kopia posiada najwyzszy numer - 5 kopii - numer
_005. Gdy pojawi sie nastepna kopia, starsza jest nadpisywana przez mtodszg.
Przyktad:

Opracowujemy projekt o nazwie , Test.PRT“. Ustalono tworzenie trzech kopii w odste-
pach 30-tu minut. Po 30 minutach pracy MegaCAD stworzy plik Test_001.PRT, po na-
stepnych 30 minutach - Test_001.PRT stanie sie Test_002.PRT, a powstanie nowy
Test_001.PRT. Nastepnie po kolejnych 30 minutach - Test_002.PRT stanie sie
Test_003.PRT, Test_001.PRT stanie sie Test_002.PRT a powstanie nowy Test_001.PRT.
Zawsze najnowszy ma najmniejszy numer.

Wiecej w rozdziale 11. Rysunki punkt 11.3.

12.1.4. Zaktadka , Layout”.

Zaktadka (rys. dalej) stuzy do ustawienia ekranu: podziatu na okna i koloréw tta.

Podziat ekranu
W pierwszej czesci nazwanej ,,okna” ustawiamy sposéb podziatu ekranu na kilka okien. Me-
gaCAD oferuje 12 standardowych sposobdéw podziatu okna ekranowego.
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W kazdym z okiem mozemy ustawi¢ widok innej czesci obiektu w dowolnej skalii potozeniu.
Wszystkie polecenia edycyjne dotycza tylko aktywnego okna ekranowego. Oczywiscie, je-
zeli w drugim oknie mamy powigkszenie fragmentu rysunku, ktéry obejmuje cze$¢ zmie-
niang w drugim oknie to zmiany bedg widoczne.

Podziat na kilka okien jest o tyle
wygodny, ze mozemy w jednym

okna kalor tha

mie¢ powiekszony jeden fragment O N ©

rysunku, w drugim oknie drugi. |

Dzieki temu mozna np. narysowac [ [ [

odcinek wskazujac pierwszy jego ¢
HE N NENN

punkt w jednym oknie, a drugi =5 =15
punkt odcinka w drugim oknie.
Mozna dynamicznie, w trakcie
pracy przechodzi¢ pomiedzy po-
dziatem a jednym oknem.

Okno, ktére zostanie powiekszone na caty ekran jest to, ktére w danym momencie jest ak-
tywne. Okno mozna uaktywnié wskazujac klikajgc myszg na pustym polu okna (nie na obiek-
cie, poniewaz wigczy sie funkcja Drag&Drop) lub wybierajac znacznik znajdujacy sie w pra-

B «olor

wym dolnym narozu okna ->

W celu przejscia miedzy jednym oknem a podziatem postugujemy sie ikona == lub skro-
tem klawiszowym — klawisz ,,F6”.

Zmiana proporcji podziatu okna przy pomocy myszki
Standardowo mozna zmieniaé proporcje okien przez "uchwycenie" za linie podziatowsg i
przesuniecie granicy w wybrane miejsce:

Ustawienia kolorystyki tfa

W opcji Konfiguracja mamy mozliwosc zdefiniowania kolorystyki tta rysunku.

Zasada polega na wskazaniu odpowiedniego koloru z palety barw, a nastepnie - przy po-
mocy przyciskdw wyboru — kierunku narastania intensywnosci. Chcac ustali¢ tto o jednoli-
tym kolorze i intensywnosci, wybieramy barwe, a nastepnie zaznaczamy rosnacy kierunek
narastania. Ponowny wybér tej samej barwy i odwrotnego kierunku narastania pozwoli na
uzyskanie jednolitego tfa.

12.1.5. Zaktadka , Tekst - ustawienia”.

Na zaktadce znajduja sie opcje do kontroli potozenia tekstu oraz jego jakosci w przypadku
uzywania czcionek TrueType. Podczas operacji edycyjnych (typu odbicia lustrzanego, ska-
lowania i przesuwania tekstu) mozna zastosowac dodatkowe zatozenia:
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- Tekst znowu odbi¢: - podczas operacji odbicia

Iu_strzanego pozyq? tekstu Jes.t odbijana, nato- % Tekst - ustawienia
miast sam tekst - nie (pozostaje czytelny).

- Kontrola kata potozenia: - zaznaczenie opcji

powoduje automatyczne odwracanie tekstu,

jezeli jego odchylenie od poziomu przekroczy [ Tekst znéw odbié

90 stopni.

- Nie skalowa¢ tekstu: - Rozmiar tekstu pozo-
staje niezmieniony mimo przeskalowania jego
potozenia. [tekst jako Box
- Tekst jako box: - Podczas zmiany potozenia
tekst pokazywany jest w postaci symbolicznych
prostokatéw. Po ustaleniu potozenia powraca
do normalnego wygladu. niska ' wysoka
Ponizej znajduje sie pasek nazwany ,Jakos¢ pi-

sma TrueType”. Stuzy on do ustawienia jakosci

wyswietlania pisma. W przypadku stabych kart grafiki mozna ustawi¢ jako$é blizej ,,niskiej”.
Nie wptynie to na czytelnosc tekstu na ekranie, natomiast w przypadku duzych projektow
przyspieszy znacznie odswiezanie zawartosci rysunku, szczegdlnie w przypadku zmian po-
wiekszenia za pomocg kétka myszy.

kontrola kata poloz.

[ nie skalowad tekstu

Jakosc pisma TrueType

12.1.6. Zaktadka ,,grubos¢ linii”.

MegaCAD pozwala na zdefiniowanie 8 standardowych grubosci linii rysunkowych. Grubos¢
podana w milimetrach ma zastosowanie podczas drukowania/plotowania rysunku. Usta-
wiona grubos¢ jest drukowana bez wzgledu na skale, jakg ustawimy do wydruku.
Parametr w pikselach okresla sposéb

wyswietlania grubosci linii na ekranie 2z 5= 4= o= ool T o

. X L. mm [0.13] D.18 0.25 0.35 0.5 07 1 14
monitora. Pokazywanie grubosci na pksele 1 1 1 1 2 2 I
ekranie nastgpi po zaznaczeniu odpo- [ pokazarie

wiedniego pola wyboru.

Uwaga: wigczenie wyswietlania grubosci (w pikselach) moze powodowac delikatne
zamazanie rysunku, szczegdlnie drobnych elementéw.

12.1.9. Zaktadka ,,ikony”.

W zaktadce mamy mozliwo$¢ wczytywania zdefiniowanych menu ikonowych. Dalej frag-
ment okna, jakim dysponujemy w nowym interfejsie programu.

Poszczegdlne pola oznaczaja:
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- standardowe menu — wczytanie standardowego menu z jakim instaluje sie program jezeli
go nie nadpisalismy.

- ustawienie menu — przejscie do wstawiania/usuwania pojedynczych ikon, fragmentéw
menu i zaktadek;

M ikony
=l

Ostandard (@ wiasny

arc-plus.MNU | standardowe menu

ARCS bar

atrybuty. MNU ustawienie menu

Bazy_Danych.MNU )

CCAMbar Wesyarie B

Cil'p|U5 MNU zapisanie menu

CIRC bar

Datei bar

EDIT bar duze ikony

elewarch. MNU

ELIP bar v [~ opisy ikon (dymki)
usunac przemianow dodawac nowy £4 dolne informacie

wczytanie menu — wczytanie zapisanego wczesniej _
uktadu ikon. Po wyborze klawisza otworzy sie okno z [k X

lista dostepnych uktadow ikon. | |

MegaCAD 2024 2D OEM

Uwaga: jezeli przed wczytaniem zmienilismy MegaCAD 2024 2D OEM 3D

ukfad ikon to program wyswietli komu-
nikat z pytaniem czy aktualnie zatado-
wany uktad ikon ma zostac zapisany.

Z listy wybieramy menu i naciskamy klawisz ,0K".
W oknie mamy réwniez mozliwos¢ skasowania wcze-
$niej zapisanego uktadu ikon. W tym celu zazna-
czamy pole ,Kasowanie” a nastepnie wybieramy z li- &

sty nazwe ukfadu. Po wyborze klawisza ,,OK.” pojawi powrdt
sie pytanie z prosba o potwierdzenie operacji.

- zapisanie menu — polecenie stuzy do zapisania uktadu ikon. Po jego wybraniu pojawi sie
okno przedstawione obok.
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W gdérnym polu wyswietlona zostanie nazwa aktual-
nie zatadowanego uktadu ikon. W tym momencie mo-
zemy jg zmienic¢. Zatwierdzamy zapisanie uktadu ikon
wybierajgc klawisz ,,0K.”.

Opcje:

|MegaCAD 2024 2D OEM

. MegaCAD 2024 2D OEM
MegaCAD 2024 2D OEM 3D

- duze ikony — w programie dysponujemy trzema wielkosciami ikon. Gtéwnie sg
przeznaczone do umieszczania w menu gtéwnym. Mate ikony znajdujg sig zaw- ) =y

sze w gérnym pasku ikon. Natomiast opcja stuzy do wytgczania/wtgczania wy-
Swietlania duzych ikon w gtéwnym menu. Dodatkowo w gtéwnym menu mo-

=]

zemy uzywac jednoczes$nie dwdch wielkosci ikon. W przypadku zaznaczenia op- 15

¢ji mozna uzy¢ ikon duzych i srednich, natomiast po wytaczeniu ikon duzych i

matych. Obok na rysunku przedstawione sg trzy rozne wielkosci ikon.
Ponizej ten sam fragment menu. Z lewej wtgczone sg duze ikony, z prawej wytgczone.

O|® | *,

2 | 5% | punkty Linie

f[FET 20
o] =30

X

bl

O
B

m | +

P
1]

+

X
lﬂ Punkty Linie
) - -

[

- opisy ikon (dymki) — wiaczenie/wytgczenie wyswietlania sie na ikonach dymkéw z na-

zwami funkcji;

- dolne informacje — wtaczenie/wytaczenie wyswietlania informacji umieszczonych w

menu dolnym.

Czes¢ okna przedstawiona obok stuzy do dokowania
wielu paskéw narzedzi. Mozna je zakotwicza¢ na
wszystkich 4 bokach ekranu lub umiesci¢ na drugim
monitorze. Ponizej wigczone zostato menu tukow. Wie-
cej informacji — dalej w punkcie 12.9.

¥ arcplus b

ARCS bar

atrybuty. MNU
Bazy_Darych. MNLU
bpcam. MNLU

CCAM bar

cirplus MNU

CIRC bar

Datei bar

EDIT bar
elewarch.MNU
ELIP bar

hifsgeo. MM

IMEX bar

INFO bar b

usunac

przemian...

dodawac nowy
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12.1.11. Zaktadka ,,Kursor myszy”.

Zaktadka stuzy do konfigurowania kursora myszy bez jego wygladu. Po wyborze otwiera sie
zaktadka jak obok.

Pokazanie wspatzednych
Pokazywanie aktywne
O Diynamiczne pozycjonowanie

(®) Ustalone pozycjonowanie Pan - Zoom

i
ki 400.000000)
Selekcja

Przerwanie dozwalone

Atrybuty

[ hie dozwolony wybér wielokratry BEE ) ommeee = e

12.1.11.1. Pokazanie wspoétrzednych.

W lewej czesci znajduje sie grupa opcji nazwana , Pokazanie wspétrzednych”. Stuzg one do

pokazania aktualnych wspétrzednych kursora w postaci dymka. Opcje:

- Pokazywanie aktywne — wigczenie/wytgczenie pokazania wspétrzednych na dymku;

- Dynamiczne pozycjonowanie — dynamiczna zmiana strony pokazania dymka;

- Ustalone pozycjonowanie — wtgczenie statej strony wyswietlania dymka przy kursorze.
Pod opcja znajduje sie osiem punktdéw, z ktdrych zaznaczamy jeden definiujgcy miejsce
wyswietlania dymka w stosunku do kursora.

Uwaga: uzywanie dymka ma wady i zalety. Zaletg jest pokazanie wspotrzednych przy
myszy, a nie tylko w prawym dolnym narozu ekranu oraz mozliwos$¢ wpisania
ich w dymku. Duzg wadg jest zastanianie fragmentu rysunku przy kursorze.

12.1.11.2. Wybér wielokrotny.
Opcja ,Nie dozwolony wyboér wielokrotny” — stuzy do wytgczenia wyboru wielu elemen-
téw, jezeli naktadajg sie one na siebie oraz wybieramy elementy pojedynczo.

12.1.11.3. Kétko myszy.

W prawej czesci znajdujg sie PAN-Zoom:
- Przerwanie dozwolone — przerwanie powiekszenia podczas animacji;
- Znak przerwania — zaznaczenie przerwania.
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12.1.11.4. Selekcja obiektow - atrybuty.

Trzecia grupa umozliwia ustawienie atrybutéw (widocznych) jakimi beda przedstawiane
elementy wybrane np. do kopiowania, funkcjg Drag&Drop itp.. Mozna ustawi¢ kolor, styl
linii oraz grubos¢.

12.1.12. Zaktadka ,, Kontur-zamiana”.

W przypadku zamiany linii zakrzywionych MegaCAD postuguje sie uproszczeniami.
Oczywiscie obliczenia krzywych, uzyskiwane informacje matematyczne itp. odpowiadajg
rzeczywistym ksztattom. Obok (nastepna strona) przedstawiona zaktadka stuzy do definio-
wania zasad prezentacji krzywych. Uproszczenia
dotyczg prezentacji kreskowania, polilinii, obsza-

row do obliczen pola powierzchni, Srodka ciezkosci | Dekieswst
itp., i obiektéw tworzonych przy pomocy interpre- | ©=weme s ey
tera C (fragment zaktadki). Dla kazdego typu oy

obiektu mozna ustali¢ inne ustawienia. (® strrzericsycaryeh hicéw

) Tworzerie fini

Parametry zamiany dla Kreskowanie A

) Tworzerie fukdw

12.2. Konfiguracja domysinych atrybutow elementow rysunko-
wych.

Konfiguracja domysinych atrybutéw elementéw rysunkowych jest opisana w rozdziale ,,0.
Wprowadzenie” w punkcie ,7.2. Atrybuty domysine”.

12.4. Konfiguracja wyglgdu punktow.
Konfiguracja wygladu rysowanych punktéw jest opisana w rozdziale ,1.01. Punkty” w
punkcie ,,1.1.10. Konfiguracja wygladu punktow”

12.5. Konfiguracja wymiarowania.
Konfiguracja wymiarowania jest opisana w rozdziale ,1.06. Wymiarowanie” w punkcie
,1.6.7. Konfiguracja i wczytywanie atrybutow linii wymiarowych”.

12.6. Konfiguracja tekstow.
Konfiguracja tekstow — styldw pisma jest opisana w rozdziale ,1.07. Teksty” w punkcie
,1.7.27. Ustawianie standardowych atrybutéw tekstu — konfiguracja”.
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12.7. Konfiguracja informacji matematycznych.
Konfiguracja informacji matematycznych jest opisana w rozdziale ,,5. Informacje” w punk-
cie ,5.1.20. Ustawienia konfiguracji wynikéw informacji matematycznych”.

12.8. Konfiguracja powiekszen.
Konfiguracja powiekszen — zoom — jest opisana w rozdziale ,, 7. Powiekszenia — Zoom” w
punkcie ,,7.3. Ustawienia”.

12.9. Wyglqd i konfiguracja uktadu ikon

12.9.1. Uktad menu

12.9.1.1. Okna dialogowe

Przenoszenie okien

Aby przesungc¢ okno dialogowe, nalezy przytrzymac wcisniety lewy przycisk myszy na pasku
tytutu okienka i przesungc¢ je w wybrane miejsce. Poza wolnym miejscem na ekranie, dialog
moze zostac przeniesiony na inny monitor (przy pracy wielomonitorowe;j).

Potozenie i ksztatt okna jest zapisywane na state.

Metoda dokowania

Zaznaczenie dokowania (w menu ,Wyglad”) pozwala na umieszczenie okna dialogowego
na skraju ekranu. Podczas przesuwania okna, w poblizu krawedzi pojawiajg sie znaczniki

sugerujgce potozenie zadokowanego okna:

»,Upuszczenie” okna dialogowego na ktéryms znaczniku spowoduje jego zadokowanie. Uru-

chomienie funkcji tworzenia wymiardéw lub tekstéw rozwinie grupe polecen konfiguracyj-

nych.

Wskazéwka: samo naprowadzenie kursora myszy na etykietke zadokowanego dialogu po-
woduje jego rozwiniecie. Analogicznie umieszczenie kursora poza nim, zwija
menu do postaci etykietki dokowania.

Potozenie okna

Po prawej stronie paska tytutowego zadokowanego okna (w
postaci rozwinietej) umieszczony jest symbol pinezki. Klikajgc
na pinezce myszkg, zmieniamy jej potozenie z pionowego na
poziome (i odwrotnie).

Potozenie pionowe - Podczas korzystania z funkcji menu wy-
Swietlane jest stale w jednym wybranym miejscu. Takim miej-
scem moze by¢ np. jedna z krawedzi ekranu.
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Potozenie poziome - Menu jest automatycznie ukrywane po zakonczeniu funkcji (np. wy-
miarowania). Po powrocie do wymiarowania okno pojawia sie ponownie.

Dokowanie grup polecen edycyjnych oszczedza miejsce na ekranie roboczym, a jednocze-
$nie pozwala na szybki dostep do czesto uzywanych funkcji.

12.9.1.2. Menu ikonowe — giéwne gérne.
We wszystkich wersjach mamy mozliwos¢ zmian uktadu ikon i tworzenia wtasnego menu
ikonowego wyswietlanego w gdrnej czesci ekranu

12.9.1.2.1. Dodawanie zaktadek oraz grup ikon w zakiadce.
Po nacisnieciu klawisza , TAB” pojawia sie znane okienko

wyboru ikon do wstawiania ich do menu. W momencie Hone
gdy zostanie ono wyswietlone mamy mozliwos¢ ¢ Kenfigursda 7 HowaTab
wstawiania ikon w menu lub stworzenia wiasnej 1 - F- b 2 &Y
zaktadki.W menu tekstowym zostanie wyswietlony napis &3]
»,Nowa Tab” (rys. obok).

Po kliknieciu na dolny napis ,Nowa Tab” mozna Mowa Tab
wpisa¢ nazwe nowej zaktadki (rys. obok). Konfiguraga 7 | Moja zakladk

2 | 27, mM O
= lq+' INFoO % E3_t

Po zatwierdzeniu nazwy klawiszem , Enter” pojawi

sie nowa zaktadka z nazwa jak wpisalismy (rys. Kenfiguraca ! Moja zaktadka Mo
obok).Z lewej strony pojawi sie réwniez miejsce na

pierwszg grupe ikon (rys. obok) z nazwa ,,Nowy arkusz”. o)
Nazwe mozemy zmieni¢ klikajac — ,L” — na tekst ,,Nowy arkusz” i wpisu- ==/
jac whasng nazwe. Zatwierdzamy klawiszem , Enter”.

Funk

Uwaga: jezeli nie wstawimy ani jednej ikony to po wyjsciu z funkcji
do ustawiania menu zniknie i arkusz i nasza zaktadka. | I

g
=
w
=
=
[

HeOCHE

Mozna wstawic rowniez drugg grupe ikon. W tym celu z prawej strony w menu tekstowym
pojawia sie ikona stuzgca do wstawienia nowej grupy (rys. obok — za-

znaczona czerwonym prostokatem). =
Po jej wyborze obok naszej pierwszej grupy ikon pojawi sie ,,Nowy ar-

kusz”. Klikajgc na tekst zmieniamy mu nazwe i zatwierdzamy klawiszem 1
,Enter”.
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Po tej operacji nasza nowa zaktadka moze wyglagda¢ ey
jak Obok. — Pliki Funkcje podstawowe Konsi

Uwaga: szeroko$¢ grupy ikon jest zdetermino-
wana dtugoscig napisu (automatycz-
nie zmienia szerokos¢ tak aby napis
byt widoczny) lub iloscig ikon.

Pierwsza grupa ikon || Tu wstawig coé innego

el @Be 3280 5

12.9.1.2.2. Usuwanie grup ikon.

Po nacidnieciu klawisza ,, TAB” pojawia sie znane okienko wyboru ikon do wstawiania ich do
menu.Aby usunac jedng grupe ikon nalezy na nazwie nacisngé i trzymac lewy klawisz myszy.
Nastepnie przeciggamy na pole rysunku i puszczamy lewy klawisz.

Analogicznie mozna usung¢ dowolng zaktadke. Z tg rdznicg ze po puszczeniu lewego
klawisza myszy MegaCAD wyswietli komunikat.

12.9.1.3. Menu ikonowe boczne/dolne.

12.9.1.3.1. Umieszczanie menu ikonowych istniejacych.

We wszystkich wersjach mamy mozliwos¢ umieszczania menu ikonowych ze wszystkich
czterech stron ekranu. Wstawié¢ mozna istniejgce menu lub stworzy¢ wtasne. llo$¢ wstawio-
nych menu jest praktycznie nieograniczona.

Aktualnie mozna znaczaco zmniejszy¢ wysokos¢ gérnego menu ikonowego lub je catkowi-
cie wytgczyé. W takim przypadku pozostaje jedynie pasek menu tekstowego (rys. dalej).

Uwaga: w ten sposéb menu ikonowe mozna umieszczaé jedynie R
T
przy wiaczonej opcji ,,Dokowanie ustawien”. Znajduje V| Ukad Nowy <-» Stary
. . . . 7 v | Dokowanie ustawien
sie ona w menu ,,Wyglad” (znajduje sie w prawym gor- S S
nym narozu programu ). Po rozwinieciu zaznaczona po- Styl ‘Niebiesk!
L . . , Styl Srebrny’
nizej opcja musi by¢ wtgczona. sm-wuda-y
. Styl *Szary'
e 0y Styl 'Windows T P
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Pliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki ~ Edycja  Atybuty  Wizualizaga Konfiguraga 7 Wyglad - @)
ARFHHE 8282 s Hoe ik ZEE EEDE @B B ¢
BR e o= e har—Aaaadd s b EEIIEIEEE EERCEE @ s i
Edycja —
= c
C E
@
= =
3.
& g
b
= 3
[
% Informacje
N hig
P
q b &

Na poprzednim rysunku zaznaczone zostaty dostawione dodatkowo rozwijalne menu iko-
nowe. Jak wida¢ mozna je umieszczaé przy kazdej z czterech krawedzi obszaru rysunku.
Najechanie myszg na nazwe — np. u dotu ,Informacje” — spowoduje rozwiniecie zawartosci
umieszczonego menu (rys. ponizej).

Pliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki Edycja  Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja H Wyglad ~ @)
cOFHAF 2R e E9 e ik BLH ER 9B ¢
* B #ee G #wee fg J o= - He— D # e 9t EEEIIIEEEE EERTEE 4 s
Edyga
£ €
B 5
g g
El H
ES =
=
= S
=
= 3
| L] H
g o
2
i g
] 2
E T
o g
iy | Informacje = @i
= 2 i . ) 3
2| #sen Bl Info o elemencie |, Wepoirzedne r—ﬁfcd\egmsi dwich pkt. é?Sredmca elementu QF? e /'+/'5uma Pl ,f? Konfiguacia B F | g ;:i. H
Start Informacje 201 30 Ustawienia Inne informacje
B8 Informacie
—_—
ey <o
4 b &
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W celu wstawienia nowego menu nalezy wybraé z menu konfiguracji ikone ,,Ustawienie

oam
menu ikonowego” — . Zostanie otwarte okienko (rys. ponizej) w ktorym:

ogéine

Layout

Tekst - ustawienia [#] pasek ikan (@ standard (.

grubosé i mapa blowa N standardowe menu
Purlcy

eny Iag:g . ustawienie menu

Kursor myszy E"J;“sy wezytanie menu

. Tekst

Kortur - zamiana tay zapisanie menu
EDYCJA

Zapisanie informacs
Impot./Bk
Sy ¥ duze ikony
Menu gléwne
formile v | [ opisyikon idymici)

usunaé | preemian.. dodawaé | nowy ¥]doine infomacie

1) zaznaczone zostaty dwie opcje wyboru:
- standard —lista ponizej zawiera standardowe menu ikonowe programu;
- wiasny - lista ponizej zawiera wszystkie dostepne menu ikonowe, tgcznie z naszymi
wihasnymi.
2) lista znajdujaca sie pod hastem ,pa-

k ikon” . . [V pasek kon Ostandard @) wiasny
se kon™ zawiera WStanone menu v Muje-ilsonld.nb alum!m!‘_dNU s standardowe menu
ikonowe. Obok na rysunku lista za- o Dot B e MNL -
wiera wstawione menu ikonowe po ¥ o pelmec e
- v mech b budow MNU
p v :‘ein'rtarrl"le.ﬁb Clé:.:l\:lv.bar wezytanie menu
kazane na rysunkach z punktu E wamk Dateibar e
v CIRCrib elewarch. MNU
12.9.3.3.1. & et EE;;abar
v s E:f:gw;: MNU [l duze ikony
hifsgeo. MNU
IMEX bar v opisy ikon (dymii)
usungé przemiar.... dodawac nowy dolne irformacje

Prosze zwrdci¢ uwage ze na liscie oprécz standardowych menu ikonowych MegaCADa (np.:
Linie, Edycja itp.) znajdujg sie menu ikonowe Uzytkownika jak np. ,,Moje-ikonki” czy dodat-
kowe menu bibliotek (,,sanitarne”, , Stal-makra” itp.).

Dodanie menu ikonowego istniejacego:
1) wybieramy z menu tekstowego hasto ,Konfiguracja” —,L”;

o

2) z menu wybieramy polecenie ,Ustawienie menu ikonowego” - -,
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3) otworzy sie okienko (rys. obok.).

ogélne

Zaznaczamy w nim opcje , stan-

% ikony

dard” - ,L”, a nastepnie na liscie ||~

zaznaczamy menu  elips = || e [
»Elipsy” — ,L”. i:“'f i o
Uaktywni sie pod lista klawisz F— =
,dodawac”. Jego wybor — ,L” — Fortr-zomana g“gg';m
spowoduje dodanie do lewej li- ||~ ;e
sty zaznaczonego menu (na rys.

C2ed nomowa

wsunaé | preemian

ponizej zaznaczone na lewej li-
Scie hasto ,Elip”). Jednoczesnie
na obszarze rysunku zostanie

dodawaé

nowy

standardowe menu
ustawienie menu
wezytanic menu

zapisanie menu

[ duze oy

opisy on (dymid)

dolne infomnacie

powndt

otwarte menu elips (fragment ekranu dalej).
4

~—

jezeli nie dodajemy dalszych menu to wybieramy klawisz ,0.K.” — ,L”. Po wybraniu za-

mknie sie okno dialogowe, natomiast na rysunku pozostanie wstawione menu.

* B s g Ooews p g oe-hHe-f

% 8 & & 8 8 b EEIIIEEERTEEENEE

a1

3 Elipsy B
e (T | @) O B B | (U A < ]
el mEEBE J

) Kenstruowanie lips 20 / 30 Wycinki elips Lbezpigfzenie % ikony

B Layout pasek kon @ standard (O wiasny

1 Tekst -ustawieni 7 LINErb mapa btowa standardowe menu

= IRC rib Punidy

= ‘grubo$E linii : ARCSsib Tekst. ustawienie menu

= v EDITrib ia
kolor osi _\sgrmeanmba - \maplun/EksDur mETE
Przedstawienie v saparib Meru gléwne oo

- i
Zmienne Opiekd 3 [l duze ikony
Kursor myszy opisy ko {dymki)
Kertur - zzmizna usunaé  przemian dodawaé nowy dolne informacie
5) wstawienie menu. W tym celu menu ikonowe | F&. -7 7 ST
. . . i S L)

Jfapiemy” za pasek (mozna ztapa¢ za nazwe). Po |- Pe— e

ztapaniu caty czas trzymajgc nacisniety lewy klawisz & m

myszy i delikatnym ruchu, wyswietlone zostang na |2 o | M

ekranie strzatki (rys. ponizej). Jezeli najedziemy na | g @

wybrana strzatke to pokaze sie miejsce w ktérym [® g ;

zostanie wstawione menu. - @ %

. . . o
Najechanie na jedng ze strzatek zaznaczonych na &
czerwono wyswietli obszar z lewej strony L

zaznaczony na zielono (rys. dalej). Jezeli w tym
momencie puscimy lewy klawisz to menu zostanie -
wstawione z lewej strony.
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Pk Funkge podstawowe Kenstrukeje Bibliotek Edycja Atrybuty Wizuahzga Kenfiguracia L} Wyghd - &
& Ko @ 2 Urawenadik | O "8 @ a
@ | g L1} = mwrin | TV (@) vt i | 10D LE e
e B M| @ o™ e
CERE TR Eoe i DSk K EREE we
s BB = HR s Y = HpH—HH——ARKASA L) NN EEEEEE @B 238587 85w
Ll -
& s
- 3
L_
-@ on)
[
= g¥ @
2|3 @
Ak |7 |
i (330
B3 |4 |$2
5} L AR
n
B rtormacie
S -
e

6) w ten sposob wstawiliSmy menu na state — nie bedzie sie chowa¢. W celu jego
automatycznego chowania nalezy w tym momencie przetaczy¢ pinezke z pionowej

na pozioma ‘ -,

7) po przetaczeniu menu automatycznie bedzie sie chowac. Czesto menu ikonowe zajmuje
po rozwinieciu duzo miejsca na ekranie (jest cze$ciowo puste). W celu zmniejszenia
nalezy po najechaniu na nazwe i rozwinieciu menu przesung¢ mysz na pionowg krawedz
i przeciggna¢ w odpowiednia strone. Na lewym rysunku ztapanie i przeciggniecie, na
prawym efekt.

[ .m I -8
o2 |@ | P I oD@ | P
Eid m [T
(O] ] D | @
(o] g @ K
g @ B & &
B a <— = 5 a
& E @ =B
= E- =
& &

12.9.1.3.2. Umieszczanie menu ikonowych wtasnych — nowych.
W celu wstawienia nowego menu nalezy wybraé z menu konfiguracji ikone ,,Ustawienie

om
menu ikonowego” —
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1) po wybraniu polecenia otworzy sie okienko. Wybieramy klawisz ,nowy” — ,L”.

2) otworzy sie okienko w ktérym podajemy nazwe menu
ikonowego i zatwierdzamy klawiszem ,0.K.” —,L”;

3) po zatwierdzeniu nazwy pojawi sie nowe menu na
obszarze rysunku oraz zostanie dodane na liscie z lewej oK.
strony (rys. ponizej — zaznaczone na czerwono);

pasek ikon

(D standard (@) wiasny

[¥ LINEsib ARC-PLUS.MNU ~
¥ CIRCrib strybuty MNU
¥ ARCS1ib Bazy_Danych. MNU
Iv¥ EDIT.rib CCAM bar
¥ INFOib CIR-PLUS.MNU
¥ sanitame rib Datei bar
V¥ saparib elewarch. MNU
I¥ stalpojrb hifsgeo. MNU
I¥ ELIP rib IMEX bar
lg.MNU
LIN-PLUS.MNU
MAC-PLUS MNU
macarch. MNU
MASS bar v
usunac przemian

i moje drugie m... E1

moje drugie menu

[ELER"'] CEETO R

EIER |

standardowe menu
ustawienie menu
wezytanie menu

zapisanie menu

duie ikory
opisy ikon (dymki)

dodawaé [+] dolne informacje

|rr|nje drugie menu|

ogdine
zabezpieczenie
30

Layout

Tekst - ustawienia
grubosé linii

kolor osi
Przedstawienie

oy

Fmianna

% ikony

pasek ikon

¥ sanitame rib
v saparib

4) zatwierdzamy — w oknie dialogowym wybieramy klawisz ,0.K.” —,L”;
5) menu jest aktualnie puste. W celu umieszczenia w nim polecen programu nalezy wybrac

6)

z menu konfiguracji polecenie , Ustawienie ikon” — ,L” (rys. ponizej). Nastepnie w
zaznaczone powyzej menu przeciggamy polecenia, ktére majg sie w nim znalezé.
Szerszy opis w ksigzce w rozdziale , Konfiguracja”. Nalezy pamieta¢ ze w dowolne
miejsce w dowolnym menu mozna wstawi¢ dowolne ikony z listy.
po wstawieniu ikon dokujemy menu na zgdanej stronie. W tym celu menu ikonowe
,tapiemy” za pasek (mozna ztapac za nazwe). Po ztapaniu caty czas trzymajac nacisniety
lewy klawisz myszy i delikatnym ruchu, wyswietlone zostang na ekranie strzatki. Jezeli
najedziemy na wybrana strzatke to pokaze sie miejsce w ktdrym zostanie wstawione
menu. Wstawiamy na doéf, najezdzamy zatem na strzatke w dét i po wyswietleniu
obszaru (w ktdrym ono sie znajdzie) puszczamy lewy klawisz myszy.
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7) ostatnim elementem jest przetaczenie pinezki z pionowej na pozioma

‘ - ,L” w celu wiaczenia autoukrywania menu.

8) po wykonaniu powyzszego ekran wyglada jak na
rysunku obok (lewy dolny fragment ekranu).
Zaznaczone wstawione menu.

™

i Informagje

zakres modelu

9) obszar jaki zajmuje menu po najechaniu na jego nazwe mozna rozcigga¢. Ponizej
rozwiniete menu po najechaniu na nazwe w dolnej linii menu i wczesniejszym

rozciggnieciu.

moje drugie menu

2 N oo = I
@ e B F e 00 @ W) e
maje C|I".ICJ\E menu
88 Informacje moje drugie menu

zakres modelu

12.9.1.3.3. Pozostate opcje — Okno dialogowe menu ikonowych.
Oprécz oméwionych klawiszy ,dodawac” oraz ,,nowy” w oknie dialogowym znajdujg sie
dodatkowe klawisze oraz opcje do zarzgdzania dodatkowymi menu ikonowymi.

Wytaczenie/Wtaczenie menu

Na lewej liscie mamy dodane menu. Obok kazdego z nich znajduje sie przetacznik
»ON/OFF”. Jezeli kwadracik jest zaznaczony to menu jest wyswietlane. Jezeli go wytaczymy
to klawisz do otwarcia menu zniknie z miejsca w ktorym sie znajdowat. Dalej na rysunku
wytaczone z wyswietlania zostato menu ,Linie” —,L”.

Profiplus bar rs standardowe menu
przearch. MNU

I ARCS rib rzutarch MNU -

v EDITib SURF bar ustanienie men.

Iv INFO rib Text. MNU

Iv sanitame rib TREPCAD bar wezytanie menu

v saparib TREPCAD MNLU -

[ stal-pojrib VOLM bar zapisanie menu

Iv ELIFrib WIRE bar

[V moje drugie menu b zagbud MNU
zielen MNU
znaki MNU duze ikony —
Zoom bar ¥} Edycja
zoom.MNU v opisy ikan (dymbi) — _

o8
&

usunad przemian dodawad nowy dolne informacje

=
@

168130

Obok fragment ekranu. Na lewym rysunku z wtgczonym
menu , Linie”, na prawym z wyfgczonym.

@

14y

Ponowne witgczeniu menu bedzie skutkowaé pojawieniem
sie klawisza do otwarcia w tym samym miejscu
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Klawisze pod listag wstawionych menu.

Klawisz ,przemian...” — stuzy do zmiany nazwy menu, na ktérym aktualnie znajduje sie

na liscie kursor. Po jego wybraniu otworzy sie okno dialogowe, w ktérym wpisujemy nowga

nazwe wybranego menu.

Praykiad: g ert

1) kursor znajduje sie na menu ,,Linie”. [ ARCS b

2) po wybraniu klawisza ,przemian...” — ,L” — otworzy sie
okienko w ktédrym wpisujemy ,Kreski”. Zatwierdzamy
zmiane —,0.K.” — ,L”.

[reski

0K powrot
3) po zmianie na liscie otrzymujemy , Kreski”
Uwaga: zmiana nazwy nastepuje jedynie na liscie. Tekst na g E‘;%‘liﬁgb ‘
klawiszu nie jest zmieniany. ¥ ARCS rib

el

Klawisz ,,usuna¢” - stuzy do usuniecia z lewej listy wstawionego menu. Po jego wybraniu

kasowane z listy jest menu na ktérym znajdowat sie kursor. Skasowane z lewej listy menu

automatycznie pojawia sie na prawej liscie. W dowolnym momencie mozna takie menu z

powrotem dodac¢ do listy wyswietlanych menu ikonowych.

Uwaga: nie mozna skasowa¢ menu wigczonego, czyli majacego swoj klawisz na
ekranie. Przed skasowaniem nalezy wytgczy¢ na liscie — ,L” — menu
przeznaczone do kasowania.

12.9.1.3.4. Pozostate opcje — Ikona na klawiszu.

Na klawiszu otwierajgcym wstawione menu ikonowe znajduje sie tekst i ikona. Tekst wy-
nika z nazwy menu. Natomiast ikona wyswietlana na klawiszu jest to pierwsza ikona jaka
znajduje sie w danym menu ikonowym.
Przyktad.

Na dole wstawione jest menu ikonowe nazwane
»moje drugie menu”. Na klawiszu oprécz nazwy [ |e= 2 ok B ma 0A | ¢
wyswietlana jest ikona pierwszego polecenia w e

menu — zaznaczone na rysunku obok. Zmiana [ ]
ikony polega na wstawieniu innej na poczatek. Je- o 10® = 2 *”* AL \\A
zeli nie chcemy aby byta wyswietlana ikona to na
pierwszym miejscu musi znalez¢ sie ,pusty przycisk” —
jak na rysunku dalej. Wstawienie ,pustego przycisku”
— opis w rozdziale , Konfiguracja” w punkcie dotyczgcym tworzenie wtasnych menu.

maoje drugie menu

& Informacje oje drugie menu

rakres modelu
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12.9.2. Wstawianie ikon.

Ikony mozna wstawiaé nie tylko we wtasnym menu (zaktadce lub grupie), ale w dowolnym
miejscu. Modyfikowa¢ mozna kazde menu ikonowe. Po nacisnieciu klawisza ,, TAB” pojawia
sie okienko (rys. ponizej) wyboru ikon do wstawiania ich do menu.

Altualizacja menu "MegaCAD 2016 2D OEM - 2D°

Kategorie Zawartosc ["Opcje”}

Z"E wil A | Eh MEND GEOWNE & MENU POPRZEDNIE "
W.y:;ér E atrybuty standand +  punkt odniesienia

Punkty

Linie [L] obrot wlewo [,[% obrét w prawn

Okregi

Eglﬂ [, I~ zwigksz kat [, I+ zmnigjsz kat

ipsy

Tﬂ:;igg Iﬂ/ﬂi odbicie 0 *%’} odbicie 0X

Rysunek <I> Odbicie wzgl ptz. odnies :’: kat 3 punkidw

Informacje

Bryly %‘?; zmiana pktu odnies. = wyréwn. kraw. odnies

Diverse

Ustawienia = wyrdwn. kraw . koficowej v.‘? pozycjon. pi. odnies

Arybuty

Bitmapy RESN . . . 12 .

Formy .+ Poaycion. pl. koricowej 3 Skealowanie malkr

Parametyzacia % + kursor v

Opis
[] Funkcje przerobic
Cer il —r
powrdt
—

Uwaga: klawisz ,TAB” naciskamy w momencie gdy mamy otwarte menu do ktérego
mamy wstawic ikone. Czyli jezeli chcemy zmodyfikowac¢ menu linii to nalezy
je najpierw otworzy¢ a nastepnie nacisng¢ klawisz ,, TAB”.

Z lewej strony okna mamy liste kategorii funkcji. Lista z prawej zawiera polecenia z zazna-
czonej kategorii. Powyzej z lewej wybrana jest kategoria polecen , Edycja”, natomiast z pra-
wej mamy przewijana liste polecen edycyjnych. Klikniecie na prawej liscie na wybrang funk-
cje powoduje wyswietlenie informacji o przypisanej do niej funkgji.

W celu wstawienia do menu ikony chwytamy jg myszg i nacisngwszy lewy klawisz (trzyma-
jac go nacisnietym) przeciggamy ikone w zadane miejsce.

Uwagi:

1) jezeli w nawym uktadzie ikon wstawiamy ikone obok juz istniejacych to nalezy prze-
sung¢ nad dowolng ikone i chwile odczeka¢ az ikona ,,wskoczy” na swoje miejsce.

2) pdiniej wstawione ikony mozna dowolnie przesuwac.
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3) wszystkie bilioteki (oraz drobna czes$¢ funkcji oryginalnych) znajduje sie w kategorii
,Dodatkowe” znajdujgcej sie na koncu listy kategorie. Generalng zasadg jest ze
szukamy danej ikony najpierw w odpowiadajacej jej kategoriia dopiero pdzniej w
kategorii ,Dodatkowe”.

W nowym uktadzie ikon jak ikona wskoczy na zgdane miejsce wyswietli sie dymek z jej opi-
sem. Mozna zmieni¢ opis lub pozostawi¢ zaproponowany i zatwierdzi¢ je klawiszem ,En-
ter”. Jezeli chcemy wstawic ikone bez opisu (w menu obok ikony, opisy na dymkach bedg
dziataty normalnie) to jak jest aktywny opis klikamy lewym klawiszem myszy na polu ry-

SUnkU. :rﬂ Pliki Funkcje podstawowe Konstrukgje B
Obok na rysunku w grupie ikon nazwanej = = W, R
,Pierwsza grupa ikon” wstawionych jest 7 | e 2 M e E
ikon, z czego dwie byty wstawione z opisami. 25}, doncviele 4 0 H
@;ﬁ przesuwanie G)R ‘:"_:_‘H". x@
Pierwsza grupa ikon Tu wstawie cos innego

T o e S = R WA= e

Wstawiajgc ikony do grup mozna je oddziela¢ sepa- .
Ikl y do grup J p o & =

ratorami lub tworzyé menu rozwijalne. W drugiej 4
grupie ikon wstawione sg separatory (pionowe kre- 0 = '

ski). Aby wstawic separator nalezy:

- nacisng¢ prawy klawisz myszy na ikonie, za ktérg
wstawimy separator, R fa
- z rozwinietego menu (rys. obok) wybieramy hasto | ##= g #:
»Wstawienie separatora”.

Konfig. li boli
m “Q onfig. listy symboli
oot

Tu wstawie cog| Edycja menu dolnego
Pusty przycisk

Wstawienie separatora

W menu mozna tez wstawic ,pusty przycisk”. Na poprzednim rysunku taki przycisk jest
wstawiony w grupie ikon , Tu wstawie co$ innego” w drugiej kolumnie (pomiedzy ikonami
od wstawienia makra i zapisania makra) oraz w trzeciej (jako trzecia ikona). Wstawiamy tak
jak separator z tym, ze z podrecznego menu wybieramy ,Wstawienie separatora”.

Uwaga: w obu przypadkach ,separator” i , pusty przycisk”, bedg one wstawione za
ikong na ktérej znajdowat sie kursor myszy podczas nacisniecia prawego jej
klawisza.

12.9.3. Przenoszenie grup ikon.
Mozliwe jest przeniesienie catych grup ikon zawartych w jednym panelu. Dzieki tej opcji
mozna z dowolnego menu przesungc lub skopiowac caty panel z ikonami.
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Przesuniecie:
1) ponizejfragment menu ,Edycji” MegaCADa oraz wtasne menu Uzytkownika. Na zielono

zaznaczony jest panel, ktéry bedziemy przesuwac;

= 12 25; : ] Fo™ = O |
WL BEEDE WS | o
. 12 gt LH 57 = sy oI
o[ pf B dbd \GBE Oy
FEE R == % EDIT
FEERTIS e LI M
Zmiany Powielanie elementdy Zaokr./Fazo Fdycja teksto Dolaczanie/ciecie Element, miarowanie | Baza danych Schowek

VAN EHE B2R2 ST e Ak DK K D88 xw
R B B e et SR e A e o b I .
9 Edyga
§ moje drugie menu

o=t B INL AT CSDTNE P

moje drugie menu

2) naciskamy klawisz tabulatora. Otwiera sie okno stuzace do wstawiania/przestawiania
ikon w menu;

3) naciskamy ,L” na nazwie panelu ,Zaokr./Fazow.” i trzymajac nacis$niety klawisz przecia-
gamy na koniec dodatkowego menu. Zawartos¢ panelu ,wskoczy” do menu. W tym mo-
mencie puszczamy klawisz myszy. Meny bedzie wyglagdac jak ponizej (zaznaczony kieru-
nek przesuniecia);

B ik Funkgepodstawowe  Komstrukqe  Biblioteki | Edyqa  Atybuty  Wialzaga  Konfiguaga 7 NowaTab

L BkaE L f FFE&&ds & |

e 22 oe L I - VN = 4 o
& 8 m nﬂé BT £97 | Tah Tefm ek =y &
aad | o at =y =2 5 E] == |»|§ o
EELAPIH '?7? EDIT ?E% TR PG TIH.
Zmian Powielznie elementévay Edycja tekstow Dolaczanie/ciecie Elementy | Wymiarowznie| Baza danych

2OFEEE S2E2 58

i D% ZL L a@BE we -
BB #ww B #e ff =

-t cee e s e e I

) Edyda
noje drugie menu
g B I T A& 0 @ P oadh H5e

moje drugie menu

4) przesunelismy fragment z jednego do drugiego menu ikonowego.

Kopiowanie:
Identycznie jak w przypadku przesuwanie z ta réznica ze zanim najedziemy myszg na miej-

sce, w ktdre ma wskoczy¢ fragment menu, naciskamy na klawiaturze klawisz ,Ctrl” i trzy-
majac go puszczamy klawisz myszy.

BEN % unKgepocsawowe  KONSUKE  BiDiOreriestdyGs | AUYDMY | Wiusiisgs  Rommgumgs ¢ Nows1a

Bo9L BEDE 5| T3 & E & &L 1S W

= R ) o | 4, eorr ELM gl
o bl i A DS T8 a8 F  me
208 o b, £oim o
may A 5 o &
Zmiany Powielanie elementéw | Edycja teksté\y| Zaokr/Fazow. Elementy | Wymiarowanie| Baza danych | Schov
B oo @ -

R T e L Y e =4
see ) S ¢
4 Edyca
moje drugie menu
oe e X |@mef F &Y 00

moje drugie menu

— AR & |qe hH EEENER

et b WS

Zaokr/Fazow.
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12.9.4. Menu ikonowe rozwijalne.

W menu przedstawionym obok znajduje sie polecenie
do tworzenia menu rozwijalnych.

Z dowolnej ikony mozna stworzy¢ menu rozwijalne. Po
kliknieciu prawym klawiszem na ikonie pojawi sie po-
wyzsze menu. Wybierajgc polecenie ,,Edycja menu dol-
nego” uzyskamy: e
- otworzy sie nowa grupa ikon nazwana tak jak ikona
na ktérej kliknelismy,

- mozna wstawi¢ dowolne ikony.

| Konfig. listy symboli
VE g. listy sy
== g

Tu wstawic coé| Edycja menu dolnego
Pusty przycisk

Wstawienie separatora

Po wstawieniu ikon zatwierdzamy wybierajgc z menu tekstowego nazwe zaktadki w ktorej
znajduje sie ikona uruchamiajgca menu tekstowe. S P
Na rysunku powyzej po kliknieciu na ikonie ,Podwdjna S T—
D-forma” (druga w przedostatniej kolumnie) i wybra-
niu ,Edycja menu dolnego” otworzy sie nowa grupa e st

ikon nazwana jak wybrana ikona. Mozna do niej wsta- N —

wi¢ dowolne ikony (rys. obok). e

I/
-L-x potozenie punktu

Q Dwa punkty na el. stycz, -ﬁ“‘i zaokraglenie

W menu tekstowym pojawi sie wpis (za naszg zaktadka) z nazwag menu (rys. ponizej).

Dolne menu

Konfiguracja £ Moja zaktadka Podwajna D-Forma

Powrét do edycji zawartosci zaktadki — klikamy ,,L” na jej nazwie. Nastepnie z okienka do
wybory ikon wybieramy klawisz powrét.

ObOk |k0ny dO ktére_l dOplsa|I§my menu - Pliki Funkgje podstawowe Konstrukge Biblioteki Edycgja
rozwijalne pojawi sie strzatka. Po kliknieciu =i e L = 4

TRIM

na nig uzyskamy efekt jak na rys. obok. | 281 coczwieie 43F I | g |
@@pr&suwame O m ;g%] O wielokat foremny
Pierwsza grupa ikon | Tu wstawie

| Q Dwa punkty na el. stycz.

BleDE @6 e BE2a0 N
jj\_’_ kat migdzy 3 punktami
* B Bl e [ s

o
Lx potozenie punktu

—HKi zaokraglenie

B equidistanta

Uwaga: ikona do ktérej dopisaliSmy w sposdéb opisany powyzej wywotanie menu nie
uruchamia funkcji.
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Istnieje mozliwo$é, aby oprdcz rozwijania menu ikona uru- 2o | L

chamiata swoje wiasne polecenie. W tym celu nalezy naci- =l O
sna¢ klawisz ,, TAB”. Nastepnie na ikonie z wywotujgcej W& Konfig. listy symboli
menu ikonowe rozwijalne naciskamy prawy klawisz myszy  stawie cot Fij et g a
i wybieramy ,,Menu — Przyciski”. Nastepnie wychodzimyz = . =& e Foackl
T Menu - Przyciski
ustawiania ikon wybierajac powrot. & g
- — Pusty przycisk
<MegaCAl Wstawienie separatora

Tak zdefiniowana ikona bedzie miata podwdjne dziatanie (rys. ﬁ
obok): P,
- klikajgc na ikone wywotamy funkcje, - —E|
- klikajgc na strzatke obok ikony otworzymy meny ikonowe. wiE
gbis H

wstawie cos innego

W wygladzie ikona rézni sie od ikony wywotujacej tylko menu ikonowe. Obok (po najecha-
niu myszg bez klikania) z lewej strony ikona uruchamiajaca
tylko menu ikonowe, po prawej ikona uruchamiajgca funkcje i I::I 5 - =
menu ikonowe. Jak wida¢ na ikonie o podwdjnym dziataniu po

——
najechaniu myszg pojawia sie pionowa kreska oddzielajgca
czes¢ ikony wywotujacej funkcje od czesci rozwijajacej menu.

12.9.5. Wiasne ikony.

W programie mozna definiowaé¢ wtasne ikony lub zmienia¢ wyglad juz istniejgcych. Ta
druga mozliwos¢ nie jest zalecana ze wzgledu na koniecznos¢ ich powtdrnej zmiany po re-
instalacji systemu.

Witasne ikony definiujemy do funkcji dodatkowych (np. sciggnietych ze strony MegaCADa)
lub do wtasnych menu ikonowych.

Uruchomienie funkcji do przerabiania ikon.

Polecenie do przerabiania ikon jest czescig funkcji do wstawiania ikon. Zatem najprosciej

jest je uruchomic¢ przez nacisniecie klawisza , TAB”. Otworzy sie opisane wczesniej okienko

do wstawiania ikon.

Uwaga: klawisz ,, TAB” naciskamy w momencie gdy mamy otwarte menu w ktérym
mamy zmieni¢ ikone lub do ktérego mamy jg wstawic i zmienic. Czyli jezeli
chcemy zmodyfikowac¢ menu linii to nalezy je najpierw otworzy¢ a nastepnie
nacisng¢ klawisz ,TAB”.

Nastepnie przy otwartym okienku dialogowym po prostu klikngé na zagdang ikone w menu.
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12.9.5.1. Zmiana wygladu ikony.

Po wybraniu ikony do zmiany otwiera sie nizej przedstawione okno dialogowe.

Funkcje przerobic

Artialiasing

=]

=]

=]

« _IE

(®) tylko ta jedna

() wszystkie takie
ToolBar | |
Opis ikon [MENU IKONOWE |
Dolry tekst |Ustawianie menu ikonowego |

[] Ekstra wielkosc []5tandard. tekst

Oznaczenie | |

Czes¢ okna do zmiany wygladu ikony sktada sie z kilku elementéw:
1) pole z siatkg — pole do rysowania wyglgdu nowej ikony,
0o e s
2) pola C e - narzedzia do rysowania, kolejno:
- pojedyncze piksele — zamalowanie pojedynczych pikseli. Wskazanie piksela — jego
zamalowanie.
- linia — rysowanie linii. Wskazujemy punkt poczgtkowy i nie puszczajac lewego klawi-
sza myszy ciggniemy do punktu koncowego.
- prostokat — rysowanie prostokata. Wskazujemy pierwsze naroze i trzymajac naci-
$niety lewy klawisz dojezdzamy po przekatnej do drugiego naroza
- okrag/elipsa — narysowanie okregu lub elipsy. Jak w przypadku prostokata, wryso-
wywany jest okrag/elepsa wpisany/a we wskazany prostokat.
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- wypetnienie —wypetnienie jednorodnego obszaru wybranym kolorem. Wskazujemy
dowolny punkt powierzchni do zamalowania.

- wstawic z pliku — wstawienie bitmapy na ikone. Po wybraniu otwiera sie menadzer
plikow w ktérym wybieramy bitmape.

3) pola zikonami (rys. obok) — dynamiczny podglad na definiowang ikone. W
MegaCADzie postugujemy sie trzema wielkosciami ikon. Do jednej funkcji
definiujemy przynajmniej dwie $rednig ($rodkowa) i mata (gérna), ponie-  » =
waz przy przetaczeniu sie w wygladzie ekranu (punkt ,,1.9. Zaktadka ikony” -

i opcja ,duze ikony”) uzywane sg te dwie. Jak jest przedstawione obok [
mata, $rednia i duza ikona mogg sie od siebie graficznie réznic.

Czerwona strzatka obok ikony —aktualnie edytowana wielkos¢ ikony w polu o
z siatka. Przetaczenie — klikamy na inng wielkos¢.

Cyfry,1”i,2"” obok ikon — wybranie jednej z nich przenosi wyglad zwybra-  p [P
nego na aktualnie opracowywany. W przypadku powyzej klikniecie na cyfre
obok ,zielonej” ikony spowoduje przeniesienie jej wygladu na aktualnie
opracowywang i uzyskamy efekt jak na rysunku obok.

4) pole z kolorami — pole do wyboru koloréw.
Obok pola znajduje sie (obok w czarnej pe-
tli) mozliwos¢ definiowania koloru z pod-
stawowych sktadowych.

g o]

Uwaga: jezeli chcemy mie¢ kolor , przezroczysty” — nalezy ustawi¢ suwakami war-
tos¢ wszystkich sktadowych koloréw na ,,0”. W takim przypadku kolor
tta/elementu narysowanego na ikonie bedzie wyswietlany kolorem, jakim
jest przedstawiane menu (opis ustawienia w pkt. 12.1.).

Zatwierdzenie po zmianach klawiszem ,,0K.” spowoduje zmiane wygladu ikony.
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13. Import/Eksport plikow.

MegaCAD domyslnie zapisuje pliki we wtasnym formacie PRT, a elementy biblioteczne (cze-
Sci) we wtasnym formacie MAC.

W celu zapewnienia mozliwosci wymiany plikdw pomiedzy réznymi programami, MegaCAD
oferuje konwertery pozwalajgce na wczytanie i zapisanie rysunkédw w popularnych forma-
tach. W wersji 2D najpopularniejszymi formatami (oprécz wtasnych MegaCADa) sa to DWG
i DXF.Konwertery zapewniajg poprawny zapis rysunku w 100%. Rozbiezno$ci moga wysta-
pi¢ w przypadkach niestandardowej (indywidualnej) konfiguracji programu.

13.1. Import/eksport pojedynczych plikow DWG/DXF

13.1.1. Import pojedynczego pliku

Pojedyncze pliki mozna zaimportowac za pomocga polecenia ,Wczytanie rysunku” (znaj-

duje sie w zaktadce ,,Pliki”).

Opis importu:

1) wybieramy zaktadke ,Pliki” —,L”, a nastepnie z rozwinietego menu polecenie ,, Wczyta-
nie rysunku” — ,L”;

2) otworzy sie okno menadzera plikdw w ktdrym na dole znajduje sie hasto ,Pliki typu:”.
Domyslnie sg to pliki PRT (MegaCADa). Otwieramy liste i wybieramy ,DWG/DXF Pliki
(*.DWG, *.DXF)” —,L";

slec L

L4 >
Mazwa pliku: - QK
Pliki typu: DWG/DXF Pliki {* DWG;" DXF) ~ Anuluj

I | Archiwum (wyczysc) zabezpieczony plik Opcije

3) na liscie plikéw wyswietlone zostang pliki zapisane w formatach DWG i DXF. Uaktywni
sie réwniez klawisz , Opcje” (znajdujacy sie na samym dole okienka) — opis opcji im-
portu/eksportu dalej w pkt. 13.3.. Zaznaczamy plik na liscie — ,L” i zatwierdzamy do
zaimportowania -, 0.K.” —,L”;

4) po wykonaniu importu rysunek zostanie wyswietlony na ekranie.

Uwaga: w zaleznosci od ustawien opcji moze wyswietli¢ sie okienko z uzytymi stylami
linii, fontami i kolorami w importowanym pliku. W tym miejscu mozna zmie-
ni¢ te atrybuty — opis w pkt.13.3.
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13.1.2. Eksport pojedynczego pliku

Pojedyncze pliki mozna wyeksportowac za pomoca polecenia ,Zapisanie jako” (znajduje
sie w zaktadce ,,Pliki”).

Opis eksportu:

1)

2)

3)

wybieramy zaktadke ,Pliki” — ,L”, a nastepnie z rozwinietego menu polecenie , Zapisa-
nie jako” —,L”;

otworzy sie okno menadzera plikdw w ktdrym na dole znajduje sie hasto ,Pliki typu:”.
Domyslnie s3 to pliki PRT (MegaCADa). Otwieramy liste i wybieramy jeden z formatéw
w jakim ma zostaé zapisany rysunek — ,DWG Pliki (*.DWG)” lub ,DXF Pliki (*.DXF)” —
L7

< >
Nazwa pliku: ME-2.DWG ~ | I 0K I
Pliki typu: DWG Pliki (" DWG) e Anulyj
Plili PRT
DWG Pliki (" DWG)
|1 | Archiwum fwycayse) | [DXF Plii (".DXF) Opcie

Wazystkie pliki

na liscie plikow wyswietlone zostang pliki zapisane w wybranym formacie. Uaktywni sie
rowniez klawisz ,Opcje” (znajdujacy sie na samym dole okienka) — opis opcji im-
portu/eksportu dalej w pkt. 10.3..

Wpisujemy nazwe lub zatwierdzamy zaproponowang. Domysinie program proponuje
dla eksportowanego pliku tg samga nazwe, jaka ma rysunek w formacie PRT. Zatwierdze-
nie eksportu —,0.K.” — ,L”;

Uwaga: w zaleznosci od ustawien opcji moze wyswietli¢ sie okienko z uzytymi stylami
linii, fontami i kolorami w importowanym pliku. W tym miejscu mozna zmie-
ni¢ te atrybuty — opis w pkt.13.3.

13.2. Import/eksport wielu plikow DWG/DXF

W menu ,,Pliki” znajduje sie polecenie ,Import/Eksport”. Po jego wyborze rozwija sie
menu, w ktérym znajduje sie polecenie ,,DWG/DXF — Import/Eksport”.

3
| Export

[:] ‘Wystanie rysunku mailem

Import/Export 3
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@ IVIEgAL:

Import/Export
MNowy rysunek
DWG/DXF - Import/Export

u STEP - Import/Export

13.2.1. Opis funkcji
Po wyborze funkcji otwiera sie okno dialogowe, w ktérym ustawiamy parametry importu
lub eksportu.

Opis olna:

1) Zrédto —katalog ktérego zawartoéé bedzie kon-

wertowana; it L [ v
2) pole obok ,...” — wybor katalogu z plikami zré- te! I R
CH'OWym |; Konwersia podkatalogu e

Stwarzenie podk.atalogu
Nadpisarnie plikdw

3) pole obok *.MAC —format plikdw do konwersji
z danego katalogu. Dostepne sg formaty jakie =,
bedziemy konwertowaé: DWG, DXF, DWG i [ FintetutimertalomrsD
DXF, PRT, MAC oraz PRT i MAC; [mac v [ Futae i zaisa o 207
Wybdr np. DWG i DXF pozwala na .
konwersje plikow z obu forma-
tow jednoczesnie.

4) Cel - katalog w ktorym pojawig sie pliki po konwers;ji;

5) pole obok ,,...” —wybdr katalogu docelowego, zawierajgcego pliki po konwersji;

6) pole obok *.DWG — format plikéw po konwersji. Dostepne sg formaty: PRT, MAC,
DWG i DXF;

7) Konwersja podkatalogu — w przypadku istnienia podkatalogu w katalogu Zzrédtowym,
jego zawartosc tez zostanie poddana konwersji;

8) Stworzenie podkatalogu — w katalogu okreslonym jako cel, zostanie utworzony pod-
katalog (o ile znajdowat sie on w katalogu zZrédta);

9) Nadpisanie plikow — w przypadku istnienia w katalogu celu, starszej wersji pliku o tej
samej nazwie, zostanie ona nadpisana nowsza wers;j3;

10) Przerwaé w przypadku btedu — btad podczas operacji przerywa konwersje,

11) Protokotowanie konwersji — podczas operacji tworzony jest plik megacaddxfdwg.log,
w ktorym zapisany jest przebieg konwersji.

12) Prt/Mac pliki zapisaé jako 2D? — w przypadku zapisu w formatach PRT lub MAC moz-
liwos¢ zapisania plikéw po konwersji, jako rysunkéw dwuwymiarowych.

13) Ustawienia — klawisz uruchamiajgcy ustawienia (opcje) konwersji. Opis w pkt. 10.3.

oK
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13.2.2. Import z DWG lub DXF

W przypadku importu wielu plikdw po wybraniu funkcji nalezy w oknie ustawic¢ katalog oraz
format plikéw, z ktérego importujemy.

Import

Obok ustawienia importu z formatu ,DWG” do formatu 4 [eos 2ddasidu Fowe i
,,PRT". Cet DA2015_2dhdatabduwe| .. “PAT v
Obok ustawienia importu z formatu ,DXF” do formatu zoso [oooos zodwedec | [FEEE7 v
,PRT”. el DAZ05_2dvdatavdwe | | =PAT v
Obok ustawienia importu z formatu ,DWG i DXF” do for-  zsao [punis zdesda P B v
matu ,,PRT”. Cet D215 _2dvdatacng <FRT v

Import do formatu ,,MAC” ustawimy analogicznie z ta rdznicg, ze docelowy format usta-
wimy ,*.MAC” zamiast , *.PRT".

Eksport
Obok ustawienia eksportu z formatu ,PRT” do formatu = [Da0ts 2daade [ [=rAT h
. DWG”. Cel D:42015_2dhdatadwe |... AW Y

Obok ustawienia eksportu z formatu ,,PRT i MAC” do for- Zese  [pranis addaidne

matu ,,DWG”. Cel DA\2015_2d\datahdne
Obok ustawienia eksportu z formatu ,,PRT” do formatu  Zfde: [0:a0is addalsidue “PRT v
,,DXF". Cel D:42015_2dhdatahdnig| . L

Eksport z formatu ,,MAC” ustawimy analogicznie z ta réznicg, ze zrédtowy format ustawimy
,¥.MAC” zamiast ,*.PRT”.

13.3. Ustawienia importu/eksportu DWG/DXF

Zarowno przy konwersji pojedynczego pliku za pomocg Menadzera plikdw, jak i przy kon-
wersji wielu plikdbw mamy mozliwosé ustawienia parametréw konwersji.

Ustawienie parametrow mozna uruchomic za pomoca:

- klawisz ,,Opcje” —w menadzerze plikow,

- klawisz ,Ustawienia” — w oknie konwersji wielu plikow.

W obu przypadkach jest otwierane to samo okno.

Okno dialogowe zawiera cztery zaktadki (rys. dalej):
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- Import — ustawianie gtéwnych parametréw przy imporcie z formatéw DWG i DXF. Na
zaktadce nie ustawia sie parametrow konwersji atrybutéw elementéw, ktére mozna
skonfigurowaé w zaktadce , Tabele”;

- Eksport — ustawianie gtéwnych parametréw przy eksporcie do formatéw DWG i DXF.
Na zaktadce nie ustawia sie parametréw konwersji atrybutdow elementéw, ktdre mozna
skonfigurowaé w zaktadce , Tabele”;

- Tabele — zaktadka do konfiguracji konwersji atrybutéw elementéw;

- Profile — zaktadka do zapisu i wczytania zapisanych konfiguracji konwersji.

13.3.1. Zaktadka import.

W zaktadce ,,Import” (rys. obok) ustawiamy gtéwne pa-
rametry importu z innych formatéw. Kolejne pola ozna-
Czaja:

Import | Export | Tabele | Profile

[WiFrzeiecie formaty papien
Przejscie Proxi

1)

Przejecie formatu papieru — wczytanie z pliku zré-
dtowego definicji formatu papieru. Funkcja nie
spetnia swojej roli przy deklaracji (podczas kon-
wersji) zmienionej skali;

[ Przsigcie pkt. wymiarow
] Wymiary jake Makro

[ Makros roztozenie

[ Imitacia kreskowania

[ Odstep pomiedzy tekstami
Pokazanie atrybutdw

2) Przejecie Proxi — przejecie danych z aplikacji typu ES:J;VEW”‘DT“
proxi, dotgczonej do pliku AutoCADa DWG. Pomi- E;’Lﬁff;’:iﬁ::;ﬁf:m e
niecie zaznaczania spowoduje zignorowanie da- [] Mapa kolar' 7
nych. Strona Zapis ANSI v

3)  Przejecie pkt. wymiarow. — przejecie punktéw za- Wypeiic lezskowsriem dholn [ Q055000
czepienia wymiardw i - co za tym idzie - mozliwos$¢ Skalatekety lecnostki:
edycji ich potozenia. *Sicke: 1000001 o

4)  Wymiary jako makro — zaznaczenie opcji umozli- Yo T e
wia przeniesienie stylu wymiarowania przyjetego
w AutoCADzie. Wszystkie elementy wymiaru nalezg do jednego makro.

5) Makro roztozenie - wczytane elementy biblioteczne zostang automatycznie rozbite
na elementy sktadowe;

6) Imitacja kreskowania - import kreskowania z zaznaczonym polem wyboru tworzy w
MegaCADzie odpowiednik kreskowania. Brak zaznaczenia pomija import kreskowan;

7) Odstepy pomiedzy tekstami - zachowanie bezwzglednych dystanséw pomiedzy wier-
szami tekstu w blokach tekstowych.

8) Pokazanie atrybutéw - pokazanie atrybutéw elementdw (styl, grubosé, itp) importo-
wanych elementéw;

9) Przejecie sieci powierzchni — przejecie siatek powierzchni 2D i 3D;

10) Czy roztozy¢ btedne elementy? — roztozenie na elementy sktadowe obiekty zaimpor-
towane z btedem;

11) Splajny zaimportowac jako krzywe ACIS? — import krzywych typu ,splajn” jako
krzywe 3D zgodne z formatem zapisu ACIS;

12) Mapa koloréw — wczytanie definicji koloréw zdefiniowanych w importowanym pliku.
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13) Strona - wybor strony kodowej tekstéw (OEM lub ANSI).

14) Woypetnic kreskowaniem ze skalg — ustalenie skali dla kreskowania - wypetnienie;

15) Skala tekstu - skalowanie importowanego tekstu. Mozna zastosowac skalowanie nie-
jednorodne - inne w osi Xi Y.

16) Jednostki— nieaktywne przy imporcie. Ustalenie jednostki rysunku zrédtowego. Rysu-
nek wynikowy zostanie utworzony w tych samych jednostkach.

13.3.2. Zaktadka eksport.
W zaktadce ,Eksport” (rys. obok) ustawiamy gtéwne
parametry eksportu do innych formatéw. Kolejne pola mport | Export |Tobala | Profie

0znaczaj3:
[[]Wyeksportowaé uklad grup?

1) Wyeksportowaé uktad grup - w eksportowanym [ Bispor wsaystiich warst
. . [] Binamy DXF
pliku zachowany zostanie uktad grup z rysunku [ Viymiany jaco ko
s s . [ Makros rozlozenis
ZFOCHOWEEO, []Obiekty 3D jako 30 powierzchnie
. _ Pokazanie atrybutéw
2)  Eksport wszystkich warstw - w eksportowanym T o engepasd
H H H H DB atrybuty wyeksportowad
E)|Ilku znajdg sie warstwy ukryte w pliku R
zrédtowym;
. . - . [ Wybeér obiekts
3) Binarny DXF - pozwala na zapis w postaci binarnej L) St Aty

tworzonego pliku DXF, co umozliwia zmniejszenie [T Besport ctymme Aksze

wielkosci pliku zapisu ASCII;
4)  Wymiarowanie jako makro - przenosi wszystkie

Skala typéw lini: | 5.000000
Dokladnogé: 12 v
Wersja Acad 2010 w

atrybuty wymiarowania jako makro. Wszystkie Skalatekstu Jednosik
H . H 2 00000 (®) Miimet

elementy wymiaru nalezg do jednego bloku; ¥tz [ Oy
¥-Skala: |1.00000( Cicae

5) Makro roztozenie - powoduje roztozenie
konwertowanych makr na elementy;

6) Obiekty 3D jako 3D powierzchnie - zapis bryt 3D jako powierzchnie 3D (w postaci
fasetek);

7) Pokazanie atrybutoéw - w pliku wynikowym bedg pokazywane atrybuty elementéw,
jak grubosé, styl, itp.

8) DB atrybuty wyeksportowac — eksport informacji dopisanych do elementéw;

9) Mapa koloréw? — eksport wtasnych zdefiniowanych koloréw;

10) Wybor obiektow:
a) eksport arkuszy
b) eksport aktywnego arkusza
Opcje wyboru tylko aktywnego arkusza lub wszystkich arkuszy. Lista arkuszy zostanie
odtworzona w pliku wynikowym.

11) Skala typow linii - przeniesienie skali typdw linii z zadanym parametrem (domyslnie
5.00);

12) Doktadno$¢ —ilos¢ miejsc po przecinku dla wspétrzednych;

13) Wersja AutoCADa - okreslenie wersji AutoCADa (od 10 do 2015). W starszych
wersjach wystepujg réznice w sposobie zapisu kreskowania.
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14) Skala tekstu - konwertowany tekst moze by¢ przeskalowany réwniez w sposdb
niejednorodny (rézne wspdtczynniki w osiach XiY).

15) Jednostki - okreslenie jednostki stosowanej w pliku Zrédtowym. Konwersja z
zastosowaniem innej jednostki spowoduje przektamania wielkosci obiektow.

13.3.3. Zaktadka Tabele.

Zaktadka "Tabele" w oknie "Ustawienia" pozwala na ustalenie
sposobu zamiany typéw kreskowan, typdw linii, ich grubosci,
fontéw i koloréw. Mozna przyjac¢ inne ustawienia dla funkcji
eksportu i importu.

Import | Export | Tabele | Profile

Przyktadowe okno dialogowe zamiennikow ty-

péw linii podczas importu plikéw DWG/DXF wy- e - -
glada nastepujaco: iy e
ACAD_1S004w100 LTYPE4
ACAD_|S005w100 LTYPEE
Przy pomocy przycisku "Usungé¢" kasujemy do- e LT .
wigzanie domyslne. ozt
Po wyborze odpowiednich typdw linii z dolnych s = = =
. . .z ACAD_|S003100 LTYPE1D
okienek mozna ustali¢ nowa zasade po zastoso- A4t S00dnn CIveEr
ACAD_ISO06100 LTYPE12
waniu przycisku "Przejgé". AEAD 130t nn LTveErs
ACAD_|S008wW100 LTYPE2
ACa0 15009100 hd LTYPEZ hd
Przjad
Analogiczne okna pojawiajg sie dla funkcji eks- -

portu i innych parametréw.

13.3.4. Zaktadka Profile.

Zaktadka "Profile" pozwala na zapisanie wybranych ustawien w
bazie danych pod wybrang nazwa. Zapisany profil pozwala na
szybkie wczytanie ustawienn konwersji (ustawienia gtéwne oraz
tabele konwersji) w przypadku czestego importu/eksportu o takich
samych parametrach (od/do jednego odbiorcy dokumentacji).

HFLGL

13.4. ﬁ Format HPGL - import

Po kliknieciu na ikonie z okna menadzera plikéw nalezy wybrac plik do dotgczenia. Obiekt
zostanie dotgczony zgodnie z punktem odniesienia ustalonym podczas zapisu. Sposdb
wstawienia na rysunek jest podobny jak elementu bibliotecznego
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13.6. Zapis do formatu PDF.

Polecenie opisane w rozdziale ,,Pliki” w punkcie 11.1.5..
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14. Wydruki projektow

W pakiecie MegaCADa znajdujg sie trzy mozliwosci wydrukow plikow. Pierwsza z nich to
pomocniczy program PLOT, drugi to tworzenie kolejek wydrukéw — program PLOTJOB oraz
trzeci — mozliwos¢ wydruku z programu gtéwnego. Funkcja wydruku rysunkéw roboczych
w formacie 3D jest dostepna bezposrednio z programu MegaCAD. Szczegétowe omdwienie
mozliwosci wydruku z programu gtéwnego znajduje sie w pkt. 14.3. niniejszego rozdziatu.

14.1. Program Plot

Program PLOT mozna uruchomi¢ z grupy ikon MegaCADa znajdujacej sie w programach
systemu operacyjnego — uruchamiamy ,,MegaCAD Plotprogramm”.

Program Plot jest narzedziem do wydruku gotowych rysunkéw. Menu programowe posiada
wiele funkcji umozliwiajgcych odpowiednie skonfigurowanie wydruku.

Uwaga: rysunek wykonany w 3D przeznaczony do wydruku w programie Plotprogram
musi zosta¢ wczesniej zapisany w formacie 2D. Zapisujemy rysunek przy po-
mocy polecenia MegaCADa "Pliki > Zapis 2D".

14.1.1. Opis okna programu
W gtéwnej czesci okna programu (rys. na nastepnej stronie) pokazany jest prostokat bedacy
mozliwym do zadruku obszarem papieru. Domyslnie wczytywane sg sterowniki drukarki
ustawionej jako ,,domysIna” w systemie.
Standardowe okno pokazuje obszar mozliwego zadruku papieru (ustawiony format po-
mniejszony o marginesy drukarki). Jego wielkos¢ i orientacja zalezy od zadeklarowanej dru-
karki (plotera).
Menu tekstowe
1) Rysunek (rozwiniete menu — obok):

a) Woeczytanie — wczytanie rysunku

b) Zachowaj jako *.SLD — zapis ustawionego rysunku do pdzniejszego wydruku;

c) Drukowanie — wydruk;

d) Ustawienie drukarki — przejscie do ustawien drukarki;

e) Koniec — zakonczenie programu.
2) Opracowanie (rozwiniete menu — obok):

a) Rysowanie — ponowne wstawienie rysunku na kartke;

b) Nowa pozycja — przesuniecie wstawionego rysunku;

c) Kasowanie — skasowanie wstawionego rysunku z kartki;
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Rysunck Opracowanie  Ustawicnia Help

Fxald L L lEES GE) = f ) 4 = :

d) Redraw — odswiezenie ekranu;
e) Wycinek — wstawienie wycinka wstawionego rysunku;
f) Slajd — wczytanie zapisanego wczesniej rysunku do wydruku z pkt. 1.b.
g) Layer — zarzadzanie warstwami do wydruku;
h) Grupa — zarzadzanie grupami do wydruku;
i) Tekst — wstawienie na rysunek dodatkowych tekstow;
j) Zoom - okno — powiekszenie fragmentu kartki;
k) Caty rysunek — wczytanie catej kartki papieru na ekran.
3) Ustawienia (rozwiniete menu — obok):
a) Obrys tekstu — wydruk krojow liter TrueType jako obrys;
b) Grubos¢ linii — ustawienie grubosci linii na wydruku;
c) Czarno-biaty — przetgcznik wydruku kolorowy <-> czarno-biaty;
d) Tabela koloréw drukowanych — ustawienie drukowanych koloréow.

Pasek ikon.
W pasku ikon sg zdublowane wszystkie polecenia z menu tekstowego.

Swed LLe DA G SLE = f @ 4 =

Polecenia:

1)  weczytanie rysunku;

2) ponowne wstawienie rysunku;
3) przesuniecie rysunku;

Kasowanie 4) wybranego rysunku;  5) kasowanie wszystkich rysunkéw;
6) wycinek rysunku;

Powiekszenia 7) odswiezenie okna; 8) Zoom-okno; 9) Cata kartka;
10) Zapis jako *.SLD;

Wydruki 11) Wydruk; 12) Ustawienie drukarki;

Zarzadzanie 13) Zarzadzanie warstwami; 14) Zarzadzanie grupami;

15) Grubosc linii;
16) Obrys liter;
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17)
18)
19)
20)

Wydruk czarno-biaty;
Wstawienie tekstu;

Tabela koloréw drukowanych;
Pomoc.

14.1.2. Opis poszczegdlnych funkcji

14.1.2.1. g Woczytanie rysunku

Polecenie stuzy do wczytania i wstawienia rysunku na kartke papieru.

Opis polecenia:

wybieramy funkcje — ,L”;

po jego wyborze otworzy sie menadzer plikdw, w ktérym wy-
bieramy rysunek. Po wyborze otworzy sie okno dialogowe z
opcjami wstawienia rysunku na kartke (rys. obok); el .

Opis pol: e T

1)
2)

skala powigkszenia
kat obrotu 0
AED 1

=1 T

Powrdt

skala powiekszenia — skala wstawienia rysunku;

kat obrotu — kat, o jaki zostanie obrécony rysunek;

pola tekstowe — zaznaczenie ikony (rys. obok) umozliwi
ustalenie niezaleznej skali dla tekstow. Gérna wartos$¢ —zwy- = L
kte teksty, dolna — teksty na liniach wymiarowych; e [T
ikona klawiatury — wstawienie rysunku na kartke przez wprowadzenie wspotrzed-
nych. Punkt ,0,0” uktadu wspétrzednych na kartce znajduje sie w jej lewym dolnym
rogu. Jezeli rysunek ma by¢ odsuniety od granicy mozliwego do zadruku pola mozna
wybrac ikone i po zatwierdzeniu klawiszem ,0.K.” — ,L” otworzy sie okienko do
wprowadzenia wspotrzednych potozenia lewego dolnego naroza rysunku w sto-
sunku do punktu ,,0,0” kartki;

ikona z prostokatem — wstawienie rysunku w dodatkowej ramce;

AUTO — wstawienie automatyczne rysunku w nieznanej dla nas skali.

Uwaga: jezeli mamy rysunek z ramkg o wymiarach np. 210x297 i ustawiong kartke
formatu A4 to wstawienie za pomoca opcji ,AUTO” przeskaluje minimal-
nie rysunek. Spowodowane jest to faktem, ze wiekszos¢ drukarek (plote-
réw) nie drukuje na catej powierzchni kartki

Zatwierdzenie klawiszem ,,0.K.” — ,L” spowoduje do przejscia na kartke i wstawienia
rysunku automatycznie (jezeli byta wybrana opcja ,klawiatura” lub ,,AUTO”) lub
wstawienia recznie przez wskazanie punktu na kartce —,L”. W tym punkcie bedzie
znajdowat sie lewy dolny rég rysunku.
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3) po wstawieniu rysunku mozna dalej wybra¢ nastepny i wstawi¢ go na tg sama
kartke. Umozliwia nam to wydruk wielu mniejszych rysunkéw na jednej kartce jezeli
dysponujemy duzymi formatami papieru.

14.1.2.2. E Ponowne wstawienie rysunku

Polecenie stuzy do ponownego wstawienia rysunku lub wstawienia, jezeli poprzednie po-
lecenie przerwalismy wybierajac klawisz ,,powrét” w oknie dialogowym. Po jego wyborze
otworzy sie okno dialogowe opisane w poprzednim poleceniu.

i
14.1.2.3. M Przesuniecie rysunku
Polecenie stuzy do przesuniecia na kartce papieru wstawionego juz rysunku.

Opis polecenia:

1) wybieramy polecenie —,L”;

2) wskazujemy rysunek do przesuniecia (na ekranie moze byc¢ kilka rysunkéw) —,L”;

3) otworzy sie okno takie jak przy wczytywaniu rysunku. Ustawiamy parametry i zatwier-
dzamy —,,0.K.” — ,L”;

Uwaga: wspotczynnik skali oraz kat obrotu podajemy w stosunku do rysunku wsta-
wionego juz na kartke rysunku.

4) wstawiamy rysunek w nowe miejsce —,L".

14.1.2.4. Q Kasowanie rysunku
Polecenie stuzy do skasowania wybranego rysunku z kartki.

Opis polecenia:

1) wybieramy polecenie —,L”;

2) wskazujemy na kartce rysunek do skasowania — ,L”;
3) koniec kasowania —,,P”.

14.1.2.5. ™ Kasowanie wszystkich rysunkéw
Polecenie stuzy do skasowania wszystkich rysunkow z kartki.
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14.1.2.6. |@ Woycinek rysunku

Przy pomocy funkcji "Wycinek" mozna wstawié dodatkowo fragmentu wczytanego rysunku
ze zmienionymi parametrami. Mozna w stosunku do rysunku, z ktérego powstat zmienié
skale, kat obrotu itp.. Ponadto niezaleznie od rysunku mozna do wydruku wytgczy¢ inne
warstwy na rysunku a inne na wycinku, z ktérego powstat.

Opis polecenia:

1) wybieramy polecenia —,L”;

2) wybieramy rysunek na kartce z ktérego bedziemy tworzy¢ wycinek —,L”;

3) zaznaczamy pierwszy punkt przekatnej prostokata — ,L”;

4) zaznaczamy drugi punkt przekatnej prostokata — ,L”;

5) otworzy sie okno dialogowe (opis w pkt. 14.1.2.1), w ktérym mozna zmienic skale, kat i
inne parametry. Zatwierdzenie- ,0.K.” —,L”;

6) wstawiamy wycinek na kartke —,L”.

o
14.1.2.7. b & & Powiekszenia
Polecenia kolejno wedtug rysunku obok:
1) Odswiezenie zawartosci kartki.
2) Zoom — okno — powiekszenie fragmentu kartki. Fragment definiujemy wskazujac dwa
punkty wyznaczajgce prostokat do powiekszenia.
3) Cata kartka — Wczytanie na ekran catej kartki papieru.

14.1.2.8. Zapis jako *.SLD

Zapisanie do pliku uktadu wstawionych na kartke rysunkdéw. Pézniej mozna taki uktad wczy-
ta¢ i wydrukowac. Funkcja wygodna w przypadku umieszczania wielu rysunkéw na jednej
kartce i w czasie pdzniejszym wielokrotnego ich drukowania.

Uwaga: w pliku *.SLD nie sg zapisywane rysunki a jedynie parametry wstawienia i po-
tozenie na dysku.

14.1.2.9. | Wydruk

Polecenie stuzy do wydrukowania kartki. Po jego wywotaniu pojawi sie okienko, w ktorym
mozna wprowadzi¢ ilo$¢ kopii do wydruku.
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14.1.2.10. % Konfiguracja drukarki
Polecenie stuzy do konfiguracji wydruku i drukarki.
Po jego wywotaniu pojawi sie okienko (rys. obok), w ktérym mamy mozliwos¢ wybrania
sterownika oraz ustawienia wydruku duzych formatéw na wielu matych kartkach.
Domyslnie MegaCAD korzysta ze sterownikéw, jakie mamy
zainstalowane w systemie operacyjnym — zaznaczona opcja

,sterownik WINDOWS”. W przypadku korzystania z bardzo @ sterownik WINDOWS
,zabytkowych” urzadzen do dyspozycji mamy sterowniki Me- £ dukatka
" ploter

gaCAD. S3 to odpowiednio ,drukarka” i ,ploter”. W drugiej
czesci okienka mamy mozliwos¢ ustawienia wydruku rysunku —
wymagajacego wiekszego formatu papieru niz dysponujemy. I krawedzie —
W takim przypadku zaznaczamy opcje ,pociety”. Uaktywnia a3 w2 ad] el j,—1
pola X" i,Y”, w ktérych mozna wpisywaé wielokrotnos¢ od-
powiedniego wymiaru kartki, jaka dysponujemy w drukarce. ustaisrie
Druga opcja jest , krawedzie”. Wtgczenie jej spowoduje druk zamkn
dodatkowych linii oddzielajacych margines od rysunku. Po-
zwalajg one na precyzyjne pdzniejsze sklejenie arkuszy.

Na rysunku obok zaznaczono opcje , pociety”. Domysina drukarka drukuje na arkuszach A4
i arkusz jest ustawiony pionowo (dalej opis klawisza , ustawienie”). Po osi X ustawione sg 4
arkusze. Zatem po osi X dysponujemy dfugosciag 840 mm bez uwzglednienia margineséw
drukarki. Natomiast po osi Y ustawiony jest 1 arkusz, czyli szeroko$¢ wydruku wynosi 297
mm. Oczywiscie dostepny obszar zadruku jest pomniejszony o marginesy drukarki. W ten
sposéb mozna w dowolny sposéb wydrukowac duzy format rysunku na matych arkuszach
w zadane;j skali.

Klawisz ,,Ustawienie”

Woczytuje odpowiednio do wybranego rodzaju sterownika:

- sterownik WINDOWS — klawiszem uruchomimy standardowe okienko systemu, w kté-
rym wybieramy drukarke oraz ustawiamy podstawowe parametry;

- drukarka — wczytuje standardowe sterowniki MegaCADa do ,,zabytkowych” drukarek.
Po wyborze otworzy sie okienko, w ktérym mozna wybra¢ model drukarki oraz format
papieru.

- ploter — wczytuje standardowe sterowniki MegaCADa do ,,zabytkowych” ploteréw. Po
wyborze otworzy sie okno, w ktérym mozna wybraé model plotera oraz ustawi¢ pozo-
state parametry.
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~ [ Print Manager
& TaK
© NIE

Uwaga: uzycie plotera z domysinym sterownikiem
,HP_GL” oraz ustawieniem wydruku do pliku po-
zwoli na eksport rysunku w formacie HPGL do
pliku. Na dysku powstanie plik o rozszerzeniu

,¥.PLT”. Po wyborze plotera z powyiszego
okienka wybieramy klawisz , kor.wartos$¢” i z listy o e

wybieramy druk do pliku (zaznaczone obok).

14.1.2.11. Zarzadzanie warstwami i grupami .

Program PLOT umozliwia wytaczenie do wydruku wybranych warstw. Pierwszym krokiem
jest wskazanie rysunku, ktérego majg dotyczy¢ zmiany.

Nastepnie otworzy sie okno (rys. obok), w ktérym wybierajgc — ,L” — ikonke z literg , L”
wytaczamy dang warstwe do wydruku.

Zatwierdzamy wybierajac ,,0.K.” — ,L".

Obiekty rysunkowe znajdujace sie na warstwach wytgczonych do druku nie beda wyswie-

tlane.
Uwaga: operacje wykonywane na warstwach Sisira Sty |
w programie konstrukcyjnym Mega- & o ’, =
CAD i Plotprogram sa niezalezne od ( sl cals SEIE]
siebie. Rysunek wczytany do pro-
gramu Plot bedzie miat odkryte a I-mlau saialm mals
wszystkie warstwy. ) ; N
Zarzadzanie grupami — identycznie jak w przypadku * o
warstw. O nzlal ezlsl 3dls
O uvalsl sdlsd e@ls -
T oK
Powrdt
=]

14.1.2.12. ‘ﬂ Grubos¢ linii

Polecenie stuzy ustalenia grubosci linii na wydruku. do wydrukowania kartki. Po jego wy-
wotaniu pojawi sie okienko, w ktérym mozna wprowadzic¢ ilos¢ kopii do wydruku.
Wczytanie rysunku konstrukcyjnego do Plotprogramu nastepuje z ekranowymi szeroko-
$ciami linii, ustalonymi w MegaCADzie w menu "Konfiguracja". Szerokosci wydruku linii
ustalone w MegaCADzie mozna przejg¢ w programie Plot, po zaznaczeniu odpowiedniej
opcji. Klikniecie na ikonie "Grubosci" otwiera okno dialogowe zawierajgce cztery mozliwo-
$ci ustawienia grubosci linii na wydruku:
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[ o
b) wg pisaka;

C) Wg MegaCADa, " w/g koloru
" w/g pisska
d) zMegaCADa . [
w/g Megaca
Wybér odpowiedniej opcji, a nastgpnie wybor przycisku & 2 MegaCADs
"ustawienie" pozwala na modyfikacje grubosci. —

¥ Min_ 2 punkty

Ad. d. z MegaCADa
Zaznaczenie opcji powoduje przejecie ustawien szerokosci linii wydruku, jaka zostata zade-
klarowana w programie MegaCAD.

W tym przypadku klawisz ,ustawienie” jest nieaktywny.

Ad. a. wg koloru _
Do kazdego z 256 koloréw mozna przypisa¢ odpowiednia gru-
bos¢ linii wydruku, przez wpisanie wartosci z klawiatury (w mm
bez wzgledu na skale wydruku). Po wybraniu klawisza ,,ustawie-
nia” otworzy sie okno jak na rysunku obok.

L
=
w

Ad. b g sl

Do kazdego z 16 pisakow (deklarowanych w MegaCADzie) mozna

. L g - prak  [W]
przypisa¢ odpowiednig szerokos¢ linii wydruku, przez wpisanie -
wartosci z klawiatury (w mm). Po wybraniu klawisza , ustawie- 2 02

. » . . 3 03
nia” otworzy sie okno jak na rysunku obok. . =
5 05

[ 06 j
0K Powrat

A0, . wg MegacADs

Do kazdej z 8 standardowych grubosci ekranowych mozna przy- pett [T
pisa¢ odpowiednig szerokos¢ linii wydruku, przez wpisanie war- o -
tosci z klawiatury (w mm). Po wybraniu klawisza , ustawienia”
otworzy sie okno jak na rysunku obok.

Do W R =
alal D
=]

0K Po

i
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Minimum 2 punkty

Opcja umozliwia pominiecie druku linii o szerokosci jednego piksla ekranowego (najcien-
szych linii standardowych). Pozwala to na stosowanie metody tworzenia rysunkéw kon-
strukcyjnych, gdzie linie najciensze sg nie drukowanymi liniami pomocniczymi. Dla rozdziel-
czosci 300 DPI jest to szerokos¢ 0,15 mm.

14.1.2.13. ﬁ Obrys liter TrueType
Polecenie do wtgczenia obrysowania czcionek TrueType. Sama czcionka nie bedzie druko-
wana. Nie mozna obrysowac czcionek wektorowych.

14.1.2.14. ﬁ Wydruk czarno-biaty

Wybér opcji pozwala na wydruk rysunku czarno-biatego (monochromatycznego) z koloro-
wego rysunku bazowego. Wszystkie kolory zostang zamienione na czarny. Nie bedg wyste-
powaty odcienie szarosci.

14.1.2.15. M Wprowadzenie dodatkowego tekstu
Polecenie umozliwia wpisanie na kartce dodatkowych tekstow.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otwiera sie okno dialogowe (rys. obok), w ktérym:
- czes$¢ zaznaczona na niebiesko dotyczy parametréw liter jak: kroj, wysokos¢ itp. i
definiuje sie tak samo jak w przypadku konfiguracji tekstu w programie gtéwnym.
Opcja ,prowadzenie” pozwala po wstawieniu tekstu dorysowac linie od wskaza-
nego miejsca do tekstu;
- do odpowiednich okienek "T_pisak

nr:" i "L_pisak nr:" wprowadzamy
numery pisakéw, jakimi zostanie wy-

@ TrueType BR
" Fonty wektorowe

punkty el

Po

konany tekst i linia odniesienia;
Kasuj linie — skasowanie wstawione;j
wczesniej linii tekstu z kartki;
przesungé — przesuniecie wstawio-
nej wczesniej linii tekstu;

Linia tekstu — wstawienie linii tekstu
na kartke;

ustaleniu parametréw wybieramy
,Linia tekstu” —, L”;

Wysok. tekstu
Szer. tekstu
Odstgp B.X

Pochyl tekstu
Odstep BY

I prowadzenie

" abs

I kursywa
I pogrubienie
I przekres.
I™ podkresl

[ pionowo

AaBbXxYyZ

Linia tekstu

przesunaé

Kasuj linig
T_pisak nr:
7

L_pisak nr:
7

Wydruki projektéw — 373




MegaCAD

2) otwiera sie okienko w ktdrym wprowadzamy tekst (rys. obok). Jest ono takie samo jak
przy wprowadzeniu linii tekstu w programie gtéwnym. Zatwierdzenie tekstu do wsta-
wienia —, 0.K.” — ,L";

3) wstawiamy tekst na kartke — ,L".

+—
14.1.2.16. _=| Kolory drukowane

Polecenie stuzy do zdefiniowania dla danego koloru (uzytego na rysunku) drugiego koloru,
jakim bedzie on wydrukowany. Taka konfiguracja umozliwia wydrukowanie rysunku, jako
czarno-biatego z wyjgtkiem wybranych fragmentéw. Przyktadowo tak wydrukowane frag-

menty moga np. wymagac uzgodnien lub sg nowymi zmianami.

Opis polecenia:
1) wybieramy polecenie —,L”;

. N . kolor Drukc
2) otwiera sie okno dialogowe (rys. e =
obok), w ktorym: : |
. ;I e
- kolumna z numerami — numery . I .
AW* s I
koIorow: , .
- kolor — lista koloréw dostepnych —
w programie; e
- Druk - kolor, jakim odpowiedni ¥ Kolory preenumeronat
. . r owrd
kolor z lewej kolumny zostanie fhinkcsamesaly oK Powrt
wydrukowany;

- wczytanie — wczytanie zapisanego wczesniej ustawienia;

- zapisanie — zapisanie aktualnego ustawienia;

- kolory przenumerowac — przenumerowanie koloréw wedtug dostepnej palety
- Wydruk czarno-biaty — wydruk tta tekstéw kolorem tta.

| Uwaga: prosze tej opcji nie myli¢ z wydrukiem czarno-biatym rysunku.

- tabela koloréw — lista dostepnych koloréw.

3) zaznaczamy w prawej czesci kolor jaki bedzie drukowany —, L”. Powyzej wtgczony jest
kolor biaty — drukowany bedzie czarny;

4) zaznaczamy wybrane kolory ,Druk”, ktére majg zosta¢ wydrukowane wybranym kolo-
rem-—,L”;

5) na rysunku powyzej kolory numer 1, 2 i 5 bedg wydrukowane na czarno, kolor 3 bedzie
drukowany na rézowo, pozostate bez zmian.
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Uwaga: przy takiej konfiguracji nie wigczamy opcji ,,Wydruk czarno-biaty” opisanej
wczesniej w pkt. 14.1.2.14.. Jezeli zostanie wigczona to zdefiniowane ustawie-
nia w niniejszej funkcji zostang zignorowane.

14.2. Program BatchPlot

Program ,PLOT Batch Betrieb” stuzy do zdefiniowania kolejki rysunkéw do wydruku na jed-
nym lub réznych urzadzeniach. Kazdy rysunek moze by¢ drukowany z innymi parametrami
takimi jak skala, format papieru itp.

Program uruchamiamy z grupy MegaCADa w programach w systemie operacyjnym.

1) po uruchomieniu programu BatchPlot pojawia sie okno dialogowe (rys. ponizej), w kté-
rym wybieramy pliki do wydruku oraz (dla kazdego z nich) ustalamy parametry wy-
druku.

5 x
Faktor powiekszenia Def. grubosd wedhug I .
" Skala 1:1 ¥ PrawaGdra " Kolory v Prze_]ac. Warstwy Grupy
* AutoZoom " Pisak I Obrys liter TrueType
@ zPLOTa Lista
Kalory " MegaCAD

" Przejac kolory z rys. Wezytanie

[~ Min. 2 Pix grub,

" Przejac kolory z PLOT Zanisani
* Czarno/Biaty apisanie

Wybdr drukarki

Kasowanie

Plik. Drukarka | Port | Rozmia
D:\2006_2D'\PRT\Elektroplan_EXCEL.PRT HP Officejet Pro x476dw MFP USBO03 9
D:\2006_2D\PRT\GETRIEBE.PRT Fax - HP Officejet Pro X476... USBO04 9
D:\2013_2d\data\prtiWo1a.PRT HP Officejet Pro X476dw MFP USBOO3 9
E:\2014_2D_OEM_BP\prt\KESSEL.PRT HP Officejet Pro X476dw MFP USBOO3 9

9

E:\2014_2D_OEM_BP'prt\FAHRSTUH.PRT  HP Officejet Pro X476dw MFP USB003

£ >

Start Powrdt

Poszczegdlne pola (grupy) oznaczaja:

- Faktor powiekszenia — ustalenie skali lub potozenia w skali 1:1;

- Kolory — wydruk z kolorami jakie sg na rysunku lub przejecie definicji koloréw dru-
kowanych z programu PLOT (wczes$niej pkt. 14.1.2.16) lub wydruk czarno-biaty;

- Def. grubosci wedtug — definiowanie grubosci na wydruku. Poszczegdlne opcje jak
wczesniej opisane w programie PLOT (pkt. 14.1.2.12);

- Przejagé Warstwy Grupy — przejecie ustawien drukowania warstw/grup z rysunku.
Rysunek moze by¢ zapisany z wybranymi warstwami/grupami wytgczonymi do wy-
druku (opis w rozdziale ,,6. Warstwy i Grupy”);
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- Obrys liter TrueType — wydruk obrysu liter;

- Lista — wczytanie — wczytanie zapisanej wczesniej listy do wydruku;

- Lista — zapisanie — zapisanie zdefiniowanej listy do wydruku;

- Wybor drukarki — wybor drukarki, na jakiej bedzie drukowany nastepny wybrany
rysunek;

- Wybor rysunku — wybér rysunku do wydruku z ustawionymi parametrami;

- Kasowanie — skasowanie istniejgcego wpisu;

2) ustawiamy parametry z jakimi ma by¢ drukowany nastepny rysunek (lub pierwszy jezeli
lista jest pusta);

3) wybieramy drukarke jezeli ma by¢ inna niz domysina w systemie;

4) wybieramy rysunek. Po zatwierdzeniu jego wyboru pojawi sie wpis na liscie. Mozna
przejs¢ do zmiany parametréw (jezeli konieczne) i wstawienia na liste nastepnego ry-
sunku;

5) lista moze wygladac jak na rysunku powyzej. Prosze zwrdci¢ uwage ze rysunki sg pobie-
rane z réznych lokalizacji (pierwsza kolumna) i drukowane na réznych urzadzeniach. Je-
zeli przewiniemy liste to w ostatniej kolumnie znajduja sie parametry wydruku.

Tak zdefiniowang liste mozna zapisac lub od razu wybierajgc klawisz ,,Start” wystartowaé

do druku.

14.3. Wydruk z programu gtownego

Wydrukowa¢ rysunki mozna réwniez z programu

gtéwnego. W zaktadce ,,Pliki” znajduje sie polecenie iz;'u BRI >
,Drukowanie”.

Wybdr rozwinie menu przedstawione obok.
1) Rysunek/Makro — drukowanie — przejicie do ustawier wy- | Prekevanie-

AD‘, Rysunek/Makro - drukowanie

druku; o
2) Ustawienie drukarki — uruchomienie standardowego okna |cz Ustewienis drukarki
systemu operacyjnego do wyboru drukarki; [& Podglad wydruku

3) Podglad wydruku — przejscie do podgladu wydruku.

14.3.1. Rysunek/Makro drukowanie.

Polecenie stuzy do wydruku catego rysunku lub jego fragmentu bezposrednio z programu
gtéwnego. Po wybraniu polecenia otworzy sie okno dialogowe (rys. dalej), w ktérym:

1) w lewej czeSci znajduje sie podglad rysunku na kartce. Nie jest on wyswietlany w przy-
padku gdy zaznaczymy opcje wyboru ,Prostokat” lub ,, w skali” wraz z zaznaczong opcjg
»przesun okno”;

2) opcje drukowania — odpowiadajg opisanym wczesniej;
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drukowanie
opcie dukowania wybor
[ kontur tekstu (O caly ekran
() aktywne okno
z ramk;
= g () Prostokat
[ druk jednobanwny ® w skali
I Min. 2 punkty 1:100 ~
Egzemplarz(e) [ przesur akno

EEE

o A o 1 S B

e
T

ustawienie drukar Podalad wydruku

Zapizanie POF QK pawrdt

3) wybdr — wybér fragmentu:

- caty ekran — wydruk aktualnej zawartosci ekranu;

- aktywne okno — wydruk aktualnej zawartosci aktywnego okna (jezeli ekran podzie-
limy na kilka okien);

- Prostokat — wydruk fragmentu wskazanego — " '
prostokatem. Po zatwierdzeniu ,0.K.” — ,L”
przechodzimy na rysunek i wskazujemy pro-
stokatem fragment do wydruku. Wybierany | ST 4
prostokat jest zaznaczany czerwong przery- :
wana linig, natomiast kartka zaznaczona jest
podwadjnym prostokgtem.

+ bz
]

[T wan
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- w skali — wydruk rysunku we wpisanej skali.
Przy tym sposobie wyboru mamy mozliwos$¢
wiaczenia opcji ,przesun okno”. W takim
przypadku po wybraniu ,0.K.” — ,L” —przej- 54| o 0 o 0 Uesodesdo gt
dziemy na rysunek i bedziemy trzymac pro-
stokat wyboru (rys. obok) za jego srodek; —=

Uwaga: jezeli nie zaznaczymy opgcji -

,przesun okno” to lewy dolny

rog kartki pokrywa sie z global- :
nym ,,0,0” rysunku. :é I]

CEREE

Pl
il
i
D
h

5) ustawienie drukarki — otwarcie standardowego okna systemu operacyjnego do wyboru
drukarki;

6) Podglad wydruku — opis dalej w pkt. 14.3.2;

7) Zapisanie PDF — zapisanie ,,wydruku” do pliku PDF.

Start wydruku nastepuje po:

1) w przypadku wyboru opcji , caty ekran”, ,,aktywne okno” lub , w skali” bez zaznaczo-
nego pola ,przesun okno” —wybér ,,0.K.” — ,L”;

2) w przypadku wyboru opcji ,prostokat” — po wskazaniu prostokata;

3) w przypadku opcji ,,w skali” wraz z wtgczonym polem ,przesun okno” — po wskazaniu
na rysunku okna.

Grubos¢ na wydruku jest drukowana wedtug ustawien atrybutu ,,Grubos¢” w MegaCA-

Dzie.

14.3.2. Podglad wydruku i wydruk.

Podglad wydruku symuluje wybrany format papieru i wszystkie ustawienia, jakie bedg na
nim przedstawiane. Po wyborze tej funkcji pojawia sie okno dialogowe (rys. na nastepnej
stronie), w ktérym:

1) gdrny pasek ikon stuzy do okreslenia parametréw wydruku:

,g\ _r(j‘ f D ﬁ A Da‘aﬂﬁ}aﬁaﬂaﬂ‘“t“DBDE‘ZEpiSEmEPDF‘prrét
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™
- 7 —start wydruku;

- — utozenie kartki pionowe lub poziome;
- "= _wybér drukarki;

f D ® A — opcje opisane wczesniej, kolejno: wydruk obrysu liter True-
Type, druk dodatkowej ramki, wydruk czarno-biaty oraz druk min. 2 punkty;

*H = &1 He

- - ikona pojawiajgce sie w przypadku wtaczonego po-
dziatu ekranu na kilka okien. Pierwsza — wybér do wydruku wszystkich okien na 1
kartce, kolejne odpowiednio wybdr pojedynczych okien;

s 1:
- - pierwsza stuzy do zmieszczenia catego rysunku na kartce, odpowied-

nik opcji ,,AUTO”. Druga — umieszczenie rysunku w wybranej skali.

Zapisanie PDF
- - ,wydruk” do PDFa.

2) srodkowa czes¢ okna — podglad wydruku na kartce papieru;
3) lewa czesc okna (rys. na nastepnej stronie) zawiera:

- Egzemplarz(e) —ilos¢ egzemplarzy wydruku;

- skala: — skala, w jakiej wydrukowany zostanie rysunek. DomysInie po
uruchomieniu funkcji skala, w jakiej zostat umieszczony rysunek na
kartce jest wyswietlana w jej lewym gérnym narozu (rys. obok) i NIE T
odpowiada skali ustawionej w oknie.

W celu ustawienia rysunku w wybranej skali nalezy po

1:N

Egzemplarz(g) 1 3

uruchomieniu funkcji wybra¢ -, L” —ikone - umiesz-
czenie rysunku w skali.

- Krawedz - funkcja ta umozliwia ustawienie dowolnych  Kmwed

skala: 11 W

margineséw z kazdej strony kartki. Wartosci nalezy wpisa¢ lewo ool 504
do pola dialogowego. W prawej kolumnie sg wpisane war- prawo 000, 500

;. . . . . 5 424
tosci margineséw od krawedzi kartki uzyskane ze sterow- g:z ggg o

nika drukarki.

Grubos¢ na wydruku jest drukowana wedtug ustawien atrybutu ,Grubos¢” w MegaCA-
Dzie.
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15. Wykazy materiatow — zespolty, czesci, elementy.
MegaCAD umozliwia tworzenie wykazéw materiatow (lub wykazéw czesci — dalej nazew-
nictwo stosowane jest zamiennie). Zawiera szereg polecen do uproszczonej do minimum
procedury dopisywania informacji do czesci lub ich pobierania z elementéw/czesci (np. dtu-
gosc itp.) oraz eksportu do innych formatéw -> ,XLS” lub ,,PDF”.

Wykazy tworzy sie na bazie dopisanych do elementdw/czesci informacji. Na podstawie tych
samych informacji mozna tworzy¢ rézne wykazy elementéw, stuzace do réznych celdw. W
pojedynczym wykazie nie muszg by¢ wykorzystane wszystkie informacje dopisane do poje-
dynczego elementu/czesci.

Do stworzenia na rysunku lub wyeksportowania wykazu nalezy dysponowa¢ szablonami
informacji oraz wykazow. Tworzenie pojedynczego szablonu jest procesem jednorazowym.
W pdiniejszym czasie mozna zmodyfikowac zdefiniowany szablon lub tworzy¢ jego zmie-
nione kopie. W programie mozemy uzywaé wielu réznych szablonéw, nawet w obrebie jed-
nego rysunku.

Rodzaje wykazéw

Wstawione czesci (lub zdefiniowane w obrebie rysunku) mogg sktadaé sie z innych
czesci/elementow, ktére mogag sktadaé sie z innych .. itd. Wykazy pozwalajg na
wyswietlanie wielopoziomowej struktury wstawionych elementéw.

Struktura wynika ze struktury zespotow/czesci/elementow.

Przetaczenia widoku dokonujemy za pomoca jednego z polecern z menu rozwijanego za

-
pomocy ikony z géornego menu widoku wykazu (rozwiniete menu zaznaczone
ponizej).
Wykaz - Widok iloéci (przyklad-02.B0M)

il I— A ] (=Y A =T —
9o RBAEE: BRAMFET =
Poz . Hazwa Dlugoss Ilosd Widok ilogci
& Rura 50-2 115.00 1 gfwmokstmmr},
% Rura 50-2 135.09 2

S
= Widok modularnyt

Pokazanie wszystkich (zablokowanych/filtrowane)

Pokazanie wszystkich pojedynczo

Do dyspozycji mamy (doktadny opis dalej):

- Widok ilosci — widok wykazu ilosciowego bez podziatu na strukture;

- Widok struktury — widok z podziatem na zespoty, czesci oraz pojedyncze elementy
wchodzace w sktad czesci i zespotéw;
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- Widok modularny — widok z podziatem na zespoty i ich czesci sktadowe. Kazdy zespodt i
czesc jest przedstawiona jako oddzielna grupa w widoku;

- Pokazanie wszystkich — pokazzanie oddzielnie sktadnikdw i oddzielnie czesci i
zespotéw;

- Pokazanie wszystkich pojedynczo — lista wszystkich elementow, w kazdym wierszu
znajduje sie jeden element, czes¢ lub zespot.

WHtasne szablony

Definiowanie szablonéw wykazéw stuzy do okreslenia ich wygladu w przypadku wstawienia
na rysunek (wykaz ilosciowy) lub eksportu do pliku PDF (wykazy strukturalny i modularny).
Wykazoéw ,Pokazanie wszystkich” i , Pokazanie wszystkich pojedynczo” nie definiuje sie.
Kazdy rodzaj wykazu definiujemy oddzielnie, tak samo jak wykaz iloSciowy.

Postepowanie przy tworzeniu szablonu

1) stworzenie wiasnych list informacji dopisywanych do elementéw;

2) stworzenie wtasnych formatéw wykazéw -> tabelek wstawianych na rysunek, do for-
matu XLS, lub do formatu PDF;

3) stworzenie wtasnej tabelki rysunkowej (lub wykorzystanie istniejgcej), ktora moze by¢
wstawiana na rysunek wraz z wykazem.

Tworzenie wykazow

Stworzenie wykazu na bazie zdefiniowanych wczesniej szablonéw sktada sie z dwéch eta-

pow:

1) dopisanie informacji do elementéw lub w przypadku elementéw bibliotecznych infor-
macje mozna dopisa¢ podczas ich wstawiania lub mie¢ elementy biblioteczne zapisane
wraz z informacjg do nich dotgczona.

2) wstawienie wykazu na rysunek.

Kazdy wykaz wstawiony na rysunek moze by¢ modyfikowany. Nie ma koniecznosci wsta-

wiania wykazu pod koniec pracy z rysunkiem. Wstawiony wykaz mozna aktualizowaé, zgod-

nie ze zmianami wprowadzonymi na rysunku takimi jak np. nowe wstawione czesci lub opi-
sane informacja elementy.

W dalszej czesci rozdziatu:

1) szybkie dopisywanie informacji (rdwniez odwotan do jej pobierania z elementdow);

2) szybkie wstawienie wykazu;

3) stworzenie szablonu dopisywanej informacji oraz szablonu wykazu;

4) dopisywanie informacji do elementéw na podstawie wybranego szablonu i ich edycja;
5) wstawianie wykazu i jego pdzniejsza aktualizacja;

6) eksport do plikéw , XLS”,,CSV” i, PDF”;
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15.2. Szybkie dopisywanie informacji.
Do kazdego elementu rysunkowego mozna dopisac informacje.
Do pojedynczych elementéw najwygodniej jest dopisa¢ informacje postugujac sie polece-

niem ,Przypisanie informacji materiatowych” - @ . Elementom bibliotecznym mozna do-
pisac juz na etapie wstawiania elementu na rysunek.

Elementy biblioteczne, zarédwno wstawione z dysku jak i stworzone w obrebie rysunku
moga mieé dopisanych wiele grup informacji. Informacje moze mie¢ dopisang element bi-
blioteczny traktowany jako obiekt oraz inng informacje moga mieé¢ elementy sktadajace sie
na makro. Dzieki takiej strukturze mozna traktowac elementy biblioteczne nie tylko jako
pojedyncze czesci, ale rowniez jako ich zespoty. | dalej dzieki tej strukturze mozna wstawic
na rysunek wykaz zespotow lub wykaz pojedynczych elementéw lub wykaz wszystkich
obiektéw z dopisang informacja.

Dopisywanie informacji krok po kroku znajduje sie w rozdziale 15.4.
Szybkie dopisywanie informacji

Dla przyktadu dysponujemy rysunkiem jak ponizej. Ceowniki zostaty wstawione jako czesci
(elementy biblioteczne) z dysku.

LTI s o N B V2 e St Mt e Wl Wl e S W S 1 1 1

[

]

1) z menu gtdwnego wybieramy ,,Przypisanie informacji materiatowych” - ;

2) jezeli domysinie program wczytuje przy nowym rysunku szablon wykazu to przejdziemy
do okna zawierajgcego liste pot informacji (rys. dalej). Jezeli nie to otworzy sie okno do
wczytania pliku z szablonem (pkt. 15.4.1.).
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Edycja informacji o wykazie elementéw (przyklad-02.80M)
2l A7 B

Pozycja | ~ | E

Nazwa® | =

Producert | NE

Diugosé | NE

Masa jedn. | NE

Uwagi | ME

Bladbazy darych | | =

Airybuty wykazu materia... 2 elementu Proypisac | = powrt

3) w oknie wprowadzamy informacje jak ponizej na rysunku. Numeru pozycji nie trzeba
wstawiac, pdzniej automatycznie moze program ponumerowac pozycje. W polu dtu-
gos$¢ pobierana bedzie z rysunku dtugosc elementu.

Edycja informacji o wykazie elementaw (przyklad-02.B0M)

T ELL VL
Pozycia | ME
| Nazwa® | [Rurka 502 VE
Producent | ME
| Dlugosé | [SENT_INFO-LEN) ME
Masa jedn. | v[E
Uwagi | ME
Blad bazy danych | | ME

Airybuty wykazu materia... 2 elementu Proypisaé | = powrt

4) wybieramy pole ,,przypisac¢” i przechodzimy na rysunek wybierajgc elementy do ktérych
ma by¢ dopisana powyzsza informacja. Niech to bedg zielone linie i czerwone tuki. Po-
wrét — ,P”;
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5 do wstawionych elementéw bibliotecznych dopiszemy zmieniona informacje w polu
»Nazwa”. Po powrocie zmieniamy wpis w polu ,,Nazwa” na przedstawiony ponizej. W
tym polu bedzie pobierana nazwa elementu bibliotecznego (nazwa pliku lub nazwa cze-
Sci stworzonej w obrebie rysunku);

Edycja informac)i o wykazie elementdw (przyklad-02.80M)

2l A

Pozycia | VE

| Nazwa® | [stec:NAME_SHORT) VE

Producert | VE

| Dhugodé | [sENT_NFOLEN) VE

Masa jedn. | v|E

Uwag | v|E

Bladbazydanych | | v|E
Airybuty wykazu materia 2 elementu Proypisaé  |= powrst

6) wybieramy pole ,przypisa¢” i na rysunku wybieramy ceowniki. Powrét — ,P”;

W przypadku pojawienia sie nowych elementéw do ktérych tez powinna by¢ dopisana in-
formacja to mozna w oknie z pkt. 2. wybraé klawisz przed przypisaniem ,.z elementu” i prze-
ja¢ dopisana informacje od czesci jg zawierajaca. Prosciej jest zmieni¢ wybrane pola niz
wypetnia¢ wszystkie od nowa. Szczegdlnie w przypadku czesci gdzie pobieramy informacje
obiektu (np. dtugosc).

15.2. =4 Szybkie wstawienie wykazu.

Polecenie stuzy do wstawienia i edycji wykazow (rowniez do tworzenia nowych szablonow
—opis w pkt. 15.3.). Majac dopisane informacje do elementéw rysunkowych mozna wsta-
wi¢ wykaz.

Nie ma znaczenia czy juz sg opisane wszystkie elementy, czy bedg pojawiac sie nastepne,
ktore powinny by¢ uwzglednione w wykazie. Najprosciej po zakonczeniu projektu (lub w
innych momentach) wykona¢ aktualizacje wykazu.
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Opis wstawienia wykazu:

1) po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno dialogowe, w ktérym bedzie wyswietlony
wykaz elementow;

9 RAEES BETMRET=
Foz Hazwa Diugosc Ilo=c FProducent Tyglad JIE]
=] Rurka 50-2 120.00 2 -
@ Rurka 502 83.30 1 Y
I Rurka 502 5 64 1 T T
] 40 = 40 x 2.5 _ 84100 233 .28 2 U
@ 25 % 25 x 2 _ 24134 144 .28 1 u
@ 18 = 18 = 2 _ 94005_001 101,00 k] u

2) obiekty nie sg ponumerowane. W tym celu wybieramy z menu wykazu polecenie ,,Prze-
iz
numerowad” - >~ . W oknie wybieramy numer startowy 1 i przyrost 1. Po zatwier-

dzeniu wykaz wyglada jak ponizej;

aMEEs HARSE-T=

L?)
Poz . Hazwa Diugosc Iloss Producent Wyglad He
Rurka 50-2 1z20.00
Rurka 502 83.30 Y
Furka 502 55.54 T

40 = 40 x 2.5 _ 84100 233.218
25 % 25 o 2 _ 84134 144 218

LoD

1% = 18 = 2 _ 84005_001 101.00

3) w celu wstawienia z dotu okna wybieramy polecenie ,Nowe ustawien” i przechodzimy

na rysunek do wstawienia wykazu.
|

Selekcja Nowe ustawien QK. przejac powrat

4) na rysunku wstawiamy wykaz trzymajgc go domysinie za prawy dolny réog —,,L”.

Tak wstawiony wykaz mozna edytowac itp. (opis w pkt. 15.5.). Mozna réwniez zapisa¢ do
pliku PDF lub XLS (opis w pkt. 15.6.).

Przyktadowy rysunek zawierajgcy wykaz wyglada jak ponizej. Prosze zwrdci¢ uwage na trzy
pozycje:

- pierwsza to sg dwa odcinki (identyczne) i ich ilos¢ wynosi dwa;
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- drugaitrzecia pozycja sg to tuki. Majg jednak rézng dtugos¢ zatem sg to dwie niezalezne
pozycje w wykazie. Jezeli réznityby sie informacja, ktdra nie jest umieszczana w wykazie
to rowniez wystgpityby jako dwie pozycje.

[0 O

L

Poz. Nazwa Diugosc llosc Producent Wyglad Masa elementu Uwagi

1 Rurka 50/2 120.00 2 R

2 Rurka 50/2 83.30 1 N

3 Rurka 50/2 5554 1 T T

4 | 90x40x25_ 23328 2 LI

5 | 25%26x2_ 144.28 1 LI

6 | 18x38x3 101.00 3 ]

Wykaz elementow

15.3. =4 Stworzenie szablonu informacji i wykazu.

Szablon dopisywania informacji oraz szablon wykazu sg zapisywane w jednym pliku. Pliki
szablondw znajdujg sie w podkatalogu ,Bom_template” w katalogu MegaCADa. Szablon
sktada sie gtdwnie z dwdch czesci:

- lista informacji dopisywana do elementu;

- wzordw tabelek wstawianej na rysunek lub eksportowanych do PDF.

Raz stworzony szablon mozna wykorzystywac¢ na wielu rysunkach. Ponadto na jednym ry-
sunku na bazie tych samych dopisanych informacji mozna wstawi¢ kilka wykazow.

15.3.1. Lista informag;ji.

Lista informacji sktada sie ze zdefiniowanych atrybutdw (zamiennie dalej stosowane hasto
,pOl” lub ,stowo kluczowe”), ktére wypetniamy podczas dopisywania informacji do ele-
mentu (za pomocg odnosnika lub innych polecen). Definicje tych pdl (stéw kluczowych)
majg swoje odzwierciedlenie we wzorze tabelki. Czyli w szablonie dopisywanych informacji
majgc pole nazwane ,,MATERIAL:” oraz majgc w szablonie tabelki kolumne ,, MATERIAL:”
to w niej beda umieszczane informacje dopisane do danego elementu w tym polu.
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UWAGI:

1) stowa kluczowe (pola) nie mogg zawiera¢ polskich znakéw diakrytycznych oraz in-
nych znakdéw specjalnych;

2) w nazwach pél uzywamy tylko duzych liter;

3) na koncu nazwy pola wstawiamy dwukropek.

Nowy szablon mozna stworzy¢ w dowolnym momencie np. podczas wstawiania odnosnika
z autonumerem. Najwygodniej jednak jest stworzy¢ go przed dopisywaniem informacji.

Stworzenie szablonu listy informacji:
1) z menu tekstdw wybieramy polecenie ,Zestawienia materialowe” - ,L” -

= Zestawienia materialowe

2) otworzy sie okno z informacjg o konieczno-
Sci zatadowania dowolnego pliku szablonu.
Wybieramy klawisz ,, Wybér pliku szablonu”
- ,L”. Nastepnie z listy wybieramy szablon
»przyktad-01.bom” — ,L”; powrdt

3) otworzy sie ponizsze okno (na rys. ponizej
fragment okna, zawiera przyktadowy wy-
kaz), w ktéorym wyswietlane sg elementy. Jest to jeden z szablonéw domyslinie instalu-

jacych

Weigz nie zaladowano szablonu wykazu

EW)'bér pliku szablonu

B Y=

Foz Hazwa Hr-Horma Iloze Froducent Wyglad Hasa elementu Twagi

4) w oknie wybieramy z paska ikon polecenie ,Edycja tabeli” (zaznaczone powyzej) —,L”;

5) otwiera sie okno, w ktéorym mozemy edytowac istniejgcy, wczytany aktualnie szablon
lub stworzy¢ nowy. Z bocznego menu wybieramy polecenie ,,Nowy” —,L”;

6) otworzy sie okno dialogowe (rys. obok), w ktérym okre-

slamy najwazniejsze elementy nowego formatu tabelki. g .
o 2E@AM 9
Najwazniejsza w tym momencie jest liczba kolumn. Po za-
twierdzeniu wyswietli sie ,pusta” tabelka; Liczba kolumn ] :I
Nagtéwek tabeli
[] Stopka tabeli
Rastermad
Linie: 423
Kolumny 254
Standardowa wartosd
0K powngt
—_—
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7) zmenubocznego wybieramy polecenie , Atrybuty wykazu materi...” —,L” (rys. ponizej);

Strubtura wylkazu

Struktura sktadnikdw

Atrybuty wykiazu materi. ..

8) w nastepnym oknie dialogo-
wym definiujemy nowe atry-
buty. W tym celu wybieramy
klawisz ,Nowy atrybut” —
AL

[ B

i b

—
[|Oznaczenie
[+|Czesé nr/Noma
Material

Masa

Uwaga
[¥]Jednostka

[¥] Zablokowad:

Stowa kluczowe POS:
nomalmy W

u géry u dotu

I Nowy atrybut Usunaé atrybut I 0K powrdt

9) uaktywnig sie pola , Identyfi-
katory” oraz ,Stowa klu-
czowe” z domyslng zawarto-
$cig (rys. obok) oraz na liscie
atrybutéw zostanie dopi-
sana nowa pozycja. ldentyfi-
kator jest nazwa atrybutu jak
bedzie wyswietlana w przy-
padku dopisywania/edycji

Pozycja
[] Zablokowad
Nazwa

T | E

u géry

Identyfilkatory

Slowa kluczows

u dotu

Mowy atrybut Usunaé atrybut 0K powrdt

informacji. Stowa kluczowe

sg nazwami pol, po ktérych przeszukiwane sg informacji dopisane na rysunku. Czyli po
wyborze polecenia ,,Nowy atrybut” w polu , ldentyfikator” wprowadzamy nazwe, a w
polu , Stowa kluczowe” wprowadzamy nazwe pola do przeszukiwania;

10) dla przyktadu w polu , Identy-
fikator” wprowadzimy ,Wy-
konczenie”, a w polu ,Stowa
kluczowe” wprowadzimy
»WYKONCZENIE:”.

_

Pozycia Identyfiicatory Wykoriczenie

[v] Zablokowaé

Nazwa Stowa kluczowe WYKONCZENIE]
Materiat

Wl Vskoriczenie Wil -

Automatycznie na liscie zmieni sie identyfikator informacji;

11)

nastepnie mozna wprowadzac¢ dalsze pozycje na liscie informacji. Przy kazdej infor-

macji znajduje sie pole wyboru:
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- zaznaczone — pole bedzie wyswietlane w czasie dopisywania informacji;
- niezaznaczone — pole nie bedzie wyswietlane.
Dzieki tej opcji wyboru mozna w jednym szablonie zdefiniowaé wiele pdl do réznego

rodajowykazow

12) koniec wprowadzania -
klawisz ,0.K.” = ,L”. Oczy- ;:;ﬁiwaé erficton Wikonczenie
wiscie taka liste mozna w | ¥t Slowa duczone
dowolnym momencie uzu- Doy v
petniaé. u gy udolu
Obok przyktadowe okno przed
zatwierdzeniem klawiszem Nowy atrybut Usunat alybut 0K powrdt
,0.K.”.

Pozostate opcje okna:

a) usunac atrybut — usuniecie atrybutu z listy;

b) u géry — przesuniecie informacji na liScie do gory;
¢) udotu — przesuniecie informacji na liscie do dotu.

Ad. a. Z listy mozna usungc kazdy atrybut. Atrybuty ze stowami kluczowymi ,POS:” oraz
,DB_LOCK:” mozna usungc¢ dopiero jezeli je wytgczymy z wyswietlania.

Wazne stowa kluczowe:
,POS:” —na ponizszej liscie informacja nazwana ,,Pozycja” posiada zablokowane do edy-
cji stowo kluczowe o nazwie ,POS:”. To stowo kluczowe jest zarezerwowane do przeje-
cia numeru odnosnika z rysunku;

dertyficftory
A Zablek :
Nazwa Stowa kiiczowe POS:
Materiat
normalny Y]
u géry udolu
Nowy atrybut Usunaé atrybut 0K powrdt

- ,DB_LOCK:” — na ponizszej liscie informacja nazwana ,,Zablokowac” posiada zabloko-
wane do edycji stowo kluczowe o nazwie ,,DB_LOCK:". To stowo kluczowe jest zarezer-
wowane do zablokowania wstawiania danej informacji do wykazu. Jezeli w szablonie
wykazu kolumna dla zablokowanej informacji bedzie zdefiniowana to w wierszu w kto-
rym wystepuje element z zablokowana pojedynczg informacja komadrka w tabeli nie be-
dzie zawierac tekstu.
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Pozycia Identyfilafory Zablokowad]
Nazwa
i inriak lowa kdezowe DB LOCK
e |
[ Zablokowac
zamknigte
u gdry u dotu
Mowy atrybut Usunaé atrybut QK paowrdt

Liste informacji mozna zmienia¢ w wielu innych oknach dialogowych, w ktérych wystepuje
hasto , Atrybuty wykazu materi...”.

15.3.2. Szablon wykazu iloSciowego.

Definiowanie szablonow wykazéw stuzy do okreslenia ich wygladu w przypadku wstawienia
na rysunek (wykaz ilosciowy) lub eksportu do pliku PDF (wykazy strukturalny i modularny).
Wykazow ,,Pokazanie wszystkich” i ,, Pokazanie wszystkich pojedynczo” nie definiuje sie.
Kazdy rodzaj wykazu definiujemy oddzielnie, tak samo jak wykaz ilosciowy.

15.3.2.1. Szablon czes¢ gtéwna.

Szablon wykazu definiuje wyglad tabeli wstawianej na rysunek

lub wygenerowanej w pliku PDF. Nowy szablon tworzymy za po-

mocg funkcji ,,Zestawienia materiatowe”.

Opis tworzenia nowego szablonu — na przyktadzie wykazu ilosciowego:

1) po wyborze funkcji otworzy sie ponizsze okno (na rys. ponizej fragment okna), w ktérym
wyswietlane sg elementy. Jest to jeden z szablonéw domyslinie instalujgcych sie z pro-
gramem;

H . .
EEF> Zestawienia materiatowe
I

2HE-NEREBE

Poz... MNazwa (Nazwa) MNr/Moma (Numer/Noma) llosé (lo3¢) Producent (Producent) Whyalad (Przedstawienie)

= =7

4) w oknie wybieramy z paska ikon polecenie ,Edycja tabeli” (zaznaczone powyzej) —,L”;
5) otwiera sie okno, w ktorym mozemy edytowad istniejgcy, wczytany aktualnie szablon
lub stworzy¢ nowy. Z bocznego menu wybieramy polecenie ,Nowy” —,L”;
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6) otworzy sie okno dialogowe w ktérym okreslamy naj-
wazniejsze elementy nowego formatu tabelki. Najwaz-
niejsza w tym momencie jest liczba kolumn. Pozostate

parametry (réwniez liczbe kolumn) mozna pdzniej zmie- IUmbﬁko'um" gE I
ni¢. Nagtowek i/lub stopke mozna wtaczy¢ w dowolnym %] Nogiomek tabeh
momencie. Jezeli majg te elementy wystepowac to wy- (] topka tabel
godnie jest je zaznaczy¢ w tym oknie. W takim przypadku
program wyswietli szablon tabelki sktadajgcy sie z trzech F‘alj‘e_"“aé

. , . . ERE 423
wierszy: nagtéwek, stopka oraz wiersz z danymi (powta- "
rzajacy sie)Po zatwierdzeniu wyswietli sie ,pusta” ta- i 2
belka . Standardowa wartosé

oK powrdt

7) na ekranie pojawi sie tabelka jak ponizej.

8) opisanie pol tabelki. Z lewej strony znajduje sie menu w ktérym mozna wybrac element
tabelki. Mozna réwniez wybra¢ pojedynczg komérke tabeli klikajgc ja na siatce — ,L”;

9) opis fragmentéw okna niezbednych do sformatowania obiektu:

Catatabela

Naglwek tabel

Zespl czeict

Dane grupy

Dane czesci

Stopka tabeli + -

e Komérka tabel Tekst kométd
az matenialowe
Szerkosc 5. Wysokosé e Tekst/Atrybuty
Struktura wykazu F— 7 po
Lirie 423 Kolumny Standardowa .
Struktura skiadnikéw
[10 <] [ Al Uricode M5~
Ramka
bty wykaz mten = ] () 2 0 | |&| 0] [=
Ustawir \ = ‘ ' Pg—— >
—_— —"
&l e || 3 e | [ = sal 1 P
% @el Oabs
Nowy Pole podpisu Seblon o eksport do MS-Excel “ g
<Nie wybrana szablonu> = 1 +3 = 1
Odraucic zmiany o F— 0
ja Zastosowac Edycja

powrdt

- czerwony fragment — podglad tabelki. Na podgladzie mozemy wybiera¢ pojedyncze ko-
morki do edycji ich zawartosci oraz formatowania krawedzi.
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- zielony prostokat — atrybuty tekstu. Standardowe atrybuty liter. W kazdej komérce
tekst moze mie¢ inne atrybuty. Szczegdlnie moze to by¢ przydatne w przypadku zmiany
wielkosci liter (i/lub innych atrybutéw) w nagtéwku lub stopce tabelki;

- niebieski prostokat — atrybuty obrysu tabelki. Ustawianie atrybutow dla poszczegdlnych
krawedzi. Kazda krawedz moze miec inne atrybuty. Szczegdlnie przydatne moze to by¢
w przypadku oddzielenia nagtéwka i/lub stopki od samego wykazu.

10) formatowanie krawedzi komérek — nagtéwek. W menu z lewej strony zaznaczmy pole
»Nagtéwek tabeli” —,L”. Zaznaczona zostanie linia nagtéwka. Nastepnie prosze wy-
bra¢ — ,L” — w grupie atrybutéw ramki (grupa zaznaczona niebieskim prostokatem)
dowolny kolor (ponizej czerwony) oraz inne atrybuty jak warstwa, grubos¢ itp. Na-
stepnie nalezy podswietli¢ —,L” — pierwsze cztery ikony — tfo wybranych ikon zostanie
podswietlone innym kolorem. Ponizej zostaty wybrane cztery zewnetrzne krawedzie
nagtéwka. Na podgladzie automatycznie zostang zmienione wybrane krawedzie;

omérki
Tekst/Atrybuty

Standardowa w.

8 v | | T Aral Unicode M5 v ]
Lol Al 28 F | K| U e (EEE?
= A 05 F i
B o || B e [ f |3y 2— (e — EEEEEE e alm| |2 —
-l

3
&
®
o
1
"

Brle i [ S P s gy T e

11) formatowanie krawedzi — linia danych. W menu z lewej strony zaznaczmy pole ,,Dane
czesci” — ,L”. Zaznaczona zostanie linia w tabeli, ktéra bedzie powielana i bedzie za-
wiera¢ informacje dopisane do elementéw. Nastepnie prosze wybra¢ w grupie atry-
butéw ramki (grupa zaznaczona niebieskim prostokgtem) dowolny kolor (ponizej zie-
lony) oraz inne atrybuty jak warstwa, grubos¢ itp. Nastepnie nalezy podswietli¢ ikony
— tto wybranych ikon zostanie podswietlone innym kolorem. Ponizej zostaty wybrane
trzy zewnetrzne krawedzie linii danych. Na podgladzie automatycznie zostang zmie-
nione wybrane krawedzie. Linie oddzielajgce poszczegdlne wiersze wykazu konfiguru-
jemy niezaleznie dla kazdej komorki. Po kliknieciu na komérke mozna ustawic¢ atry-
buty i wybrac ikone pierwszg z prawej (zaznaczona czerwonym prostokgtem ponizej).
Nie zmieniamy gdrnej krawedzi — zostata juz zdefiniowana jako czerwona podczas de-
finiowania nagtéwka;
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Komérka tabeli

Rastermaa

Tekst komérki

755 Wysokosé / oty
Kolumry 254

fandardowa w...

Szerokosé

Linie

] v | B Aval Unicode MS v ]

® 28 [p | & || u| e (2o
- A 05 ﬁ Hy
B |[Blan | [f s |[5— [ | [OEE o D »
iy - - HHm
. anl (@rel (abs

12) formatowanie krawedzi —

13)
14)

pojedyncza komadrka. Na podgladzie zaznaczamy komérke,

ktérg bedziemy formatowac. Nastepnie w grupie atrybutdw zaznaczamy atrybuty. Da-
lej wybieramy krawedzie (podswietlamy ikony), ktérym maja zostac przypisane zdefi-
niowane atrybuty. Na rys. ponizej zostata wybrana pierwsza komérka w nagtéwku.
Nastepnie po wybraniu i przypisaniu atrybutow wyglada jak ponizej;

Kolumny 254 Standardowa w.

»

1

L
&

Tekst komérk

Wysokoéd = Tekst/Attrybuty

8 “ | | T Adal Unicode MS .

28 F & u #
0.5

o (2]~ [z

w ten sposdb mozna zdefiniowac wyglad krawedzi tabelki.

dodanie stopki tabeli. W tym celu z menu bocz-

nego wybieramy , Stopka tabeli” — ,L”. Dodany
zostanie dodatkowy wiersz pod linia danych

(rys. obok). Ze wzgledu na dodanie stopki po

zdefiniowaniu podstawowego wygladu tabeli (punkt 6 powyzej) nie jest ona podzie-

lona na komarki.

W celu podziatu na tg sama liczbe kolumn co reszta tabeli naciskamy prawy klawisz
bedac kursorem myszy na wstawionym wierszu. Nastepnie z menu podrecznego wy-

bieramy polecenie , Podzieli¢ komérki” — ,L”.
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15)

16)

17)

Otworzy sie okno dialogowe w ktérym okre-
Slamy ilo$¢ kolumn na jaka dzielimy (rys. obok).
Zatwierdzamy podziat wybierajac  klawisz
,0.K.” — ,L”. Na rysunku ponizej definicja ta-
belki z nagtéwkiem, linia danych oraz stopka
(po zdefiniowaniu krawedzi — w identyczny spo-
s6b jak w przypadku nagtéwka czy linii danych);

Usungc wiersz
Podzieli¢ komérki..

teksty w nagtéwku/stopce. Wstawienie tekstu do komorki polega na jej wybraniu —
,L”, a nastepnie w polu zaznaczonym ponizej na zielono wprowadzamy tekst. Ponizej
znajduje sie grupa atrybutdw tekstu (jak w konfiguracji tekstu). Wyréwnanie tekstu w
komorce realizujemy wybierajac jeden z 9 kwadracikéw znajdujgcych sie ponizej w
fioletowym prostokacie;

\érica tabeli Lok
erokodt 1508 Wysokost 2k I Tekst/Attrybuty I I
termad
iie 423 [Zry 254 | Standardowa w
ka 12w | % Adal Unicode MS v ) wn
IEED- 5 W2 )] B
[ _ A 06 g oui
S | [Domm |[7 e |5 o) (22— DN A o (=]~

ad —I e

o0l Bl

o]

+ podpisu Szblon do eksportu do MS-Excel

<Nie wybrano szablonu> :g. 1 +j—j—j
Edycia Zastosowad: Edycja E I —

w kazdej komérce nagtéwka/stopki tekst moze miec inne atrybuty. Ponizej zdefinio-
wana tabelka z wypetnionym nagtéwkiem i stopka.

Lp. Nazwa llosé Materiat Wykonczenie

1 2 3 4 5

teksty w linii danych. W linii danych definiuje sie w poszczegdlnych kolumnach stowa
kluczowe po jakich program ma przeszukiwaé dopisane do elementéw informacje.
Podczas definiowania listy pojedynczych informacji, kazda z nich byta zdefiniowana
m. In. stowem kluczowym. W punkcie 1.6.1.1. zdefiniowana zostata lista informacji
przedstawiona obok. Kazda informacja posiada unikalne stowo kluczowe.
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18)

Kolejno na liscie zdefiniowane s3:

- Pozycja — stowo kluczowe ,,POS:”; Pozycja I
- Nazwa — stowo kluczowe ,NAZWA:”; Nazwa 4
- Materiat — stowo kluczowe ,MATERIAL:”; Maten'?l ]
- Wykonczenie — stowo kluczowe , WYKON- [v] Wykoriczenie

CZENIE”. W Zzblokowae

w pierwszej komoérce kazdej linii danych ma znalez¢ sie numer pozycji. W tym celu
klikamy na pierwszg komoérke srodkowej linii —linia ,,Dane czesci”. Nastepnie w czesci
gdzie wpisywalismy wczesniej tekst pojawia sie lista rozwijalna ze stowami kluczo-
wymi (rys. ponizej). Z listy wybieramy stowo ,POS:” — ,L”. Atrybuty tekstu ustalamy
jak wczedniej.

19)

20)

Tekst komdri
Tekst/Attrybuty vl v

Komérka tabeli

Szerokosé 1545 Wysokosé =

Rastermas
L

Ramka

e Ee] gg.g{GE:

Kolummy

NAZWA.

NRNORM:
EPF{ODUCENT

Standardowa w...

wybieramy — ,L” — drugg komorke linii danych i z listy wybieramy stowo kluczowe
»,NAZWA” — L”. Formatujemy tekst;

na licie stow kluczowych znajduje sie stowo ,MENGE”. Jest to stowo zastrzezone do
liczenia iloSci elementdw. Jezeli w tabelce ma znajdowac sie wykaz zawierajgcy ilos¢
to w jednej z kolumn to stowo kluczowe musi wystgpi¢. Umieszczamy je w kolumnie
nazwanej w nagtéwku , 1l0$¢”. Dalej zdefiniowana cata tabelka.

Materiat

Lp.

Nazwa

llosc

Wykonczenie

POS:

NAZWA:

MENGE:

MATERIAL:

WYKONCZENIE:

2

3

4

5

Prosze zwrdci¢ uwage na kolejnos¢ wstawionych stow kluczowych — nie musi by¢ taka
sama jak na liscie informacji.

21) tak zdefiniowane szablony listy informacji i wykazu zapisujemy na dysku. W tym celu
z menu bocznego wybieramy ,, powroét” — ,L”. Nastepnie w oknie dialogowym z lista
1

elementéw wybieramy polecenie , Zapisanie szablonu” —,L” — . Otwiera sie me-
nadzer plikow z domysinym katalogiem ,,BOM_TEMPLATE”. Na dole nadajemy nazwe
i wybieramu ,0.K.” — ,L".
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15.3.2.2. Widok czesci/zespotu.
Podczas definiowania wygladu wykazu mamy mozliwos¢ wstawienia wygladu elementu
ujetego w wykazie.

mamy mozliwos¢ w dowolnej ko-
morce wiersza danych wybra¢ zamiast , Tekst/Atry-

buty” hasto ,,Rysunek czesci” (rys. obok). W takiej ko- Tekst komérki

morce pojawi sie zamiast tekstu prostopadtoscian Telest/ Mtrybuty ¥
symbolizujgcy wstawianie w danej komédrce wygladu Telkst/ Mtrvb

elementu ujetego w wykazie. Rysunek czesci ‘ff
Definicja wykazu moze wygladacd jak ponizej.

Poz. Nazwa Dlugosé Hosé Producent Wyglad Masa elementu Uwagi
POS: NAZWA: DLUGOSC: MENGE: PRODUCENT: @ MASA: UWAGA:

Tabela wykazu ilosciowego

W widoku wykazu oraz po wstawieniu na rysunek elementy 3D sg przedstawiane jak je
wida¢ w aktualnym widoku. Elementy 2D sg pokazywane zawsze w rzucie z gory.
Ponizej widok wykazu, w ktérym wystepujg elementy 2D.

o 2R BHRETMSE T=
LF. Hazwa Ilosc: Diugosc-obwad Wyglad

o1 Rurka 502 2 120.00

& 2 Rurka 502 1 83.30 Ty

& 3 Rurka 502 1 55.54 T T
& 4 40 x40 2., 2 233.28 L]

& 5 w22 ... 1 14428 LI

& 6 1=l =2 ... 3 101.00 L]

Ponizej powyzszy wykaz wstawiony na rysunek.

1 2 3 4 S 1
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Przy zapisie do formatu PDF wstawione do wykazu widoki czesci mozna zapisaé, jako kolo-
rowe lub w odcieniach szarosci. Pozostata cze$¢ wykazu jest zapisywana odpowiednio ko-
lorowa lub czarno-biata.

Przyktad innego wykazu — definicja wykazu i wstawiony wy-

Il
kaz do rysunku przedstawionego obok. !‘|=§ _3
- [
H-=a
-
=9
Definicja wykazu
Poz. Nazwa Nr/Norma llosé Producent Wyglad Masa elementu Uwagi
POS: NAZWA: NRNORM: MENGE: PRODUCENT: @ MASA: UWAGA:
Wykaz elementow

Informacje dopisane do kazdego elementu — na przyktadzie niebieskiej sruby. W czerwo-
nym prostokgacie struktura, w zielonym dopisane informacje do tego elementu:

=l | P
Pozycia m wl|[=
Nazwa M0 v|=
Numer/Noma ANANBZZ v ||=
Producent CAD v (=
Dlugosé 70 v|=
Masa jedn. 012 =
Lwagi Stal v |[=

Wykaz z wygladem elementéw wstawiony na rysunek:

Poz. Nazwa Nr/Norma llosé Producent Wyglad Masa elementu Uwagi
1 M10 11/15/AB 3 CAD @ | ) 0,12 Stal
2 N10 16/15/AA 5 CAD ] 0,06 Stal
3 zZ10 256/15/BB 10 CAD | 0,02 Stal
4 M10 AM118IZZ 2 CAD ﬁ 0,12 Stal

Wykaz elementow
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15.3.2.3. Pozostate opcje tworzenia szablonu wykazu ilo$ciowego
Podziat komérek — komorki oprécz podziatu na ko-
lumny mozna podzieli¢ réwniez na linie. Po wybra-
niu komérki — ,L” — naciskamy prawy klawisz i z
menu podrecznego wybieramy ,,Podzieli¢ komorki”
—,L”. W oknie dialogowym mozna wpisa¢ podziat
jednej komérki na 2 kolumny i dwa wiersze — jak
obok.
Ponizej druga od lewej komdrka w wierszu na-
gtéwka zostata podzielona na dwa wiersze. Po podziale znika wczes$niej wpisany w ko-
morce tekst. Po podziale wpisujemy zgdane teksty.
Trzecia od lewej komodrka zostata podzielona na dwie kolumny i dwa wiersze. W po-
szczegblnych nowych komadrkach wpisujemy teksty.
Krawedzia komodrek po podziale Nazwa 1
mozna dopisywac atrybuty tak jak Lp. druga fnia 3 P
wczesniej zostato to opisane.

POS: NAZWA: MENGE

1 2 3

Usuniecie wiersza — wybierajac komérke —,L” —w menu podrecznym znajduje sie polece-
nie ,Usung¢ wiersz”. Stuzy ono do usuniecia catego wiersza (jezeli wybierzemy caty na-
gtéwek lub stopke) lub wiersza z podzielonej komarki. Na rysunku powyzej wybierajgc
komorke z tekstem ,druga linia” a nastepnie wybierajgc polecenie , Usuna¢ wiersz”
usuniemy podziat komoérki i pozostanie jedna komoérka z tekstem ,,Nazwa”.

Odrzué¢ zmiany — w menu bocznym znajduje sie polecenie ,,0drzu¢ zmiany”. Wybierajac je
odwotamy zmiany wprowadzone w szablonie.

Powrot — powrdt do okna dialogowego zestawienia materiatdéw z automatycznym zapisa-
niem szablonu.

Szerokos$¢ kolumny — zmiane szerokosci kolumny wykonu-
jemy przez zmiane szerokosci wszystkich komorek w ko-
lumnie oddzielnie. Przyktadowo zmiane szerokosci pierw- Lp Na
szej kolumny z poprzedniego rysunku wykonujemy przez:
- wybieramy komodrke z tekstem Lp. i w siatce zmie-
niamy szerokosc¢ (zaznaczone obok);

- nastepnie zmieniamy szerokos$¢é komérki z linii danych
w ktorej znajduje sie stowo kluczowe ,,POS:”;

- dalej zmieniamy szeroko$¢ komorki w stopce;

Komérka tabeli

Szerokosc L=
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nych.

Uwaga: w trakcie zmian szerokosci jednej kolumny moze zmieni¢ sie szerokos¢ in-

Po zmianach fragment tabeli obok.

Identycznie mozna zmienia¢ wysoko$¢ wiersza
z ta réznicg ze w przypadku podziatu komaérki
na dwa wiersze zmieniaé mozna niezaleznie

kazdy z nich.

Pole podpisu — stuzy do wybrania elementu bibliotecznego, ktéry
moze zawiera¢ dodatkowg tabelke. Najczesciej moze to by¢ ta-
belka rysunkowa. Wybierajgc element pola podpisu wykaz ele-
mentéw jest wstawiany wraz z tabelkg rysunkowa. Wybor przez
klikniecie klawisza , Edycja” — ,L”. Otwiera sie okienko dialo-
gowe w ktédrym wybieramy klawisz ,Wczytanie makra” — ,L".
Nastepnie w menadzerze plikéw wybieramy element biblio-
teczny i powracamy do okna dialogowego. W okienku wazne sg

dwie opcje:

Lp. Nazwa lic
POS: NAZWA: ME!
1 2
Komérka tabeli
Szerokosé Wysokodd =

Podpis-01.MAC

brak pola podpisu

Edycia tekstdw

Rozszerzyc mmke

powndt

a) edycja tekstow — w przypadku gdy w elemencie bibliotecznym znajduje sie lista tek-
stéw parametryzowanych mozna od razu przejs¢ do jej edycji.

b) Rozszerzyc ramke — opcja stuzy do wrysowania dodatkowej linii. Przydaje sie w przy-
padku gdy tabelka wykazu jest szersza od podpisu.

Ponizej z lewej brak wybranego pola podpisu, z prawej po wybraniu makra nazwanego

,Podpis-01.mac”.

Ponizej w stawiony wykaz na rysunek. Czerwonym prostokgtem zaznaczone makro pod-

pisu.

Lp.

Nazwa

losc

Wykonczenie

Ziecit

Pawet Zdrojewski

Zatwierdzone praez:

Jan Kowalski

Nazea projekiu

ochodu

Nowy model

Wy konal Status dokumentac)i

Jan Kowalski

Nazwa czgdoi

Przekiadnia N
satelitarna 1A
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Szablon do eksportu do Excela — w szablonie wykazu mozna od razu stworzy¢ szablon eks-
portu do programu Excel. Szablon eksportu zawiera definicje zapisu odpowiednich in-
formacji w odpowiednich kolumnach arkusza. Po wybraniu klawisza ,Edycja” — ,L”
otworzy sie okno dialogowe przedstawione obok.

W czesci ,Obszar danych” (zielony prostokat) wprowadzamy numer pierwszej linii i
ostatniej linii w arkuszu. Obok w niebieskim prostokgcie definiujemy akcje w przypadku
gdy zapetni sie zdefiniowany z lewej obszar danych.

W czerwonym prostokacie tworzymy definicje zapisu poszczegdlnych informacji w ko-
lumnach arkusza. Po wybraniu linii prawym klawiszem otworzy sie menu podreczne w
ktorym wybieramy ,Edycja” i wpisujemy litere kolumny arkusza w ktérej ma znajdowacé
sie informacja, zatwierdzamy klawiszem ,,Enter”. Wybdr ,, Anulowanie zadania” spowo-
duje usuniecie przypisania informacji do kolumny arkusza. Ponowny wybdr polecenia
,Edycja” umozliwi zmiane przypisanej litery.

Nie  musimy  eksportowac
wszystkich informacji. Niektére

. . .. . Plik szablanu
z nich mozna pozostawi¢ nie- .
L. <Mie wybrano szablonu> 6
zdefiniowane. Pozwala to na
. . . Powrdt Eksport
eksport innego zestawienia ma-
teriatowego do arkusza, a in- Obszar danych Jesli obszar darych ey’
nego do wstawienia na rysunek. Piensza linia danych 1 ® Dodsj inie
Ostatnia linia danych 3 (") Start z nowg tabela
Przypisanie stéw kluczowych do kolumn-Excel
Identyfilcatory Slowa kluczowe Eksceldolu...
Menge MENGE: D
Posttion POS: A
Gespent DB_LOCK: -
Materiat MATERIAL:
Nazwa NAZWA:
Whkoriczenie WYKONCZENIE:
0K powrdt
O bOk p rZy kl'a d d efl n |CJ | Przypisanie shéw kluczowych do kolumn-Excel
|dertyfikatony Slows kluczowe Ekscelkolu...
Menge MENGE: D
Position POS: A
Gespent DB_LOCK:
Matenat MATERIAL:
Nazwa MNAZWA. B
Whkoriczenie WYKONCZENIE: -
0K powrdt

Wykazy materialowe — 401



MegaCAD

Uwaga: po wszelkich zmianach nalezy zapisa¢ szablon. W tym celu z menu bocznego
wybieramy ,powrét” —,L”. Nastepnie w oknie dialogowym z lista elementéw
o]
wybieramy polecenie ,, Zapisanie szablonu” —,L” — - . Otwiera sie menad-
zer plikébw z domyslnym katalogiem ,,BOM_TEMPLATE”. Na dole nadajemy
nazwe i wybieramu ,0.K.” —,L".

15.3.3. Wykaz - Struktura zespotow, czesci i elementow.

Wstawione obiekty biblioteczne mogg sktadaé sie z innych elementéw bibliotecznych,
ktére moga sktada¢ sie z innych ... itd. Zmienione wykazy pozwalaja na wyswietlanie
wielopoziomowej struktury wstawionych elementéw.

Struktura wynika ze struktury obiektow bibliotecznych.

Przetaczenia widoku dokonujemy za pomocga jednego z polecen z menu rozwijanego za

pomocg ikony

ponizej).

z gérnego menu widoku wykazu (rozwiniete menu zaznaczone

rel2a@BE-CNHETR =

Poz. {Po... MNazwa (Nazwa) Mr/Noma (M Wfdokiloéci (Prodh
&1 Walek 15/ABCAD | | £== ik struktury
@ 2 Piytka 2222/CAD

SR
= Widok modularnyt
Pokazanie wszystkich (réwniez zablokowan

Pokazanie wszystkich pojedynczo

Do dyspozycji mamy (doktadny opis dalej):

- Widok ilosci — widok wykazu ilosciowego bez podziatu na strukture;

- Widok struktury — widok z podziatem na zespoty, czesci oraz pojedyncze elementy
wchodzace w sktad czesci i zespotow;

- Widok modularny — widok z podziatem na zespoty i ich czesci sktadowe. Kazdy zespédt i
czesc jest przedstawiona jako oddzielna grupa w widoku;

- Pokazanie wszystkich — pokazzanie oddzielnie sktadnikdw i oddzielnie czesci i
zespotéw;

- Pokazanie wszystkich pojedynczo — lista wszystkich elementéw, w kazdym wierszu
znajduje sie jeden element, cze$¢ lub zespot.
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Obok przyktadowa struktura — wyswietlenie

struktury -> Do rysunku byty
wstawione dwa takie same elementy
biblioteczne ,0001.MAC” oraz dwa

,0002.MAC”. Nastepnie zostat stworzony
element biblioteczny zawierajacy pierwsze
dwa elementy ,,0001.MAC” i nazywajacy sie
,Zespot duzy”.

Zesp6t ten zostat skopiowany
dlatego w strukturze wystepuje
dwa razy. Pojedynczy element
biblioteczny ,,0001.MAC” sktada
sie z dwdch walcy oraz
prostopadtoscianu. Element
»,0002.MAC” skfada sie z trzech
walcy. Do tych pojedynczych
elementéw réwniez dopisana
jest informacja.

P Zespdl cuzy
E D:A2017_UNSPdata'mach 0001 MAC
H 032017 _UNSPudatatmach 0001 MAC

fig D:2017_UNSF\data'mach0002.MAC

Ponizej poszczegdlne elementy sktadowe , Zespotu duzego” z opisem informacji.
Informacja dopisana do pojedynczego walca —

nazwa elementu ,Watek”:

Informacja dopisana do prostopadtoscianu -

nazwa elementu ,Ptytka”:

| POS: 1
| NAZWA: Watek

| NRMORM: 15/4B-CAD
i PRODUCENT: CAD

| VOLUME: 265.07 cm®
| MASA: 0.27 kg

| B

EZ

Usunaé

Edycja INFO

POS: 2

NAZWA: Phytka
MRMORM: 2222/ CAD
| PRODUCENT: CAD
! VOLUME: 160.00 cm®
MASA: 0,16 kg

B | Usunaé

By BH- | EdycjalNFO
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Informacja dopisana do elementu
bibliotecznego ,,0001.MAC” — nazwa
kompletu ,Zespot maty”:

MNAZWA: Zespot maty
MNRNORM: 2222
PRODUCENT: CAD
VOLUME: 690.14 cm®
MASA: 0.69 kg

| B | Usunac
Tespot duzy
-D":\ZU'I 7_UNSF\data\mac\0001.MAC

Bz | Edycja INFO

Informacja dopisana do
elementu bibliotecznego
,Zespot  duzy” — nazwa
kompletu ,Zespoét 01”:

MNAZWA: Zespat 01
NRMNORM: 2222
PRODUCENT: CAD
VOLUME: 1380.29 cm®
MASA: 1.38 kg

B

Usunac

"wZespot deiyh' B= | Edycja INFO
D201 UNSF\data\mac\0001.MAC
wBryia

Ponizej poszczegdlne elementy sktadowe ,,0002.MAC” z opisem informacji.
Informacja dopisana do pojedynczego waskiego walca — '
nazwa elementu ,Rolka”:

POS: 4

MNAZWA: Rolka
NRMNORM: 6B66
PRODUCENT: CAD 01
VOLUME: 1885 em®
H MASA: 0.02 kg

B | Usunac

1 Bz | Edycja INFO

Informacja dopisana do czerwonego walca —
nazwa elementu ,,Mocowanie rolek”:

POs: 3

NAZWA: Mocowanie rolek
MRMORM: 12/13/89-CAD

| PRODUCENT: CAD 01
VOLUME: 157.08 em®
MASA: 0,76 kg

Hx | Usunac

BH= | Edycja INFO
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Informacja dopisana do
elementu
bibliotecznego

,0002.MAC” - nazwa
kompletu ,Zespot
rolek”:

15.3.3.1. Widok ilosci

TaZespol duzy
"wD:\2017_UNSF\data\maci0001.MAC
aBryla
mD:2017_UNSF\dataimac\0002.MAC
= RBrva

§ VOLUME: 157.08 cm®

MNAZWA: Zespot rolek
NRMORM: CAD99/12-36
PRODUCENT: CAD 01

MASA: 0,19 kg
B | Usunac

B= | Edycja INFO

T L

Widok wykazu w ktérym na liscie znajdujg sie pojedyncze elementy bez powigzania w czesci
i zespoty. Ponizej fragment okna z podglagdem wykazu. W tej formaie wykaz mozna wstawic
na rysunek, wyeksportowa¢ do PDF lub wybrane kolumny do plikdw XLS i CSV.

Poz... MNazwa (Nazwa) Mr/Morma (M... llos¢... Producent.. Whyolad (Przedsta.. Masa elementu...  Objetosc (Ob
1 Walek 15/AB-CAD 8 CAD D 0.27kg 265.07 cm?
2 Phtka 2222/CAD 4 CAD 47 0.16kg 160.00 cm?
3 Mocowanie roleke  12/13/85CAD 2 CAD D - 016 ka 157.08 cm?
4 Rolka 6666 4 CAD D1 I 0.02ka 18.85 cm?

15.3.3.2. Widok struktury

Widok w ktérym kazdy zespoét (czesc) i
jego elementy sktadowe s3
przedstawiane w jednej grupie. Obok
dla przypomnienia struktura
elementéw bibliotecznych. Ponizej
widok wykazu struktury.

Uktad struktury

B o
P E D:A2017_UNSPdata'\mach0001. MAC
| E D:A2017_UNSPdata'\mach0001.MAC
----- G 02017 _UNSPudata'mach 0002 MAC
----- E D:2017_UNSPudata'mach 0002 MAC
EI @ Zespdl duzy
----- E D:A2017_UNSPdata'mach0001. MAC
----- E D:A2017_UNSPdata'mach0001. MAC

(na przyktadzie fragmentu zaznaczonego w czerwonym prostokacie na rysunku dalej):

- poszczegdlne linie:

- Struktura — poczatek zespotu (czesci) niezawierajacego sie w innym;

- pierwsza linia — nazwa zespotu (w przyktadzie ,Zesp6t 01”) oraz dodatkowe
informacje jezeli zdefiniujemy ich umieszczanie w definicji wygladu wykazu;

- druga linia — nazwa zespotu (czesci) sktadowej zespotu z pierwszej linii oraz
dodatkowe informacje jezeli zdefiniujemy ich umieszczanie w definicji wygladu
wykazu. W tej linii moze wystepowacd pozycja ilos¢, czyli ilos¢ czesci wchodzgcych w
sktad pojedynczego zespotu z pierwszej linii;
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nastepne linie — zawieraja kolejne elementy wchodzace w sktad zespotu (czesci).
Pozycja ilos¢ zawiera ilos¢ elementédw wchodzacych w sktad zespotu z pierwszej linii.

dodatkowe kolumny:

kolumna Poz — kolumna zawierajgca numer pozycji z wykazu iloSciowego;

kolumna Poziom — kolumna obrazujaca poziom zagniezdzenia poszczegdlnych czesci
i elementéw sktadowych zespotu. Na ponizszym rysunku ,Zespot 01” zawiera dwie
czesci nazwane ,,Zespot maty”. W wierszu tych czesci znajduje sie wpis ,,+1”. Oznacza
on ze ta czes$¢ zawiera sie bezposrednio w ,,Zespole 01”.

Natomiast przy elementach sktadowych widnieje wpis ,-2”. Oznacza ze dany
element jest elementem sktadowym czesci, ktéra jest elementem sktadowym
wiekszego zespotu (czesci). Poziom zgniezdzenia jest praktycznie nieograniczony i
wynika ze strukturyelementéw bibliotecznych.

kolumna llosé — kolumna zawiera ile czesci i sktadowych elementéw wchodzi w sktad
pojedynczego zespotu;

kolumna Widok — kolumna w ktérej przedstwiany jest widok posczegdlnych
zespotdw, czesci i elementdw. Program automatycznie generuje widoki zespotéw i
czesci z ich elementéw sktadowych.

Poz.... Poziom llodc... Nazwa (Nazwa) Producent ... Widok (Przedstawienic) Masa (Mas:

Struktura

%
%
@

Zespot 01

E

1.38 kg
+] 2 Fespdl mahy CAD 069 kg

1 e 4 Walek CAD 0.27 kg

L
Eaap= ey gy

%

& 3 .1 1 Mocowanie rolel  CAD 01
& 4 .1 2 Rolka CAD 01

il
J
1
& 2 2 2 Phytka CAD & 0.16kg
1=
g

Zespil molek CAD O 0.19 kg

0.16 kg

0.02 kg

15.3.3.3. Widok modularny

Widok, w ktorym kazdy zespdt (czesé) i jego elementy sktadowe sg przedstawiane w jednej
grupie. Struktura elementéw bibliotecznych jak w poprzednim punkcie. Ponizej widok
wykazu struktury. Takie przedstawienie wykazu moze zosyac zapisane do PDF lub
wyeksportowane do formatéw XLS i CSV.
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Uktad modularny
(na przyktadzie wczesniejszego rysunku)

Przestrzen modelu (ponizej czesci czerwona) — zestawienie niezaleznych zespotéw
wchodzacych w sktad rysunku. W poszczegdlnych wierszach zawarte sg niezalezne
zespoty, pozostate informacje kolumny w zaleznosci od definicji formatu wykazu. Na
liScie znajduja sie dwa niezalezne zespoty w rysunku , Zespét 01” oraz ,Zespot rolek”.
Kolejnos¢ alfabetyczna.

Zespoty konstrukcyjne — kolejno sktad poszczegdlnych zespotéw znajdujacych sie na
liscie w pierwszej czesci.

Pierwszy z rysunku jest ,Zespot 01”. W czesci zielonej lista zawiera sktad tego zespotu.
Sktada sie on z dwdch (kolumna ilosc¢) ,,Zespotéw matych”.

W nastepnych czesciach kolejno sg opisywane zespoty wchodzace w sktad ,,Zespotu 01”.
Pierwszym jest ,Zespot maty”. W czesci niebieskiej lista zawiera sktad tego zespotu
wraz z ilosciami elementéw sktadowych. Jezeli poziom zagniezdzenia bytby wiekszy i w
sktadzie ,Zespotu matego” znajdowataby sie jakas czes¢, to w nastepnej czesci bytaby
opisana.

»,Zespot 01” zostat opisany i w dalszej czesci (w czarnym prostokgcie) opisany jest
nastepny zespot wystepujgcy w czesci listy ,, Przestrzen modelu”. W przyktadzie jest to
,Zespot rolek”, ktory sktada sie tylko z elementdw pojedynczych.

Poz... llosé... MNazwa(MNazwa) Producent... Widok (Przedstawienie) Cbijetosé (Objete

Przestrzen modelu
Lo 2 Zespél 01 CAD ﬂﬂ, 138029 om?
B, 2 Zespé! rolek CAD 01 H 157.08 cm?
Zespoly konstrukcyjne
% Zespsl 01  CAD Jilfyil 1380 29 cw®
Ea&) 2 Zespdl maky CAD J;LL £90.14 cm?
Zespoty konstrukcyjne
% 6l maly  CAD ik 690.14 cm®
& 1 2 Walek CAD EI 265.07 cm®
@2 1 Plytka CAD &7 160.00 c?
Lespoty konstrukcyjne
8, Zespél rolek  CAD 01 ™ 157.08 cm®
€ 3 1 Mocowsnierolsk CADO1 (S 157.08
i 4 2 Rolka CAD D I 18.85 cm?
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15.3.3.4. Pokazanie wszystkich

Widok, w ktérym pokazane sa wszystkie pojedyncze elementy (sktadniki) oraz czesci i
zespoty. Ponizej wykaz z pokazaniem wszystkich. Takie przedstawienie wykazu moze zosta¢
zapisane do PDF lub wyeksportowane do formatéw XLS i CSV.

Czesc ,Sktadniki” — lista pojedynczych elementow. W tej czesci moze wystepowacd kolumna
z numerem pozycji z wykazu ilo$ciowego.
Czesc ,,Zespoty” — lista zespotdw konstrukcyjnych (czesci).

Pozycjia  llogé Nazwa MNumer/Noma Producent Objetosé Masa jedn.

Skiadniki
D 1 8 Walek 15/AB-CAD CAD 265.07 cm® 0.27ka
L7 2 4 Phytka 2222/CAD CAD 16000cm  0.16kg
- 3 2 Mocowanie rolek  12/13/85CAD  CAD D1 157.08 cm? 0.16kg
l 4 4 Rolka 6666 CAD M 18.85cm? 0.02 kg

Zespoty
ﬂ & 4 Zespal maly il CAD 630.14 cm?® 0.69kg
‘m% 2 Zespol 11 2222 CAD 1380.29 cm® 1.38kg
u & 2 Zespdl rolek CADS3/12-36  CADO1 157.08 cm® 0.19kg

15.3.3.5. Pokazanie wszystkich pojedynczo

Widok, w ktdrym pokazane sa wszystkie pojedyncze elementy (sktadniki) oraz czesci i
zespoty. Ponizej fragment wykazu. Od wykazu z poprzedniego punktu rdézni sie tym ze
nawet identyczne elementy sq powtarzane tyle razy ile razy wystepuja na rysunku. Ponizej
wykaz z pokazaniem wszystkich. Takie przedstawienie wykazu moze zostac zapisane do PDF
lub wyeksportowane do formatow XLS i CSV.

- 3 Mocowanie rolek 12/13/8%CAD CAD MM 157.08 cm? 0.16kg

l 4 Rolka 666G CAD 1 18.85 cm® 0.02kg

l 4 Rolka 666G CAD 1 18.85 cm® 0.02kg

l 4 Rolka 666G CAD 1 18.85 cm® 0.02kg

l 4 Rolka 666G CAD 1 18.85 cm® 0.02kg

Zespoty

m B Fespdl mahy prrid CAD 65014 cm? 065kg

_m B Fespdl maky prrd CAD 65014 cm? 065ka

_m B Fespdl maky prrd CAD 65014 cm? 065ka
-
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15.3.3.6. J Definiowanie wykazéw

Definiowanie wykazéw stuzy do okreslenia ich wygladu w przypadku wstawienia na rysunek
(wykaz ilosciowy) lub eksportu do pliku PDF (wykazy strukturalny i modularny). Wykazéw
»Pokazanie wszystkich” i, Pokazanie wszystkich pojedynczo” nie definiuje sie. Kazdy rodzaj
wykazu definiujemy oddzielnie, tak samo jak wykaz ilosciowy.

W gérnym menu okna podglgdu wykazu znajduje sie polecenie do definiowania i edycji
wygladu wykazow — , Edycja tabeli” - J .

Po wyborze otworzy sie okno jak ponizej.

Cala tabela

Nagléwek tabeli

Paz. Nazwa Nr/Norma nosE Producent wyglaa Masa elementu Objetosé

POS: NAZWA: NRNORM: MENGE: | PRODUCENT: @] MASA: VOLUME
Dane czedci Wykaz elementéw
Stopka tabel
Wykaz materizlowe
Strukdura wykazu Komérka tabeli Tekst koméiki

Szerokost EE Wysokost e Tekst/Attybuty
Struktura skfadnikéw
Rastermas it || foan m

ot vafkaz, meten tiie 4z Koy 258] [ Serdadona

Ustawienia powierzchni Ramka 0 v | T Anal Unicode MS v

Nowy O | || = A2 28 | F || & | U &
= = = A, [omsnt
Odraucié zmiany 6 |G| §omm | B e e—|  mm o o | B 2
Powrt Pole podpisu Szblon do eksportu do MS-Bxcel Lel el O (®e
) N A=, 1 g—a—
- -N\i :yb:ﬁnix %zahlnnu; - = Ej_j_j
Z lewej strony znajduje sie menu (rys. obok), w ktérym
Cala tabela

- ostatnie trzy wiersze (w czerwonym prostokgcie) odpowia-
daja rodzajowi wykazu. Odpowiednio od goéry:
- Wykaz materiatowy — definicja wykazu ilosciowego;
- Struktura wykazu — definicja wykazu strukturalnego; Zespdl czesci
- Struktura sktadnikéw — definicja wykazu modularnego;

MNaglowek tabeli

- pozostate wiersze: Dane grupy
- Cata tabela — zaznaczenie na podgladzie catej tabeli; Dane czesci
- Nagtéwek tabeli — zaznaczenie nagtowka tabeli (i jego _
wigczenie, jezeli nie jest pokazany); Stopka tabeli

- Zespot czesci — wiersz z danymi zespotow czesci. Aktywny

. . Wiykaz materialowe
dla wykazow strukturalnego i modularnego;

- Dane grupy — wiersz z danymi czesci. Aktywny w przy- Struktura wykazu
padku wykazéw strukturalnego i modularnego;
- Dane czesci — wiersz z danymi czesci; Struktura sktadnikdw

- Stopka tabeli — dolny wiersz wykazu.
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Wykaz strukturaln

y

Ponizej przyktad definicji wykazu.
- pierwsze dwa wiersze sg nagtéwkiem tabeli;
- trzeci wiersz zawiera dane ,,Zespotu czesci”;
- czwarty wiersz zawiera dane ,,Dane grupy”;
- pigty wiersz zawiera dane ,Dane czesci”;

- ostatni wiersz jest stopka tabeli.

T 2 |3 7 5 &
Poz. | llos¢ [Nazwa Producent Widok Masa

MENGE: NAZWA: @

MENGE: NAZWA @ MASA:
POS: PENGE: NAZWA: FRODPCENT @ MASA

Ponizej fragment pliku PDF wygenerowanego na podstawie powyzszej definicji.

Wykaz

1 o1 3 4 5 6
Poz. llog¢ [Nazwal Preducent Widok Masa
1 Zespdi 01 ;,E
2 Zespol maty ‘.'.,, 069kg
1 4 Walek CAD [ 0.27 kg
2 2 Plytka CAD ’ 0.16 kg
1 Zespdt rolek
3 1 Macowanie rolek CAD D1 H 0.16 kg
4 2 Rolka CAD D1 l 0.02 kg
Wykaz
Wykaz modularny
Ponizej przyktad definicji wykazu (inny niz strukturalny).
- pierwsze dwa wiersze sg nagtéwkiem tabeli;
- trzeci wiersz zawiera dane ,,Zespotu czesci”;
- czwarty wiersz zawiera dane ,,Dane grupy”;
- pigty wiersz zawiera dane ,,Dane czesci”;
- ostatni wiersz jest stopka tabeli.
1 2 4 5 6
Poz. | llosc Nazwa Producent Widok Objgms’.r'{ Masa
NAZWA: @
POS: [MENGE]] NAZWA: PRODUCENT: @
POS: MENGE] NAZWA: PRODUCENT: @ ‘VOEL:UM‘
Wykaz
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Dalej fragment pliku PDF wygenerowanego na podstawie powyzszej definicji.

H 2 4 5 I &
T
Poz. | llogé Nazwa Producent Widok Objgtosd] Masa
2 Zespdt 01 CAD v
2 Zespét rolek CAD 01 H
B 1] A
Zespat 01 s
1
‘ 2 ‘ Zespst maly CAD p s
o
Zespdt maky o
W ar 265.07
1 2 Watek CAD ) om®
2 | 1 Plytka cAD ’ 16000
Zespol rolek
3| 1 Macowanie rolek CAD 01 157.08

15.4. Dopisywanie informacji do elementow.

Do kazdego elementu rysunkowego mozna dopisac informacje.

Do pojedynczych elementéw najwygodniej jest dopisa¢ informacje postugujgc sie odnosni-
kiem z autonumerem. Elementom bibliotecznym mozna dopisac juz na etapie wstawiania
elementu na rysunek. W przypadku kilku identycznych elementéw nie trzeba kazdemu do-
pisywac informacji za pomocg odnosnika.

Elementy biblioteczne, zaréwno wstawione z dysku jak i stworzone w obrebie rysunku
moga mie¢ dopisanych wiele grup informacji. Informacje moze mie¢ dopisang element bi-
blioteczny traktowany jako obiekt oraz inng informacje mogg mie¢ elementy sktadajace sie
na makro. Dzieki takiej strukturze mozna traktowac elementy biblioteczne nie tylko jako
pojedyncze czesci, ale rowniez jako ich zespoty. | dalej dzieki tej strukturze mozna wstawic
na rysunek wykaz zespotéw lub wykaz pojedynczych elementéw lub wykaz wszystkich
obiektéw z dopisang informacja.

15.4.1. @- Przypisanie informacji bez wstawiania odnos$nika.

Polecenie stuzy do przypisania informacji do elementu bez wstawiania odnosnika z auto-
numerem. Stuzy rowniez do przypisania informacji przejetej od istniejgcego elementu. W
ten sposdb mozna majgc jeden odnosnik z numerem (lub nie majgc zadnego) dopisac te
samg informacje do wielu elementéw. Po wybraniu polecenia otworzy sie okno dialogowe
do wprowadzenia informacji.
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Opis polecenia:

1) o uruchormieniu _ polecens

otworzy sie okno dialogowe, w
ktorym  wypetniamy poszcze- —
gbélne pola informacji. Mozna — Jo
rowniez przejg¢ informacje z in-

47

T
2
2

Mumer/MNoma

<
(1}

<
1

<
1

nego elementu. Numer pozycji s @2 vE
wpisujemy recznie, nie jest on e SE
przejmowany z innego elementu. obe vE
Kolor klawiszy (lista nazw z lewej = “E
strony) oznacza dopisanie lub nie

dinpbubparnp 2 elementu Przypisa¢ powrdt

danej informacji. Kolor pomaran-

czowy klawisza oznacza dopisa-

nie informacji. Przetgczenie na szary — nie dopisywac wybranej informacji — ,L”. Po wy-

petnieniu wybieramy klawisz ,Przypisa¢” — ,L”;

2) na rysunku wybieramy elementy — ,L” — do ktérych ma by¢ dopisana informacja;

3) powrdt do okna —,P”, powrdt do menu —,,powrét” —, L”.

Uwaga:
1) w czasie wyboru elementéw do dopisania informacji zblizenie

kursora do elementu juz posiadajgcego informacje bedzie skut-
kowa¢ wyswietleniem jej w menu podrecznym — rys. obok.

- zmiang dopisanej informacji

nego elementu.

2) przypisanie informacji do elementu z juz dopisang informacjg skutkuje:

- ewentualng zmiang numeru pozycji jezeli przed przypisaniem byt inny. Wigze
sie z tym réwniez zmiana numeru w odnosniku jezeli byt wstawiony do zmienia-

POS: 3 K

MNAZWA: NAKRETKA M6
MATERIAL: Fe/Zn5
WYKONCZENIE: dokiadne

15.4.2. Edycja informacji przypisanej juz do elementu.

Polecenie rowniez stuzy do zmiany informacji przypisanej juz do elementu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu polecenia wybieramy element z informacja

do edyc;ji. zblizenie kursora do elementu posiadajgcego infor- i
macje bedzie skutkowa¢ wyswietleniem menu podrecznego
wraz z dopisana informacja (rys. obok). Dzieki wys$wietleniu | '
informacji mozna bez pomytki wybra¢ do edycji wtasciwy ele-
ment. W menu podrecznym mamy polecenia:

POSs: 2

NAZWA: 232 25=3
MATERIAL: 5t3s
WYKOMNCZENIE: 2wykte

B Usunaé

£07 Bz EdycalNFO

a) Usung€ — usuniecie informacji od elementu. wybranie
skutkuje usunieciem informacji bez dalszego potwierdzenia akcji;

ST =
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b) Edycja INFO — przejscie do edycji informacji;

Wybieramy odpowiednie polecenie

-,

2a) po wybraniu ,Usuna¢” przecho-
dzimy do dalszego wyboru ele-
mentéw  ktérych  informacje
chcemy edytowac;

po wybraniu ,,Edycja INFO” otwo-
rzy sie okno dialogowe w ktérym
wyswietlone zostang aktualnie
dopisane informacje.

2b)

Zatwierdzenie— ,0.K.” —,L".

.@AE%?

Pozycja
Nazwa
Numer/Noma
Producent
Dlugosé
Masa jedn

Uwagi

Atrybuty wykazu materia

M10

70

0,12

0K

3) dalej mozemy edytowac nastepne elementy. Powrét do menu — ,,P”.

Uwaga: jezelizmienimy numer pozycji na inny juz wykorzystany program nie wyswietli
komunikatu o konflikcie. W wykazie bedg dwa rdzne elementy o tym samym
numerze pozycji (jezeli taki wstawimy w wykazie). W przypadku wystgpienia
takiej sytuacji mozna przenumerowac wszystkie pozycje za pomoca odpo-
wiednich polecen podczas wstawiania wykazu.

15.4.3. Informacje specjalne - przypisywanie/edycja.
W oknie dodana zostata mozliwos¢ dopisania informacji do elementu pobranej z rysunku.
Sg to atrybuty (warstwa, kolor itp.), elementy geometrii, nazwy itp..

Informacje mozna dopisa¢ podczas przypisywania informacji

lub edycji w wykazie

&

, edycji informacji

W kazdej z tych funkcji otworzy sie okno dialogowe do dopisania informacji (puste) Iub z

dopisang aktualnie informacja (jak na rys.
ponizej). Dodana zostata w menu gérnym
okna ikona , Obiekt/Element/Makro in-
formacje” (zaznaczona ponizej).

Po wybraniu ikony otworzy sie okno jak
ponizej z mozliwoscig wyboru kategorii in-
formacji oraz samej informaciji.

]
i W

Pozycia
Nazwa
Numer/Norma
Froducert
Dhugosé
Masa jedn

Unwagi

Arybuty wykazu materia

M10

<
] [

<

CAD

v|=

< <] €
(NI

<

0K powret

S|
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Kategorie Cechy

Wszystkie w

VWymiar parametryzowany ~ Info:

Zmienna Praykclad
Numer pisaka

Sty linii

Grubosé linii

Kolor

Skcladnik czerwory
Skiadnik zielony
Skladnik niebieski
Numer warstwy
Nazwa warstwy
Numer grupy
Nazwa grupy
Nazwa obigktu

Typ obiektu(bryla podstawowa)
Diugodé

Coamlonds s e

Format:

Dodaje wartosé parametryzowanego wymiar

$(MEGA_PARA:example)

765

<
11

example

0K powrst

W lewej gbrnej czesci znajduje sie podziat na kate-
gorie. Po wyborze do dyspozycji mamy liste jak na
rysunku obok.

Po wyborze kategorii na liscie ponizej wyswietli sie
spis mozliwych do wykorzystania informacji. Wy-
bor informacji (bez zatwierdzenia) bedzie skutko-
wat wyswietleniem na dole okna jej opisu oraz
mozliwych do uzyskania parametréw.

Kategorie (lewa czes$¢ okna):

Lista kategorii ,Atrybuty elementu” (rys. obok) za-

wiera informacje o atrybutach elementow.

Kateqorie

Atrybuty elementu
Wiasciwosci geometryczne
Informacje obiektu
Makra i otoczenia

Mtrybuty elementu P

Sty linii

Grubosé linii

Kalar

Skladnik czerwory
Skladnik zielony
Skladnile niebieski
Mumer warstwy

Mazwa warstwy
Mumer grupy
Mazwa grupy
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Llsta? kat.egoru ,,WfaSCIWOSCI genometryczr,\e (rys. obok) Wiasciwosci geometrycane v
zawiera informacje o geometrii elementéw 3D.
Mazwa obighktu

Typ obiektu(bryta podstawowa)

Dlugosc

Szerokosc

Wysokosé

Kat

Promien 1

Promien 2

Dhlugosc kroywej

Powierzchnia (bryla podstawowa)
Ohjetasc bryla podstawowa)
Masa (bryla podstawowa)

Lista kategorii ,,Informacje obiektu” (rys. obok) zawiera informacje o geometrii elementéw
3D oraz zespotdw i czesci. Dodatkowo w oknie wyswietla sie dwie opcje pozwalajace na
sumowanie obiektow 3D w elementach bibliotecznych oraz w zawartych w nich podzespo-
tach (opcje w czerwonym prostokacie).

Informacje obiektu Y]

[Powencms iR S0 NFOARENSOa
Obigtose Prayklack 765.43

Masa

Diugose krzywsj Format: .

Dolaczenie podzespolow

Lista kategorii ,,Makra i otoczenie” (rys. obok) zawiera in-
formacje o zmiennych parametryzowanych, makrach i

) . . Viymi -
identyfikatorach elementéw w rysunku. Zmie:r:a'am yzawany

Makra i otoczenie v

MNazwa makra
ldentyfikator aplikacii
Nazwa aplikacii
Numer elementu
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Cechy (prawa czes$¢ okna)

W prawej czesci okna wyswietla sie wyglad informacji, przyktad jak bedzie wygladac¢ w wy-
kazie oraz format, w jakim zostanie wstawiona. Format mozna ustawi¢ dla niektdrych in-
formacji. Obok przyktad cech

dla informacji o powierzchni '™ $(3D_OBJ:AREA)SFSVicm?) SESF

bryty. Praykclad: 7 65cm?

Format jest definiowany w

sposéb identyczny jak wcze- Fomat $Viem? SE v|E
$niej opisany w informacjach

matematycznych.

Przyktad wykazu z pobranymi informacjami
1) Definicja formatu wykazu;

Paoz. Nazwa Nr/Norma llosc Producent Wryglad Masa elementu Objetosc
POS: NAZWA- NRNORM: MENGE: PRODUCENT: @ MASA- VOLUME:
Wykaz elementow

2) ponizej fragment okna z informacjg dopisang do jednego z elementéw. Prosze zwrdcié¢

uwage na wpisy w polach ,Objetos¢” i ,Masa jedn.”. Odpowiadajg one w powyzszej
definicji odpowiednio kolumnom , Objetosc” i ,,Masa elementu”

Pozycja |E W=
Nazwa Phta =
Numer/Norma 11/15/AB =
Producent CAD v (=
Obietosc %(30_OBJVOLUME)SFSV(cm?) SESF V=
Masa jedn. S(3D_INFO-WEIGHT)&0raSFsV SESF w ||=
Uwagi stal W=

3) Definicja wykazu iloSciowego (rys. ponizej) zawiera kolumny ,Mesa elementu” oraz
,,Objetos¢”. W linii danych (sSrodkowa ponizej) wpisane sg stowa kluczowe pobierajgce

informacje z elementu.
e ——

Poz. Nazwa Nr/Norma losc Producent Wyglad Masa elementu Objetosc
POS: NAZWA- NRNORM: MENGE: PRODUCENT: @ MASA- VOLUME:
Wykaz elementéw

4) Podglad wykazu. Kolumny, w ktérych teksty w podgladzie sg przedstawione kolorem
niebieskim, zawierajg informacje pobrane z rysunku w odrdznieniu od pozostatych in-
formacji dopisanych tylko do elementéw zawartych w wykazie.
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B 2@E=NEHETRE
Poz.(.. MNazwa{Nazwa)  Nr/Noma (Numer/Noma)  llosé (losé) Producent (Producert) Wyglad (Przedstawienie)l] Masa elementu (Masa jedn.) Obijetosd (Objetosd)
o1 Phyta 2 11/15/AB 1 cAD Sa 0.%5kg 250.00 em?
2 Walek 11/15/AB 2 CAD m 0.13kg 125.66 cm*
& 3 Phta 11/15/AB 1 CAD ﬁjj 0.50kg 500.00 cm®
5) Wykaz wstawiony na rysunek.
Poz. Nazwa Nr/Norma llosé Producent Wyglad Masa elementu Objetosé
1 Plyta 2 11/15/AB 1 CAD Q 0.25 kg 250.00 cm?
2 Watek 11/15/AB 2 CAD m 0.13 kg 125.66 cm®
3 Plyta 11/15/AB 1 CAD w 0.50 kg 500.00 cm?
Wykaz elementéw
&
=1 . . . . ’
15.5. Wstawienie i edycja wykazow.

Polecenie stuzy do wstawienia i edycji wykazéw (réwniez do tworzenia nowych szablonéw
— opis w pkt. 1.6.1.). Majac dopisane informacje do elementéw rysunkowych mozna wsta-
wi¢ wykaz. Nie ma znaczenia czy juz sg opisane wszystkie elementy, czy bedg pojawiac sie
nastepne, ktére powinny byé uwzglednione w wykazie. Najprosciej po zakonczeniu pro-
jektu (lub w innych momentach) wykona¢ aktualizacje wykazu.

15.5.1. Wstawienie wykazu.
Opis wstawienia wykazu:

1) po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno dialogowe, w ktdrym bedzie wyswietlony

wykaz elementéow wedtug aktualnie zatadowanego szablonu (rys. ponizej).

' i 1= ]

mRle 2BEEEERET
Pozycja  Nazwa Menge Materiat Whkoriczenie
1 25x25x3 6 St3s 2wykle
2 NAKRETKA M6 1 Fe/Zn5 dokladne
3 Pompa 1 Zeliwna odlew
4 NAKRETKA M6 4 Fe/Zn5 Zadne

Pole podpisu Fitr elementdw [] Pokazaé wszystki Selekcia MNowe ustawien przejaé

Wstawienie wykazu na rysunek — klawisz ,,Nowe ustawien” — ,L”;
2) na rysunku wskazujemy punkt w ktdrym zostanie wstawimy wykaz. Domyslnym punk-
tem za ktory trzymany jest wykaz w czasie wstawiania jest jego prawy dolny rég. Ponizej
wstawiony wykaz z podpisem — teksty parametryzowane w podpisie mozna zmieni¢ w
dowolnym momencie. Wstawienie wykazu —,L”;
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ZiecH:
Pawet Zdrojewski

Zatwierdzone przez

Jan Kowalski

Mazes projekiu

Wy kon st

Jan Kowalski

Status dokumentacji

Nazwa czedoi

Numer decenia

.

1A

3) powrdt do okna dialogowego —,,P”;
4) powrdét do menu — klawisz ,powrét” — ,L”.

15.5.2. Aktualizacja (edycja) wykazéw model/arkusz — Drag&Drop.

Wykazy umieszczane na arkuszach mozna aktualizowac w przypadku

dodawania nowych elementéw. W tym celu wystarczy wybraé wykaz _Wykaz
(funkcja Drag&Drop) —,,L”. Nastepnie z listy wybieramy hasto ,Wykaz” — Linia
»L” (rys. obok).

Otworzy sie okno (rys. obok), w ktérym wybér:

- Edycja wykazu — przejscie do okna z podglagdem wykazu x| DB - info

i mozliwoscig jego edycji;
- Aktualizacja wykazu — aktualizacja wykazu o nowe ele-
menty, ktore pojawity sie na rysunku po wstawieniu wy- ) o
kazu E Aktualizacja wykazu "
* i ]

@ Edycja wykazu !

15.5.3. Edycja wstawionego wykazu.
Najczesciej w trakcie projektowania a po wstawieniu wykazu zmienia sie zawartos¢ pro-
jektu. Dodawane sg rowniez elementy, ktére powinny by¢ uwzglednione w wykazie.

Opis wstawienia wykazu:

1) po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno dialogowe, w ktérym bedzie wyswietlony
aktualny stan wykazu uwzgledniajacy dokonane (rys. ponizej). Prosze zwrdci¢ uwage na
dodang pozycje nr 5 oraz zmiany ilo$ciowe czesci elementéw.
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\ i i— EEF
TRe R AECEHET
Pozycja  Namwa Menge Material Wykoriczenie
1 25253 6 5t3s zwylcle
2 NAKRETKA M6 5 Fe/Zn5 doktadne
3 Pompa wodna 1 Zelwna odlew
4 NAKRETKA M6 7 Fe/Zn5 zadne
5 Denko owalne 4 stal piaskowanie
Pole podpisu Filtr elementdw || Pokazad wszystki Selekcja Nowe ustawien przejaé

W celu aktualizacji wykazu na rysunku wybieramy klawisz ,,Selekcja” —,L”;

2) na rysunku wskazujemy wykaz do aktualizacji — ,L”;

3) powracamy do powyzszego okna dialogowego i w celu zatwierdzenia wybieramy kla-
wisz ,przejg¢” —,L”;

4) wykaz zostat zaktualizowany i wyglada jak ponizej (bez fragmentu tabelki z podpisem).

Lp. Nazwa losc Materi at Wykonczenie

25 25x 3 B Stls zwyle
2 FelZn5 dokdadne
3 Zelwna odlew
4 Fe/Zns Zzadne
5 4 stal piaskowanie

2 4
= T

15.6. HET Eksport wykazu.

Wykaz mozna wyeksportowac¢ do formatéw ,XLS”, ,CSV” oraz ,,PDF”. Najwazniejszy jest
format , XLS” programu Excel, w ktorym wprost mamy zapisane wszelkie dane w arkuszu
kalkulacyjnym bez koniecznosci importu lub konwersji plikow.

W menu gérnym okna dialogowego zawierajgcego wykaz znajdujg sie trzy ikony do eks-
portu wykazu. Kolejno s3 to:

- eksport do programu Excel w formatach , XLS” i ,, XLSX”;

- eksport do pliku w formacie ,,CSV”;

- eksport do pliku w formacie ,,PDF”.

Po wyborze kazdego z nich otworzy sie menadzer plikéw w ktdrym nadajemy nazwe i wska-
zujemy lokalizacje pliku z wyeksportowanymi danymi.
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