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0. Wprowadzenie — ogolne i 2D.

W rozdziale tym opisano sposdb poruszania sie w programie, poszczegdlne menu systemu
oraz sposob pracy myszg, a takze dziatanie kilku podstawowych ikon powtarzajgcych sie w
kazdym menu. Przedstawiono tu takze pomocnicze menu (wskazywania punktéw i wybo-
ru obiektéw) rozwijajgce sie automatycznie, w zaleznosci od rodzaju wybranego polece-
nia. Jedng z najwazniejszych czesci jest tez definiowanie atrybutow elementow.

0.1. Ekran programu.

0.1.1. Uktad ekranu.

Do MegaCADa zostat wdrozony nowy wyglad ekranu, jaki stosowany jest w innych pro-
gramach grupy CAD. Nowy interfejs dziata jak dotychczas stosowana wersja, rézni sie
jednak w szczegdtach. Uzytkownicy wersji tradycyjnej mogg z niej dalej korzystac i stop-
niowo zapoznawac sie z mozliwosciami mechanizmu Fluent. Przetagczenia mozna dokonaé,
korzystajgc z menu "Wyglad" (przycisk w prawej gérnej czesci ekranu).

Po wybraniu rozwinie sie menu (rys. obok), w ktérym: - o= x

- ,Uktad Nowy <-> Stary” - przetgczamy sie pomiedzy nowym i [Wygtad -] @)

starym interfejsem. Przetaczenie wymaga ponownego uru- ‘ j z”‘”’mms‘”:
chomienia MegaCADa. K opasemenie liogon
- ,Dokowanie ustawien” - okreslamy mozliwos¢ dokowania | suiwiebiesk
grup polecen — opcja “Dokowanie ustawien” ; Y :: 5‘;;
- ,Styl ‘Niebieski” i inne - wybieramy styl tfa ikon (kolorystyke). 3 Sr P

Po uruchomieniu systemu, na ekranie monitora pojawi sie ptasz-

czyzna robocza programu MegaCAD (rys. na nastepnej stronie,

zaznaczone odpowiednio do ponizszego opisu fragmenty ekranu). W sktad jej wchodza:

1) menu gtéwne - w postaci zaktadek grupujacych ikony. Znajdujg sie w nim wszystkie
polecenia rysunkowe, edycyjne i konfiguracyjne systemu;

2) gorna listwa - znajduje sie na niej nazwa programu, numer uruchomionej kopii (w
pierwszym nawiasie) oraz nazwa rysunku (w drugim nawiasie). W listwie tej moga
znajdowac sie rowniez ikony z gérnego paska ikon.

3) gérny pasek ikon - znajdujg sie na nim ikony najczesciej uzywane przy obstudze plikdw
(np.: wczytanie rysunku, nowy rysunek, dotgczenie makro). Pasek ikon moze zostac
wytaczony - rozdziat ,, Konfiguracja”.

4) listwa atrybutdéw i powiekszen - pokazuje aktualne ustawienia takich atrybutéw jak:
warstwa, grupa, numer pisaka, rodzaj i grubos¢ rysowane;j linii, kolor linii itp.. Dodat-
kowo znajduje sie w niej grupa ikon stuzgcych do zmiany powiekszen. Pasek ikon moze
zostac wytaczony - rozdziat ,Konfiguracja”.

5) menu dolne - wyswietla informacje o: aktualnie wywotywanych poleceniach systemu,
sposobie dziatania myszy (w danej funkcji), wspotrzednych punktu (w ktérym aktual-
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nie znajduje sie kursor), typie aktywnej funkcji (stawiania punktu lub wyboru elemen-
tu MODUS) itp., oprdcz informacji wyswietlane jest podreczne menu ikonowe.

pole rysunku - obszar monitora, na ktdrym tworzymy rysunki. Wyswietlajg sie na nim
rowniez pytania programu lub okienka dialogowe.

6
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Y
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0.1.2. Dokowanie okien.

W oknie dialogowym Fluent mozna zastosowaé metode dokowania grup polecen do edy-
cji wymiardw, edycji tekstow, historii 3D itp.. Etykietki zadokowanych obiektow pojawiajg
sie na tej stronie ekranu, na ktérej je zadokowalismy.

Wskazéwka - poprawne wyswietlanie stylow interfejsu wymaga rozdzielczosci minimum

1280 x 1024.
Zaznaczenie wyboru okien typu Fluent oraz dokowania (w menu =
»Wyglad”) pozwala na umieszczenie okien dialogowych na skraju —— h
ekranu. Podczas przesuwania okna, w poblizu krawedzi oraz na érod- |5 [ ]

ku ekranu pojawiajg sie znaczniki (rys. obok — na srodku ekranu pod- [&
czas przesuwania okna dialogowego z konfiguracjg wymiaréw) suge-
rujace potozenie zadokowanego okna. ,Upuszczenie” okna dialogo-
wego na ktéryms znaczniku spowoduje jego zadokowanie. Po zadokowaniu uruchomienie
funkcji tworzenia wymiardow lub tekstdw rozwinie automatycznie grupe polecen konfigu-
racyjnych lub dopiero po najechaniu myszg na tytut zadokowanego okna.

Otwieranie zadokowanego okna l 12345678910
Po prawej stronie paska tytutowego zadokowanego okna (w
postaci rozwinietej) umieszczony jest symbol pinezki. Klikajgc na
pinezce myszkg, zmieniamy jej potozenie z pionowego na pozio-
me (i odwrotnie).

- Potozenie pionowe

Podczas korzystania z funkcji menu wyswietlane jest stale w jednym wybranym miejscu.
Takim miejscem jest krawedz ekranu przy ktdrej zadokowalismy okno.

- Potozenie poziome

Menu jest automatycznie ukrywane po zakonczeniu funkcji (np. wymiarowania). Po po-

wrocie do wymiarowania okno pojawia sie ponownie.

| obrabianie

aluBIqeIqO

Wskazéwka: samo naprowadzenie kursora myszy na etykietke zadokowanego dialogu
powoduje jego rozwiniecie. Analogicznie umieszczenie kursora poza nim,
zwija menu do postaci etykietki dokowania.

Dokowanie grup polecen edycyjnych oszczedza miejsce na ekranie roboczym, a jednocze-
$nie pozwala na szybki dostep do czesto uzywanych funkcji.

0.1.3. Menu gitéwne.

W gtéwny menu wszystkie funkcje programu zostaty pogrupowane na zaktadkach. Uktad
ikon i zaktadek jest dowolny i mozliwy do konfigurowania przez Uzytkownika (patrz roz-
dziat , Konfiguracja”). Domyslnie podczas uruchamiania programu otwiera sie pierwsza
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zaktadka jaka znajduje sie za zaktadka ,,Pliki”. Cate menu ikonowe mozna wytaczy¢ — patrz
opcje przy ,,g6rnym pasku ikon”.

W przypadku gdy do najczesciej uzywanych polecenn mamy zdefiniowane skroty klawiatu-
rowe mozna menu ikonowe wytgczy¢. Zawsze mamy do niego dostep poprzez klikniecie
na nazwie zaktadki. Po kliknigciu rozwinie sie menu ikonowe z jej zawartoscia.

Ponizej na przyktadzie (wytagczone menu ikonowe) fragment menu ikonowego po wybra-
niu zaktadki ,Konstrukcje” i menu , Linie”. Dostep do wybranego menu poprzez zaktadke
,Linie” (na rys. ponizej dolny tekst z prawej strony).

MegaCAD 2013 3D Wersja CAD-Projekt (1)(.PRT) LINE.ini
Konstrukcje Biblioteki-Mechanika, Stal Biblioteki-Budownictwo Edyga Atrybuty Wizualizagja Konfiguraga ? Linie
a2 Ek BoWIE L 2 BE w9 -
w @ f e B EH—— G Ee—— s A& h -~ AHEEER

1) Po wybraniu rozwinie sie menu ikonowe ,Linie” z mozliwoscig wybrania dowolnej
funkcji z menu. Po jej wybraniu automatycznie menu ikonowe zostanie schowane.

2) Natomiast jezeli klikniemy na gérny napis ,line.ini” otworzy sie réwniez menu ikono-
we linii, ale automatycznie zostanie na state wtgczone menu ikonowe.

0.1.4. Gérna listwa.
Na listwie znajduje sie nazwa wersji programu, nazwa aktualnie wczytanego rysunku oraz
numer uruchomionej kopii. W listwie tej moze znajdowac sie rowniez gérny pasek ikon.

0.1.5. Gorny pasek ikon.

W goérnym pasku ikon znajduja sie funkcje i przetgczniki (szczegdlnie do wizualizacji) naj-

czesciej uzywane. Pasek moze znajdowac sie pod ,,Menu gtéwnym” a nad listwa atrybu-

tow.

Pasek zawiera menu (rys. obok) w ktérym: DB

1) Menu ikonowe wylaczyé¢ — polecenie stuzy do ! Preeicanie menu ikonowego  paska ikon ‘
wytgczenia ikon menu gtéwnego. Pozostang “
tylko zaktadki. Po wytaczeniu na liscie pojawi
sie polecenie ,Menu ikonowe witaczy¢”.

2) Pasek ikon ustawi¢ pod menu ikonowym — pole stuzace do przetaczania potozenia
gbérnego paska ikon. W przypadku, jezeli znajduje sie na menu ikonowym na liscie be-
dzie polecenie przedstawione na rysunku. W przypadku ustawienia paska pod menu
ikonowym na licie bedzie ,Pasek ikon ustawi¢ nad menu ikonowym”.

MegaC

0.1.6. Listwa atrybutow i powiekszen.

Na listwie znajduja sie aktualne ustawienia atrybutéw elementéw: grupa, warstwa, nu-
mer pisaka, rodzaj i grubos¢ rysowanej linii, kolor linii itp.. Dodatkowo znajduje sie w niej
grupa ikon stuzacych do zmiany powiekszen.
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Poszczegodlne grupy ikon oznaczaja:

1)
2)

ikona stuzgca do wtgczania/wytaczania aktywnego makra - X

grupa wyswietlajgca aktualnie ustawione atrybuty, z jakimi bedzie rysowany (moze
by¢ rowniez wstawiany, kopiowany, skalowany) element na rysunku. Poszczegédlne po-
la oznaczaja (rys. ponizej, w kolejnosci od lewej, pomijamy oznaczenie ktodki):

BB e BB e B f e G e

3)

4)

5)

6)

7)

- numer aktywnej grupy, w ktdrej zostanie umieszczony;
- numer aktywnej warstwy, w ktérej zostanie umieszczony;
- numer aktywnego pisaka z plotera;
- numer grubosci, z jakg zostanie narysowany;
- typ linii, jakg bedzie rysowany.
grupa ikon stuzgca do zmian powiekszenia (rozdziat - ,,Powiek-
szenia”). Poszczegdlne pola stuzg do (rys. obok, od lewej):
- weczytanie catego rysunku na ekran;
- powiekszenie wybranego fragmentu;
- przesuniecie ekranu;
- powiekszenie o wspdétczynnik zdefiniowany w konfiguracji;
- zmniejszenie o wspoétczynnik zdefiniowany w konfiguracji;
- przywotanie poprzedniego powiekszenia lub powrét do nastepnego.
grupa ikon do wyboru koloru (rys. ponizej) - pierwsza z nich pokazuje wybrany kolor i
po wybraniu rozwija tablice 256 barw, natomiast 15 nastepnych umozliwia szybki wy-
bér jednej z 15 podstawowych barw (szesnasta jest kolorem ttfa).
= AlNEEENE Nl HE WO s
ikona do przejecia atrybutow (rys. obok) - funkcja stuzy do przejecia i ustawie-
nia (jako aktywnych) atrybutéw, od elementu istniejgcego na rysunku.
ikona do ustawienia atrybutéw niezdefiniowanych (rys. obok) - przydatna
przy operacjach powielajgcych elementy rysunkowe (edycja, makra itp.). ##

ikona uruchamiajaca edycje atrybutow (rys. obok) - funkcja stuzy do zmian —
atrybutéw elementdéw istniejgcych na rysunku (rozdziat ,Edycja” ikona czwar- |§ii-
ta).

0.1.7. Menu dolne.

Podczas pracy z programem, w dolnej czesci ekranu uaktywnia sie dolne menu o zrézni-
cowanej zawartosci. Jezeli nie wybrali$my jakiejkolwiek funkcji to:

z lewej strony (rys. obok) znajduje sie ikona ,zakres
modelu”, w drugiej linii nazwy grup powigzanej doku-
mentacji 2D, natomiast obok ,zakresu modelu” nazwy
powigzanych pojedynczych arkuszy rysunkowych.

z prawej strony znajdujg sie strzatki do przewijania ekranu.

{ ‘ zakres modelu | Rysunek 3D -01

Detall Detal2 Ztozenie
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Po wyborze funkcji w lewej strony bedziemy mieli nazwe uruchomionej funkcji, natomiast
z prawej czes¢ zmienng i czesS¢ statg menu. Zawartos¢ czesci zmiennej zalezy od wybrane;j
funkcji oraz od uzywanej wersji programu.

Ponizej prawa strona dolnego menu w przypadku rysowania odcinka.

L: punkt startu g, X 30.000000
| 2 : =
‘@E‘ . 4 A 75.000000 | G~ By
P: powrét [£] konstrukcja + z oo R

Ponizej prawa strona dolnego menu w przypadku wybrania kopiowania elementéw (w
wersji 3D).

v 7655299 | & B

‘@ Bﬂf '%'} Eﬂi <I> ++’+\ iﬁd?a Sl 23 g?’ & ﬂi? g% I P: powrét [£] konstrukda + z 0000000
Czes$¢ stata (na powyzszych rysunkach od pionowej czerwonej linii do prawej strony) za-
wiera:

- opis akcji lewego i prawego klawisza myszy — pola oznaczone ,L:"” i ,P:”;

- puste pole lub okno danych (zaznaczone czerwonym prostokgtem) — w oknie danych
wprowadza sie pojedyncze wielkosci (dtugos¢, odstep, kat itp.) w zaleznosci od wybra-
nego polecenia. Na powyzszym przyktadowym rysunku w oknie danych mozna wpro-
wadzi¢ kat obrotu kopiowanego elementu.

- ikona z uktadem wspodtrzednych — rodzaj aktualnie wybranego uktadu wspoétrzednych
kartezjanski lub biegunowy. Zmiana uktadu wspétrzednych — ,L”.

- punkt,0,0” uktadu wspoétrzednych — oznaczenie aktualnego uktadu wspétrzednych. Na
powyzszym rysunku wtgczony jest dynamiczny uktad wspétrzednych.

- wspotrzedne ,X,Y,Z” — aktualne wspotrzedne potozenia kursora.

- strzatki do przewijania rysunku.

Cze$¢ zmienna zawiera ikony pomocne w realizacji danej funkcji. Wybrana ikona funkcji

zaznaczono czerwonym kwadratem. Wybdr innej opcji nastepuje przy pomocy klawisza

funkcyjnego ,, Tab” i uruchomienie przez nacisniecie , spacji”. Wybrana opcje mozna uak-
tywni¢ takze przy pomocy myszki —,L”.

0.2. Mysz.

Obstuga systemu MegaCAD (wraz ze wspotpracujgcymi programami pomocniczymi), od-

bywa sie za pomocg myszy, przy uzyciu ktorej wybieramy i uruchamiamy wszystkie

polecenia, wskazujemy punkty, elementy rysunkdow itp. System wspdtpracuje z dowolng

myszkg i umozliwia prace w programie z wykorzystaniem dwadch lub trzech przyciskow,

posiadajgcych nastepujgce funkcje:

LEWY KLAWISZ (w przyktadach: ,L” lub wybieramy funkcje lub zaznaczamy) :

1) aktywowanie (wybor) polecen z dowolnego menu systemu,

2) wskazywanie punktow, w ktorych rozpocznie sie i zakonczy kreslenie danego elemen-
tu (np.: linia, prostokat, elipsa itp.),
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3) wybieranie lub wskazywanie elementdw rysunku, w celu ich dalszej transformacji (np.:
powiekszenie, obrét, odbicie lustrzane itp.),

4) wpisywanie wielkosci z kalkulatora do okien dialogowych i ich zatwierdzanie,

5) przerywanie wykonywania funkcji, jesli na ekranie jest okno dialogowe z klawiszem
»Powrét” (po wybraniu).

PRAWY KLAWISZ (w przyktadach ,,P” lub wyjscie z polecenia lub zakoriczenie):

1) rezygnacja z wykonywania wybranych polecen, jezeli brak odpowiedniego pola
»powrét”;

2) przerwanie wykonywania komend,

3) zakonczenie wskazywania poszczegélnych elementéow, umozliwiajgce dalsze wykony-
wanie uaktywnionej komendy (np. po zaznaczeniu wszystkich modyfikowanych
elementdéw rysunku, przy pomocy jednej z komend Edycji - wcisniecie prawego klawi-
sza koiczy zaznaczanie elementédw i umozliwia wykonanie wybranej przez uzytkowni-
ka komendy).

SRODKOWY KLAWISZ (w przyktadach ,$”) - umozliwia:

1) uaktywnienie polecenia , powieksz — okno” (w niektérych modelach myszy).

UWAGI:

A) System wyswietla uzytkownikowi informacje w polu podpowiedzi, znajdujgcym
sie w dolnej czesci ekranu. Sg to informacje, opisujace co stanie sie po nacisnieciu
lewego ,L” lub prawego ,,P” klawisza myszy.

B) W dalszej czesci ksigzki, w przyktadach i opisach, litery ,L” oraz ,P” oznaczaja:

- ,L” - nacisniecie lewego klawisza myszy;
- ,P” - nacisniecie prawego klawisza myszy.

Kursor myszy.
Kursor myszy jest przedstawiony jako:

1) strzatka - w przypadku ustawienia kursora poza ptaszczyzng roboczg rysunku;

2) maty lub duzy krzyz w przypadku ustawienia kursora na ptaszczyznie rysunku;

Ad.2) opisuje dwojaki wyglad kursora na ptaszczyinie roboczej rysunku. Domyslnie
program wizualizuje kursor jako maty krzyz, natomiast w ,, Konfiguracji” mozna przestawi¢
jego wyglad. W wiekszosci przypadkow wygodniej jest pracowac postugujac sie kursorem
w postaci matego krzyza.

Dodatkowo w wielu poleceniach na kursorze beda pojawiaty sie dodatkowe elemen-
ty, sygnalizujgce wtgczenie pewnych opcji wychwytu punktéw. Ponizej przedstawiono
najczesciej pojawiajgce sie wyglady kursora (w przypadku ustawienia duzego krzyza od-
cinki pionowy i poziomy beda rozciaggaty sie przez cata ptaszczyzne roboczg rysunku).
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0.3. Wspotrzedne.

0.3.1. Uktady wspétrzednych.

W MegaCADzie mozemy postugiwaé sie zamiennie dwoma uktadami wspodfrzednych:
kartezjanskim i biegunowym. Uktady mozna w dowolnym momencie przetaczad.
Domyslnie program uruchamia sie z kartezjanskim uktadem wspétrzednych. W o2 3
dolnym menu ikonowym znajduje sie ikona (gdrna z lewej strony wspotrzed-

nych) stuzgca do przetagczania uktadéw (gdérna na rys. obok). Jezeli jg przetaczy-

my (,L”) to uzyskamy symbol uktadu biegunowego (dolny rys. obok). Dodatko- /S
wo w okienkach dialogowych pojawia sie mozliwos¢ przetgczenia rodzaju uktadu

tylko na moment podania jednorazowo wartosci.

0.3.2. Punkt zerowy wspétrzednych.
W MegaCADzie mozemy postugiwac sie zamiennie dwoma rodzajami punktu zerowego
uktadu wspétrzednych. Ma to szczegdlne znaczenie w przypadku gdy podajemy wartosci z
klawiatury. Do dyspozycji mamy: dynamiczny i statyczny punkt zerowy. Punkty mozna w
dowolnym momencie przetgcza¢. Domysinie program uruchamia sie z dyna-

micznym punktem zerowym. W dolnym menu ikonowym znajduje sie ikona *

(dolna z lewej strony wspédtrzednych) stuzgca do przetaczania rodzaju punktu

zerowego (gorna na rys. obok). Jezeli jg przetgczymy (,,L”) to uzyskamy symbol t‘rb
S\

statycznego punktu zerowego (dolny rys. obok). Dodatkowo w okienkach dialo-
gowych pojawia sie mozliwos¢ przetaczenia rodzaju punktu tylko na moment podania
jednorazowo wartosci.

Dynamiczny punkt zerowy.

- charakteryzuje sie tym, ze punkt ,0,0” uktadu wspodtrzednych jest przenoszony do
ostatniego zatwierdzonego punktu na rysunku;

- mamy mozliwos¢ przeniesienia dynamicznego punktu zero-
wego. Do tego stuzy polecenie , Ustalenie punktu odniesie-
nia” (ikona na rys. obok). Znajduje sie ona w menu pomocniczym punktéw wychwytu i
jest zawsze dostepna, jezeli mamy wskazac punkt na rysunku. Po wybraniu tej ikony
wskazujemy na rysunku nowy, dynamiczny punkt zerowy.

UWAGA: na rysunku dynamiczny punkt zerowy jest przedstawiony jak na
rysunku obok. Niestety nie ma zobrazowania statycznego punktu.

<+ 0,0 dynamiczne

0.3.3. Wprowadzanie wspoétrzednych.
Podczas projektowania czesto bedziemy wprowadzali wspotrzedne (np. punkt poczatko-
wy odcinka, srodek okregu czy punkt korcowy przesuniecia itp.). Przy wprowadzaniu
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wspotrzednych bardzo wazne jest jaki rodzaj punktu zerowego mamy aktualnie wigczony.
Wspotrzedne podajemy w stosunku do aktualnego potozenia punktu zerowego.
Wprowadzi¢ wspotrzedne mozna na kilka sposobow.

1) podanie wspotrzednych z klawiatury — po nacisnieciu klawisza [ punkc x|
,K” lub wybraniu ikony pojawi sie okienko dialogowe (rys. - Q)
obok). W okienku wprowadzamy wspétrzedne w stosunku do iy
aktualnego punktu zerowego. Dodatkowo mozemy w tym miej- O Biegunowor. kat
scu przefaczy¢ rodzaj uktadu wspétrzednych. Ostatnia opcja jest ¥l o
mozliwos$¢ przetaczenia na chwile rodzaju punktu zerowego. Na | = =
rysunku zaznaczone jest pole ,tancuchowo”. Oznacza to, ze zwartosé 0
wartosci wspodtrzednych podajemy wzgledem dynamicznego

punktu. Zatwierdzenie podanych wspétrzednych —, 0K” —, L”.

2) jezeli mamy wiaczony dymek przy myszy ze wspo’frzednyml (patrz ,Konfiguracja”), to
po naci$nieciu klawisza , Esc” mozemy wpisa¢ wspotrzedne w dymku. Pomiedzy
wspotrzednymi przechodzimy klawiszem ,, Tab”. Zatwierdzenie — klawisz ,,Enter”.

3) wspodtrzedne mozna rowniez wpisa¢ w prawej czesci menu dolnego. Jezeli mamy wia-
czony dymek to nalezy wybra¢ dowolng wspotrzedng i wprowadzamy wartosc. Jezeli
dymek przy myszy mamy wytgczony, to pole ze wspdtrzednymi uaktywniamy klawi-
szem ,Esc” lub mysza. Zatwierdzenie — klawisz ,Enter”.

0.4. Punkty wychwytu — menu pomocnicze ,,modus rysowania”.

0.4.1. Menu pomochnicze ,modus rysowania”.
Podczas postugiwania sie programem bardzo wazne jest precyzyjne wskazywanie punk-
tow. Zawsze, gdy trzeba wskaza¢ punkt na rysunku (np. podczas konstruowania obiektéw,
kopiowania itp.) w menu ikonowym zostanie wyswietlone menu pomocnicze - modus
rysowania (rys. dalej). Stuzy gtéwnie do precyzyjnego wyboru punktow, czyli:
- precyzyjnego wskazywania punktéw podczas rysowania obiektow;
- podczas wstawiania elementéw bibliotecznych, wykazow, tekstow.
Dodatkowo zawarte s3 w nim ustawienia domysine elementéw (patrz rozdziat , Atrybuty
elementéw”) oraz definiowanie elementéw wielokrotnych.
ﬁfs;nstan ) : Atryb. domyéine + ié n/.ﬂ X ‘_rf D4 (E) ¥ & @ .E Vol
® X XL @K il |
TN Bod 2 o
Opcje wychwytu Wielokrotne |
Punkty charakterystyczne wychwytu zawarte sg w cze$ci menu nazwanej ,,Opqe wychwy-
u” (rys. powyzej). W kolejnosci (kolumnami):
1) punkt dowolny — praktycznie nie jest uzywany — nie znamy wspotrzednych punktu w
trakcie wybierania;
2)  punkt na siatce;

+ 0,0 dynamiczne

+ (\‘ ‘-I-b Pokazanie wychwytu

U tawienia
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3)
4)
5)
6)

7)
8)

9)

10)

11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)
20)
21)

22)
23)

punkt na wczesniej narysowanym punkcie (jako obiekcie rysunkowym);

punkt srodkowy elementu. Dla tuku jest to sSrodek okregu z jakiego on powstat;
punkt korncowy elementu;

punkt w pewnej odlegtosci od korica elementu. Odlegtos¢ [ udiudiie: ]
wprowadzamy w okienku dialogowym (rys. obok). Pierwsze |E2 :
pole — wprowadzenie wartosci liniowej, drugie kata. Kat jest e

odmierzany w przypadku okregu i fuku. Jezeli po tuku chcemy ket 5
odmierzy¢ wartos¢ liniowa (po jego dtugosci) to wytgczamy
opcje ,kat”.

UWAGI:

1) wprowadzenie wartosci ujemnej spowoduje odmierzenie jej na przedtuzeniu;
2) wartosc¢ jest odmierzana od konca, blizej ktérego znajdowata sie mysz w mo-
mencie wyboru elementu.

dociaganie linii do elementu;
punkt koicowy i srodkowy, potaczenie dwdch opcji. Dla tuku
jest to punkt na srodku krzywizny;

podziat elementu i punkt na koricu wybranej czesci. Po wybra-
niu otworzy sie okienko, w ktdrym wprowadzamy parametry -
podziatu. Na rys. obok ztapiemy punkt w odlegtosci 3/7 od kon- ma7 3
ca wskazanego elementu;
na dwusiecznej. Otworzy sie okienko przedstawione ponizej, w
ktéorym wprowadzamy zgodnie z podpowiedzig po-
szczegblne wartosci.

, Y/ IISiEs,

UWAGI:

1) wprowadzenie wartosci ujemnej spowoduje od-
mierzenie jej na przedtuzeniu elementu;

2) wartos¢ jest odmierzana od konca, blizej ktérego
znajdowata sie mysz w momencie wyboru.

opcja — Srodek miedzy dwoma wskazanymi punktami;

punkt przeciecia;

punkt przeciecia - gdy elementy nie przecinajg sie na ekranie;
srodek powierzchni;

na elemencie pomiedzy przecieciami;

punkt stycznosci;

punkt stycznosci - gdy elementy nie przecinajg sie na ekranie;
prostopadtosé;

opcja — punkt charakterystyczny na bitmapie;

opcja — punkt wzgledem istniejgcej konstrukcji — opis dalej;
konstrukcje — wybdr wszystkich punktéw charakterystycznych, czyli ,uniwersalny
wychwyt punktéw” — opis dalej;

opcja — ON/OFF symboli konstrukcyjnych;

wartos¢ kata dla przyciggania kursora przy wybranej ponizszej opcji;
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24) wtaczenie rysowania pod katem: 0°, 45°, 90°;

25) s$rodek ciezkosci bryty;

26) srodek ciezkosci powierzchni;

27) srodek ciezkosci kilku bryt;

28) klawiatura;

29) punkt charakterystyczny tekstu lub makra (punkt wstawienia);

30) filtr wspotrzednych X, Y, Z. Po wybraniu otworzy sie okienko, w ktérym zaznaczamy
0$, na ktora zaktadamy filtr;

31) przejecie wartosci.

0.4.2. G} Uniwersalny wychwyt punktéw.

Najczesciej w programie bedzie wykorzystywana opcja wskazywania punktow nazwana
jako uniwersalny wychwyt punktéw. Rozkazem "punkty konstrukcyjne" wywotuje sie
kombinacje réznych metod wskazywania punktéw. W zaleznosci od rodzaju elementu
dostepne sg rézne punkty: punkt koricowy, punkt przeciecia, srodek linii lub tuku, srodek
okregu lub tuku, kwadranty okregu, styczne do tuku i okregu. Kombinacja tych mozliwosci
wptywa na réznorodnos¢ mozliwosci konstrukcyjnych. Dodatkowo, w zaleznosci od usta-
wienia, s pokazywanie linie konstrukcyjne oraz kierunki, co pewien kat.

Jesli w obszarze kursora nie znajduje sie zaden element, to (w zaleznosci od ustawienia
filtra), po kliknieciu bedzie podawany meldunek btedu lub wybierany punkt siatki wskaza-
ny kursorem. Mozna ustawic filtr dla punktéw wychwytu i elementéw rysunkowych, siatki
ekranu i opcji ogdlnych.

Pokazywanie symboli i linii pomocniczych

lkong przedstawiong obok wtgczamy/wytagczamy pokazywanie punktéw kon- j@
strukcyjnych. i

| Uwaga: aby punkty byty pokazywane, przetgcznik gtéwny musi by¢ wtgczony. |
Po wybraniu metody wyswietlania i wtgczeniu , pokazywania”, symbole punktow kon-
strukcyjnych pojawiaja sie przy najechaniu na element. Kiedy przemieszczamy sie myszg
po rysunku, automatycznie przedstawiane sg punkty konstrukcyjne na danym elemencie.
W niektérych przypadkach sensowne jest ,przytrzymanie” wyswietlania punktéw kon-
strukcyjnych na danym elemencie. W tym celu nalezy nacisng¢ kombinacje klawiszy
{CtrI}+{A}. Poruszajagc myszg, otrzymujemy , przeskoki” kursora od jednego do nastepne-
go punktu konstrukcyjnego na tym elemencie. Wytgczenie — nacisniecie {Ctri}+{A}.

Ustawienia modutu konstrukcyjnego

W dolnej linii ekranu znajduje sie klawisz do ustawiania opcji wychwytu. Usta- |
wialny jest filtr wychwytu, filtr elementdw, siatka ekranu i funkcje ogdlne. Po ’@'
kliknieciu na klawisz, pojawia sie menu dialogowe, zawierajace piec¢ zaktadek:

- 0golne — ustawienia zasadnicze;
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- Filtr wychwytu — filtr dla punktow wychwytu; [ opcie e
- Filtr elementéw — filtr dla elementdw; [
- odniesienie — ustawienie parametréw dla opcji punkt Ersuesy z

wzgledem konstrukcji; iy Dnbkpricy
- Siatka — ustawienie siatki wychwytu i siatki ekranu.

0.4.2.1. Zaktadka ,,0g6lne”.
Na tej zaktadce definiowane sg ustawienia podstawowe
modutu konstrukcyjnego.

Zapisanie 0K powrdt

Osiowanie anie

. . . . - . unkt koricowy
Opcjami osiowania ustalamy wychwyt linii pomocniczych na ele-  Fpu syemosa
mentach rysunkowych. W podstawowych elementach, takich jak [k
linie, tuki, kwadraty, splin itd. sg znajdowane punkty koricowe oraz 1
punkty przecieé. Przy okregach, tukach, elipsach, odcinkach elips
dodatkowo znajdowany jest punkt srodkowy. Wychwyt punktu (do tworzenia linii po-
mochiczej) jest takze wytaczany tg funkcjg. Dodatkowo mozna podac kat umozliwiajacy
tworzenie linii pomocniczej z dowolnego punktu. Na nastepnych rysunkach podamy kilka
przyktadow (z nieograniczonych mozliwosci) uzycia linii pomocnicze;j.

Na rysunku automatycznie poprowadzone zostaty linie pomocnicze {
od kursora myszy do konca tuku oraz do korica linii pionowej. Naci- rwwﬁ—
skajac lewy klawisz, wybierzemy punkt przeciecia tych linii. 7

Obok, mysz znajduje sie przez chwile nieruchomo w punkcie siatki i
(lub dowolnym punkcie), dla ktorego jest ustawiony kat kroku (w : Q
tym przypadku 452). Mozna przejecha¢ mysza kursora wzdtuz linii o

lub (klawiszem Esc) przeskoczy¢ do pola wpisywania wartosci, aby
podac wartosc.

W nastepnym przyktadzie najechaliSsmy na gérny tuk i widzimy
punkty konstrukcyjne dla tego tuku. Zatrzymujac mysz na punkcie
konncowym tuku, wywotujemy (po chwili) obraz linii stycznej do tuku.
Teraz mozna przejechac kursorem wzdtuz tej linii:

W nastepnym przyktadzie najezdzamy na poczatek ¢wiartki okregu,
w ktérym powstaje krzyz linii pomocniczych i przesuwamy mysz
pionowo w gére wzdtuz linii pomocniczej az do punktu, gdy linia
pomochnicza nie natrafi na kolejng ¢wiartke okregu, tworzac frag-
ment kwadratu styczny do okregu i zawierajgcy ten okrag (obok).
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Opcja , kat” - Dla punktéw siatki i punktéw z wolnej reki mozna
podac kat, pod ktdrym automatycznie jest ustawiana linia pomoc-

nicza. Zawsze, kiedy kursor myszy znajduje sie w dowolnym miej- -
scu lub na punkcie siatki, jest pokazywana linia pomocnicza. } P /
W powyzszym przyktadzie kursor myszy znajduje sie w dowolnym

miejscu lub w punkcie siatki, a kat krokowy wynosi 102, co daje w naszym przypadku 80¢2.
Mozna pojecha¢ wzdtuz linii pomocniczej albo (przy uzyciu klawisza ESC) przej$é¢ do maski
podawania wartosci i wpisa¢ potrzebng dtugosc.

Wychwyt - Info
Linie pomocnicze
Symbole punktéw

Wskazanie - ustawiane jest pokazywanie elementéw pomocniczych.

Wychwyt - Info - przetacznik wyswietlania informacji o ztapanym punk-

cie wychwytu.

Linie pomocnicze - Jesli opcja jest aktywna, beda pokazywane linie pomocnicze przecho-
dzace przez kursor myszy. Przy wytgczonej opcji, punkty wirtualne bedg przeliczane bez
pokazania linii pomocnicze;j.

Symbole punktéw - Po wytgczeniu, punkty charakterystyczne nie bedg pokazywane — tak
jak z prawe;j.

Opéinienie - W oknie ustawiamy czas, po jakim bed3 sie pojawiaty linie pomocnicze (od
momentu najechania na element). Standardowo opédzZnienie jest ustawione na 1000 mili-
sekund, ale w zaleznosci od potrzeb, mozna te wartos¢ zmienié. Praktyka wskazuje, ze
optymalna wartos¢ opdznienia powinna wynosi¢ 300-500 milisekund.

Modus wychwytu - ustawia punkt domysiny punkt wychwytu po et
uruchomieniu. Jlonkee 2]
0.4.4.2. Zaktadka ,Filtr wychwytu”. opege s X]
Filtrem wychwytu (rys. obok) ustawia sie, ktére Opk:”; St S
punkty konstrukcyjne na elemencie maja by¢ aktyw- E‘j:ff;f;ij;

ne. [ Konstrukcie )

W niektérych przypadkach moze by¢ konieczne wy- e

taczenie punktéw wychwytu. Najczesciej wytaczamy el

wychwyt punktow dowolnych (jak na rys. obok) w i::ﬁ‘ek““

pustej przestrzeni rysunkowej, a wtedy wychwyty- if::dowm;

wany jest punkt siatki.
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0.4.4.3. Zaktadka ,Filtr elementu”

W tej zaktadce mozna wybrac elementy rysun-
kowe, dla ktérych program bedzie pokazywat
punkty charakterystyczne i linie pomocnicze.

W niektdrych przypadkach moze by¢ konieczne
wylaczenie (z przeliczen) jakiego$ elementu np.
splinu.

0.4.4.4. Zaktadka ,,Odniesienia”.

Opcje dla wychwytu ,,punktu wzgledem istnie-
jacej konstrukcji” znajdujg sie w zaktadce ,0d-
niesienie”.

W okienku mamy mozliwo$¢ zatozenia filtru na
rodzaj wybieranych elementéw, do ktérym
wyswietlane sg linie wymiarowe oraz ustalenie
ich liczby.

Uwaga: w przypadku ustawienia duzej liczby
elementéw branych pod uwage, program
moze wyswietlac linie wymiarowe do elemen-
téw znajdujgcych sie aktualnie poza ekranem.
Dodatkowo bardzo szybko wzrasta ilos¢ wy-
Swietlanych linii wymiarowych, co nie jest
najwygodniejsze.

0.4.4.5. Zaktadka ,,Siatka”.

I DpSieychiviyii
Ogéine | Filtr wychwytu

Linie

Okregi

tuki

Bipsy
Wycinki elips
Poliinie
C1Spiny;

Linie osiowe
Siatki lini
3DObiekty

Fittr elementdw | odriesienie | Siatka

ON
OFF
ON <> OFF

[[] Na 3D-Obiekcie brak uchwytu na krawedzi

l DpGiey ey

Qgéine || Fitr wychwytu

Maksymaina liczba
Typy element
Linie
Okregi
Polilinie
3D-Obiekty

(X]

Filtr elementéw | odniesienie | Siatka

El

Na zaktadce znajdujg sie ustawienia siatki ekranu i siatki wychwytu. Wywotanie jej umoz-
liwia zmiane opcji wychwytu bez opuszczania rysunku — patrz rozdziat ,Siatka”.

0.4.5. *} Punkt wzgledem istniejgcej konstrukgcji
Opcja stuzy do wyswietlenia wymiaréw potozenia kursora myszy wzgledem sasiednich
elementéw. Kiedy tryb jest wigczony, wyswietlane sg linie wymiarowe potozenia kursora
myszy wzgledem sgsiednich elementéw. Program wybiera linie, okregi (tuki), polilinii i w

przypadku wersji 3D — obiekty 3D.

Jezeli zatwierdzimy punkt — L — to zaznaczony zostanie wybrany punkt, pojawi sie przy
nim napis ,,0.K.” i mozna przejs¢ do edycji wybranych wymiaréw. Po wybraniu wymiaru
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otwiera sie okienko, w ktédrym wpisujemy wartos¢ danego wymiaru. Zatwierdzamy , 0OK".
Dalej mamy mozliwos¢ edycji wartosci nastepnego wymiaru. Zatwierdzenie potozenia

punktu — wybor napisu ,,0.K.” — ,L”.

Przykiad

Mamy narysowany kontur (rys. obok) i wstawiamy okrag
o znanej srednicy (przez wskazanie punktu potozenia jego
srodka, niebieski na rysunku ponizej). Po wyborze opcji
,punkt wzgledem istniejgcej konstrukcji” wyswietlone
zostang wymiary definiujgce potozenie srodka okregu.

Obok wynik zatwierdzenia wybranego punktu i zatrzy-
mania wymiaréw do ich ewentualnej korekty. Pojawito
sie oznaczenie wskazanego punktu i napis ,0.K.”.

W tym momencie mozna wybra¢ dowolng z wyswietlo-
nych linie wymiarowa (klikajgc na wartos¢). Na ponizszym
rysunku wybrano wymiar ,96,44” i w otwartym okienku
wprowadzamy wartosé¢ ,,100”.

Zatwierdzamy wybierajac klawisz ,0.K.”. Na rysunku
obok wida¢ wprowadzona zmiane ,96,44” -> ,100”. Do-
datkowo zostat wybrany wymiar pionowy (pierwszy od
dotu) i zamiast wartosci ,,32” wprowadzona jest w okien-
ku wartos¢ ,,30”.

Po zatwierdzeniu otrzymamy:

Dalej mozna zmienié inne wymiary. Jednak nalezy pamie-
ta¢, ze lokalizacja w stosunku do wybranej konstrukcji
jest definiowana dwoma wymiarami (w przypadku wersji
3D - trzema). Wybierajac czerwong kropke (oznaczony
tak jest punkt dowigzywany do konstrukcji) mozna dalej
przesuwa¢ mysz i zmienia¢ wyswietlane wymiary (w
szczegdlnosci zblizenie sie do innych elementéow bedzie
skutkowato wyswietleniem innych wymiaréow).

L
waCog
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Zatwierdzenie zdefiniowanego pofozenia srodka wstawianego okregu — wybdr tekstu
,0.K.” wyswietlonego na rysunku. Uzyskujemy rysunek jak obok — uwaga wymiary na
ponizszym rysunku sg wstawione a pomocg normalnego wymiarowania.

0.4.6. Ustawienia wychwytu.

W tej czesci zaktadki znajdujg sie polecenia do (kolejno kolumnami):

1) Start — powrdt do menu gtéwnego;

2) powrdt do menu poprzedniego;

3) odwotanie ostatniego polecenia (zakonczonego);

4) przywotanie odwotanego polecenia;

5) ustawianie atrybutow domysinych elementéw — rozdziat , Atrybuty elementéow”;

6) pokazanie wychwytu — ikona podswietlona — wyswie- .
tlane sa punkty charakterystyczne na elementach przed i = ) Ao domine
ich wyborem, ikon wytgczona — symbol punktu jest wy-
Swietlany tylko podczas jego wyboru. | 7x (M |doh Rokazanie wychwtu

| Ustawienia |

+ 0,0 dynamiczne [

0.5. Wybor elementow — menu pomocnicze ,,Modus wyboru”.
Stuzy do wyboru obiektéw rysunkowych, na ktérych bedziemy wykonywac operacje
lub ktore s niezbedne do wykonania wybranego polecenia (np. pomiar powierzchni).
Menu pomocnicze Modus Wyboru pojawia sie na ekranie w miejscu menu gtéwnego i
zawiera nastepujgce mozliwosci wyboru obiektow:

i e Punkty. ON/OFF| £ kuki ON/OFE | |BA kreskow. owsorF]@sD ON/OFF
Cze$¢ pierwsza — filtr typéw elementéw do | 000 "A‘sn ey o] (S ietimeONRR] AL ON <> OFF
wyboru: “o Okregi ON‘OFF“& Wymiary ON/OFF !4 Bitmapy ON/OFF

Filtr typu elementow

1) wytgczanie punktéw, elementy te zostang pominiete przez program w trakcie
wykonywania danej funkcji (np. kasowania). Jezeli ikona jest podswietlona - elemen-
ty beda wybierane;

2)  wylaczanie linii, jw.;

3)  wylaczanie okregdw, jw.;

4)  wytgczanie tukow, jw.;

5)  wytaczanie tekstow, jw.;

6) wytagczanie wymiarowania, jw.;

7)  wylaczanie kreskowania, jw.;

8) wylaczanie wielolinii, jw.;

9)  wylaczanie bitmap, jw.;

10) wytgczanie bryt, jw.;

11) zmiana wszystkich wartosci powyzszych na przeciwne;
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Czes$¢ druga — wybor elementow: [ paea], B coeworost B carscwmeio| [ wartwa [ Kotoam
@ Czeééw prost @ Linia Grupa == Grubosciami
g] Ekran !_.g] Cate w wielok. : Atrybutami yi

Sposoby wyboru

1) wybieranie elementéw pojedynczo;

2)  wybdr wszystkich elementéw znajdujacych sie na ekranie;

3)  wybdr elementéw za pomocg okna, wybrane zostang elementy w catosci zawieraja-
ce sie w oknie;

4)  wybor elementdw za pomocy okna, wybrane zostang elementy w catosci zawieraja-
ce sie lub przeciete oknem

5)  wybdr elementéw za pomocg narysowanego wielokata, wybrane zostang elementy
w catosSci zawierajgce sie w wielokacie;

6) wybdr elementéw za pomocg narysowanego wielokata, wybrane zostang elementy,
ktore w catosci zawierajace sie w wielokgcie oraz te ktdére zostaty nim przeciete;

7)  wybdr wszystkich elementéw przecietych linia;

8)  wybdr wszystkich elementéw z danej warstwy. Otworzy sie okienko, w ktorym za-
znaczamy litere ,L” przy numerze wybieranej warstwy. Jednoczesnie mozna wybraé
dowolng ilo$¢ warstw;

9)  wybdr wszystkich elementow z danej grupy, jw.;

10) wybdr wszystkich elementéw kombinacjg atrybutow — opis dalej;

11) wybdr wszystkich elementéw danego koloru. Mozna wybrac kilka koloréw;

12) wybdr elementéw dang grubosciag. Mozna wybrac kilka grubosci;

13) wybdr elementéw wybranym stylem linii. Mozna wybrac kilka stylow.

Ad. 10. Opcja stuzy do wyboru elementéw ___________ _

przez wybranie kombinacji atrybutéw lub [ w:wi ket
zaznaczone atrybuty bedg filtrem ogranicza- — — fﬁil MP'AJ

jacym wybodr. Po wybraniu ikony pojawi sie

1 2 elementu
okienko, w ktérym wybieramy atrybuty (jak P

13 jako filtr
np. na rys. obok). Jezeli po zaznaczeniu atry- 12

butéw wybierzemy klawisz , OK.”, to wybie- ]2

rzemy elementy znajdujgce sie na rysunku o | 2| 3] 4 5| 6] [ 8] 5]
okreslonych atrybutach.
Natomiast, jezeli wybierzemy klawisz ,jako filtr”, to przejdziemy dalej do wyboru elemen-
tow dowolnym z wczesniej opisanych sposobdw. Jednak mozliwe do wybrania z rysunku
beda tylko te elementy, ktdre majg takie atrybuty, jakie ustawiliémy w filtrze. Powyzej
mozliwe do wybrania beda elementy majace atrybuty: linia ciggta lub osiowa, kolor ciem-
no zielony i znajdujgce sie na warstwie 5.

Czes¢ trzecia — wybdr obszarow:

Q , y i ) @Krawgd: l._ Powierzchnia
1)  wybdr przez wskazanie krawedzi;
2)  wybdr przez wskazanie konturu [ conter B pow. 2 wyspami
3)  wybdr przez narysowanie ciagu; o G

4)  wybor przez wskazanie powierzchni; |
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5)

a)

b)

<)

d)

wybor przez wskazanie powierzchni z wyspami;

wskazanie konturu - W obszarze, ktorego obliczamy obwéd, nalezy po wskaza-
niu pola "kontur", zaznaczy¢ dwa elementy: poczatek i koniec konturu (np. w wieloka-
cie beda to dwa sasiadujgce boki).

fE narysowanie ciggu - Mozemy policzy¢é obwdd obszaru, ktérego granice nie ist-
niejg na rysunku. Po narysowaniu granic naciskamy prawy klawisz myszy. Po uzyciu
polecenia "Przerysuj" narysowane linie znikna.

wskazanie powierzchni - Po wskazaniu pola "powierzchnia", nalezy wewnatrz
obszaru wskazac punkt. Jezeli bedzie to obszar zamkniety, program przyjmie go jako
powierzchnie.

Powierzchnia z wyspami - wskazanie powierzchni z automatycznym wyborem
wysp - po wskazaniu ikony, nalezy wewnatrz obszaru wskaza¢ punkt. Program auto-
matycznie przyjmie go, jako powierzchnie oraz automatycznie wybierze obszary znaj-
dujace sie wewnatrz wybranego obszaru, ktére nie bedg uwzgledniane.

0.6. Okna dialogowe.

0.6.1. Czes¢ wspolna okna dialogowego.

W trakcie pracy w programie bedzie sie otwiera¢ wiele
réznych okien dialogowych. Duza cze$¢ z nich ma wspdl- Igg 4 By
ng, identycznie dziatajgca czesc.
Na rysunku obok przedstawione jest przyktadowe okien- | ;o ——3 5
ko z zaznaczonymi poleceniami, ktére najczesciej wyste- | sewctr [ & e
pujag w dialogach. Nie zawsze bedzie to przedstawiony | wisk @ 160 60
zestaw ikon, jednak duza czes$¢ z nich bedzie sie pojawiac. [

I prostopadioscian, d

|-@I

Nazwa prostopadloscian

ok [ pownt

Kolejno:

1)
2)

3)
4)
5)
6)

edycja zmiennych — przejscie do definiowania, edycji i wyboru zmiennych parametry-
zowanych;

zmieni¢ wymiar — zmiana wymiaru tworzonego obiektu przez wybranie go i wprowa-
dzenie nowej wartosci;

zmiana punktu odniesienia —zmiana indywidualnego punktu odniesienia na brytach;
kopiowanie zaznaczonej wartosci do notatnika;

wstawienia skopiowanej wartosci z notatnika w pole z zaznaczong wartoscig;
wtgczenie kalkulatora;
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7) pomiar wartosci na rysunku i wstawienie jej w pole z zaznaczong
wartoscia. Po wybraniu ikony rozwinie sie menu funkcji stuzacych
do pomiaru wartosci. Sposdb postugiwania sie poleceniami jest

identyczny, jak polecen zawartych w rozdziale , Informacje”. .
8) help é'prom»er‘\bryh/

?
5 " Srednica elementu

?
" odstep 2 punktdw
+ +
7 hugost elementu
gos$¢ elemen

?
j_‘ odlegtos¢ od elementu

0.6.2. Inne wspodlne elementy okien dialogowych.

W wielu oknach dialogowych pojawiajg sie klawisze stuzgce do:

1) - wezytanie zapisanej konfiguracji (np. ustawienia stylow wymiarowania,
tekstow, wielolinii);

2) - zapisania konfiguracji pod wpisana nazwa (np. ustawienia styléw wy-
miarowania, tekstéw, wielolinii);

3) — przejecie wartosci lub atrybutow od obiektu istniejagcego na rysunku;

3 W

- przejecie wartosci lub atrybutéw od obiektu istniejgcego na rysunku;

5) - przypisanie ustawionych w okienku wartosci lub atrybutéw obiektowi

istniejgcemu na rysunku;

0.6.3. Okno danych.

W dolnym menu znajduje sie obok wspotrzednych ,,0kno danych”. W wielu funkcjach,

jezeli jest potrzeba wprowadzenia jednej wartosci (liniowej lub katowej) najczesciej

wprowadzamy jg w oknie danych. Mamy dwa sposoby uruchomienia okna danych:

- jezeli nie jest uruchamiane automatycznie — naciskamy klawisz , Esc” lub wybieramy
pole mysza;

- jezeli uruchamiane jest automatycznie — od razu wpisujemy wartos¢. Uruchamianie
automatyczne mozna wtgczy¢ w konfiguracji. W tym celu wybieramy zaktadke , Konfi-
guracja”, nastepnie ikone ,Konfiguracja programu” i na pierwszej zaktadce — ,0gol-
ne” z prawej strony wtgczamy kwadracik przy hasle ,, aktywne okno danych”.

0.6.4. Wprowadzane wartosci.

W polach, w ktérych mozna wprowadza¢ wartosci mozna réowniez wpisywac dziatania.

Proste dziatania wpisujemy recznie, bardziej skomplikowane za pomocg kalkulatora. Za-

sady wprowadzania wartosci:

1) jezeli niezbedna jest warto$¢ bedaca liczbg naturalng (np. ilo$¢), mozna wpisac¢ dziata-
nie i program automatycznie zaokragli wynik do liczby naturalnej;

2) dziatania wprowadzamy bez wpisywania znaku ,=";

3) znak dzielenia wpisujemy ,,/”, a nie ,,:”;
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4) w wielu funkcjach mozna wpisaé wartos¢ ,,0” — pokazujemy jg wtedy na ekranie (patrz
opisy funkcji);

5) do dyspozycji mamy kalkulator. Mozna go witgczy¢ na state (patrz ,Konfiguracja”) lub
za pomocg wczesniej opisanej ikony (patrz wczesniej ,,Czes¢ wspdlna okna dialogowe-
go”) w dowolnym momencie wiaczyc¢ i skorzysta¢ z pomocy w zakresie wprowadzania
bardziej skomplikowanych funkcji (trygonometryczne, logarytmy itp.);

6) wartosci mozna zmierzy¢ na rysunku — patrz wezesniej pkt. 6.1. niniejszej czesci.

0.7. Atrybuty elementow.

Kazdy element na rysunku posiada zestaw szesciu atrybutédw. W trakcie projektowania
wybieramy atrybuty, jakie bedg dopisane do danego elementu. Oczywiscie w dolnym
momencie mozna je zmieniac¢. Nie ma obowigzku wybiera¢ wszystkich atrybutéw. Jezeli
jednego lub wiecej nie ustawimy to program dopisze atrybuty domysine. Atrybuty, jakie
beda dopisane do nowych elementéw (lub w pewnych przypadkach do istniejacych)
ustawiamy na listwie atrybutow (rys. ponizej z wycietym fragmentem powiekszen).

mB 2 BB 1 ®f a -@He o aEEEEE =@ CT
Do kazdego elementu dopisywane s3 (kolejno od lewej):

1) numer grupy w jakiej sie znajduje — do dyspozycji 65535 grup;

2) numer warstwy w jakiej sie znajduje — do dyspozycji 65535 warstw;

3) numer pisaka z plotera — do dyspozycji 16 pisakow;
4) g