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0. Wprowadzenie — ogolne i 2D.

W rozdziale tym opisano sposdb poruszania sie w programie, poszczegélne menu systemu
oraz sposob pracy myszg, a takze dziatanie kilku podstawowych ikon powtarzajgcych sie w
kazdym menu. Przedstawiono tu takze pomocnicze menu (wskazywania punktéw i wybo-
ru obiektéw) rozwijajgce sie automatycznie, w zaleznosci od rodzaju wybranego polece-
nia. Jedng z najwazniejszych czesci jest tez definiowanie atrybutow elementow.

0.1. Ekran programu.

0.1.1. Uktad ekranu.

Do MegaCADa zostat wdrozony nowy wyglad ekranu, jaki stosowany jest w innych pro-
gramach grupy CAD. Nowy interfejs dziata jak dotychczas stosowana wersja, rdzni sie
jednak w szczegdtach. Uzytkownicy wersji tradycyjnej mogg z niej dalej korzystac i stop-
niowo zapoznawac sie z mozliwosciami mechanizmu Fluent. Przetagczenia mozna dokonaé,
korzystajgc z menu "Wyglad" (przycisk w prawej gérnej czesci ekranu).

Po wybraniu rozwinie sie menu (rys. obok), w ktérym: - o= x

- ,Uktad Nowy <-> Stary” - przetgczamy sie pomiedzy nowym i [Wygtad -] @)

starym interfejsem. Przetaczenie wymaga ponownego uru- ‘ j z”‘”’mms‘”:
chomienia MegaCADa. K opasemenie liogon
- ,Dokowanie ustawien” - okreslamy mozliwos¢ dokowania | suiwiebiesk
grup polecen — opcja “Dokowanie ustawien” ; Y :: 5‘;;
- ,Styl ‘Niebieski” i inne - wybieramy styl tfa ikon (kolorystyke). 3 Sr P

Po uruchomieniu systemu, na ekranie monitora pojawi sie ptasz-

czyzna robocza programu MegaCAD (rys. na nastepnej stronie,

zaznaczone odpowiednio do ponizszego opisu fragmenty ekranu). W sktad jej wchodza:

1) menu gtéwne - w postaci zaktadek grupujacych ikony. Znajdujg sie w nim wszystkie
polecenia rysunkowe, edycyjne i konfiguracyjne systemu;

2) gorna listwa - znajduje sie na niej nazwa programu, numer uruchomionej kopii (w
pierwszym nawiasie) oraz nazwa rysunku (w drugim nawiasie). W listwie tej moga
znajdowac sie rowniez ikony z gérnego paska ikon.

3) gérny pasek ikon - znajdujg sie na nim ikony najczesciej uzywane przy obstudze plikdw
(np.: wczytanie rysunku, nowy rysunek, dotgczenie makro). Pasek ikon moze zostac
wytaczony - rozdziat ,, Konfiguracja”.

4) listwa atrybutdéw i powiekszen - pokazuje aktualne ustawienia takich atrybutéw jak:
warstwa, grupa, numer pisaka, rodzaj i grubos¢ rysowanej linii, kolor linii itp.. Dodat-
kowo znajduje sie w niej grupa ikon stuzgcych do zmiany powiekszen. Pasek ikon moze
zostac wytaczony - rozdziat ,Konfiguracja”.

5) menu dolne - wyswietla informacje o: aktualnie wywotywanych poleceniach systemu,
sposobie dziatania myszy (w danej funkcji), wspotrzednych punktu (w ktérym aktual-
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nie znajduje sie kursor), typie aktywnej funkcji (stawiania punktu lub wyboru elemen-
tu MODUS) itp., oprdcz informacji wyswietlane jest podreczne menu ikonowe.

pole rysunku - obszar monitora, na ktdrym tworzymy rysunki. Wyswietlajg sie na nim
rowniez pytania programu lub okienka dialogowe.
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0.1.2. Dokowanie okien.

W oknie dialogowym Fluent mozna zastosowaé metode dokowania grup polecen do edy-
cji wymiardw, edycji tekstow, historii 3D itp.. Etykietki zadokowanych obiektow pojawiajg
sie na tej stronie ekranu, na ktérej je zadokowalismy.

Wskazéwka - poprawne wyswietlanie stylow interfejsu wymaga rozdzielczosci minimum

1280 x 1024.
Zaznaczenie wyboru okien typu Fluent oraz dokowania (w menu s
»Wyglad”) pozwala na umieszczenie okien dialogowych na skraju —— h
ekranu. Podczas przesuwania okna, w poblizu krawedzi oraz na érod- |5 [ ]

ku ekranu pojawiajg sie znaczniki (rys. obok — na srodku ekranu pod- [&
czas przesuwania okna dialogowego z konfiguracjag wymiaréw) suge-
rujace potozenie zadokowanego okna. ,Upuszczenie” okna dialogo-
wego na ktéryms znaczniku spowoduje jego zadokowanie. Po zadokowaniu uruchomienie
funkcji tworzenia wymiardow lub tekstdw rozwinie automatycznie grupe polecen konfigu-
racyjnych lub dopiero po najechaniu myszg na tytut zadokowanego okna.

Otwieranie zadokowanego okna l 12345678910
Po prawej stronie paska tytutowego zadokowanego okna (w
postaci rozwinietej) umieszczony jest symbol pinezki. Klikajgc na
pinezce myszkg, zmieniamy jej potozenie z pionowego na pozio-
me (i odwrotnie).

- Potozenie pionowe

Podczas korzystania z funkcji menu wyswietlane jest stale w jednym wybranym miejscu.
Takim miejscem jest krawedz ekranu przy ktdrej zadokowalismy okno.

- Potozenie poziome

Menu jest automatycznie ukrywane po zakonczeniu funkcji (np. wymiarowania). Po po-

wrocie do wymiarowania okno pojawia sie ponownie.

| obrabianie

aluBIqeIqO

Wskazéwka: samo naprowadzenie kursora myszy na etykietke zadokowanego dialogu
powoduje jego rozwiniecie. Analogicznie umieszczenie kursora poza nim,
zwija menu do postaci etykietki dokowania.

Dokowanie grup polecen edycyjnych oszczedza miejsce na ekranie roboczym, a jednocze-
$nie pozwala na szybki dostep do czesto uzywanych funkcji.

0.1.3. Menu gitéwne.

W gtéwny menu wszystkie funkcje programu zostaty pogrupowane na zaktadkach. Uktad
ikon i zaktadek jest dowolny i mozliwy do konfigurowania przez Uzytkownika (patrz roz-
dziat , Konfiguracja”). Domyslnie podczas uruchamiania programu otwiera sie pierwsza
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zaktadka jaka znajduje sie za zaktadka ,,Pliki”. Cate menu ikonowe mozna wytaczy¢ — patrz
opcje przy ,,g6rnym pasku ikon”.

W przypadku gdy do najczesciej uzywanych polecenn mamy zdefiniowane skroty klawiatu-
rowe mozna menu ikonowe wytgczy¢. Zawsze mamy do niego dostep poprzez klikniecie
na nazwie zaktadki. Po kliknigciu rozwinie sie menu ikonowe z jej zawartoscia.

Ponizej na przyktadzie (wytagczone menu ikonowe) fragment menu ikonowego po wybra-
niu zaktadki ,Konstrukcje” i menu , Linie”. Dostep do wybranego menu poprzez zaktadke
,Linie” (na rys. ponizej dolny tekst z prawej strony).

MegaCAD 2013 3D Wersja CAD-Projekt (1)(.PRT) LINE.ini
Konstrukcje Biblioteki-Mechanika, Stal Biblioteki-Budownictwo Edyga Atrybuty Wizualizagja Konfiguracja a2 Linie
»
< #

S iR BWEE L BEBEBE o -

w @ f e B EH—— G Ee—— s A& h -~ AHEEER

1) Po wybraniu rozwinie sie menu ikonowe , Linie” z mozliwoscig wybrania dowolnej
funkcji z menu. Po jej wybraniu automatycznie menu ikonowe zostanie schowane.

2) Natomiast jezeli klikniemy na gérny napis ,line.ini” otworzy sie réwniez menu ikono-
we linii, ale automatycznie zostanie na state wtgczone menu ikonowe.

0.1.4. Gérna listwa.
Na listwie znajduje sie nazwa wersji programu, nazwa aktualnie wczytanego rysunku oraz
numer uruchomionej kopii. W listwie tej moze znajdowac sie réwniez gorny pasek ikon.

0.1.5. Gorny pasek ikon.

W goérnym pasku ikon znajduja sie funkcje i przetgczniki (szczegdlnie do wizualizacji) naj-
czesciej uzywane. Pasek moze znajdowac sie pod ,,Menu gtéwnym” a nad listwa atrybu-
tow.

Pasek zawiera menu (rys. obok) w ktérym: DBls Megad

1) Menu ikonowe wytaczyé — polecenie stuzy do A% Preiecsnic menu ionowego i paska ikon \
wytaczenia ikon menu gtéwnego. Pozostang || Menuikonowe wyizcyt |
tylko zaktadki. Po wytaczeniu na liscie pojawi | | Pasekikon ustawi¢ pod menu ikonowym

sie polecenie ,Menu ikonowe witaczy¢”.

2) Pasek ikon ustawi¢ pod menu ikonowym — pole stuzace do przetgczania potozenia
gbérnego paska ikon. W przypadku, jezeli znajduje sie na menu ikonowym na liscie be-
dzie polecenie przedstawione na rysunku. W przypadku ustawienia paska pod menu
ikonowym na licie bedzie ,Pasek ikon ustawi¢ nad menu ikonowym”.

0.1.6. Listwa atrybutow i powiekszen.

Na listwie znajduja sie aktualne ustawienia atrybutéw elementéw: grupa, warstwa, nu-
mer pisaka, rodzaj i grubos¢ rysowanej linii, kolor linii itp.. Dodatkowo znajduje sie w niej
grupa ikon stuzacych do zmiany powiekszen.
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Poszczegodlne grupy ikon oznaczaja:

1)
2)

ikona stuzgca do wtgczania/wytaczania aktywnego makra - X

grupa wyswietlajgca aktualnie ustawione atrybuty, z jakimi bedzie rysowany (moze
by¢ rowniez wstawiany, kopiowany, skalowany) element na rysunku. Poszczegédlne po-
la oznaczaja (rys. ponizej, w kolejnosci od lewej, pomijamy oznaczenie ktédki):

BB e BB e B f e G e

3)

4)

5)

6)

7)

- numer aktywnej grupy, w ktdrej zostanie umieszczony;
- numer aktywnej warstwy, w ktérej zostanie umieszczony;
- numer aktywnego pisaka z plotera;
- numer grubosci, z jakg zostanie narysowany;
- typ linii, jakg bedzie rysowany.
grupa ikon stuzgca do zmian powiekszenia (rozdziat - ,,Powiek-
szenia”). Poszczegdlne pola stuzg do (rys. obok, od lewej):
- weczytanie catego rysunku na ekran;
- powiekszenie wybranego fragmentu;
- przesuniecie ekranu;
- powiekszenie o wspdétczynnik zdefiniowany w konfiguracji;
- zmniejszenie o wspoétczynnik zdefiniowany w konfiguracji;
- przywotanie poprzedniego powiekszenia lub powrét do nastepnego.
grupa ikon do wyboru koloru (rys. ponizej) - pierwsza z nich pokazuje wybrany kolor i
po wybraniu rozwija tablice 256 barw, natomiast 15 nastepnych umozliwia szybki wy-
bér jednej z 15 podstawowych barw (szesnasta jest kolorem ttfa).
= AlNEEENE Nl HE WO s
ikona do przejecia atrybutow (rys. obok) - funkcja stuzy do przejecia i ustawie-
nia (jako aktywnych) atrybutéw, od elementu istniejgcego na rysunku.
ikona do ustawienia atrybutéw niezdefiniowanych (rys. obok) - przydatna
przy operacjach powielajgcych elementy rysunkowe (edycja, makra itp.). ##

ikona uruchamiajgca edycje atrybutéw (rys. obok) - funkcja stuzy do zmian —
atrybutéw elementdéw istniejgcych na rysunku (rozdziat ,Edycja” ikona czwar- |§ii-
ta).

0.1.7. Menu dolne.

Podczas pracy z programem, w dolnej czesci ekranu uaktywnia sie dolne menu o zrézni-
cowanej zawartosci. Jezeli nie wybralismy jakiejkolwiek funkcji to:

z lewej strony (rys. obok) znajduje sie ikona ,zakres
modelu”, w drugiej linii nazwy grup powigzanej doku-
mentacji 2D, natomiast obok ,zakresu modelu” nazwy
powigzanych pojedynczych arkuszy rysunkowych.

z prawej strony znajdujg sie strzatki do przewijania ekranu.

{ ‘ zakres modelu | Rysunek 3D -01

Detall Detal2 Ztozenie
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Po wyborze funkcji w lewej strony bedziemy mieli nazwe uruchomionej funkcji, natomiast
z prawej czes¢ zmienng i czesS¢ statg menu. Zawartos¢ czesci zmiennej zalezy od wybrane;j
funkcji oraz od uzywanej wersji programu.

Ponizej prawa strona dolnego menu w przypadku rysowania odcinka.

L: punkt startu g, X 30.000000
| 2 : =
‘@E‘ . 4 A 75.000000 | G~ By
P: powrét [£] konstrukcja + z oo R

Ponizej prawa strona dolnego menu w przypadku wybrania kopiowania elementéw (w
wersji 3D).

v 7655299 | & B

‘@ Bﬂf '%'} Eﬂi <I> ++’+\ iﬁd?a Sl 23 g?’ & ﬂi? g% I P: powrét [£] konstrukda + z 0000000
Czes$¢ stata (na powyzszych rysunkach od pionowej czerwonej linii do prawej strony) za-
wiera:

- opis akcji lewego i prawego klawisza myszy — pola oznaczone ,L:"” i ,P:”;

- puste pole lub okno danych (zaznaczone czerwonym prostokgtem) — w oknie danych
wprowadza sie pojedyncze wielkosci (dtugos¢, odstep, kat itp.) w zaleznosci od wybra-
nego polecenia. Na powyzszym przyktadowym rysunku w oknie danych mozna wpro-
wadzi¢ kat obrotu kopiowanego elementu.

- ikona z uktadem wspodtrzednych — rodzaj aktualnie wybranego uktadu wspoétrzednych
kartezjanski lub biegunowy. Zmiana uktadu wspétrzednych — ,L”.

- punkt ,0,0” uktadu wspoétrzednych — oznaczenie aktualnego uktadu wspétrzednych. Na
powyzszym rysunku wtgczony jest dynamiczny uktad wspétrzednych.

- wspotrzedne ,X,Y,Z” — aktualne wspotrzedne potozenia kursora.

- strzatki do przewijania rysunku.

Cze$¢ zmienna zawiera ikony pomocne w realizacji danej funkcji. Wybrana ikona funkcji

zaznaczono czerwonym kwadratem. Wybdr innej opcji nastepuje przy pomocy klawisza

funkcyjnego ,, Tab” i uruchomienie przez nacisniecie , spacji”. Wybrana opcje mozna uak-
tywni¢ takze przy pomocy myszki —,L”.

0.2. Mysz.

Obstuga systemu MegaCAD (wraz ze wspotpracujgcymi programami pomocniczymi), od-

bywa sie za pomocg myszy, przy uzyciu ktorej wybieramy i uruchamiamy wszystkie

polecenia, wskazujemy punkty, elementy rysunkdéw itp. System wspotpracuje z dowolng

myszkg i umozliwia prace w programie z wykorzystaniem dwadch lub trzech przyciskow,

posiadajgcych nastepujgce funkcje:

LEWY KLAWISZ (w przyktadach: ,L” lub wybieramy funkcje lub zaznaczamy) :

1) aktywowanie (wybor) polecen z dowolnego menu systemu,

2) wskazywanie punktéow, w ktorych rozpocznie sie i zakonczy kreslenie danego elemen-
tu (np.: linia, prostokat, elipsa itp.),
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3) wybieranie lub wskazywanie elementdw rysunku, w celu ich dalszej transformacji (np.:
powiekszenie, obrét, odbicie lustrzane itp.),

4) wpisywanie wielkosci z kalkulatora do okien dialogowych i ich zatwierdzanie,

5) przerywanie wykonywania funkcji, jesli na ekranie jest okno dialogowe z klawiszem
»Powrét” (po wybraniu).

PRAWY KLAWISZ (w przyktadach ,,P” lub wyjscie z polecenia lub zakoriczenie):

1) rezygnacja z wykonywania wybranych polecen, jezeli brak odpowiedniego pola
»powrét”;

2) przerwanie wykonywania komend,

3) zakonczenie wskazywania poszczegélnych elementéow, umozliwiajgce dalsze wykony-
wanie uaktywnionej komendy (np. po zaznaczeniu wszystkich modyfikowanych
elementdéw rysunku, przy pomocy jednej z komend Edycji - wcisniecie prawego klawi-
sza koiczy zaznaczanie elementédw i umozliwia wykonanie wybranej przez uzytkowni-
ka komendy).

SRODKOWY KLAWISZ (w przyktadach ,$”) - umozliwia:

1) uaktywnienie polecenia , powieksz — okno” (w niektérych modelach myszy).

UWAGI:

A) System wyswietla uzytkownikowi informacje w polu podpowiedzi, znajdujgcym
sie w dolnej czesci ekranu. Sg to informacje, opisujace co stanie sie po nacisnieciu
lewego ,L” lub prawego ,,P” klawisza myszy.

B) W dalszej czesci ksigzki, w przyktadach i opisach, litery ,L” oraz ,P” oznaczaja:

- ,L” - nacisniecie lewego klawisza myszy;
- ,P” - nacisniecie prawego klawisza myszy.

Kursor myszy.
Kursor myszy jest przedstawiony jako:

1) strzatka - w przypadku ustawienia kursora poza ptaszczyzng roboczg rysunku;

2) maty lub duzy krzyz w przypadku ustawienia kursora na ptaszczyznie rysunku;

Ad.2) opisuje dwojaki wyglad kursora na ptaszczyinie roboczej rysunku. Domyslnie
program wizualizuje kursor jako maty krzyz, natomiast w ,,Konfiguracji” mozna przestawi¢
jego wyglad. W wiekszosci przypadkow wygodniej jest pracowac postugujac sie kursorem
w postaci matego krzyza.

Dodatkowo w wielu poleceniach na kursorze beda pojawiaty sie dodatkowe elemen-
ty, sygnalizujgce wtgczenie pewnych opcji wychwytu punktéw. Ponizej przedstawiono
najczesciej pojawiajgce sie wyglady kursora (w przypadku ustawienia duzego krzyza od-
cinki pionowy i poziomy beda rozciagaty sie przez catg ptaszczyzne roboczg rysunku).
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0.3. Wspotrzedne.

0.3.1. Uktady wspétrzednych.

W MegaCADzie mozemy postugiwaé sie zamiennie dwoma uktadami wspodfrzednych:
kartezjanskim i biegunowym. Uktady mozna w dowolnym momencie przetaczad.
Domyslnie program uruchamia sie z kartezjanskim uktadem wspodtrzednych. W o2 3
dolnym menu ikonowym znajduje sie ikona (gdrna z lewej strony wspotrzed-

nych) stuzgca do przetagczania uktadéw (gdérna na rys. obok). Jezeli jg przetaczy-

my (,L”) to uzyskamy symbol uktadu biegunowego (dolny rys. obok). Dodatko- /S
wo w okienkach dialogowych pojawia sie mozliwos¢ przetgczenia rodzaju uktadu

tylko na moment podania jednorazowo wartosci.

0.3.2. Punkt zerowy wspétrzednych.
W MegaCADzie mozemy postugiwac sie zamiennie dwoma rodzajami punktu zerowego
uktadu wspétrzednych. Ma to szczegdlne znaczenie w przypadku gdy podajemy wartosci z
klawiatury. Do dyspozycji mamy: dynamiczny i statyczny punkt zerowy. Punkty mozna w
dowolnym momencie przetgcza¢. Domysinie program uruchamia sie z dyna-

micznym punktem zerowym. W dolnym menu ikonowym znajduje sie ikona *

(dolna z lewej strony wspédtrzednych) stuzgca do przetaczania rodzaju punktu

zerowego (gorna na rys. obok). Jezeli jg przetgczymy (,,L”) to uzyskamy symbol t‘rb
S\

statycznego punktu zerowego (dolny rys. obok). Dodatkowo w okienkach dialo-
gowych pojawia sie mozliwos¢ przetaczenia rodzaju punktu tylko na moment podania
jednorazowo wartosci.

Dynamiczny punkt zerowy.

- charakteryzuje sie tym, ze punkt ,0,0” uktadu wspodtrzednych jest przenoszony do
ostatniego zatwierdzonego punktu na rysunku;

- mamy mozliwos¢ przeniesienia dynamicznego punktu zero-
wego. Do tego stuzy polecenie , Ustalenie punktu odniesie-
nia” (ikona na rys. obok). Znajduje sie ona w menu pomocniczym punktow wychwytu i
jest zawsze dostepna, jezeli mamy wskazac punkt na rysunku. Po wybraniu tej ikony
wskazujemy na rysunku nowy, dynamiczny punkt zerowy.

UWAGA: na rysunku dynamiczny punkt zerowy jest przedstawiony jak na
rysunku obok. Niestety nie ma zobrazowania statycznego punktu.

<+ 0,0 dynamiczne

0.3.3. Wprowadzanie wspoétrzednych.
Podczas projektowania czesto bedziemy wprowadzali wspotrzedne (np. punkt poczatko-
wy odcinka, srodek okregu czy punkt korcowy przesuniecia itp.). Przy wprowadzaniu

Woprowadzenie — 26



MegaCAD

wspotrzednych bardzo wazne jest jaki rodzaj punktu zerowego mamy aktualnie wiaczony.
Wspotrzedne podajemy w stosunku do aktualnego potozenia punktu zerowego.
Wprowadzi¢ wspotrzedne mozna na kilka sposobow.

1) podanie wspotrzednych z klawiatury — po nacisnieciu klawisza [ punkc x|
,K” lub wybraniu ikony pojawi sie okienko dialogowe (rys. - Q)
obok). W okienku wprowadzamy wspétrzedne w stosunku do Sty
aktualnego punktu zerowego. Dodatkowo mozemy w tym miej- O Biegunowor. kat
scu przefaczy¢ rodzaj uktadu wspétrzednych. Ostatnia opcja jest ¥l o
mozliwo$¢ przetaczenia na chwile rodzaju punktu zerowego. Na | = =
rysunku zaznaczone jest pole ,tancuchowo”. Oznacza to, ze zwartosé 0
wartosci wspodtrzednych podajemy wzgledem dynamicznego

punktu. Zatwierdzenie podanych wspétrzednych —, 0K” —, L”.

2) jezeli mamy wiaczony dymek przy myszy ze wspoétrzednymi (patrz , Konfiguracja”), to
po nacis$nieciu klawisza , Esc” mozemy wpisa¢ wspotrzedne w dymku. Pomiedzy
wspotrzednymi przechodzimy klawiszem , Tab”. Zatwierdzenie — klawisz ,,Enter”. Do-
datkowo nacisniecie znaku ,,-” réwniez uruchomi podawanie wspotrzednych.

3) wspodtrzedne mozna rowniez wpisa¢ w prawej czesci menu dolnego. Jezeli mamy wta-
czony dymek to nalezy wybra¢ dowolng wspotrzedng i wprowadzamy wartosc. Jezeli
dymek przy myszy mamy wytaczony, to pole ze wspdtrzednymi uaktywniamy klawi-
szem ,Esc” lub myszg. Zatwierdzenie — klawisz ,,Enter”. ”. W przypadku wytgczonego
dymka ze wspdtrzednymi wprowadzenie cyfry lub naci$niecie znaku ,-” spowoduje
uruchomienie podawania wspoétrzednych w prawym dolnym narozu ekranu.

0.4. Punkty wychwytu — menu pomocnicze ,,modus rysowania”.

0.4.1. Menu pomocnicze ,modus rysowania”.
Podczas postugiwania sie programem bardzo wazne jest precyzyjne wskazywanie punk-
tow. Zawsze, gdy trzeba wskaza¢ punkt na rysunku (np. podczas konstruowania obiektéw,
kopiowania itp.) w menu ikonowym zostanie wyswietlone menu pomocnicze - modus
rysowania (rys. dalej). Stuzy gtéwnie do precyzyjnego wyboru punktéw, czyli:
- precyzyjnego wskazywania punktéw podczas rysowania obiektow;
- podczas wstawiania elementéw bibliotecznych, wykazéw, tekstow.
Dodatkowo zawarte s3 w nim ustawienia domysine elementéw (patrz rozdziat , Atrybuty
elementéw”) oraz definiowanie elementéw wielokrotnych.

i start ) : Atryb. domyéine + 2t Q\E‘, "’T‘é X W o % & @ 'm.E Vol

+ 00 dynamicne ® X vTiX 048 |@ K s |

e Emo 2 &

Ustawienia Il Opcje wychwytu || wielokrotne
Punkty charakterystyczne wychwytu zawarte s3 w czeSci menu nazwanej ,Opcje wychwy-
tu” (rys. powyzej). W kolejnosci (kolumnami):

* (5‘ | 4=+ Pokazanie wychwytu
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1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)
8)

9)

10)

11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)
20)

punkt dowolny — praktycznie nie jest uzywany — nie znamy wspétrzednych punktu w
trakcie wybierania;

punkt na siatce;

punkt na wczesniej narysowanym punkcie (jako obiekcie rysunkowym);

punkt srodkowy elementu. Dla fuku jest to srodek okregu z jakiego on powstat;
punkt koficowy elementu;

punkt w pewnej odlegtosci od korica elementu. Odlegtos¢
wprowadzamy w okienku dialogowym (rys. obok). Pierwsze
pole — wprowadzenie wartosci liniowej, drugie kata. Kat jest
odmierzany w przypadku okregu i tuku. Jezeli po tuku chcemy kat 5
odmierzy¢ wartosc¢ liniowg (po jego dtugosci) to wytgczamy
opcje ,kat”.

UWAGI:

1) wprowadzenie wartosci ujemnej spowoduje odmierzenie jej na przedtuzeniu;

2) wartosc¢ jest odmierzana od konca, blizej ktérego znajdowata sie mysz w mo-
mencie wyboru elementu.

dociaganie linii do elementu; Fam
punkt koncowy i srodkowy, potgczenie dwdch opcji. Dla tuku
jest to punkt na srodku krzywizny; M
podziat elementu i punkt na koncu wybranej czesci. Po wybra- e, "
niu otworzy sie okienko, w ktédrym wprowadzamy parametry Ry
podziatu. Na rys. obok ztapiemy punkt w odlegtosci 3/7 od kon- et
ca wskazanego elementu;
na dwusiecznej. Otworzy sie okienko przedstawione ponizej, w
ktérym wprowadzamy zgodnie z podpowiedzig po- frmn )
szczegdblne wartosci.

UWAGI:

1) wprowadzenie wartosci ujemnej spowoduje od-
mierzenie jej na przedtuzeniu elementu;

2) wartos¢ jest odmierzana od korca, blizej ktérego
znajdowata sie mysz w momencie wyboru.

odstep 1 10

opcja — srodek miedzy dwoma wskazanymi punktami;

punkt przeciecia;

punkt przeciecia - gdy elementy nie przecinajg sie na ekranie;
srodek powierzchni;

na elemencie pomiedzy przecieciami;

punkt stycznosci;

punkt stycznosci - gdy elementy nie przecinajg sie na ekranie;
prostopadtosé;

opcja — punkt charakterystyczny na bitmapie;

opcja — punkt wzgledem istniejgcej konstrukcji — opis dalej;
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21) konstrukcje — wybdr wszystkich punktéw charakterystycznych, czyli ,,uniwersalny
wychwyt punktow” — opis dalej;

22) opcja— ON/OFF symboli konstrukcyjnych;

23) wartos¢ kata dla przyciggania kursora przy wybranej ponizszej opcji;

24) wiaczenie rysowania pod katem: 0°, 45°, 90°;

25) Srodek ciezkosci bryty;

26) Srodek ciezkosci powierzchni;

27) $rodek ciezkosci kilku bryt;

28) klawiatura;

29) punkt charakterystyczny tekstu lub makra (punkt wstawienia);

30) filtr wspdtrzednych X, Y, Z. Po wybraniu otworzy sie okienko, w ktérym zaznaczamy
0$, na ktorg zaktadamy filtr;

31) przejecie wartosci.

0.4.2. G} Uniwersalny wychwyt punktéw.

Najczesciej w programie bedzie wykorzystywana opcja wskazywania punktow nazwana
jako uniwersalny wychwyt punktéw. Rozkazem "punkty konstrukcyjne" wywotuje sie
kombinacje réznych metod wskazywania punktéow. W zaleznosci od rodzaju elementu
dostepne sg rézne punkty: punkt konicowy, punkt przeciecia, srodek linii lub tfuku, s$rodek
okregu lub tuku, kwadranty okregu, styczne do tuku i okregu. Kombinacja tych mozliwosci
wptywa na réznorodnos¢ mozliwosci konstrukcyjnych. Dodatkowo, w zaleznosci od usta-
wienia, s pokazywanie linie konstrukcyjne oraz kierunki, co pewien kat.

Jesli w obszarze kursora nie znajduje sie zaden element, to (w zaleznosSci od ustawienia
filtra), po kliknieciu bedzie podawany meldunek btedu lub wybierany punkt siatki wskaza-
ny kursorem. Mozna ustawic filtr dla punktéw wychwytu i elementéw rysunkowych, siatki
ekranu i opcji ogdlnych.

Pokazywanie symboli i linii pomocniczych -
Ikong przedstawiong obok wtgczamy/wytgczamy pokazywanie punktéw kon- i@
strukcyjnych. i

| Uwaga: aby punkty byty pokazywane, przetacznik gtéwny musi by¢ wtaczony. |
Po wybraniu metody wyswietlania i wtgczeniu , pokazywania”, symbole punktéw kon-
strukcyjnych pojawiajg sie przy najechaniu na element. Kiedy przemieszczamy sie mysza
po rysunku, automatycznie przedstawiane sg punkty konstrukcyjne na danym elemencie.
W niektérych przypadkach sensowne jest ,przytrzymanie” wyswietlania punktéw kon-
strukcyjnych na danym elemencie. W tym celu nalezy nacisng¢ kombinacje klawiszy
{Ctrl}+{A}. Poruszajac myszg, otrzymujemy ,przeskoki” kursora od jednego do nastepne-
go punktu konstrukcyjnego na tym elemencie. Wytgczenie — nacisniecie {Ctri}+{A}.

Ustawienia modutu konstrukcyjnego
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opcji wychwytu. Ustawialny jest filtr wychwytu, filtr ele- | o mmmmm | o senmon e | 5200

mentow, siatka ekranu i funkcje ogdlne. Po kliknieciu na

klawisz, pojawia sie menu dialogowe, zawierajgce piec

zaktadek:

- 0Ogolne — ustawienia zasadnicze;

- Filtr wychwytu — filtr dla punktéw wychwytu;

- Filtr elementow — filtr dla elementéw;

- odniesienie — ustawienie parametréw dla opcji punkt
wzgledem konstrukcji; (o] 0 ([

- Siatka — ustawienie siatki wychwytu i siatki ekranu.

W dolnej linii ekranu znajduje sie klawisz do ustawiania Fz

BEE

1000 konstrukoja

0.4.2.1. Zaktadka ,,0gdlne”.
Na tej zaktadce definiowane sg ustawienia podstawowe modutu konstrukcyjnego.

nanie

Osiowanie Osiowanie

. . . . ... . [¥] Punkt koricowy
Opcjami osiowania ustalamy wychwyt linii pomocniczych na ele-  Fp,u wyemose
mentach rysunkowych. W podstawowych elementach, takich jak [k
linie, tuki, kwadraty, splin itd. sg znajdowane punkty koricowe oraz 5]
punkty przecieé. Przy okregach, tukach, elipsach, odcinkach elips
dodatkowo znajdowany jest punkt srodkowy. Wychwyt punktu (do tworzenia linii po-
mocniczej) jest takze wytaczany tg funkcja. Dodatkowo mozna podaé kat umozliwiajacy
tworzenie linii pomocniczej z dowolnego punktu. Na nastepnych rysunkach podamy kilka
przyktadow (z nieograniczonych mozliwosci) uzycia linii pomocnicze;j.

Na rysunku automatycznie poprowadzone zostaty linie pomocnicze )
od kursora myszy do konca tuku oraz do korica linii pionowej. Naci- {»\«Wf
skajac lewy klawisz, wybierzemy punkt przeciecia tych linii.

Obok, mysz znajduje sie przez chwile nieruchomo w punkcie siatki
(lub dowolnym punkcie), dla ktérego jest ustawiony kat kroku (w
tym przypadku 452). Mozna przejecha¢ mysza kursora wzdtuz linii
lub (klawiszem Esc) przeskoczy¢ do pola wpisywania wartosci, aby
podac wartosc.

W nastepnym przyktadzie najechaliSmy na gérny tuk i widzimy T
punkty konstrukcyjne dla tego tuku. Zatrzymujgc mysz na punkcie /
konncowym tuku, wywotujemy (po chwili) obraz linii stycznej do tuku.
Teraz mozna przejechac kursorem wzdtuz tej linii:
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W nastepnym przyktadzie najezdzamy na poczatek ¢wiartki okregu, ;
w ktérym powstaje krzyz linii pomocniczych i przesuwamy mysz \
pionowo w goére wzdtuz linii pomocniczej az do punktu, gdy linia : "
pomocnicza nie natrafi na kolejng ¢wiartke okregu, tworzac frag-
ment kwadratu styczny do okregu i zawierajacy ten okrag (obok).

Opcja ,kat” - Dla punktéw siatki i punktéw z wolnej reki mozna
podac¢ kat, pod ktdrym automatycznie jest ustawiana linia pomoc-

nicza. Zawsze, kiedy kursor myszy znajduje sie w dowolnym miej- -
scu lub na punkcie siatki, jest pokazywana linia pomocnicza. } /

W powyzszym przyktadzie kursor myszy znajduje sie w dowolnym

miejscu lub w punkcie siatki, a kat krokowy wynosi 102, co daje w naszym przypadku 809.
Mozna pojecha¢ wzdtuz linii pomocniczej albo (przy uzyciu klawisza ESC) przej$é¢ do maski
podawania wartosci i wpisaé potrzebng dtugosé.

Wychwyt - Info
Linie pomocnicze
Symbole punktéw

Wskazanie - ustawiane jest pokazywanie elementéw pomocniczych.

Wychwyt - Info - przetacznik wyswietlania informacji o ztapanym punk-

cie wychwytu.

Linie pomocnicze - Jesli opcja jest aktywna, beda pokazywane linie pomocnicze przecho-
dzace przez kursor myszy. Przy wytgczonej opcji, punkty wirtualne beda przeliczane bez
pokazania linii pomocniczej.

Symbole punktéw - Po wytgczeniu, punkty charakterystyczne nie bedg pokazywane — tak
jak z prawej.

Opodznienie - W oknie ustawiamy czas, po jakim bedg sie pojawiaty linie pomocnicze (od
momentu najechania na element). Standardowo opédzZnienie jest ustawione na 1000 mili-
sekund, ale w zaleznosci od potrzeb, mozna te wartos¢ zmienié. Praktyka wskazuje, ze
optymalna wartos¢ opdznienia powinna wynosi¢ 300-500 milisekund.

odus wychuytu
Modus wychwytu - ustawia punkt domysiny punkt wychwytu po
uruchomieniu. [korstko ]

0.4.4.2. Zaktadka ,Filtr wychwytu”.
Filtrem wychwytu (rys. obok) ustawia sie, ktére punkty konstrukcyjne na elemencie majg
byc¢ aktywne.
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W niektérych przypadkach moze by¢ konieczne
wytgczenie punktow wychwytu. Najczesciej wyta-
czamy wychwyt punktow dowolnych (jak na rys.
obok) w pustej przestrzeni rysunkowej, a wtedy
wychwytywany jest punkt siatki.

0.4.4.3. Zaktadka ,Filtr elementu”

W tej zaktadce mozna wybrac elementy rysunkowe,
dla ktérych program bedzie pokazywat punkty cha-
rakterystyczne i linie pomocnicze.

W niektorych przypadkach moze by¢ konieczne
wytgczenie (z przeliczen) jakiegos elementu np.
splinu.

0.4.4.4. Zaktadka ,,Odniesienia”.

Opcje dla wychwytu ,punktu wzgledem istniejgcej
konstrukcji” znajdujg sie w zaktadce ,,Odniesienie”.
W okienku mamy mozliwos¢ zatozenia filtru na
rodzaj wybieranych elementéw, do ktérym wyswie-
tlane sg linie wymiarowe oraz ustalenie ich liczby.

Uwaga: w przypadku ustawienia duzej liczby ele-
mentow branych pod uwage, program moze wy-
Swietlac linie wymiarowe do elementéw znajduja-
cych sie aktualnie poza ekranem. Dodatkowo bar-
dzo szybko wzrasta ilos¢ wyswietlanych linii wy-
miarowych, co nie jest najwygodniejsze.

[ OpcIeNy ey,

x]

Ogine | Fitr wychwytu | Fitr elementéw || odniesienie | Siatka

Punkt koficowy
Koniec srodek
Punkt $rodkowy
Konstrukcie
Punkt stycznosci
Punkt przeciecia
Punkt

Punkt ciezkosci
Punkt tekstu
Punkt

Siatka

[CJPunkt dowolny:

OFF
ON <> OFF

Opcie vy
Ogdlne | Fitr wychwytu

Linie

Okregi

buki

Blipsy
Wycinki elips
Poliinie
CIiSpliny

Linie osiowe
Siatki finii
3DObiekty

(X

Filtr elementéw | odniesienie | Siatka

OFF
ON <> OFF

[[] Na 3D-Obiekcie brak uchwytu na krawedzi

| \OpsieN/Ehyots

Ogélne | Fittr wychwytu || Fittr elementéw | odniesienie | Siatka

Maksymaina liczba

Linie
Okregi
Poliinie
3D-Obiekty

Zapisarie

g
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0.4.4.5. Zaktadka ,,Siatka”.
Na zaktadce znajdujg sie ustawienia siatki ekranu i siatki wychwytu. Wywotanie jej umoz-
liwia zmiane opcji wychwytu bez opuszczania rysunku — patrz rozdziat ,,Siatka”.

0.4.5. Q* Punkt wzgledem istniejacej konstrukcji

Opcja stuzy do wyswietlenia wymiaréw potozenia kursora myszy wzgledem sgsiednich
elementéw. Kiedy tryb jest wigczony, wyswietlane sg linie wymiarowe potozenia kursora
myszy wzgledem sasiednich elementéw. Program wybiera linie, okregi (tuki), polilinii i w
przypadku wersji 3D — obiekty 3D.

Jezeli zatwierdzimy punkt — L — to zaznaczony zostanie wybrany punkt, pojawi sie przy
nim napis ,,0.K.” i mozna przejs¢ do edycji wybranych wymiaréow. Po wybraniu wymiaru
otwiera sie okienko, w ktérym wpisujemy wartos¢ danego wymiaru. Zatwierdzamy , 0K”.
Dalej mamy mozliwos¢ edycji wartosci nastepnego wymiaru. Zatwierdzenie potozenia
punktu — wybor napisu ,,0.K.” — ,L”.

Przykfad

Mamy narysowany kontur (rys. obok) i wstawiamy okrag , ‘

o znanej srednicy (przez wskazanie punktu potozenia jego ‘

srodka, niebieski na rysunku ponizej). Po wyborze opcji i |

,punkt wzgledem istniejgcej konstrukcji” wyswietlone N - O
zostang wymiary definiujgce potozenie srodka okregu.

Obok wynik zatwierdzenia wybranego punktu i zatrzy- )
mania wymiaréw do ich ewentualnej korekty. Pojawito e
sie oznaczenie wskazanego punktu i napis ,,0.K.”. !

W tym momencie mozna wybra¢ dowolng z wyswietlo-
nych linie wymiarowa (klikajgc na wartosc). Na ponizszym
rysunku wybrano wymiar ,96,44” i w otwartym okienku
wprowadzamy wartosé¢ ,,100”.

Zatwierdzamy wybierajgc klawisz ,,0.K.”. Na rysunku
obok wida¢ wprowadzona zmiane ,96,44” -> ,100”. Do-
datkowo zostat wybrany wymiar pionowy (pierwszy od
dotu) i zamiast wartosci ,32” wprowadzona jest w okien-
ku wartos¢ ,,30”.
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Po zatwierdzeniu otrzymamy:

Dalej mozna zmienic¢ inne wymiary. Jednak nalezy pamie-
ta¢, ze lokalizacja w stosunku do wybranej konstrukcji
jest definiowana dwoma wymiarami (w przypadku wersji
3D — trzema). Wybierajac czerwona kropke (oznaczony A+‘7
tak jest punkt dowigzywany do konstrukcji) mozna dalej o
przesuwa¢ mysz i zmienia¢ wyswietlane wymiary (w
szczegblnosci zblizenie sie do innych elementéw bedzie
skutkowato wyswietleniem innych wymiarow). B
Zatwierdzenie zdefiniowanego potozenia s$rodka wsta-
wianego okregu — wybdr tekstu ,0.K.” wyswietlonego na
rysunku. Uzyskujemy rysunek jak obok — uwaga wymiary O
na ponizszym rysunku sg wstawione a pomocg normal- 5?3
nego wymiarowania.

0.4.6. Ustawienia wychwytu.

W tej czesci zaktadki znajdujg sie polecenia do (kolejno kolumnami):

1) Start — powrdt do menu gtownego;

2) powrdt do menu poprzedniego;

3) odwotanie ostatniego polecenia (zakoriczonego);

4) przywotanie odwotanego polecenia;

5) ustawianie atrybutéw domysinych elementéw — rozdziat , Atrybuty elementéw”;
6) pokazanie wychwytu — ikona podswietlona — wyswie-

tlane s punkty charakterystyczne na elementach przed e ot ) s domine
ich wyborem, ikon wytaczona — symbol punktu jest wy- eS|
Swietlany tylko podczas jego wyboru. | %¥ ¥ |+ Pokazanie wychwytu ‘

‘ Ustawienia \

0.5. Wybor elementow — menu pomocnicze ,,Modus wyboru”.
Stuzy do wyboru obiektéw rysunkowych, na ktérych bedziemy wykonywac operacje
lub ktére sg niezbedne do wykonania wybranego polecenia (np. pomiar powierzchni).
Menu pomocnicze Modus Wyboru pojawia sie na ekranie w miejscu menu gtéwnego i
zawiera nastepujace mozliwosci wyboru obiektow:
[+ Punkty'ONOFF’ Luki ON/OFE| | IB7 Kreskow, ON/OFF 3D ON/OEF
Czes¢ pierwsza — filtr typow elementéw do \>,: T !;:‘;TMO,.‘D;F Paliinie ON/OFF lﬁon > OFF
WyborU: “o Okregi cwosr}ﬁj Wymiary ON/OFF EA Bitmapy ON/OFF
1) wytgczanie punktdw, elementy te zostang pominiete przez program w trakcie
wykonywania danej funkcji (np. kasowania). Jezeli ikona jest podswietlona - elemen-
ty s3 mozliwe do wyboru;
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2)  wytaczanie linii, jw.;

3)  wyfaczanie okregéw, jw.;

4)  wyltaczanie tukéw, jw.;

5)  wylaczanie tekstow, jw.;

6) wylaczanie wymiarowania, jw.;

7) wylaczanie kreskowania, jw.;

8)  wylaczanie wielolinii, jw.;

9) wylaczanie bitmap, jw.;

10) wytgczanie bryt, jw.;

11) zmiana wszystkich wartosci powyzszych na przeciwne;

CZQSC drUga - Wybor elementow: \74_ pOJ;. g]cm w prost. Tﬁ( Czeé¢ w wielok. Warstwa L Kolorami

@ Czeséw prost. N’ Linia Grupa Grubosciami
Q Ekran @ Cate w wielok :: Atrybutami
1) wybieranie elementéw pojedynczo; Sposoby wybory

2)  wybdr wszystkich elementdow znajdujgcych sie na ekranie;

3)  wybdr elementéow za pomocg okna, wybrane zostang elementy w catosci zawierajg-
ce sie w oknie;

4)  wybor elementdw za pomocy okna, wybrane zostang elementy w catosci zawieraja-
ce sie lub przeciete oknem

5)  wybdr elementéw za pomoca narysowanego wielokagta, wybrane zostang elementy
w cafosci zawierajace sie w wielokacie;

6) wybdr elementéw za pomoca narysowanego wielokata, wybrane zostang elementy,
ktore w catosci zawierajace sie w wielokgcie oraz te ktdére zostaty nim przeciete;

7)  wybdr wszystkich elementdow przecietych linig;

8)  wybdr wszystkich elementéw z danej warstwy. Otworzy sie okienko, w ktérym za-
znaczamy litere ,,L” przy numerze wybieranej warstwy. Jednocze$nie mozna wybraé
dowolng ilo$¢ warstw;

9)  wybdr wszystkich elementéw z danej grupy, jw.;

10) wybdr wszystkich elementéw kombinacjg atrybutéw — opis dalej;

11) wybdr wszystkich elementéw danego koloru. Mozna wybrac kilka kolorow;

12) wybdr elementdw dang gruboscig. Mozna wybrac kilka grubosci;

13) wybdr elementéw wybranym stylem linii. Mozna wybra¢ kilka stylow.

Ad. 10. Opcja stuzy do wyboru elementéw

przez wybranie kombinacji atrybutéw lub [ —— [X]
zaznaczone atrybuty bedg filtrem ogranicza- e f"'wil
jacym wybdr. Po wybraniu ikony pojawi sie 2|
okienko, w ktérym wybieramy atrybuty (jak 1 [zoemens ]
np. na rys. obok). Jezeli po zaznaczeniu atry- ey

15
16

butéw wybierzemy klawisz , 0K.”, to wybie-
rzemy elementy znajdujgce sie na rysunku o
okreslonych atrybutach.
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Natomiast, jezeli wybierzemy klawisz ,jako filtr”, to przejdziemy dalej do wyboru elemen-
téw dowolnym z wczesniej opisanych sposobdw. Jednak mozliwe do wybrania z rysunku
beda tylko te elementy, ktdre majg takie atrybuty, jakie ustawilismy w filtrze. Powyzej
mozliwe do wybrania bedg elementy majgce atrybuty: linia ciggta lub osiowa, kolor ciem-
no zielony i znajdujace sie na warstwie 5.

CZQSC trzeraa - wybor obsz-arow. . @ Krawedz H Powierzchnia
1)  wybor przez wskazanie krawedzi;

2)  wybor przez wskazanie konturu [, kontur B8 Pow. 2 wyspami
3)  wybdr przez narysowanie ciggu; f"_E, Cag 43

4)  wybor przez wskazanie powierzchni; |
5)  wybdr przez wskazanie powierzchni z wyspami;

a) wskazanie konturu - W obszarze, ktorego obliczamy obwdd, nalezy po wskaza-
niu pola "kontur", zaznaczy¢ dwa elementy: poczatek i koniec konturu (np. w wieloka-
cie beda to dwa sasiadujace boki).

b) FE' narysowanie ciggu - Mozemy policzy¢ obwdd obszaru, ktérego granice nie ist-
niejg na rysunku. Po narysowaniu granic naciskamy prawy klawisz myszy. Po uzyciu
polecenia "Przerysuj" narysowane linie znikna.

) wskazanie powierzchni - Po wskazaniu pola "powierzchnia", nalezy wewnatrz
obszaru wskazac punkt. Jezeli bedzie to obszar zamkniety, program przyjmie go jako
powierzchnie.

d) Powierzchnia z wyspami - wskazanie powierzchni z automatycznym wyborem
wysp - po wskazaniu ikony, nalezy wewnatrz obszaru wskaza¢ punkt. Program auto-
matycznie przyjmie go, jako powierzchnie oraz automatycznie wybierze obszary znaj-
dujace sie wewnatrz wybranego obszaru, ktére nie bedg uwzgledniane.

0.6. Okna dialogowe.

0.6.1. Czes¢ wspdlna okna dialogowego.

W trakcie pracy w programie bedzie sie otwiera wiele (770 ]
réznych okien dialogowych. Duza czes¢ z nich ma wspél- |g§ 4 B2 T @I
ng, identycznie dziatajaca czes¢. o prem——

Na rysunku obok przedstawione jest przyktadowe okien- | ;o ——7 5

ko z zaznaczonymi poleceniami, ktére najczesciej wyste- Sk ) [ 8] 8
pujg w dialogach. Nie zawsze bedzie to przedstawiony Viysok. (2): 60 160
zestaw ikon, jednak duza cze$¢ z nich bedzie sie pojawiac. C oc [ oowr |
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Kolejno:

1) edycja zmiennych — przejscie do definiowania, edycji i wyboru zmiennych parametry-
zowanych;

2) zmieni¢ wymiar — zmiana wymiaru tworzonego obiektu przez wybranie go i wprowa-
dzenie nowej wartosci;

3) zmiana punktu odniesienia — zmiana indywidualnego punktu odniesienia na brytach;

4) kopiowanie zaznaczonej wartosci do notatnika;

5) wstawienia skopiowanej wartosci z notatnika w pole z zaznaczong wartoscig;

6) wtaczenie kalkulatora;

7) pomiar wartosci na rysunku i wstawienie jej w pole z zaznaczong
wartoscia. Po wybraniu ikony rozwinie sie menu funkcji stuzacych
do pomiaru wartosci. Sposdb postugiwania sie poleceniami jest
identyczny, jak polecen zawartych w rozdziale , Informacje”. 7

8) help. S "prometbnyy

?
é * Srednica elementu

2
1" odstep 2 ktow
1 odstep 2 punktdw
77 4higosc elementu
IgOSC elemen

?
+3 " odleglosé od elementu

0.6.2. Inne wspdlne elementy okien dialogowych.

W wielu oknach dialogowych pojawiajg sie klawisze stuzgce do:

1) - wezytanie zapisanej konfiguracji (np. ustawienia styldw wymiarowania,
tekstow, wielolinii);

2) - zapisania konfiguracji pod wpisana nazwa (np. ustawienia stylow wy-
miarowania, tekstéw, wielolinii);

3) - przejecie wartosci lub atrybutow od obiektu istniejgcego na rysunku;

g W

- przejecie wartosci lub atrybutéw od obiektu istniejgcego na rysunku;

5) - przypisanie ustawionych w okienku wartosci lub atrybutéw obiektowi

istniejgcemu na rysunku;

0.6.3. Okno danych.

W dolnym menu znajduje sie obok wspdtrzednych ,okno danych”. W wielu funkcjach,

jezeli jest potrzeba wprowadzenia jednej wartosci (liniowej lub katowej) najczesciej

wprowadzamy jg w oknie danych. Mamy dwa sposoby uruchomienia okna danych:

- jezeli nie jest uruchamiane automatycznie — naciskamy ,,Esc” lub wybieramy myszg;

- jezeli uruchamiane jest automatycznie — od razu wpisujemy wartos¢. Uruchamianie
automatyczne mozna witgczy¢é w konfiguracji. W tym celu wybieramy zaktadke , Konfi-
guracja”, nastepnie ikone ,Konfiguracja programu” i na pierwszej zaktadce — ,0gol-
ne” z prawej strony wigczamy kwadracik przy hasle ,,aktywne okno danych”.
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0.6.4. Wprowadzane wartosci.

W polach, w ktérych mozna wprowadzaé wartosci mozna rowniez wpisywaé dziatania.

Proste dziatania wpisujemy recznie, bardziej skomplikowane za pomocg kalkulatora. Za-

sady wprowadzania wartosci:

1) jezeli niezbedna jest wartos¢ bedgaca liczbg naturalng (np. ilo$¢), mozna wpisac dziata-
nie i program automatycznie zaokragli wynik do liczby naturalnej;

2) dziatania wprowadzamy bez wpisywania znaku ,,=";

3) znak dzielenia wpisujemy ,/”, a nie ,,:”;

4) w wielu funkcjach mozna wpisaé wartos¢ ,,0” — pokazujemy ja wtedy na ekranie (patrz
opisy funkcji);

5) do dyspozycji mamy kalkulator. Mozna go witgczy¢ na state (patrz ,Konfiguracja”) lub
za pomocg wczesniej opisanej ikony (patrz wczesniej ,,Cze$¢ wspolna okna dialogowe-
go”) w dowolnym momencie witgczy¢ i skorzysta¢ z pomocy w zakresie wprowadzania
bardziej skomplikowanych funkcji (trygonometryczne, logarytmy itp.);

6) wartosci mozna zmierzy¢ na rysunku — patrz wczesniej pkt. 6.1. niniejszej czesci.

0.7. Atrybuty elementow.

Kazdy element na rysunku posiada zestaw szesciu atrybutdw. W trakcie projektowania
wybieramy atrybuty, jakie bedg dopisane do danego elementu. Oczywiscie w dolnym
momencie mozna je zmienia¢. Nie ma obowigzku wybiera¢ wszystkich atrybutow. Jezeli
jednego lub wiecej nie ustawimy to program dopisze atrybuty domyslne. Atrybuty, jakie
bedg dopisane do nowych elementéw (lub w pewnych przypadkach do istniejgcych)
ustawiamy na listwie atrybutow (rys. ponizej z wycietym fragmentem powiekszen).

BB 2 BB 1 &4 o -z o EEEEEE EEs EE .
Do kazdego elementu dopisywane sg (kolejno od lewej):

1) numer grupy w jakiej sie znajduje — do dyspozycji 65535 grup;

2) numer warstwy w jakiej sie znajduje — do dyspozycji 65535 warstw;

3) numer pisaka z plotera — do dyspozycji 16 pisakow;

4) grubos¢ — do dyspozycji 8 grubosci;

5) styl linii — do dyspozycji 14 styléw;

6) kolor —do dyspozycji 256 kolorow.

Na wczesniej przedstawione] listwie wszystkie atrybuty sg ustawione. Jezeli na ikonie
atrybutu znajdujg sie znaczki ,, ###” to znaczy, ze ten atrybut nie jest ustawiony i przyjety
bedzie dla obiektu rysunkowego atrybut domysiny.

% B

0.7.1. Ustawienie atrybutéw — funkcje podstawowe.

Atrybuty wybieramy przez wybdr na listwie atrybutow. W zaleznosci od atrybutu zostanie
otwarte okno dialogowe, z ktérego wybieramy atrybut.

W kolejnosci od lewej strony:
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1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

* dofaczanie elementéw do makra — polecenie stuzy do wtaczenia makra i dotacza-
nia do niego nowych, rysowanych elementéw. Szczegdty w rozdziale , Elementy bi-
blioteczne”.

o B
@

@/

Bl

2

ak

Em
sayblicgowyboru > I HEHEEE HES HE N

Przy ustawieniach jak powyzej nowy obiekt bedzie miat ustawione: grupa 2, warstwa 6,
pisak numer 1, drugg grubos¢, pierwszy styl linii i kolor ciemno zielony.

2

6

01

wybér grupy;

wybdr warstwy;

wybdr pisaka z plotera;
" wybdér grubosci;

~ wybér stylu linii;

wybér koloru. Obok ikony do wyboru koloru znajduje sie grupa koloréw do

0.7.1.1. Reczny wybor atrybutow.

Atrybuty wybieramy przez wybor na listwie. W zaleznodci od atrybutu zostanie otwarte:

Wybér grupy/warstwy
Po kliknieciu na
grup/warstw (okna sg identyczne i sposéb wyboru iden-
tyczny dla obu tych atrybutdéw). W okienku klikamy na
numer — zostanie podswietlona na czerwono ikonka przy
wybranej grupie/warstwie. Wybdr zatwierdzamy klikajac
na klawisz ,,OK” — ,L".

Wyboér pisaka plotera (ot ][ omsi_]
Po kliknieciu na ikone rozwinie sie lista, z ktérej wybiera-

2 WETE) &3

Stz | Slagdy

ikong otworzy sig¢ okienko z listg | pEwEs e
1218
2dl&
a8
4@
5@18

[~]@]

HoUooUoouooooCo
=
[

[[_selekca ][ Wskazane |

my —,,L” — numer pisaka, jaki ma zosta¢ ustawiony.

Wybér grubos’ci | Grubo$¢ linii
. . . . .. . . . . . v sax
Po kliknieciu na ikone rozwinie sie lista, z ktérej wybieramy — ,L” — 010
oy . . 7 . ez . 7’ 1— .10 mm
numer grubosci, jaki ma zostac¢ ustawiony. Na liscie mamy w dwdch i Lana
kolumnach wyswietlone: S 0.25mm
- pierwsza — grubos¢, jaka bedzie wyswietlana na ekranie; 4 — 0.35 mm

- druga — grubos¢, jaka aktualnie jest zdefiniowana do wydruku.

S e— 0,50 mm
6 o 0.70 mm

T 1.00 mm

O 140 mm
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Styl linii & @
Po kliknieciu na ikone rozwinie sie lista (fragment obok), z ktorej
wybieramy —, L” — styl linii, jaki ma zosta¢ ustawiony. e
Vi1
e RS
e
L R
Bntainttntntat ettt
Kolor

Kolor mozna wybra¢ na dwa sposoby. [5%“%“”!!u!u-7!

Pierwszy z nich to lista 15 podstawowych | megacan-kolory podstawowe
koloréw dostepna bezposrednio na listwie. LCLIL L) LI I T]]

MegaCAD-Paleta koloréw

Drugi — wybieramy ikone do wyboru koloru. EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
L ) . EEEENENEEEEEEEEEEEEEEENE
Rozwinie sie okienko z 256 dostepnymi kolo- EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
C ko - EEEE NN RN
rami. Kliknigcie na wybrany spowoduje jeg0 | EEEErEEEEEEEEEEEEEEEEE
Wybranieiustawienie_ AEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
EEE EE EEEEEEN
EEE EEEEEEEEEEEE
e
EENEENEE NN

0.7.1.2. Automatyczny wybér atrybutdw.
Atrybuty, a wtasciwie ich cate zestawy mozemy wybierac na kilka sposobéw. W tym celu
postugujemy sie ikonami znajdujgcymi sie za ostatnim kolorem:

1) przejecie atrybutéw z elementu. Klikniecie na przycisku pozwala na przejecie
wszystkich ustawien atrybutow z istniejgcego elementu rysunkowego, ktéry wskazu-
jemy na ekranie.

2) ## wybér ikony powoduje ustawienie wszystkich atrybutéw na domysine.
i

3) |5"' wybdr ikony uruchamia polecenie do edycji atrybutdéw (patrz rozdziat ,Edycja”).

0.7.1.4. Zamkniecie atrybutu na listwie.

Do kazdego atrybutu wyswietlanego na listwie dodano ikonke z symbolem ktédki (rys.—

ktédka przy , kolorze”). Stuzy ona do zablokowania atrybutu, w dwdch przypadkach:

- jego przejmowania z elementu istniejgcego — atrybut zamkniety nie
bedzie zmieniony na przejety; Gj “'

- wczytywania zestawu — atrybut zamkniety nie zostanie wczytany.
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Przyktad: Na rysunku znajduje sie element o atrybutach: grupa - 5, warstwa - 4, pisak - 1,
grubosc - 1, styl linii - 1 i kolor - czarny. Na listwie atrybutéw mamy ustawione sg zupetnie
inne atrybuty, w tym warstwa — 10. Aby przejg¢ atrybuty z istniejgcego elementu - bez
przejmowania numeru warstwy - zaznaczamy ktddke przy warstwie (zmieni ksztatt na
zamknietg) i wybieramy polecenie do przejecia atrybutéw z elementu (pierwsza ikona za
listg koloréw). Po wskazaniu elementu zostang przejete wszystkie atrybuty z wyjatkiem
numeru warstwy. Identycznie ktédka dziata przy wczytywania zdefiniowanego zestawu.

0.7.2. Atrybuty domysine.

W menu pomocniczym ,,Modus rysowania” stuzagcym do wychwytu
punktow znajduje sie polecenie (rys. obok) do ustawienia domysinych
atrybutéw elementdw oraz do definiowania wtasnych stylow linii.

Po wybraniu ikony otworzy sie okno dialogowe, w ktérym mozna zmienié definicje atry-
butéw domysinych w zaleznosci od typu obiektu.

Atryb. domysine

W kolumnie typow elementdw nalezy zaznaczyC€ | Useiisiiz ais)siesi i

jeden z nich (pomarariczowe tto ikony). W wier- | Dtz seonentén rozszeic - i
szu typu elementu wybieramy atrybut "grupy", |[:]B o8 ogulF— ==
"warstwy" i "numer pisaka". Zasady postugiwa- ﬁ ; ﬁg
nia sie warstwami i grupami zostaty opisane w M — % :—:’i
dziatach "Grupa" i "Warstwa". W kolumnie BB _dB dgu— ﬁ ﬁ;
koloru wybieramy domysing barwe dla pod- |[gje o8 dpuf— M
Swietlonego typu elementu. Lista barw jest |[(@]® o8 ogoal— ﬁ b
przewijana, a do dyspozycji mamy 256 koloréw. B oB ogulf— £
Uaktywnienie przycisku "PEN" pozwala na B dB slpalf— g -]

przypisanie numeru pisaka jednoczesnie z wy-

borem barwy (co znajduje zastosowanie przy wydrukach na ploterach pisakowych).
Kolumna "VIEW" prezentuje graficznie dokonany wybor.

W nastepnych kolumnach wybieramy "styl linii" i "grubos¢".

0.7.3. Style linii i ich modyfikacja.
Siedem pierwszych standardowych linii (w kolumnie styldw) nie podlega edycji. Po zazna-
czeniu przycisku ,,EDIT”, (zmiana tta) i kliknieciu na jednym ze styléw o numerach 8 - 14
mozna je edytowac.

Otworzy sie okienko, w ktéorym Uzytkownik ma do
dyspozycji sekwencje 16 przyciskéw. Zaznaczenie (ko-
lor czerwony) powoduje utworzenie widocznego frag-
mentu sekwencji. Szary kolor oznacza obszar pusty
(przerwe). Dtugosé (w milimetrach) catej powtarzalnej
sekwencji okreslona jest wartosci w okienku.

&3
& I o

[yt oy linii

dlugosé
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Zatwierdzenie definicji stylu przyciskiem ,,OK.” spowo- [gﬂ,gj;_l;!,z,;,,[;,,ii =l
duje otworzenie nowego okienka, w ktérym wprowa- B 1 0 e
dzamy dtugos¢ poszczegdlnych fragmentow powta-

rzalnego segmentu. Zatwierdzenie spowoduje zapis dlugosé B125

nowego stylu linii. ok | [ pownt

0.8. Funkcje uniwersalne.

0.8.1. ‘g Kasowanie.
Polecenie stuzy do kasowania elementdéw rysunkowych. Po jego wyborze wczytane zosta-
nie menu wyboru elementéw. Wybrane elementy zostajg skasowane.

UWAGA: nie da sie skasowac:

1) elementéw znajdujgcych sie na warstwie/grupie zamknietej;

2) elementdéw znajdujgcych sie na warstwie/grupie wytgczonej;

3) elementéw wytaczonych chwilowo z wyswietlania na ekranie, nawet jezeli war-

stwa/grupa sa wtaczone.

0.8.2. “ Odwotanie polecenia.
Polecenie stuzy do odwotania polecenia. Po wyborze ikony zostaje odwotane ostatnie
zakonczone polecenie. llos¢ mozliwych polecerr do odwotania ustawiamy w konfiguracji
programu.

UWAGA:

1) odwotanie polecenia nie przerywa wykonywanej funkcji (nie zakonczonej);

2) zmiany powiekszenia nie sg poleceniami zapisywanymi jako mozliwe do odwota-

nia. Nie zmieniajg one rysunku. W trakcie odwotywania mozna zmienia¢ zoom.

0.8.3. g Przywotanie odwotanego polecenia.
Polecenie stuzy do przywrdcenia odwotanego polecenia.
UWAGA:
1) przywotanie odwotanego polecenia nie przerywa wykonywanej funkcji (nie zakon-
czonej);
2) zmiany powiekszenia nie sg poleceniami zapisywanymi jako mozliwe do przywota-
nia. Nie zmieniajg one zawartosci rysunku. W trakcie przywracania operacji mozna
zmienia¢ powiekszenia.

Woprowadzenie — 42



MegaCAD

0.8.4. Rysunki.

Grupa polecen stuzacych do zarzadzania rysunkami (plikami). Zawartos¢ pierwszej zaktad-
ki ,,Pliki” zostanie opisana w rozdziale dotyczgcym rysunkéw. Ponizej kilka funkcji najcze-
Sciej uzywanych. Domyslnie znajdujg sie one po uruchomieniu programu w pierwszej
kolumnie od lewe;.

- D Nowy rysunek — wczytanie pustego rysunku z parametrami domysinymi (jednost-
ki, siatka itp.). Rysunek ten nie ma nazwy.
2.

- Woczytanie rysunku — wczytanie istniejgcego rysunku. Po wybraniu polecenia
otworzy sie okienko , Rysunek — wczytanie” (menadzera plikéw), w ktorym wybieramy
rysunek do wczytania.

|8
. Zapisanie rysunku — polecenie do zapisania rysunku. Jezeli rysunek nie ma nazwy
to zostanie otworzony menadzer plikdw, w ktérym bedziemy mogli nadaé nazwe i po jej
zatwierdzeniu rysunek zostanie zapisany. Jezeli rysunek ma juz nazwe to program zapyta
nas czy zapisa¢ pod tg samg nazwa.

@
- Zapisanie rysunku jako — polecenie do zapisania rysunku pod nowg nazwg lub
nadania nazwy. Dziatanie jak w poprzednim poleceniu, z tg rdznicg, ze mozemy zmienic
nazwe zapisywanego rysunku.

-
R
— .
0.8.5. < Biblioteki — Elementy biblioteczne — Makra.
Grupa polecen stuzgcych do zarzadzania elementami bibliotecznymi. Funkcje dotyczace
elementéw bibliotecznych s3 szerzej opisane w rozdziale dotyczgcym bibliotek.
ag
— .

- “7 Dofaczenie makro — wstawienie elementu bibliotecznego na rysunek. Po wybraniu
otworzy sie menadzer plikéw, w ktorym bedziemy mogli wybraé element do wstawienia.

Aby wybraé kilka elementdw nalezy trzymaé naci- [ /sbw s vz =
Sniety klawisz ,Ctrl” podczas wyboru makr. Po MOI-1MAC Obrét MAKR
wybraniu makr do wstawienia otworzy sie okien- g::::;:; K“'

ko (rys. obok) w ktérym ustawiamy parametry | Drwaene Zminavikos
wstawianego elementu. Na samej gérze mamy Efi;?’;é g'j“;fmd“”
rozwijalna liste wybranych makr. Na rysunek | =™'™ o ;

mozna je wstawia¢ w dowolnej kolejnosci i ilosci
(jezeli mamy wytgczong opcje , Tylko 1 raz”).

s A bezacy | | oK ] [ pownit

d‘b“n

- Zapisanie makra — zapisanie dowolnego
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fragmentu rysunku, jako element biblioteczny (makro). Po wybraniu polecenia wybieramy
elementy, ktore maja sktada¢ sie na makro. Po zakonczeniu wyboru najwazniejszym ele-
mentem jest zdefiniowanie punktu odniesienia.

Jest to punkt, za ktéry bedziemy ,trzymac¢” makro podczas jego pozniejszego wstawiania
na rysunki. W tym celu w okienku (rys. obok) wybieramy kla-

wisz ,,punkt odnies.” i wskazujemy punkt. Oczywiécie podczas k80 &
wstawiania mozna zmieni¢ punkt, za ktéry ,trzymamy” ele- (L purkodnes. | [ rorciagane |
ment biblioteczny. S to jednak dodatkowe operacje, ktérych
czesto mozna unikng¢ lub je zupetnie wyeliminowad. ok J [ powst |

0.8.6. © * Powigkszenia.

Grupa polecen stuzgcych do zmiany powiekszenia rysunku na ekranie. Najwazniejsze z

nich znajdujg sie w listwie atrybutdw (grupa ikon prze kolorami — rysunek obok). Cate

menu wizualizacji — opis w rozdziale , Wizualizacja”. & 8 & & @ @

Poszczegdlne ikony stuza do (od lewej): >~ > =~ = >

- caly rysunek na ekran — wczytanie catego rysunku na ekran;

- powiekszenie wybranego fragmentu — powiekszenie fragmentu przez wskazanie
dwach punktéw definiujgcych prostokat. Zostanie on powiekszony na catym ekranie;

- przesuniecie ekranu — przesuniecie ekranu na inny fragment rysunku;

- zwiekszenie powiekszenia — powiekszenie rysunku w skali, jaka jest wpisana w konfi-
guracji powiekszen;

- zmniejszenie ekranu — zmniejszenie rysunku w skali, jaka jest wpisana w konfiguracji
powiekszen;

- powrét do powiekszenia poprzedniego — przywrécenie poprzedniego powiekszenia.

0.8.7. Schowek.

0.8.7.1. ! Schowek.

Grupa polecen stuzgca do kopiowania i/lub przenoszenia fragmentéw rysunku. W odréz-
nieniu od funkcji do przesuwania/kopiowania mozna przesuwaé/kopiowaé fragmenty
rysunku miedzy réznymi projektami. W menu gtéwnym (zaktadka ,,Funkcje podstawowe”)
z jego prawej strony znajduje sie grupa polecen schowka. Po kliknieciu na gérng otrzymu-
jemy rozwiniete menu:

- Kopiowanie pikslowe — kopiowanie do schowka fragmentu |7

rysunku w formacie pikslowym; S| Kopiowanie Pksius
- Kopiowanie wektorowe — kopiowanie do schowka fragmen-  H3 «piowanie wektorowe
tu rysunku w formacie wektorowym; Koplowarie Megicho
- Kopiowanie MegaCAD — kopiowanie do schowka w forma- Kaplowenie OLE
cie MegaCADa; o
- Kopiowanie OLE — kopiowanie w standardzie OLE; —— e
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- Wstawienie — wstawienie na rysunek zawartosci schowka;
- Kopiowanie do schowka z wycinaniem — kopiowanie do schowka w formacie Mega-
CADa ze skasowaniem wybranych elementéw.

0.8.7.2. = Schowek i Drag&Drop.

Postugujac sie funkcjg Drag&Drop (patrz rozdziat Drag&Drop) zaznaczone elementy moz-

na skopiowac (wycig¢) do schowka. Po wybraniu elementéw mamy mozliwos¢:

- {Ctrl+c} kopiowanie zaznaczonych do schowka — po zaznaczeniu elementdéw i naci-
$nieciu ,,Ctrl+c” nalezy wskazac jeszcze punkt, za ktéry bedziemy trzymac elementy
podczas wstawiania.

- {Ctrl+x} wycinanie zaznaczonych do schowka — skopiowanie elementéw do schowka i
wyciecie z rysunku (Ctrl+x). Po zaznaczeniu elementdow i nacisnieciu ,Ctrl+x” nalezy
wskazaé jeszcze punkt, za ktory bedziemy trzymaé elementy podczas wstawiania. Po
wskazaniu punktu elementy zostang skasowane z rysunku.

- {Ctrl+v} wklejanie schowka — wstawienie zawartosci schowka. Elementy trzymamy za
punkt, ktéry byt wczesniej wskazany.

[ o
0.8.8. <! Drag&Drop.
Polecenie moze bardzo czesto zastgpi¢ wiele réznych polecen edycyjnych. Mogg to by¢
zarowno polecenia do edycji ksztattu, powielania elementéw, przesuwania, wymiarowa-
nia oraz edycji atrybutow. Opis — w rozdziatach ,Edycja”, ,Informacje”, o obiektach rysun-
kowych itp..

- =
0.8.9. ’-"é Odswiez oraz @ Odswiez wszystko.
Polecenia stuza:
- Odswiez — odswiezenie aktywnego okna;
- Odswiez wszystko — odswiezenie wszystkich okien.
Drugie mozna uzywaé, jezeli mamy ekran podzielony na kilka widokdéw.

0.9. Automatyczne wymiarowanie.
Podczas rysowania elementéw dwuwymiarowych program
Lfr'rlozllwm. autor'nat.yc'zne ws'taW|an|e i/lub wy§W|et|an|e |G) 2‘ ’
linii wymiarowej. Linie wymiarowe zawsze mozna wsta- P: powrot
wié¢/wyswietlaé, jezeli podczas rysowania elementu w dol-

nym menu jest wyswietlona ikona nazwana ,Wymiarowanie — opcje” (zaznaczona czer-
wonym prostokatem na rys. obok w przypadku rysowania linii, w przypadku innych ele-
mentow zmieni sie symbol z tamanej na np. okrag, tuk itp.).

L: punkt startu
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Woybranie ikony otwiera okienko (rys. obok), w ktérym: | Wymiaroyanieops =
1) odstep — wprowadzenie odstepu wstawionej linii wymia-
rowej od wymiarowanego obiektu;
. . Py . ;. . . odstep 15
2) Wywotanie wymiarow — wtgczenie wyswietlania wymia- L
, . . Lo [] Wywolanie wymiaréw
réw podczas rysowania elementu. Wymiary s3 wyswietla- [0l Dot v o seorss
ne aktualnie wczytanym stylem wymiarowania. [¥] Wiysowanie wymiarow
3) Dopasowanie wymiaréw do ekranu — dopasowanie wy- [& Aeyncia pbieracts shamerd
Swietlania wymiaréw do aktualnego powiekszenia tak, aby

tekst byt zawsze czytelny.
4) Wrysowanie wymiarow — wstawienie linii wymiarowej po zakornczeniu rysowania
elementu. Wymiary sg wstawiane z aktualnie ustawionymi atrybutami na liscie atry-
butéw lub z atrybutami domysIinymi.
5) Aktywacja pobierania elementéw — powigzanie wymiaru z elementem.

Funkcja jest bardzo przydatna podczas tworzenia szkicOw parametryzowanych. Uzysku-
jemy automatycznie wymiary do sparametryzowania.

Obok kilka przyktadowych elementéow rysunko- . s
wych, ktére byty narysowane z wtgczona opcjg T
»Wrysowanie wymiaréw”. = i |

>
A
°
> s
- )

100

o\
\

78

b
¥
1

<0

0.10. B Ukrywanie elementéw.

Polecenie stuzy do wytgczenia z wyswietlania na rysunku wybranych elementéw. Funkcja

pozwala na wytaczenie jednego (lub wiecej) elementéw bez konicznosci wytgczania za-

wartosci catej warstwy lub grupy. Dzieki temu mozna wytgczy¢ cze$¢ elementdéw znajdu-
jacych sie na danej warstwie/warstwach bez ich wytgczania.

Funkcja nie dziata na elementy z warstw/grup wytaczonych. [ Wicvidocny, X)

Po wyborze ikony pojawia sie okienko, w ktdrym:

1) Wszystkie uwidoczni¢ — wigczenie wyswietlania na ekra- [
nie wszystkich elementéw; [

2) Pojedyncze wylaczyé — wytaczenie z wyswietlania wy- [ Wriaceyé wsayetice poza:
branych z rysunku elementéw. Po wyborze opcji prze- [ Dodatkowo umdocanc
chodzimy na rysunek i wybieramy elementy, ktére maja [ powrdt ]
zostaé wytaczone z wyswietlania. Do dyspozycji mamy
cate menu wyboru. Po wybraniu elementéw nacisniecie prawego klawisza myszy spo-
woduje ich wytgczenie i powrdt do okienka.
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3) Wytaczy¢ wszystkie poza — wytgczenie wszystkich elementéw oprécz wybranych. Po
wyborze opcji przechodzimy na rysunek i wybieramy te elementy, ktére majg nadal
by¢ wyswietlane. Po wybraniu elementéw nacisniecie prawego klawisza myszy spo-
woduje ich pozostawienie i wytgczenie pozostatych oraz powrdt do okienka.

4) Dodatkowo uwidoczni¢ — wtgczenie do wyswietlania wybranych elementéw wytgczo-
nych. Po wybraniu opcji wyswietlone zostang wszystkie elementy rysunkowe (z
warstw i grup aktualnie wiaczonych). Te elementy, ktére byty wczesniej wyswietlane
zostang przedstawione kolorem rézowym (jezeli byty rézowe to kolorem ciemnoczer-
wonym). Zaznaczamy elementy, ktore dodatkowo majg by¢ wyswietlane. Prawym
klawiszem myszy zatwierdzamy wybodr i powracamy do okienka.

Uwagi:

1) jezeli wytgczymy czes¢ elementow z jakiejs warstwy a nastepnie ja wytgczymy to po
jej wiaczeniu elementy wytgczone z wyswietlania nadal nie beda wyswietlane.

2) jezeli zapiszemy rysunek z wytgczonymi elementami do wyswietlania to po jego
ponownym otwarcie nadal elementy nie bedg wyswietlane.

0.11. Wydruk.

Opracowane rysunki mozna wydrukowac w kilka sposobdw. W pakiecie MegaCADa mamy
trzy sposoby wydruku. Szczegdtowy opis — rozdziat ,14. Wydruki”.

0.11.1. Wydruk z programu giéwnego.
W zaktadce ,Pliki” (lub okrggta ikona ,,MegaCAD”) po jej rozwinieciu znaj- é&??., [
dziemy na licie polecenie ,, Drukowanie” (rys. obok). — Pliki
Po jego wyborze z prawej strony listy pojawig sie polecenia
do wydruku z programu gtdwnego (rys. ponizej). ,Q‘.J Drukowanie .. >
Kolejno:
- Rysunek/Makro — drukowanie — wydrukowanie aktualnie |prukowanie..
wczytanego rysunku/makra. Po wyborze pojawi sie okien- /=) Rysunek/Makro - drukowanie
ko w ktérym mozna ustawi¢ podstawowe parametry wy- o Ustawienia drukarki
druku. Z tego okienka mozna przej$¢ do podglagdu wydru- | [& Frodgiadwydruku
ku, zapisac rysunek do PDFa lub wydrukowac.
- Ustawienie drukarki — wybdr drukarki i mozliwo$¢é uruchomienia zainstalowanego w
systemie jej sterownika;
- Podglad wydruku — uruchomienie podgladu wydruku z mozliwoscig zmiany wszystkich
parametrow (skala, sterownik itp.) jak i wydrukowania lub zapisu do PDFa.

0.11.2. Program MegaCAD Plotprogramm.
W grupie programéw MegaCADa znajduje sie program pomocniczy MegaPLOT. Praktycz-
nie nie rézni sie on od sposobu druku z programu gtéwnego jednak czesto go stosujemy.
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0.11.3. Program MegaCAD Plot Batchbetrieb.

Program stuzy réwniez do wydrukéw z mozliwoscig ustawiania takich samych parame-
trow wydruku z ta rdznica, ze umozliwia definiowanie kolejek wydrukow itp..

0.11.4. Grubosci linii na wydrukach.

W programie mozna definiowac grubosci linii na wydrukach na kilka sposobdw.

Pierwszy z nich to wykorzystanie atrybutu grubosé. Do dyspozycji mamy 8 réznych grubo-
Sci gdzie kazdej mozna ustawic inna grubos¢ na wydruku.

Drugi to zdefiniowanie grubosci na wydruku do koloru.

0.12. Skroty klawiaturowe.

Ponizej lista zdefiniowanych standardowo skrétéw klawiaturowych. Przy korzystaniu
nalezy pamieta¢, ze program rozrdznia duze/mate litery. W wersjach 2D oraz 3D mozna
definiowac¢ dodatkowe, wtasne skréty. Praktycznie do kazdego klawisza z klawiatury moz-
na dopisa¢ wywotanie 4 funkcji: sam klawisz, z przycisnietym klawiszem ,Shift”, z przyci-

$nietym klawiszem ,,Ctrl”, z przycisnietym klawiszem , Alt”.

Funkcje edycyjne
Kasowanie - {c}
Dofaczanie 1 - {Shift+t}
Doftaczanie 3 - {z}
Zaokraglanie - {Shift+r}

Funkcje ekranowe

Wyczysé (redraw) - {r}
Autozoom (catosc) - {a}

Zoom (zmniejszenie) - {h}
Definiowanie 1 okna - {Shift+1}
Definiowanie 2 okna - {Shift+3}
Definiowanie 5 okna - {Shift+5}
Okno 2 - {2}

Okno 4 - {4}

Przecinanie - {t}
Dofaczanie 2 - {Ctrl+t}
Woycinanie - {y}

Zoom (skala 1:1) - {0}

Zoom (okno) - {w}

Pan-Zoom (przesuniecie) - {Shift+p}
Definiowanie 2 okna - {Shift+2}
Definiowanie 4 okna - {Shift+4}
Okno 1-{1}

Okno 3 - {3}

Okno 5 - {5}

Przetacznik wyswietlania aktywne okno — wiele okien - F6

Opcje wychwytu

Dowolny - {f}

Punkt - {p}

Koniec - {e}

Koniec z odstepem - {Shift+e}

Przeciecie (ze wskazaniem elem.) - {Ctrl}{s}
Stycznos$¢ (ze wskazaniem elem.) - {Shift+b}

Siatka - {g}

Punkt Srodkowy - {m}

Koniec-Srodek (tuku lub odcinka) - {v}
Przeciecie - {s}

Stycznosc - {b}

Segment elementu - {Ctrl+}
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Element - {I} Punkty konstrukcyjne - {Shift+k}
WSspodtrzedne z klawiatury - {k} Digitizer - {d}

Funkcje pozostate

Zarzgdzanie warstwami - {Shift+l} Zarzadzanie grupami - {Shift+g}
Kalkulator - {k} Edycja atrybutdw - {Shift+s}
Wybor funkgji (ikony) - {TAB} Maty/duzy krzyz kursora - {Ctrl}{q}
Undo - {u} Redo - {Shift+u}

Wywotanie menu - {Spacja}

Funkcje dziatajace w module 3D

Funkcje ptaszczyzny roboczej (klawisze funkcyjne)

F2 - Wczytanie (przez wybor z listy) wczesniej zadeklarowanej ptaszczyzny roboczej.

F3 - Ustalenie (przy pomocy myszki) nowego $rodka uktadu wspétrzednych.

F7 - Ustalenie (przy pomocy myszki) nowego punktu odniesienia. Nowy punkt odniesienia
bedzie zerem uktadu dla licznika potozenia kursora umieszczonego w prawym dolnym
rogu ekranu.

Funkcje projekcji (klawisze funkcyjne)

F4 - Obrot powierzchni projekcyjnej. W okienku dialogowym w dolnej czesci ekranu, przy
pomocy przyciskdow, obracamy powierzchnie projekcyjna, o zadany kat, w osiach X, Y i Z.
F8 - Obrot powierzchni projekcyjnej przy pomocy myszy.

F5 - Stworzenie obrazu obiektu przy pomocy swiattocieni. Funkcja ma charakter nietrwaty
(znika po przesunieciu obrazu lub zastosowaniu funkcji ,redraw") i znaczenie kontrolne
(przed zastosowaniem petnej wizualizacji).
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1. Obiekty rysunkowe.

1.1. Punkty.

+
+  Ikona rozwijajgca menu "PUNKTY".

Funkcje RYSOWANIE PUNKTOW uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocz-

nego w starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajgcej dwa punkty (rys. powyzej). Po jej

wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu rysowania punktow (rys. ponizej — nowy

uktad). Kazda z ikon opisana jest informacja ukazujaca sie w polu podpowiedzi.

AMD
HEGA Start
Cho' 7 +

‘_ Start || Konstruowanie punktéw 2D / 3D

1.1.0. Punkty: Drag&Drop.

Punkt w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charakterystyczny. W przypadku wstawionej
grupy punktéw z opcjg ,,Punkt-Set” — na kazdym z nich pojawi sie kwadracik. Po kliknieciu
na punkt pojawia sie jego punkt odniesienia oraz menu niezbednika.

- Przedstawienie
Opcja ,,Przedstawienie” ustawiamy sposdb przedstawiania punktu na rysunku - przecho-
dzimy do konfiguracji wygladu.

- %ﬁ‘ Kursor informacyjny

Przejezdzajac kursorem nad punktem, za- [z
mieniamy go w kursor informacyjny (litera @'@

41" przy strzatce). Po nacisnieciu lewego
klawisza, pojawia sie maska dialogowa do

modyfikacji atrybutéw punktu. W polu dia- @ TR

logowym znajduje sie rozkaz niezbednika
zmieniajagcy rodzaj punktu oraz klawisze
umozliwiajgce zmiane atrybutéw elementu,
dopisanie informacji itp..

+ . . .
1.1.1. Rysowanie pojedynczych punktéw.
Polecenie stuzy do rysowania pojedynczych punktéw. Po wybraniu jej, menu boczne zo-
staje zastgpione przez menu pomocnicze MODUS, a na ekranie pojawia sie krzyzyk.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu polecenia lewym klawiszem zaznaczamy miejsce, w ktérym ma by¢
umieszczony punkt - "L";

2) rezygnacja z polecenia - prawy klawisz myszy "P".

1.1.10. Konfiguracja wygladu punktow — przez funkcje Drag&Drop.

Funkcja stuzy do ustalania wygladu punktow na ekranie i wydruku. Na rysunku mogg

znajdowac sie punkty o rdznej formie graficznej. Po wybraniu powyzszej ikony otworzy sie

okienko (rys. obok), w ktérym definiujemy wyglad punktu. W duzym kwadracie w lewym

gérnym rogu mamy podglad aktualnie ustawionego punktu. Forme naszego punktu mo-

zemy okresli¢ na dwa sposoby: [P

- elementy mogace sie sktada¢ na zdefiniowany przez nas
wyglad punktu. Wybrana opcja zostanie wyswietlona i
zaznaczona w okienku czarnym kwadracikiem. Forme
naszego punktu okreslaj wybierajgc dowolne kombinacje
z 7-miu podstawowych elementéw,

- lub wybierajac punkty zdefiniowane w programie (a ' + X ‘
przedstawione w 20-tu okienkach ponizej). OO || |O
Pod tabelkg umieszczono pola do ustalania wielkosci punk- OO M
tu. o0& 8|0
- proporcjonalnie - ustalenie wielkosci punktu w %
szerokosci ekranu; rconairie 1%
- absolutnie - w jednostkach rysunkowych. Gasane :
Na dole znajdujg sie dwa klawisze stuzgce do: ( 2 dementu J Lo ]
- przejecia wygladu i wielkosci punktu od istniejacego | | Pt | (——
na ekranie;

- przypisania ustalonego wygladu i wielkosci punktom juz istniejgcym na rysunku.
Pole "OK" stuzy do zatwierdzenia konfiguracji, pole "powrét" do rezygnacji ze zmian.

UWAGI:

1) po zatwierdzeniu przez pole "OK" wszystkie rysowane punkty bedg miaty wyglad i
wielkos¢ zgodne z naszym ustawieniem.

2) w wersji Lt i 2D OEM nie ma polecenia do konfiguracji. Mozliwa jest zmiana wygla-
du w funkcji Drag&Drop. Po kliknieciu wybieramy opcje ,, Wtasciwosci”.
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1.2. Odcinki.

Y Ikona rozwijajgca menu "LINIE".

Funkcje RYSOWANIE LINII uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego w
starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajacej trzy linie (rys. powyzej). Po jej wybraniu i
zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu rysowania linii (rys. ponizej — nowy uktad). Kazda z
ikon opisana jest informacjg ukazujacg sie w polu podpowiedzi.

o T ADH B | D
k08 @ | o
A'ymm| |

2D / 3D Konstruowanie linii | Pol)fliniel

Klotoidy |

Ponadto na ikonach wystepujg oznaczenia:
- punkty (kwadraciki) - wskazanie punktu;
- przerywane obiekty (lub inny kolor niz czarny) - wybranie istniejgcego obiektu;
- duze litery - polecenie wymaga podania wartosci bedacej wymiarem liniowym;
- mate litery - polecenie wymaga podania wartosci bedgcej wymiarem katowym;

m
1.2.0. <! Linia w funkcji Drag&Drop.
Linia w funkcji Drag&Drop ma trzy punkty charakterystyczne (rys. obok). Za o
punkt Srodkowy mozna okrag przesungé, natomiast za punkty na koricach
mozna zmienic jej dtugosé i/lub kat pochylenia. p
Przejezdzajac kursorem nad zaznaczong linig, zamieniamy go w kursor in-
formacyjny (litera ,,i” przy strzatce — rys. obok). Po nacisnieciu lewego klawisza, %ﬁ
pojawia sie maska dialogowa do modyfikacji atrybutow elementu oraz zmiany
potozenia jego koncow i/lub dtugosci.

W polu dialogowym znajdujg sie !E:; B . P =
globalne wspotrzedne koricéw odcin-

ka oraz pole dtugos¢. W tym polu x| G 2 s

mozna wpisa¢ dtugosé, jaka ma by¢ yH 137571 7z 115

po zmianie oraz zaznaczy¢ kierunek % : & :
wydtuzenia/skrécenia linii (po wpisa- gl 3155

niu uaktywnia sie klawisze obok pola
dtugosc). Dodatkowo mamy do dys-

atrybuty

N ) e : o of £ 01| 31— g0 —{ N

pozycji kIawllsze umozliwiajace zmia-
ne atrybutdw elementu, dopisanie = B
informacji itp..
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1.2.1. >‘ Konstruowanie pojedynczych linii.

Polecenie stuzy do konstruowania pojedynczych odcinkéw lub famanych ztozonych z od-

cinkdw prostych. Koniec kazdego odcinka jest zarazem poczatkiem nastepnego elementu

liniowego. Zakonczenie (przerwanie) — prawy klawisz myszy.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w menu Modus Rysowania wybieramy opcje za pomoca, ktorej
bedzie stawiany punkt poczatkowy odcinka;

2) stawiamy punkt poczatkowy odcinka - "L";

3) stawiamy punkt koricowy pierwszego odcinka - "L";

4) powrdt do stawiania punktu poczatkowego nowego odcinka - "P" lub wskazanie konca
nastepnego odcinka (rysowanie tamanej) —,L”,

5) powrdt do menu linii - "P".

UWAGA: tamana narysowana za pomoca tego polecenia nie jest traktowana jako jeden
obiekt - sktada sie ona z pojedynczych odcinkéw. Aby narysowac tamang, trak-
towang przez program, jako jedng catosé, nalezy postuzyc sie poleceniem "Kon-
struowanie ciggu liniowego" (polilinia).

1.2.2. *”* Linia rownolegta do danej.

Polecenie to pozwala na narysowanie linii rownolegtej do danej, o takiej samej dtugosci.

Odlegtos¢ ustalamy wskazujgc na polu rysunku punkt, przez ktdry ma przebiegaé odcinek,

lub wprowadzamy wartos¢ do okienka dialogo- X s2003200

Wego (rys. ObOk)' P: powrot [E] Wybér elem.  + = S @{}Q

Opis polecenia przy wartosci "0":

1) po uruchomieniu nalezy wybrac linie, do ktorej tworzymy obiekt réwnolegty - "L";

2) zaznaczy¢ punkt, przez ktdry ma przechodzi¢ nowa linia - "L";

3) powrdt do menu linii - "P".

Opis polecenia jezeli wprowadzamy konkretng wartosé:

1) po uruchomieniu nalezy wybraé pole w prawym dolnym rogu ekranu (rys. obok) ozna-
czone literg "o:" - "L" lub klawisz ,Esc” lub ustawiamy w konfiguracji opcje , aktywne
okno danych”, wpisa¢ wartos$¢ i zatwierdzi¢ "Enter";

2) kursorem zaznaczy¢ element, do ktérego linia ma by¢ rownolegta i strone, po ktérej
ma byc¢ kopiowany odcinek rownolegty - "L";

3) powrdt do menu linii - "P".

UWAGA: w okienku mozna wpisaé wiele wartosci. W takim przypadku powstanie kiIka|
linii rownolegtych. Poszczegdlne wartosci oddzielamy od
siebie znakiem spacji. Kazda wartos¢ jest odmierzana od o 507590 L.
wybieranego, istniejgcego na rysunku odcinka. Przy war-
tosciach jak na rysunku obok powstang trzy nowe linie rdwnolegte: pierwsza w
odstepie 50, druga 75 i trzecia 90 od wskazanej na rysunku.
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1.2.5. Z( Linia o danej dtugosci

Funkcja ta stuzy do wrysowania okresla odcinka o zadanej dfugosci, wskazanym punkcie

poczgtkowym i kacie potozenia wzgledem punktu poczatkowego.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu nalezy wprowadzi¢ dtugos¢ odcinka w okienku (jak na rys. powyzej) i
zatwierdzi¢ "ENTER";

2) wskazujemy punkt bedacy poczatkiem odcinka - "L";

3) wybrac punkt, przez ktéry ma przechodzi¢ odcinek lub jego kierunek - "L";

4) powrdét do menu linii - "P";

1.2.8. El Prostokat - podanie dwadch przeciwlegtych wierzchotkéw.
Polecenie pozwala na wprowadzenie na rysunek prostokata wyznaczonego przez dwa
punkty - bedgce koricami przekatne;j.

| UWAGA: prostokat tak konstruowany nie jest traktowany, jako jeden obiekt.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy wierzchotek (jeden z koicdw przekatnej — nie

ma znaczenia czy lewy dolny czy gérny lub czy prawy) - "L";
2) zaznaczamy drugi wierzchotek (drugi z kocow przekatnej) - "L";
3) powrdt do menu linii - "P".

1.2.10. >Q Linia styczna do dwadch elementdéw (okrag, elipsa).

Za pomocg tego polecenia mozna narysowac odcinek styczny. Konce odcinka znajdujg sie

w miejscach stycznosci ze wskazanymi elementami. Elementami tymi moga by¢: okrag,

tuk (lub jego przedtuzenie) oraz elipsa lub jej wycinek.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy
element - "L"; =

2) zaznaczamy drugi element - "L"; !

3) powrdt do menu linii - "P".

1.2.12. e} Linia styczna do elementu we wskazanym punkcie.

Polecenie stuzy do narysowania linii stycznej do elementu w wybranym punkcie oraz o
dtugosci pokazanej na ekranie. Po wybraniu elementu, do ktérego tworzymy styczny
odcinek, program uruchomi animacje obrazujacg jego kat obrotu.
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‘ UWAGA: jak w poprzednim poleceniu.

Opis polecenia:

1)
2)

3)
4)

po uruchomieniu nalezy wybrac¢ element, do ktérego odcinek
ma by¢ styczny - "L";

wybra¢ punkt stycznosci bedacy jednoczesnie poczatkiem
tworzonego odcinka - "L";

zaznaczy¢ punkt bedacy koncem odcinka - "L";

powrdt do menu linii - "P".

2. Punkt

1.2.14. i Réwnoczesne konstruowanie kilku linii rownolegtych.
Polecenie to pozwala na jednoczesne ciggniecie dwach linii rownolegtych wraz z dotgcza-
niem wierzchotkdw.

Opis polecenia:

1)

2)
3)
4)
5)
6)

1.2.21. O

Polecenie to pozwala na narysowanie wielokata foremnego wpi-
sanego lub opisanego na danym okregu. Parametry okreslajgce
wielokat podajemy w menu dialogowym, rozwijanym po wybra-
niu ikony. Wprowadzany wielokat mozna obrdcié¢ o dowolny kat.
Opis polecenia:

1)

po uruchomieniu nalezy w okienku (prawy dolny rég ekra-

nu - rys. obok), po jego wybraniu lewym klawiszem myszy o: 17.240000 ,\t}_’
wprowadzamy warto$¢ odstepu miedzy liniami i zatwier-

dzamy "Enter";

zaznaczamy punkt poczatkowy (wykorzystujemy menu Modus Rysowania) - "L";
zaznaczamy punkt koricowy pierwszego odcinka - "L";

zaznaczamy punkt koficowy drugiego odcinka - "L";

przejscie do rysowania innego odcinka - "P";

powrdt do menu linii - "P".

Wielokat foremny zbudowany na okregu

po uruchomieniu w oknie wpisujemy wartosci:
a) wybieramy czy wielokat ma by¢ opisany na okregu czy

wpisany do niego lub zdefiniowany przez dtugos¢ boku; © Wielokat wewn.
b) ilos¢ - iloé¢ bokéw wielokata; D
(O dlugosc boku
c) promien - promien okregu; fodé -
d) kat - kat o jaki ma by¢ obrécony wielokat; L a
kat 0
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UWAGA:

- jezeli obok wartosci kata bedzie zaznaczony kwadracik to o taki kat bedzie
obrécony wielokat,

- jezeli obok wartosci promienia bedzie zaznaczony kwadracik to zostanie
stworzony na takim okregu wpisany/opisany wielokat,

- jezeli dowolny kwadracik bedzie wytaczony to dang wartos¢ wskazujemy na
ekranie.
wprowadzone wartosci zatwierdzamy przez wybér pola "0.K." - "L";

2) zaznaczamy punkt bedacy srodkiem wielokata - "L";

3) w przypadku kata "0" lub promienia pokazujemy na rysunku drugi punkt - "L";

4) powrdét do menu dialogowego - "P";

5) powrdét do menu linii poprzez wybranie pola "powrét" - "P".

1.2.28. i Krzywe Beziera konstruowane na 1 sposob.

Polecenie stuzy do tworzenia krzywych Beziera w oparciu o wskazane punkty. W przypad-
ku krzywych parametryzowanych (statystycznej i szesciennej) pomiedzy punktami kon-
strukcyjnymi powstajg tagodne fuki. Przewaznie w obu krzywych pokrywaja sie jedynie
punkt poczatkowy i koricowy (pozostate punkty konstrukcyjne sg jedynie punktami po-
mocniczymi przy konstruowaniu krzywej), przy czym ilo$¢ punktéw posrednich pomiedzy
punktami konstrukcyjnymi mozna wybraé. Po postawieniu drugiego punktu program
rozpoczyna wizualizacje krzywej.

UWAGA: krzywa modyfikowana pozwala na

okreSlenie maksymalnej odlegtosci parsmety

stworzonej krzywej od punktéw po- ST
srednich Epsilon, a krzywa naturalnie A=
parametryzowana przebiega przez :Plk‘w“dm 3
wszystkie punkty konstrukcyjne. llos¢ ——
punktéow pomiedzy punktami kon-

strukcyjnymi  wptywa na fagodny
ksztatt powstatych tukow (im jest ich
wiecej, tym ptynniejsze sg przejscia).

powrdt

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu rozwija sie menu wyboru rodzaju krzywej (rys. powyzej). Wpisujemy
ilos¢ punktow posrednich i wybieramy rodzaj - "L";
| UWAGA: dla krzywej Beziera modyfikowanej wprowadzamy parametr Epsilon.
Znaczenie pol:

tworzenie - tworzenie krzywej;
zmiana rodzaju - zmiana rodzaju aktywnej krzywej;
dodatkowe punkty - wprowadzenie dodatkowego punktu do aktywnej krzywej;
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kasowanie punktéw - kasowanie punktu na aktywnej krzywej;
przesuniecie punktdw - przesuniecie punktu na aktywnej krzywej;
zamiana na linie - zmiana aktywnego splajna na tamang;
zamiana na tuki - zamiana aktywnego splajna na tuki;
wybdr splajna - wybér splajna do obrdbki.

2) zaznaczamy punkty charakterystyczne na rysunku - "L";
3) zakonczenie stawiania punktéw i stworzenie krzywej - "P";
4) powrdt do menu linii - wybieramy pole "powrét" - "L".

£o>
1.2.30. * Tworzenie osi symetrii okregu.
Polecenie pozwala na wrysowanie osi symetrii do istniejgcego okregu lub tuku. Osie sy-
metrii mogg by¢ w postaci dwadch odcinkdw prostych lub odcinka prostego i tfuku.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otwiera sie okienko (rys. obok), w ktérym mamy mozliwos¢ zdefi-
niowania wygladu osi;

W okienku znajduja sie pola:

- linia osiowa - wrysowania osi ztozonych
z dwdch odcinkow prostych;

- tuk osiowy - wrysowanie osi ztozonej z
odcinka prostego i tuku;

- przypisanie - przypisanie ustawionych
wartosci obiektom istniejgcym na rysun-
ku (nalezy zaznaczy¢ kwadraciki przy
zmienianych wartosciach); as [ =

-z elementu - przejecie parametréw od
istniejgcej osi.

- roztozenie - roztozenie linii osiowej na pojedynczy obiekty;

- abs - pole przetaczajace wprowadzane wartosci z proporcjonalnych do promienia

na aktualnie ustawione jednostki.

UWAGA: kolejno podawane wartosci oznaczaja:
- dtugosc¢ srodkowego odcinka;
- dtugosc krotszego odcinka;
- dtugosc¢ odcinka koncowego.

2) po zdefiniowaniu wygladu wybieramy pole "linia osiowa" (0o$ ztozona z odcinkdow

prostych) lub pole "tuk osiowy" (0$ ztozona z odcinka prostego i tuku);

3) na rysunku zaznaczamy obiekty, do ktorych wrysowujemy osie - "L";

4) powrdt do okienka dialogowego - "P";

5) powrdt do menu linii - pole "Powroét" - "L".

[ liniasrodks

linia osiowa

Ql

Db

QPP e

tuk osiowy
przypisanie

2 elementu

ol

rozlozenie
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1.2.32. o Tworzenie rysunkéw 2.5D.

Program MegaCAD w wersji ptaskiej daje mozliwos¢ two-
rzenia rysunkéw pseudotréjwymiarowych, tak zwanych
rysunkéw 2.5D. Uzytkownik ma mozliwos¢ wykonywania
réznych widokéw, poniewaz program posiada specjalne
funkcje przeliczajgce elementy dwuwymiarowe na ich
widok przestrzenny. Widoki stworzone w ten sposéb moz-
na poddawac¢ dowolnej edycji, dorysowywaé¢ nowe ele-
menty lub usuwaé zbedne. Nalezy jednak pamietaé, ze
zawsze bedzie to rysunek ptaski. Po wybraniu ikony ,Ry-
sunki 2.5D”, na ekranie pojawi sie okienko (rys. obok).

W gdrnej czesci znajduje sie rysunek szescianu z koloro-
wymi osiami wspotrzednych X (czerwona), Y (zielona), Z
(btekitna) i zottymi przekatnymi na $cianie przedniej. Ta

D. kawaler. ] [ powrdt ]

cze$é tablicy pokazuje aktualnie aktywny rodzaj rysunku tréjwymiarowego i uzyskany
widok przedmiotu w przestrzeni, zobrazowany widokiem szescianu. W dolnej czesci ekra-
nu znajduje sie szereg pol aktywujacych funkcje, stuzgce do tworzenia rysunkow 2.5D,

ktérych dziatanie zostanie oméwione ponize;j.

1. Pola zawierajgce symbole: X+, X-, Y+, Y-, Z+, Z- - stuzg do obracania szescianu (punktu,

z ktorego bedzie tworzony widok w przestrzeni) wzgledem danej osi. Pola te sg w ko-
lorach odpowiadajacych kolorowi danej osi. Obrét nastepuje po wskazaniu pola kurso-
rem i wcisnieciu lewego przycisku myszy. Szescian obraca sie o wartos¢ kata jaka wid-
nieje w polu nad kolorowymi symbolami. Zmiany skoku kata obrotu dokonuje sie
przez wpisanie z klawiatury nowej wartosci.

. Pola zawierajace napisy ,lzometria”, ,Dimetria pro”, ,Dimetria uko”, ,Kawaleryj-
ska” - stuzg do wybrania jednego z czterech mozliwych sposobdw projekcji trojwymia-
rowej: izometria, dimetria prosta, dimetria ukosna, dimetria kawaleryjska. Wyboru
dokonuje sie przez wskazanie pola kursorem i wcisnieciu lewego przycisku myszy.
Wraz ze zmiang sposobu projekcji, zmienia sie obraz szescianu zawartego w gornej
czesci tablicy.

. Tworzenie obiektu tréjwymiarowego - funkcja stuzy do tworzenia obiektu tréjwymia-
rowego (w oparciu o jego ptaski rzut), przez podniesienie na zadang przez uzytkowni-
ka wysokos¢. Po uaktywnieniu funkcji, nalezy wskaza¢ programowi wszystkie elemen-
ty, z ktérych ma powstac¢ rysunek 2.5D. W tym celu mozemy skorzysta¢ z drugiego
menu pomocniczego Modus Wyboru. Po wskazaniu wszystkich elementéw nalezgcych
do widoku "jednego boku szescianu", nalezy zakonczy¢ wybor elementéw - ,,P”. Na-
stepnie trzeba wskazaé potozenie punktu odniesienia i punktu koricowego, w ktorym
bedzie znajdowat sie wskazany wczesniej punkt odniesienia na stworzonym rysunku
tréjwymiarowym. Wysokos$¢ obiektu wprowadzamy w polu wysokosc.

. Linie taczace na rysunku tréjwymiarowym - po wybraniu tej funkcji, pojawi sie tabli-
ca. W tablicy - przez przetgczenie kwadracika obok nazw elementéw — mozna uaktyw-
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nia¢ pola odpowiadajgce elementom, na ktérych chcemy uzyska¢ linie tgczgce. Warto-
Sci umieszczone w polach oznaczonych napisem "kat" okreslajg (wyrazong w stop-
niach) odlegtos¢ katowg miedzy liniami taczacymi na tukach i okregach. Wartosci
wprowadza sie z klawiatury i zatwierdza klawiszem , Enter”. Po wtaczeniu wszystkich
wymaganych pdl i wpisaniu niezbednych wartosci, opuszczamy tablice przez ,Po-
wrét”. Nastepnie po wykonaniu wszystkich czynnosci opisanych w punktach od 1 do 3,
na stworzonym rysunku automatycznie pojawig sie linie tgczace.

5. "Wybor" wiaczony/wytaczony - Jezeli wtgczony jest kwadracik obok pola "Wybér",
program posiada aktywng funkcje wyboru elementéw, z ktérych ma powsta¢ element
tréojwymiarowy. Gdy kwadracik jest wytgczony, funkcja wyboru elementdw jest nieak-
tywna. Program zamraza ostatnio wybrane elementy rysunku. Pozwala to na wprowa-
dzanie dowolnych zmian w rodzaju izometrii, a stworzenie nowego rysunku ogranicza
sie tylko do wskazania nowego punktu odniesienia i punktu kofncowego.

6. Tworzenie rysunkow tréjwymiarowych przez ztozenie z trzech rzutéw obiektu. Ry-
sunki takie tworzy sie w trzech etapach. W kazdym z etapéw tworzymy odrebng $cia-
ne obiektu w oparciu o jej rzut.

1.2.33. Prostokat z zadeklarowanga dtugoscia i szerokoscia

Polecenie stuzy do wstawienia prostokata o znanych dtugosciach bokéw, wprowadzonych
w okienku dialogowym. Podczas wstawiania trzymamy prostokat za jeden z wybranych
punktow.

Opis polecenia: P x|

1) po uruchomieniu w okienku dialogowym (rys. obok) wprowa- | . .
dzamy dtugos¢ bokdw i przechodzimy do wstawienia wybierajgc | sesios 5
klawisz "OK" —,L”,

UWAGA: standardowym punktem odniesienia jest srodek prosto-
kata. Aby zmienié¢ punkt, za ktéry trzymamy nalezy wy- S || + ‘
bra¢ ikone znajdujgcg sie w dolnym menu (rys. obok).
Prostokat zostanie zatrzymany na ekranie i pojawi sie na
nim 9 punktéw do wyboru. Nowy punkt wybieramy — ,L”.

2) wybieramy punkt wstawienia prostokata na rysunku —,L”;

3) powrdt do okna dialogowego —,,P”, do menu linii - ,,2xP”.

1.2.34. -‘9 Klotoida miedzy dwoma elementami

Funkcja ta wstawia klotoide miedzy dwoma elementami typu linia i okrag. Linia i okrag
oraz dwa okregi nie mogg sie przecinac, jak réwniez stosunek promienia do catkowitej
odlegtosci od linii nie moze by¢ za duzy. Ten stosunek wptywa réowniez na catkowity kat
klotoidy. Podczas wstawiania klotoidy miedzy dwa elementy, kat ten jest ograniczony do
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180°, poniewaz powyzej tej wartosci zwieksza sie prawdopodobienstwo niedoktadnosci,
wptywajac na forme i dtugosé klotoidy.

UWAGI:

- dwa okregi lub dwa tuki nie mogg sie przecinac ani by¢ koncentryczne.

- powyzej kata 180° podane zostanie ostrzezenie.
Jesli kierunek klotoidy miedzy dwoma elementami nie jest jednoznaczny lub jest nieod-
powiedni mozna - poprzez kliknigcie myszg - stworzy¢ odbicie lustrzane klotoidy. Do
polilinii (jako taki typ obiektu jest tworzona klotoida) sg dopisywane parametry klotoidy
(jako informacja o elemencie), ktére mozna w kazdej chwili odczytad.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy 1 element - "L";

2) wybieramy 2 element - "L";

3) zaznaczamy potozenie klotoidy - "L";

4) zakonczenie tworzenia klotoidy - "P".

1.2.35. o Klotoida parametryzowana

Funkcja pozwala na tworzenie klotoidy na podstawie jej parametréw. Po wybraniu funkcji
pojawia sie okno dialogowe (rys. ponizej), w ktérym wprowadzamy parametry.

- Parametry klotoidy (A): - parametry klotoidy wptywajg na zmiane promienia proporcjo-
nalnie do dtugosci klotoidy. Dodatnia wartos¢ powoduje zmniejszanie promienia, a ujem-
na - jego zwiekszanie. Zwiekszanie i zmniejszanie jest odwrotnie proporcjonalne do war-
tosci A.

- Promien poczatkowy - wartos¢ promienia poczatkowego klotoidy.

- Dtugosé (L) - catkowita dtugosé klotoidy. X

- Segmentowanie - efektem konstrukcji jest polilinia

przedstawiajgca klotoide sktadajgcy sie z podanej ilosci

segmentdw (minimum 16 — maksimum 1360). et )

- 2 tukami - dodatkowo mozna zadecydowad, aby polilinia | “reieeeten (1] L

przedstawiajaca klotoide sktadata sie z tukéw aproksy- | ~Y o
Segmentowanie: 32

mowanych lokalnymi promieniami.

- Segm.: uwzglednianie zakrzywienia - podczas dzielenia

na segmenty program moze bra¢ pod uwage zakrzywienie

klotoidy, czyli (dla odcinkéw o mniejszym promieniu) [mio kil [ pownt ]

tworzy¢ krétsze segmenty.

UWAGA: wartos¢ parametru A musi wynosi¢ co najmniej 0.1, a stosunek A do L nie
moze by¢ mniejszy niz 0.05.

Po potwierdzeniu parametrow klawiszem ,,0K“, wybrana klotoida zostaje ,przyklejona do

myszy”. Punkt poczatkowy jest poczatkiem klotoidy (tukiem o podanym promieniu po-

czatkowym). Po umieszczeniu klotoidy w wybranym punkcie, mozna jg obrdci¢, wskazujgc

drugi punkt linii stycznej do poczatku klotoidy.

Opis polecenia:
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1) po uruchomieniu w okienku wprowadzamy parametry i zatwierdzamy - ,,0K” - "L";
2) zaznaczamy poczatek klotoidy - "L";

3) zaznaczamy kierunek klotoidy - "L";

4) powrdt do okienka dialogowego - "P".

1.2.65. Polilinie.

Grupa funkcji do rysowania/edycji ciggu linii i/lub tukéw - konturu (zwanego polilinig lub
ciggiem liniowym) utworzonego z linii i/lub tukéw. Narysowany kontur traktowany jest,
jako jeden element. Mozna kontur roztozy¢ na poszczegdlne elementy sktadowe (odcinki,
tuki) lub mozna ztozy¢ go z pojedynczych obiektow (juz istniejacych).

Pe,
1.2.66. o Konstruowanie ciggu liniowego - polilinii.
Kontur rysuje sie przez wybranie linii lub tukéw z dolnego rozwijalnego menu. Po zazna-
czeniu pierwszego punktu konturu, w polu podpowiedzi uaktywni sie menu wyboru cha-
rakteru tworzonego odcinka polilinii (rys. ponizej).

ﬁ\__/,l_-/,/z)ww_-gg'

Opis ikon (kolejno od lewej):

- linie - rysowanie odcinkdw prostych (zaznaczona powyzej);

- linia styczna — wstawienie odcinka wychodzacego stycznie z tuku;

- tuk styczny - tuk wychodzacy stycznie z punktu koncowego ostatnio narysowanego
elementu;

- tuk 2 punkty - wskazujemy dwa punkty, przez ktére ma przechodzic¢ tuk;

- tuk punkt srodek - tuk definiowany przez srodek i punkt koficowy,

- tuk kierunek - tuk styczny do prostej o zadanym kierunku;

- tuk kat - tuk o dowolnym promieniu i okreslonej rozwartosci;

- tuk promien L - fuk o podanej wartosci promienia i dowolnym kierunku (rozwartos¢ do
180 stopni);

- tuk promien P - j. w. ale rozwartos¢ od 180 do 360 stopni;

UWAGA: wartos¢ promienia podajemy w okienku dialogo-

wym (rys. obok). T

- przerwa - mozliwo$¢ zdefiniowania ciggu ztozonego z kilku niezwigzanych ze sobg
graficznie elementéw;

- domkna¢ - zamkna¢ kontur aktualnie wybranym elementem;

- cofngé 1 - cofngc sie z tworzeniem konturu o jeden narysowany juz element.

rop 52.500000 &

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy poczatek konturu - "L", uaktywnia sie menu dolne;
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UWAGA: domyslnie faduje sie opcja rysowania konturu ztozonego z odcinkow
prostych.
2) mozemy wybraé jeden z wczesniej opisanych sposobdéw tworzenia elementéw skta-
dowych, poprzez najechanie myszg na uaktywnione pole w men dolnym (rys. ponizej);
3) po narysowaniu pierwszego konturu przejscie do tworzenia nastepnego - "P", nato-
miast powrdt do menu linii - "2xP".

Po
1.2.69. ] Uproszczenie polilinii.

Funkcja stuzy do optymalnego uproszczenia polilinii. Polega na ograniczeniu gestosci
segmentacji i przyjeciu rozsadnych wartosci tolerancji i odchylen. Pozwala to na szybsza
prace programu i ogranicza wymagania wielkosci pamieci operacyjne;.

Klikniecie na ikonie wywotuje okno dialogowe (rys. dalej):

- Granica segmentacji - przyjeto domysing wartos¢ 32 dajgcg zadowalajacy efekt wizual-
ny. Przy dotgczaniu elementdéw stycznych do okregdw i tukdw, punkt stycznosci wypada
na granicy segmentéw.

- Tolerancja dla punktéw - tolerancja dla punk- ool Uy X]
téw wyznaczajacych krzywe. Zatozono przyblize- e

nie, przez zastosowanie tukow stycznych. Interpo- Granica segmentaci 8
lacja po tukach nie przekracza wartosci tolerancji. Tolerancia dia punkiéw h

- Maksymalne odchylenie - zastgpienie odcinkow [maksymaine odchyenie
tukami stycznymi powoduje odchylenia nieco
wieksze niz tolerancja dla punktéw. Parametr
mozna ograniczy¢ lub pozostawi¢ bez zmian. e
- Ustawienia ofensywne - pozwala on na znaczne (7] Wviieieri raporti
uproszczenie polilinii bez zmiany jej geometrii.
Dla poszczegdlnych fragmentow polilinii sg dobie-
rane inne parametry uproszczenia, w szczegdlno-
$ci parametr ,maksymalnego odchylenia”.
Zastosowanie funkcji pozwoli ograniczy¢ ilos¢ punktédw charakterystycznych bez znacza-
cego wptywu na widok obiektu. Przyjeto zastosowanie wartosci ,parametry domysine”.
Polilinia bedzie przetworzona po zaznaczeniu jej lewym przyciskiem myszy. Zakonczenie
wskazywania polilinii nastepuje po kliknieciu prawego przycisku myszy. Jezeli zdecydowa-
liSmy o wyswietlaniu raportu, bedzie pokazany wtasnie teraz.

zachowanie atrybutéw

domysina wartosé ] [ powrdt

Na ponizszym przyktadzie zredukowano ilosé¢ punktéw (0 B
charakterystycznych (i segmentéw) z 155 do 75. s s
155 Punkt podparcia z 75 Zredukow. punkt oparcia (51.6 %).

Dla pordwnania, na pierwszym od lewej rysunku
umieszczono obrys oryginalny, a na drugim po zamia-
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nie na polilinie, na trzecim po zwyktym | geon reoa, o
uproszczeniu a na czwartym po wybraniu g e B 5k
P4 ” g o & A [N o £l o o fl:‘ o
»ustawien ofensywnych”. § % T8 & g4
B NI BN
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1.2.70. Polilinie i wymiarowanie.

Dodane zostaty opcje automatycznej zmiany konturu polilinii przy zmianie wartosci wy-
miaru oraz poprawiona zostata wizualizacja linii wymiarowej (jej aktualnej wartosci) w
trakcie zmian. Aby zmiana wymiaru skutkowata zmiang polilinii musi by¢ ona wymiarowa-
na z wtgczong opcjg ,,Powigzanie z elementem ON/OFF”. Na rys. ponizej fragment menu

wymiarowania z zaznaczong ikong opcji.
oo, . || 4= 2 BEE!
EQIT

Fos. ‘ rel | abs ] | 1'.';;2(

oIt s L 27y et
AT, | 3 'ﬁ L) i ]
Edycja | Ustawienia,
9B o &L o -
o % E= [ [ Powiazanie z elementem ON/OFF i

Niezaleznie od sposobu wymiarowania (Drag&Drop, normalne wymiarowanie czy auto-
matyczne wstawianie wymiarow podczas tworzenia polilinii) opcja ta musi by¢ witaczona,
aby wymiary byty powigzane z elementem.

1.2.71. Rozcigganie polilinii i wymiary.

Polilinie mozna rozciggna¢ na kilka sposobéw m. in. za I.LT
pomoca funkcji Drag&Drop. W tym przypadku po klik- e
nieciu na polilinie wyswietlg sie jej punktu charaktery- J o Y
styczne. 55 '
Tr 100 _!
W celu rozciggniecia wybieramy jeden z punktéw i r 25 -
przesuwamy mysz. Na nastepnym rysunku na zielono I
zostat zaznaczony wybrany punkt, wymiar pierwotny J | Y )
B T
100 oraz kierunek rozciggniecia. Na czerwono zostaty = @ 55 —ﬁ
zaznaczone wymiary dynamicznie sie zmieniajgce w i e
zaleznosci od potozenia kursora. o 8 @
1 1. - '
L e ]
—
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1.2.72. Zmiana wartosci wymiaru i polilinia.

W przypadku wyboru wymiaru w funkgji
Drag&Drop przy wymiarze wyswietli sie menu
kontekstowe (rys. ponizej).

Wybér polecenia ,Edycja wartosci” otworzy

I Ustawienia

EDIT tekst

B Edycja wartosci

—

ooo

\ ooo
[ ATl N -0
o 5

okno dialogowe (rys. dalej), w ktéorym mozna
wprowadzi¢ nowg wartos¢ wymiaru.

Po wprowadzeniu zaznaczamy jedno z trzech pdl
definiujgcych kierunek zmian (na rys. obok zazna-
czone na czerwono). Podswietlone pole oznacza
kierunek zmian. W przypadku wyboru pola srod-
kowego zmianie ulegng obydwa korice wymiaru,
przy czym rdznica pomiedzy wymiarami pierwot-

100

Wartosci wymiardw

nym i wpisanym bedzie dzielona po potowie na kazda strone. Po wyborze zatwierdzamy

wybierajac klawisz ,,0.K.” — ,L”".

Na rysunku obok wynik zmiany. Wymiar ,,75” jest wy-
miarem wpisanym w okienku (zmiana z ,55”) przesunat
sie lewy punkt polilinii. Jednoczesnie ulegt zmianie

wymiar zaznaczony na niebiesko.

1.2.73. Polilinie i Drag&Drop.

100

Wybierajac polilinie w funkcji Drag&Drop (wystarczy klikna¢ na element —,,L”) pojawi sie
menu podreczne. Zawarto$¢ menu jest zmienna w zaleznosci od miejsca klikniecia na
polilinii. W menu podrecznym mozna wydzieli¢ cze$¢ standardowg (niezalezng od miejsca
wyboru polilinii) i dodatkowe elementy wystepujgce w zaleznosci od miejsca klikniecia.

W polilinii zostaty dodane do istniejgcych nowe punkty charakterystyczne. S to srodki
odcinkow prostych, srodki tukéw i sSrodki na krzywiznie tukéw. Tak jak wczesniej za punkty
korncowe mozna byto zmienia¢ geometrie polilinii tak teraz dodatkowo mozna zmieniac za

punkty srodkowe.

Zmiany za punkty sSrodkowe wygladajg nieco inaczej niz za punktu korncowe. W przypadku
zmiany za punkt konncowy zmienialiSmy zaréwno dtugos$¢ elementu jak i jego potozenia -

nie byt zachowywany kierunek np. odcinka.
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1.2.73.1. Standardowe menu podreczne.

Standardowa cze$¢ menu podrecznego sktada sie z trzech pole-

cen (rys. obok):

a) dodatkowe punkty — po wybraniu polecenia wskazujemy
element na ktory wstawimy dodatkowy punkt. Nastepnie
przesuwajac kursor myszy wstawiamy punkt w zgdane miej-
sce. Wybrany element zostaje podzielony na dwa elementy.

O

U dodatkowe punkty
*  kasowanie punktdw

- przesunigcie punktow

b) kasowanie punktow — skasowanie punktu bedacego miejscem styku dwdch elemen-

téw sktadowych konturu;

c) przesuniecie punktéw — przesuniecie punktu bedacego miejscem styku dwoch ele-

mentow sktadowych.

Uwaga: nalezy pamietac ze w funkcji Drag&Drop na konturze pokazywane sg rowniez
punkty srodkowe, ktére nie sg punktami styku dwoch elementéw. Przyktado-
wo w przypadku wyboru opcji ,przesuniecie punktéw” i wskazanie na $rodku
odcinka prostego bedzie skutkowac¢ wyswietleniem komunikatu ,Tutaj brak

punktu zaczepienia”.
Na rysunku obok na zielono s3g zazna-

czone: srodek okregu, srodek krzywi- —@\

zny okregu i srodek odcinka. Sg to

|
punktu za pomoca ktdrych mozna ' -
zmienia¢ geometrie, ale nie sg punk- o éEP
tami styku dwodch elementéw skfa-
dowych.
Na niebiesko zaznaczone s3g punkty C‘L:]
styku. .

L

T4  dodatkowe punkty
. kasowanie punktow

= przesuniecie punktow

1.2.73.1.1. Wstawienie dodatkowego punktu.

Polecenie stuzy do wstawienia dodatkowych punktow na polilinii. Punkty te dzielg wska-
zany element na dwa tego samego rodzaju, czyli wstawienie punktu na odcinku (z przesu-
nieciem lub bez) spowoduje powstanie dwdch odcinkéw. Podobnie w przypadku tukéw.

Opis polecenia — wstawienie punktu na odcinku:

1) wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie

,dodatkowe punkty” — ,L";

2) wskazujemy na polilinii element, na ktéorym wstawimy N/ﬁ

dodatkowy punkt — ,,L”. Na rysunku obok wskazany zo-
stat pionowy odcinek polilinii (rézowy). W zielonym pro-
stokacie ciggnie sie za kursorem nowy ksztatt polilinii w
zaleznosci od punktu w ktérym zdefiniujemy nowe po-
tozenie dodatkowego punktu na polilinii;

>k
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3) wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii — ,L”. Stary odcinek jest dalej pokazy-

wany na rézowo. Wybieramy nastepny element do wstawienia na nim punktu lub za-
twierdzamy zmiany i konczymy funkcje — ,,P”. Prosze
zwrdci¢ uwage ze z jednego odcinka polilinii powstaty
dwa. Na tych nowych odcinkach w réwniez mozna
dodawad nowe punkty. Obok wybrana zostata powyz-
sza polilinia po zmianach. Zielong petla zaznaczone /
jest potozenie odcinka przed zmianami, niebieska — y

wstawiony nowy punkt.

_—

o
\‘\ D

Opis polecenia — wstawienie punktu na tuku:

1)

2)

3)

wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie
,dodatkowe punkty” — ,L”;

wskazujemy na polilinii element, na ktérym wstawimy
dodatkowy punkt — ,L”. Na rysunku obok wskazany
zostat fuk zaznaczony na rézowo. W zielonym prosto-
kacie ciggnie sie za kursorem nowy ksztatt polilinii w
zaleznosci od punktu w ktorym zdefiniujemy nowe po-
tozenie dodatkowego punktu na polilinii;

wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii — ,L”. Stary tuk jest dalej pokazywany
na rézowo. Wybieramy nastepny element do wstawienia na nim punktu lub zatwier-
dzamy zmiany i koriczymy funkcje — ,P”. Prosze zwro6-

ci¢ uwage ze z jednego tuku polilinii powstaty dwa. Na — a

tych nowych tukach w réwniez mozna dodawac nowe | o

punkty. Obok wybrana zostata powyzsza polilinia po
zmianach. Zielong petla zaznaczone jest potozenie tu- O
ku przed zmianami, niebieska — wstawiony punkt.

1.2.73.1.2. Kasowanie punktow.

Polecenie stuzy do skasowania wybranego punktu. Skasowa¢ mozna punkt bedacy sty-
kiem dwdch sktadowych elementéw polilinii.

Opis polecenia:

1)

2)

wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie
,kasowanie punktéw” — ,L”;

wskazujemy na polilinii punkt do skasowania — ,L”. Po wskazaniu usuniete zostang
elementy majace punkt wspélny w punkcie ktéry jest kasowany oraz zostanie wryso-
wany nowy element. Elementy usuniete do zatwierdzenia — ,P” — bedg wyswietlane
na rézowo. Ponizej zaznaczono na zielono skasowany punkt, na niebiesko nowy ele-
ment. Na lewym rysunku skasowany zostat punkt tgczacy dwa odcinki i powstat odci-
nek, na prawym dwa tuki i powstat fuk.

Linie — 68



MegaCAD

Uwaga: w przypadku kasowania punktu wspdlnego odcinka z fukiem powstanie tuk
lub odcinek. Zalezy to od kolejnosci elementéw na polilinii. Ponizej mamy
dwa przypadki. Kolejnosé elementéw na polilinii — niebieskie numery, punk-
téw zielone.

Z lewej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 3 —
powstanie odcinek poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowanej
pary (na rézowo) jest odcinek.

Z prawej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 4 —
powstanie tuk poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowanej pary
(na rézowo) jest tuk.

4 - I
! i 5
3) wybieramy nastepny punkt do skasowania lub zatwierdzamy zmiany i konczymy funk-
cie—,P".

1.2.73.1.3. Przesuniecie punktow.
Polecenie stuzy do przesuniecia punktow polilinii.

Opis polecenia:
1) wybieramy polilinie —,L” — a nastepnie z menu podrecznego
wybieramy polecenie , przesuniecie punktéw” — ,L”;

2)
3)

4)

wskazujemy na polilinii punkt do przesuniecia — ,L”;
wskazujemy nowe potozenie punktu —,L”. Stary ksztatt jest
pokazywany na rézowo. Na rysunku obok przesuniety zostat
zaznaczony punkt: stare potozenie na zielono, nowe na nie-
biesko;

wybieramy nastepny punkt do przesuniecia lub zatwier-
dzamy zmiany i koniczymy funkcje —,,P”.

0
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1.2.73.1.4. Dodatkowa opcja w menu dolnym.

W przypadku wybrania jednego z polecen z menu pod-

recznego w menu dolnym pojawi sie mozliwos¢ zmiany dodatkowe pun} L: postaw
wybranego polecenia bez jego przerywania (rys. obok). kasowanie punk

Majac wybrane wstawianie dodatkowych punktéw moz- PrETmecE Pl P: pow
na przejs¢ do kasowania wybierajac ,kasowanie punk- -
téw” lub przesuwania wybierajgc ,przesuniecie punktow”. Kolejno$¢ w jakiej bedziemy
wybierac polecenia i zakres kazdego z nich zalezy wytgcznie od nas. Nalezy pamietac ze po
np. wstawieniu punktu pracujemy na zmienionej juz geometrii, ktéra program nam caty
czas aktualizuje.

Ponizej zmieniony prostokat. Najpierw zostat dodany punkt (na niebiesko), a nastepnie
zostat skasowany punkt (na zielono). Polecenie jeszcze nie zostato zakoriczone poniewaz
pokazywany jest stary ksztatt w kolorze rézowym.

= ]

1.2.73.2. Polecenia wstawiajace obiekty na polilinii w menu podrecznym.

Menu podreczne oprdocz standardowej czesci moze zawiera¢ dodatkowg zmienna liste
polecen. Zawartos$¢ listy zmienia sie w zaleznosci od miejsca klikniecia na polilinii w mo-
mencie jej wyboru.

Wszystkie dodatkowe operacje mozna wykonaé na narozu sktadajgcym sie z dwdch od-
cinkow. Nie da sie zaokragli¢ czy wstawi¢ otworu w punkcie wspélnym dla dwéch tukéw,
nawet jezeli to nie sg styczne elementy.

Menu (rys. obok) po wyborze polilinii przez klikniecie na zwykte
naroze (oprocz polecern omdéwionych wczesniej): 7y zaokraglenie
- zaokraglanie — zaoqugler'ue naroz.'c.]. Po wybor.z.e.otworzy sie = fazowanie
okno (znane z zaokraglania z edycji — rys. ponizej), w ktérym -
.y . . . = T Wypust (odstep)
wprowadzamy promien zaokraglenia. Zatwierdzenie wartosci I
promienia — ,0.K.” — ,L”. Wskazane naroze (podczas wyboru & Otwér narozny
polilinii) zostanie zaokraglone. P -
~%  kasowanie punktéw
i ~1-  przesuniecie punktdw

oK powrdt
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- fazowanie — fazowanie naroza. Po wyborze otworzy sie

okno (znane z fazowania z edycji), w ktérym wprowadza- o @
my wartosci fazowania. Zatwierdzenie wartosci — ,,0.K.” —

,L”. Wskazane naroze (podczas wyboru polilinii) zostanie E=)
sfazowane. ®odstep

Olkat

taczenie

- Wpust (odstep) — wstawienie wciecia w narozu. Po
wyborze otworzy sie okno (polecenie znane z menu
form) w ktérym podajemy wartosci wpustu. Zatwier-
dzenie -, 0.K.” — ,L".

Ponizej na lewym rysunku przed a na prawym po wykonaniu polecenia.

l 1

° _

Uwagi:
1) pierwsza wartos¢ jest odmierzana na elemencie polilinii 0 nizszym numerze;
2) wpust jest tworzony po stronie gdzie jest mniejszy kat.

- Otwor narozny — wstawienie otworu w narozu, gdzie
jego srodek znajduje sie w punkcie przecie¢. Po wybo-
rze otworzy sie okno (polecenie znane z menu form) w
ktorym podajemy wartosci promienia otworu. Za-
twierdzenie —,0.K.” —,L”".

Ponizej na lewym rysunku przed, a na prawym po wy-
konaniu polecenia.

oK powrdt

Uwagi: otwor jest tworzony po stronie gdzie jest wiekszy kat.
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1.2.73.3. Polecenia edycyjne w menu podrecznym.
Oprécz powyzszych polecen w menu podrecznym znajdujg sie

polecenia stuzgce do edycji wstawionych obiektow. Podstawo-
wymi poleceniami edycyjnymi sg rozkazy opisane wczesniej wy- s DT
nikajagce z ze sposobu wstawienia i ksztattu obiektu. Dodatko- | #£ kasowanie
wymi poleceniami sg polecenia wynikajace z rodzaju dodanego & yogatkowe punkty
obiektu. Sg to obiekty takie jak: zaokraglenie, fazowanie, wpust i .

. . e e e . ~«  kasowanie punktow
otwor. Wybér polilinii przez klikniecie na element powstaty ze
wstawienia ww. obiektu skutkuje innym menu podrecznym. ~ przesunigcie punktéw

W kazdym z tych menu podrecznych znajduje sie polecenie do usuniecia obiektu — ,ka-
sowanie”. Obok przyktadowe menu podreczne po wskazaniu takiego obiektu wraz z pole-
ceniem do jego usuniecia.

Dla kazdego rodzaju obiektu bedzie wyswietlane inne menu podreczne. S3 to:

- zaokraglenie — po wyborze zaokraglenia naroza polilinii wy-
Swietlane jest menu zawierajgce oprocz statego fragmentu
(punkt 1.8.1.) oraz kasowania polecenie , zaokreglenie”. Jego
wybér skutkuje otwarciem okna zaokraglenia z mozliwoscig
zmiany promienia.

- fazowanie — po wyborze fazowania naroza polilinii wyswietla-
ne jest menu zawierajgce oprécz statego fragmentu (punkt =

zaokraglenie

.

4 kasowanie

fazowanie
1.8.1.) oraz kasowania polecenie ,fazowanie”. Jego wybor _
skutkuje otwarciem okna fazowania z mozliwoscig zmiany & kesowanie
wartosci.
- Wopust (odstep) — po wyborze wpustu na polilinii wyswietlane
jest menu zawierajgce oprécz statego fragmentu (punkt | T  wypust (odstep)
1.8.1.) oraz kasowania polecenie ,Wpust (odstep)”. Jego wy- £ asowanie

bér skutkuje otwarciem okna z mozliwoscig zmiany wartosci.

- Otwor narozny — po wyborze otworu na polilinii wyswietlane |
jest menu zawierajace oprocz statego fragmentu (punkt |
1.8.1.) oraz kasowania polecenie ,Otwér naroiny”. Jego wy-
bér skutkuje otwarciem okna z mozliwoscig zmiany wartosci.

Otwar narozny

4 kasowanie

r

1.2.73.4. Edycja polilinii i wymiary.
W przypadku zwymiarowanej polilinii operacje za pomocg funkcji Drag&Drop beda skut-
kowaé zmianami powigzanych linii wymiarowych.

Przesuwanie punktu — ponizej lewy rysunek przed, prawy po (zaznaczone pary tych sa-
mych punktéow).
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60 ,

20

35

45

20

Wstawienie punktu — lewy
rysunek przed (zaznaczone
elementy na ktérych do-
dane zostaty punkty), pra-
wy po (zaznaczone wsta-
wione punktu, gérny bez
przesuniecia)

Nalezy zwrdci¢ uwage ze
nie sg dodawane dodat-
kowe wymiary. Wymiar
pozostaje przy elemencie o
mniejszym numerze na
polilinii.

Kasowanie punktu —
lewy rysunek przed
(zaznaczone  punkty
do usuniecia), prawy
po (zaznaczone po-
wstate elementy)

Nalezy zwrdci¢ uwage
ze w przypadku usu-
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niecia dodanego
wczesniej punktu

(zielona para) wymiar
powrdcit do swojej
poprzedniej wartosci.
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W przypadku usuniecia zwyktego punktu powstaje nowy zwymiarowany element (czer-

wona para).

Zaokraglenie — lewy rysunek przed (zaznaczone zaokraglane naroze), prawy po (zmienio-

ne wymiary)

60

-

20

e T

i’

e 1

55

Fazowanie — lewy rysunek przed (zaznaczone fazowane naroze), prawy po (zmienione

wymiary)

60

20

55

T

Wopust (odstep) — lewy rysunek przed (zaznaczone naroze w ktérym bedzie wpust), prawy

po (zmienione wymiary)
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‘50"

as |

1

55

0

T

Otwar narozny — lewy rysunek przed (zaznaczone naroze w ktérym bedzie otwor), prawy

po (zmienione wymiary)
3]
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20
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55 ‘

O

K141 |

1.2.73.5. Pozostate opcje przesuwania punktow polilinii

1.2.73.5.1. Odcinki polilinii

W przypadku wybrania punktu srodkowego nie zmienimy kierunku odcinka ani go nie
rozciggniemy natomiast zmienimy jego potozenie.
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Przykiad.

1) polilinia jak na rysunku obok; -

2) wybieramy polilinie - ,L”. Wtgczone zostana jej -
punkty charakterystyczne. Na rysunku obok w zielo- . ﬁ‘ | &
nej petli punkt, ktéry zostanie wybrany na poziomym I g
dolnym odcinku; g RS

3) wybieramy punkt = ,L”. Nastepnie przesuwamy go w dot. -
Niezaleznie od potozenia kursora odcinek prosty jest prze-
suwany po kierunku prostopadtym do niego (rys. obok); T

T
—a3
1
5 L
70 50

4) na rysunku obok wynik. .

60

Reasumujgc w przypadku odcinkéw prostych ztapanie za a— T
punkt Srodkowy elementu pozwala na przesuniecie po
kierunku prostopadtym.

55

kigy, ¥
r‘-,,?
o .
any
i o . —1
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1.2.73.5.2. tuki polilinii

W przypadku tukéw wchodzacych w sktad polilinii tuk oprécz koncéw ma dwa srodki:
Srodek okregu, z ktorego powstat oraz srodek na krzywiznie. Kazdy z tych dwdch punktow
ma inne dziatanie.

Punkt na krzywiznie tuku.

Wybér punktu na krzywiznie i jego przesuniecie spowoduje
zmiane promienia tuku i kata rozwarcia bez zmiany potoze-
nia jego koncéw -> rys. obok.

Punkt srodka tuku.

Wybdr srodka tuku i jego przesuniecie skutkuje zmiang promie-
nia i potozenia korncéw tuku z zachowaniem jego kata rozwarcia
-> rys. obok.
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1.3. Okregi.

@ lkona rozwijajgca menu "OKREGI".
Funkcje RYSOWANIE OKREGOW uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocz-
nego w starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajgcej okrag (rys. powyzej). Po jej wybraniu
i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu rysowania okregéw (rys. ponizej — nowy uktad).
Kazda z ikon opisana jest informacja ukazujaca sie w polu podpowiedzi.
Gt e
5 0}
©
| Kenstruowanie okregéw 2D / 3D

Ponadto na ikonach wystepujg oznaczenia:
- punkty (kwadraciki) - wskazanie punktu;
- przerywane obiekty (lub inny kolor niz czarny) - wybranie istniejgcego obiektu;
- duze litery - polecenie wymaga podania wartosci bedacej wymiarem liniowym;
- mate litery - polecenie wymaga podania wartosci bedgcej wymiarem kgtowym;

© |
O znanych wartesciach ‘

1.3.0. “<"! Okrag w funkcji Drag&Drop.
Okrag w funkcji Drag&Drop ma pie¢ punktéw charakterystycznych (rys. i

obok). Za punkt sSrodkowy mozna okrag przesungé, natomiast za punkty na ¢ o
obwodzie (co 90 stopni) mozna zmienic jego $rednice. S
Przejezdzajac kursorem nad zaznaczonym okregiem, zamieniamy go w kursor

informacyjny (litera ,,i” przy strzatce — rys. obok). [}xi
Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia sie (i X
maska dialogowa do modyfikacji atrybutow ‘ BEUHO

okregu oraz zmiany jego potozenia i promienia. T —

W polu dialogowym znajdujg sie globalne o=

m

wspotrzedne srodka okregu oraz klawisze
umozliwiajgce zmiane atrybutéw elementu,
dopisanie informacji itp..

B B dpofzim

ELM INFO
NFo kel

1.3.1. Punkt srodkowy i punkt na okregu.

Polecenie stuzy do narysowania okregu przez wskazanie dwdch punktéw definiujgcych
dtugos¢ promienia. Pierwszym wskazanym punktem jest srodek okregu, drugim punktem
jest punkt na obwodzie okregu.
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Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy srodek okregu (pomocne Modus Rysowania) - "L";

2) zaznaczamy punkt na okregu (drugi koniec promienia) - "L";
3) powrdt do menu okregéw - "P".

0

1.3.2. © Okrag zdefiniowany przez punkt srodka i Srednice.

Polecenie stuzy do narysowania okregu o danej srednicy, majacego punkt srodka we

wskazanym punkcie. Warto$¢ promienia wprowadzamy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wpisujemy wartos¢ srednicy w okienku dialogo-
wym (rys. obok prawy dolny réog ekranu pole z literg "s:"). Po
wprowadzeniu wartosci zatwierdzamy klawiszem "Enter";

2) wstawiamy okrgg na rysunek zaznaczajgc potozenie jego srodka - "L";

3) powrdt do menu okregéw - "P".

dek & 23.000000 &

[¥1konstrukca 4

R
1.3.3. © Okrag zdefiniowany przez punkt $rodka i promien.

Polecenie stuzy do narysowania okregu o danym promieniu, majgcego punkt srodka we
wskazanym punkcie. Polecenie jest w dziataniu identyczne z poprzednim. Rdzni sie tylko
dang wpisywang w okienku dialogowym.

ey
1.3.5. * Trzy punkty na okregu.
Funkcja stuzy do tworzenia okregu przez wskazanie trzech punktow, przez ktére ma prze-
chodzi¢ okrag. Po wskazaniu drugiego punktu program wizualizuje tworzony okrag.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt - "L";
2) zaznaczamy drugi punkt - "L";
3) zaznaczamy trzeci punkt - "L";
4) powrdét do menu okregéw - "P".

1.3.8. © Okregi wspotsrodkowe — punkt srodka i punkty obwodu
Polecenie stuzy do tworzenia dwdch okregdw o wspdlnym srodku i réznych promieniach.
Promienie definiujemy przez wskazanie punktéw lezgcych na okregu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy punkt bedacy srodkiem obu okregéw - "L";

2) zaznaczamy punkt na obwodzie pierwszego okregu - "L";

3) zaznaczamy punkt na obwodzie drugiego okregu - "L";

4) powrdt do menu okregéw - "P".
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1.3.11. pc Trzy elementy styczne do okregu.

Polecenie stuzy do narysowania okregu stycznego do trzech elementéw, ktédrymi moga
by¢: odcinki (lub ich przedtuzenia), okregi i tuki.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";

2) zaznaczamy drugi element - "L";

3) zaznaczamy trzeci element - "L";

4) powrdt do menu okregow - "P".

D

1.3.16. © Okrag wspotsrodkowy.

Polecenie stuzy do tworzenia okregéow wspétsrodkowych do juz istniejgcego. W okienku

dialogowym podajemy réznice dtugosci promieni.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy okienko (prawy dolny rég ekranu - rys. s o 1s2sity |
obok) wpisujemy wartos$¢ (réznice dtugosci promieni) i zatwierdza- [l wybérelem, -+
my "Enter";

2) wybieramy okrag do ktérego tworzymy wspotsrodkowy - "L";

UWAGI:

1) okrag powstanie po stronie, gdzie byt kursor w momencie wyboru elementu.

2) jezeli chcemy rdéznice promieni wskazac¢ na ekranie lub stworzy¢ kilka
okregéw wspotsrodkowych, to tworzymy je pomoca polecenia z menu *”*
linii ,Linia réwnolegta do danej” (2 w rozdziale , Linie” — rys. obok).

3) powrdt do menu okregéw - "P".

1.3.20. ﬁ;( Dwa elementy styczne i promien okregu.

Polecenie stuzy do narysowania okregu o znanym promieniu, stycznego do dwdch wska-

zanych elementéw. Elementami stycznymi mogg by¢: odcinki (ich przedtuzenia), okrag

oraz tuk. Promien okregu wprowadzamy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu promien okregu wprowadzamy w okienku
dialogowym (prawy dolny rég ekranu - rys. obok) wybierajac je
,L” myszy, wprowadzajgc wartos$¢ promienia i zatwierdzajac kla-
wiszem "Enter";

2) zaznaczamy pierwszy element - "L";

3) zaznaczamy drugi element - "L";

4) powrdt do menu okregéw - "P".

nt p 14.500000 Jy
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1.4. tuki.

£

* Ikona rozwijajgca menu "tuki".
Funkcje RYSOWANIE tUKOW uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego
w starym ukfadzie ikon) ikony przedstawiajacej tuk (rys. powyzej). Po jej wybraniu i za-
twierdzeniu — "L", pojawia sie menu rysowania elips (rys. ponizej — nowy uktad). Kazda z
ikon opisana jest informacja ukazujaca sie w polu podpowiedzi.

o o

Ra

| Konstruowanie fukéw 2D / 3D
Ponadto na ikonach wystepujg oznaczenia:
- punkty (kwadraciki) - wskazanie punktu;
- przerywane obiekty (lub inny kolor niz czarny) - wybranie istniejagcego obiektu;
- duze litery - polecenie wymaga podania wartosci bedacej wymiarem liniowym;
- mate litery - polecenie wymaga podania wartosci bedgcej wymiarem kgtowym;

O znanych wartosciach

3
1.4.0. "< tuki w funkcji Drag&Drop.
tuk w funkcji Drag&Drop ma cztery punkty charakterystyczne (rys.
obok). Za punkt srodkowy mozna tuk przesungé, natomiast za punkty
korncowe mozna zmienia¢ rozwarcie kata tuku, a za punkt na srodku
krzywizny tuku jego promien.
Przejezdzajagc kursorem nad zaznaczonym iz
tukiem, zamieniamy go w kursor informacyjny &2 @™ U8 @
(litera ,i” przy strzatce). Po nacisnieciu lewego )
klawisza, pojawia sie maska dialogowa do :: 15;935] o :;l W‘EZ
modyfikacji atrybutow tuku oraz zmiany jego = L
potozenia, promienia oraz katéw. W polu dia-
logowym znajdujg sie globalne wspoétrzedne B B opulmim
érodka ’fukl:I oraz k.IaW|'sz? umozll\{\{léjqce zmia- %1
ne atrybutéw, dopisanie informacji itp.. ——

5
1.4.1. ™ Trzy punkty tworzace tuk.
Polecenie stuzy do narysowania tuku przechodzgcego przez trzy punkty. Pierwszy i ostatni
sg konicami tuku. Po zaznaczeniu drugiego punktu uruchamiana jest animacja tworzonego
obiektu.
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Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt - "L";

2) zaznaczamy drugi punkt - "L";
3) zaznaczamy trzeci punkt (koniec tuku) - "L";
4) powrdét do menu tukow - "P".

1.4.2. ” tuk wspoétérodkowy do wybranego o innym promieniu.
Polecenie stuzy do tworzenia fukdw wspotsrodkowych do juz istniejagcego. W okienku
dialogowym podajemy réznice dtugosci promieni.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy okienko (prawy dolny rég ekranu), , 1238y X
wpisujemy wartos¢ (réznica promieni) i zatwierdzamy "Enter"; e
2) wybieramy tuk i tworzymy do niego wspotsrodkowy - "L";
UWAGA:

a) tuk powstanie po stronie, po ktorej znajdowat sie kursor podczas wyboru;
b) wprowadzenie wartosci "0" powoduje narysowanie tuku pokrywajacego sie.
3) powrdt do menu tukéw - "P".

1.4.12. ~ Srodek okregu i dwa punkty koricowe.

Polecenie stuzy do tworzenia tuku przez wskazanie jego srodka oraz dwdch punktéw be-
dacych jego koncami. Potozenie pierwszego punktu definiuje $rodek okregu, drugiego
promien i poczatek tuku, natomiast potozenie trzeciego punktu definiuje koniec tuku.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy srodek tuku - "L". Uruchamia sie animacja tuku.

2) zaznaczamy poczatek tuku - "L", wyznacza on jednocze$nie promien;

3) zaznaczamy drugi punkt na powstatym okregu - "L";

4) wybieramy interesujgcy nas tuk - "L";

5) powrdt do menu tukéw - "P".

1.4.17. '19 Punkt poczatkowy i punkt koricowy oraz kata wycinka.
Polecenie to stuzy do narysowania okregu o znanym kacie rozwarcia i punktach: poczat-
kowym i koncowym. Ponadto w punktach tych przebiegajg normalne do tuku. Kat rozwar-
cia fuku okreslamy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w okienku (prawy dolny rég ekranu) wprowa- - 1268
dzamy wartos¢ kata rozwarcia tuku i zatwierdzamy "Enter"; T

2) zaznaczamy pierwszy punkt bedgcy poczatkiem tuku - "L";
3) zaznaczamy drugi punkt - "L";

4) powrdét do menu tuki - "P".
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B
1.4.22. "? tuk styczny do tuku lub linii, promien, kat wycinka fuku.
Polecenie stuzy do narysowania tuku o okreslonym promieniu i kacie rozwarcia wycho-
dzacego stycznie z wybranego elementu. Elementem stycznym nie moze by¢ wycinek
elipsy. Wartosci kata i promienia wpisujemy w oknie dialogowym.

Opis polecenia: tkiEele ook (X )
1) po uruchomieniu wybieramy element, do ktérego tuk ma by¢ 7: Y|
styczny - "L"; promie 4
2) uruchamia sie okno (rys. obok). Wpisujemy w nim wartosci at 180
promienia i kata, zatwierdzamy je - pole "O.K." - "L"; ==
Poszczegdlne pola oznaczaja: kat 10
- Promien - wprowadzanie wartosci promienia tuku,

- Kat - kat rozwarcia tuku,
- pola"-"i"+" - zmiana wartosci kata o skok podany w polu ponizej "kat";
- pole "show" - program wizualizuje na rysunku zdefiniowany tuk.

3) powrdt do menu tukéw - "P".

Luki - 83



MegaCAD

Luki - 84



MegaCAD

1.5A. Elipsy.

@ lkona rozwijajgca menu "ELipsy".

Funkcje RYSOWANIE ELIPS uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego w
starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajacej elipse (rys. powyzej). Po jej wybraniu i za-
twierdzeniu — "L", pojawia sie menu rysowania elips (rys. ponizej — nowy uktad). Kazda z
ikon opisana jest informacja ukazujgca sie w polu podpowiedzi.

Filn ] a 1
Hean Start | W52 e
iR I"a
=g =g
@D £y
onstruow D /30D

[rad
1.5.0. “<"! Elipsy w funkcji Drag&Drop.
Elipsa w funkcji Drag&Drop ma pie¢ punktéw charakterystycznych
(rys. obok). Za punkt srodkowy mozna elipse przesunaé, natomiast za
punkty na obwodzie (co 90 stopni) mozna zmieniaé dtugosé poétosi.
Woycinek elipsy ma siedem punktow charakterystycznych. Pie¢ wynika z elipsy z jakiej byt
on utworzony, pozostate dwa definiujg konce wycinka.
Przejezdzajgc kursorem nad zaznaczong elipsg, zamieniamy go w kursor informacyjny
(litera ,,i” przy strzatce). Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia sie maska dialogowa do
modyfikacji atrybutdw elipsy/wycinka oraz zmiany jej potozenia i dtugosci pétosi (oraz
katéw przy wycinku). W polu dialogowym znajdujg sie globalne wspétrzedne srodka ciez-
kosci elipsy oraz klawisze umozliwiajgce zmiane atrybutéw elementu, dopisanie informa-
cji itp..

(=]

I Hipsa \3 [ WyEinexelipsy, d
ErE D90 EBE™ DY
m 1 2 2167 xm a| 183615| phil| 526816
ym b 3 ym| 197688 b 58633 1] phi2 1
m 0| phi| s1623 m o| phi
B olB o3t m—| S B oB 2fefzi— g —
ELM | Znro | 0K ‘n.m pilly OK.
INFO { 7] | mvFo [m) =
powrdt | — pownit

u~a
[

1.5.1. g Elipsa - srodek i dtugosc osi A, B.

Polecenie stuzy do narysowania elipsy w oparciu dtugosé¢ obu podtosi. Punktami, ktére
wskazujemy sga: Srodek elipsy i dwa konce poétosi. Po zaznaczeniu Srodka jest uruchamiana
animacja elementu. Podczas zaznaczania konca pierwszej potosi mozna obiekt obréci¢ o
dowolny kat.
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Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy punkt srodkowy (korzystamy z Modus Rysowania) - "L";

2) zaznaczamy koniec pierwszej pétosi - "L";

UWAGA: zaznaczajac koniec pierwszej potosi mozna obrdci¢ tworzony obiekt.

3) zaznaczamy koniec drugiej potosi - "L";
4) powrdt do menu elipsy - "P".

1.5.11. Q Elipsa przez dwa punkty na elementach do niej stycznych.
Polecenie stuzy do narysowania elipsy stycznej do dwdch elementéw i przechodzacej
przez punkty stycznosci.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy punkt na pierwszym elemencie - "L";

2) wybieramy punkt na drugim elemencie - "L";

3) powrdt do menu elips - "P".

1.5B. Wycinki elips.

Polecenia do wycinkdw elips sg prawie identyczne w obstudze jak polecenia do tworzenia
catych elips. Rdznica polega jedynie na wskazaniu poczatku wycinka i jego korica. Funkcje
sg przypisane odpowiednim poleceniom do tworzenia catych elips opisanym wczesnie;j.

a~a

’a
1.5.12. ° k4 Wycinek elipsy - srodek i dtugos¢ osi A, B.
Polecenie stuzy do narysowania wycinka elipsy przez podanie dtugosci obu pétosi oraz
zaznaczenie kata wycinka. Wskazywanymi punktami sg: Srodek elipsy, dwa kornce poétosi i
dwa punkty kata. Podczas zaznaczania pierwszej potosi mozna obrdci¢ o dowolny kat..
Opis polecenia — jak cata elipsa w poleceniu 1 oraz:
1) zaznaczamy koniec pierwszego ramienia kata - "L";
2) zaznaczamy koniec drugiego ramienia kata - "L";
3) powrdt do menu elipsy - "P".

1.5.22. Q Elipsa przez dwa punkty na elementach do niej stycznych.
Polecenie stuzy do narysowania elipsy stycznej do dwdch elementéw i przechodzacej
przez punkty stycznosci.

Opis polecenia — jak cata elipsa w poleceniu 11 oraz:

1) zaznaczamy kat poczatkowy wycinka - "L";

2) zaznaczamy kat koncowy wycinka - "L";

3) powrdt do menu elips - "P".
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1.06. Wymiarowanie.

15

P:I lkona rozwijajgca menu "WYMIAROWANIE".

Funkcje WYMIAROWANIE uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego w
starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajgcej linie wymiarowa (rys. powyzej). Po jej wy-
braniu i zatwierdzeniu - "L", pojawia sie menu tworzenia wymiarowania.

R a5 X ' [ = |
2y D o X [ e T B e = N - et
b A : [ | i @] ods
Do o oI A == R EE
P, fex EDIT e R : i
D & :i: ‘ \ | = ) ATT. 3 'ﬁ b

Wymiary podstawowe Koordynaty” Toieranc)e‘! Konfiguracja ‘! Sposoby || Edycja | Ustawienia

L
1.6.0. "<~/ Wymiary w funkcji Drag&Drop.

1.6.0.1. Wymiary istniejace i funkcja Drag&Drop.
Wymiar w funkcji Drag&Drop ma dwa, trzy lub
cztery punkty charakterystyczne samej linii wy-
miarowej oraz dziewieé¢ punktdw na tekscie wy-
miarowym (rys. obok). Dziewie¢ punktow na
tekscie wymiarowym dziata identycznie jak w D‘
funkcji Drag&Drop w przypadku tekstow. o
W zaleznosci od rodzaju wymiaru mamy od ‘
dwadch do czterech punktow charakterystycznych na samej linii wymiarowej. Stuzg one do
przesuniecia linii wymiarowej lub jej rozciggniecia z automatyczng zmiang wartosci. | tak
odpowiednio:

- wymiar poziomy (rys powyzej) — za punkty przy strzatkach mozna zmieni¢ odsuniecie
linii wymiarowej od obiektu, natomiast za pozostate dwa mozna rozciggngé¢/skrdcic linie
wymiarowa;

- pozostate wymiary — jezeli po najechaniu myszkg na kwadracik zmieni sie on na dwie
ukosne strzatki — mozna wymiar rozciggna¢ (ze zmiang wartosci), natomiast jezeli bedg to
cztery strzatki to mozna wymiar przesungc.

Woybierajgc wymiar funkcja Drag&Drop otrzymamy rowniez opréocz punktéw charaktery-
stycznych uzyskamy menu podreczne (niezbednik). Opcje niezbednika powodujg, ze stajg
sie zbedne wszelkie dodatkowe funkcje do zmiany wymiaru. Po kliknieciu uzyskamy nie-
zbednik z opcjami:

- Ustawienia — przejScie do okna z mozliwoscig zmian w konfiguracji linii wymiarowej
(patrz dalej ,,Konfiguracja linii wymiarowych);

% | Ustawienia
EDIT tekst
O | Edycia wartosd [

]
of 1c.4¢0
O——0——0

—0—20
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- EDIT tekst — przejscie do okna z mozliwoscig dopisania tekstu i/lub zmiany wartosci
wymiaru (patrz ,Konfiguracja linii wymiarowej” i funkcja ,,Zmiana wartosci wymiaru”);

| UWAGA: zmiana wartosci wymiaru nie spowoduje zmiany linii wymiarowej.

- Edycja wartosci — przejscie do okienka umozliwiajgcego zmiane wartosci wraz z aktuali-
zacja linii wymiarowej.

Przejezdzajgc nad zaznaczonym wymia- X]
rem kursorem, zamieniamy go w kursor

informacyjny (litera ,i” przy strzatce).

Po naci$nieciu lewego klawisza, poja- L < I

wia sie maska dialogowa do modyfika- yl = yi ==

cji atrybutow tuku oraz zmiany jego e e =

pofozenia, promienia oraz katow. W

polu dialogowym znajdujg sie globalne

wspotrzedne srodka tuku oraz klawisze B of pofZa— | NEEN
umozliwiajgce zmiane atrybutéw ele- o
mentu, dopisanie informacji itp..

1.6.0.2. Wstawianie linii wymiarowej podczas rysowania elementu

Podczas rysowania linii, okregu lub tuku jest mozliwos¢ automatycznego wstawienia linii

wymiarowej. W dolnym menu obok ikony z opcjami kursora pojawia sie ikona z opcjami

wymiaru. Po jej wybraniu mamy dwie mozliwosci:

- wywotanie wymiardw — zaznaczenie powoduje podczas rysowania obiektu jest wy-
Swietlana linii wymiarowa,

- wrysowanie wymiarow — zaznaczenie powoduje wstawienie linii wymiarowe] dla
narysowanego obiektu.

Atrybuty linii wymiarowej sg pobierane z aktualnie ustawionej konfiguraciji.

1.6.0.3. Edycja wartosci w Drag&Drop - rozciggniecie
Przy pomocy funkcji Drag & Drop przeprowadzamy korekcje punktu zaczepienia wymia-
rowania. Element rysunkowy moze zosta¢ nienaruszony.

Przyktad:

Wymiar jest aktualizowany dynamicznie i wyrdzniony kolorystycznie. Uchwytem staje sie
punkt charakterystyczny funkcji Drag & Drop. Na rysunkach ponizej: lewy przed zmiana,
srodkowy w trakcie zmiany, prawy po zmianie.

L] L]
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1.6.0.4. Edycja wartosci w Drag&Drop — wpisanie wartosci
Zaznaczenie wymiaru w funkcji Drag & Drop umozliwia wybér z menu podrecznego pole-

cenia "Edycja wartosci".

aa 150 aa 150

W okienku dialogowym zmieniamy warto$¢ wymiaru. Zaznaczajgc odpowiednie pole wy-
boru, (aktywne jest jasniejsze) decydujemy o kierunku odsuniecia pomocniczej linii wy-
miarowej. Efektem jest ponizszy rysunek:

aa 200

1.6.0.5. Edycja wymiaru w Drag&Drop — zmiana elementu wymiarowanego
Funkcja Drag&Drop pozwala na edycje zaznaczonych wymiardw przez rozciggniecie za
punkty charakterystyczne.

Przykiad:

Po zaznaczeniu wymiaru liniowego rozciggamy go pociggnieciem
za punkt charakterystyczny na linii pomocniczej. Wymiar jest
dynamicznie aktualizowany. Element rysunkowy ulega zmianom.

Modyfikacja wymiarow tukow i okregow. 174 &,
Chcac zmieni¢ wymiar okregu lub tuku, nalezy go zaznaczy¢, a = N/
nastepnie, przez rozciggniecie za punkt charakterystyczny o ’

zmieni¢ wielko$¢. Wymiarowanie dopasuje sie dynamicznie
do nowych parametréw.
Zaznaczajac wymiarowanie w funkcji Drag&Drop
przez uchwyt za punkt konstrukcyjny mozna
zmienic jego potozenie.

1.6.0.6. Wymiarowanie nowe i funkcja Drag&Drop.

Wybierajgc ikone "Wymiarowanie" wczytujemy menu wymiarowania. Dzieki funkcji
"Drag & Drop" (funkcja opisana w rozdziale "Edycja" niniejszej czesci ksigzki) umozliwiono
umieszczanie na rysunku wymiardow niektorych obiektéw, bez wyboru konkretnego spo-
sobu wymiarowania. S3 to:

- dtugos¢ odcinka w postaci linii wymiarowej réwnolegtej do niego;

- Srednica okregu w postaci linii wymiarowej (nie jako odnosnik);

- promien tuku, jako linia wymiarowa (nie jako odnosnik).
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Dodatkowo mozna wstawié¢ linie wymiarowe pomiedzy wybranymi obiektami a w przy-
padku linii wymiarowych ukosnych mozna wstawic linie wymiarowe bedace rzutami na
odpowiednie osie.

Opis polecenia — wymiar pojedynczego obiektu.

Odcinek:

1)
2)

wybieramy element - "L";

pojawi sie linia wymiarowa. Zmieniajgc potozenie kursora na linii wymiarowej uzyska-
my: dtugos¢ odcinka, rzut dtugosci na 0o$ X lub na os Y.

Wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";

3) powrét do menu gtéwnego - "P".
Okrag/tuk:
1) wybieramy element - "L";

2)

3)

pojawi sie linia wymiarowa. Zmieniajgc potozenie kursora obracamy linig wymiarowa.
Zatwierdzenie kata obrotu —,L”.

Wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";

powrét do menu gtownego - "P".

Opis polecenia — wymiar pomiedzy obiektami.

Odcinek - odcinek:

1)
2)
3)

4)

wybieramy pierwszy odcinek - "L";

wybieramy drugi odcinek - "L";

pojawi sie linia wymiarowa. W przypadku odcinkéw nieréwnolegtych bedzie to kat. W
przypadku odcinkéw réwnolegtych bedzie to odlegtosé¢ pomiedzy nimi.

Wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";

powrdt do menu gtoéwnego - "P".

Odcinek — okrag (okrag — odcinek):

1)
2)
3)

4)

wybieramy pierwszy element - "L";

wybieramy drugi element - "L";

pojawi sie linia wymiarowa bedgca odlegtoscig srodka okregu od kierunku odcinka.
Wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";

powrdt do menu gtownego - "P".

Okrag — okrag, okrag — tuk lub tuk - tuk:

3)
4)
3)

4)

wybieramy pierwszy element - "L";

wybieramy drugi element - "L";

pojawi sie linia wymiarowa bedaca odlegtosciag pomiedzy srodkami wskazanych ele-
mentow. Zmieniajgc potozenie kursora na linii wymiarowej uzyskamy: dtugos¢ odcin-
ka, rzut dtugosci na o$ X lub na os Y.

Wstawiamy linie wymiarowg w zgdane miejsce - "L";

powrét do menu gtéwnego - "P".
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Wymiar do punktu przecie¢ zaokraglonego naroza

Podczas wymiarowania automatycznego wprowadzono dodatkowg opcje. W przypadku
zaokraglonego naroza czesto konieczne jest wstawienie wymiaru odcinka do punktu prze-
ciecia z drugim elementem tworzgcym naroze. Na rysunku obok

wstawione sg dwa wymiary wymiarujgce odcinki (czarne) wraz z ich ﬂjaﬁ
przedtuzeniem do ich punktu przeciecia. Przy wymiarowaniu auto-

matycznym po kliknigciu na odcinek mozna wstawi¢ wymiar dfugo-

$ci odcinka oraz jego rzuty na o$ X lub 0$ Y. Aby wstawi¢ wymiar od  ~
poczatku odcinka do punktu przeciecia nalezy po kliknieciu na odci- o
nek nacisnac klawisz ,Shift” i trzymajgc go wstawi¢ wymiar. N

-

1.6.1. Grupa ikon ,Wymiary podstawowe”.

H

1.6.1.1. S Wymiar poziomy.

Polecenie stuzy do umieszczania na rysunku wymiaréw poziomych. Wymiar jest mierzony

pomiedzy wskazanymi punktami w poziomie (w wersji 3D po osi X). Punkty nie musza

znajdowac sie na tym samym poziomie. Po wskazaniu dwdch koncéw linii wymiarowej
wstawiamy jg w okreslonym miejscu na tworzonym rysunku.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt linii wymiarowej (postugujac sie menu

pomocniczym Modus Rysowania) - "L";

UWAGA: punkt poczatkowy moze znajdowac sie z lewej lub prawej strony linii
wymiarowej. W przypadku pojedynczych wymiaréw liniowych, w wer-
sjach ptaskich MegaCADa, nie ma znaczenia potozenie punktu poczatko-
wego. W wersjach przestrzennych kolejnos¢ zaznaczania koncéw przy
wiaczeniu modutu 2D réwniez nie ma znaczenia, natomiast w 3D kolej-
nos¢ nie wptywa na czytelnosé tekstu;

2) zaznaczamy drugi punkt linii wymiarowej - "L";

3) wstawiamy linie wymiarowg w zgdanym miejscu - "L";

4) powrdt do menu wymiarowania - "P"

1.6.1.2. ]:IU Wymiar pionowy.
Wymiarowanie pionowej odlegtosci miedzy dwoma wskazanymi punktami, wykonujemy
podobnie, jak w przypadku wymiaréw poziomych.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt linii wymiarowej - "L";
| UWAGA: jak w poprzednim poleceniu.
2) zaznaczamy drugi punkt linii wymiarowe;j - "L";
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3) wstawiamy linie wymiarowg w zagdanym miejscu - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

P
1.6.1.3. & Wymiar ukosny.
Polecenie stuzy do umieszczania linii wymiarowe] rownolegtej do prostej taczgcej dwa
wskazane punkty, bedace koicami wymiaru. Po wskazaniu dwdch koricéw linii wymiaro-
wej, wstawiamy jg w okreslone miejsce na tworzonym rysunku.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt linii wymiarowej - "L";
UWAGA: jak w poprzednim poleceniu.
2) zaznaczamy drugi punkt linii wymiarowe;j - "L";
3) wstawiamy linie wymiarowa w zgdanym miejscu - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P"

ol : o
1.6.14. Wymiarowanie $rednic.
Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej srednicg okregu. Tekst na linii
moze zawierac znak "@" (opcje wymiarowania opisane w dalszej czesci rozdziatu). Wymia-
rowanie Srednicy okregu wykonuje sie przez wskazanie kursorem wybranego okregu. Po
wskazaniu okregu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktorej potozenie katowe ustala sie przez
wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okresla potozenie linii wymia-
rowej na rysunku (na zewnatrz lub wewnatrz wymiarowanego okregu).
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany okrag - "L";
2) zaznaczamy punkt, okreslajacy kat obrotu linii wymiarowej - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi linia wymiarowa - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

D
1.6.1.5. o Wymiarowanie $rednic, jako odnosniki.
Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej srednicg okregu w postaci od-
no$nika. Tekst na linii moze zawiera¢ znak "@" (opcje wymiarowania opisane w dalszej
czesci rozdziatu). Wymiarowanie srednicy okregu wykonuje sie przez wskazanie kursorem
wybranego okregu. Po wskazaniu okregu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktorej potozenie
katowe ustala sie przez wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okre-
$la potozenie linii wymiarowej na rysunku.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany okrag - "L";
2) zaznaczamy punkt, okreslajacy kat obrotu odnosnika - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi odnosnik - "L";
4) powrdét do menu wymiarowania - "P".
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R
1.6.1.6. @ Wymiarowanie promieni tukéw lub okregdéw.
Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej promieniem okregu lub tuku.
Tekst na linii moze zawiera¢ znak "R" (opcje wymiarowania opisane w dalszej czesci roz-
dziatu). Wymiarowanie promienia wykonuje sie przez wskazanie kursorem wybranego
obiektu. Po wskazaniu, ukazuje sie linia wymiarowa, ktérej potozenie kagtowe ustala sie
przez wskazanie pierwszego punktu. Wskazanie drugiego punktu okresla potozenie linii
wymiarowej na rysunku (na zewnatrz lub wewnatrz wymiarowanego elementu).
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany element - "L";
2) zaznaczamy punkt, okreslajgcy kat obrotu linii wymiarowej - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi linia wymiarowa - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

R
1.6.1.7. i Wymiarowanie promieni, jako odnosniki.
Polecenie stuzy do narysowania linii wymiarowej bedacej promieniem, w postaci odno-
$nika. Pozostate jak w poprzednim poleceniu.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiarowany element - "L";
2) zaznaczamy punkt, okreslajgcy kat obrotu odnosnika - "L";
3) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi odnosnik - "L";
4) powrdt do menu wymiarowania - "P".

A
1.6.1.8. i Wymiarowanie katéw pomiedzy wskazanymi obiektami.
Polecenie stuzy do wymiarowania kata utworzonego pomiedzy dwoma wskazanymi ele-
mentami. Wskazujemy elementy oraz punkt okreslajgcy potozenie linii wymiarowej na
rysunku (przez umieszczenie ramki opisu wymiarowania w zgdanym miejscu). Polecenie
pozwala réwniez na zwymiarowanie dowolnego kata wyznaczonego przez trzy punkty.

Opis polecenia - wymiarowanie kata pomiedzy dwoma elementami:

1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";

UWAGA: wazna jest kolejnos¢ wskazywania elementéw, nalezy wybierac elemen-
ty liniowe.

2) zaznaczamy drugi element - "L";

3) wybieramy interesujgcy nas wymiar (kat) - "L";

4) wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";

5) powrdt do menu wymiarowania - "P"

Opis polecenia - wymiarowanie kata zawartego miedzy trzema punktami:
1) po uruchomieniu wybieramy ikone "Ustalenie punktu odniesienia" - "L";
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2) zaznaczamy punkt odniesienia w miejscu, w ktérym ma znajdowaé sie wierzchotek
mierzonego kata - "L";

3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi pierwsze ramie kata - "L";
UWAGA: wazna jest kolejnos¢ wskazywania punktow;

4) zaznaczamy punkt, przez ktéry przechodzi drugie ramie kata - "L";

5) wstawiamy linie wymiarowa w zgdane miejsce - "L";

6) powrdt do menu wymiarowania - "P"

AN

SHE ;
1.6.1.9. ** Wymiarowanie dowolnych katéw.
Polecenie stuzy do wymiarowania elementdw rozmieszczonych regularnie na okregu
(tuku) jak np. otwory, punkty itp.. Elementy te mozna zdefiniowac¢ jednym wymiarem.

Wymiarowanie otworéw rozmieszczonych regularnie
Widok rozmieszczenia otwordw regularnych utworzonych w
funkcji wiercenia (modut 3D) mozna zwymiarowa¢ jednym
wymiarem, zawierajgcym w tekscie: ilos¢ otwordw, kat po-
miedzy nimi i wartos¢ kata, w jaki sg wpisane:

Jezeli wymiar obejmuje trzy punkty, tekst przyjmuje postac
jak lewy wymiar na rysunku obok.

Wymiarowanie otworéw rozmieszczonych regularnie i wyznaczonych z PunktSet
Widok rozmieszczenia otwordéw regularnych utworzonych w

funkcji wiercenia (modut 3D) mozna zwymiarowaé jednym wy- &
miarem, zawierajagcym w tekscie: ilos¢ otwordw, kat pomiedzy

nimi i wartos¢ kata, w jaki sg wpisane: @

Jezeli podczas tworzenia grupy otworéw wyznaczono PunktSet,

to podczas wstawiania wymiaru podswietlona zostanie cata . W,
grupa. Objecie wymiarem kilku punktéw, spowoduje wpisaniew | Xt‘%
wymiar ich ilosci, kata jednostkowego i kata pomiedzy skrajnymi A
punktami. N

Opis polecenia - wymiarowanie kata zawartego miedzy trzema oo

punktami:

1) po uruchomieniu wybieramy z menu gdrnego opcje wskazywania punktéw ,Punkt —
na zdefiniowanym wcze$niej punkcie” - "L";

2) zaznaczamy pierwszy istniejgcy punkt - "L";

3) zaznaczamy drugi istniejgcy punkt - "L";

UWAGA: wazna jest kolejnos¢ wskazywania punktow;
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4) wstawiamy linie wymiarowa w zadane miejsce - "L";
5) powrdt do menu wymiarowania - "P"

45°
1.6.1.14. Bl Wymiarowanie fazy.
Polecenie stuzy do wymiarowania kata fazowania (w stosunku do pierwszego wskazanego
i zatwierdzonego punktu). Linia wymiarowa jest prostopadta do wskazanej prostej i prze-
chodzi przez drugi wskazany i zatwierdzony punkt.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy linie bedacg pierwszym ramieniem kata —,,L”;

UWAGA: wazny jest koniec, przy ktorym bedziemy sie znajdowac w trakcie wybie-
rania linii, poniewaz w tym punkcie znajdowac sie bedzie srodek kata.

2) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi drugie ramie kata - "L";

3) zaznaczamy punkt, przez ktory przechodzi czes$¢ ukosna linii wymiarowej - "L";
4) wstawiamy cze$¢ pozioma linii wymiarowej w zgdane miejsce - "L";

5) powrdt do menu wymiarowania - "P".

1.6.2. Grupa ikon ,Koordynaty” — wymiarowanie koordynatami.

Grupa opcji stuzgca do wstawiania wymiarow w formie odnosnikdw. Opcje sg uzywane
tylko i wytacznie wraz z ikong 1 i 2. Uruchamia funkcje wymiarowania (wpisywania odle-
gtosci) punktu danego wzgledem okreslonego punktu odniesienia. Aktywnos¢ funkcji jest
zaznaczana podswietleniem pola.

X
1.6.2.1. 133 wymiarowanie wspétrzednych.
Opcje stuzg do wymiarowania w formie odnosnikdw umieszczanych odpowiednio:
- po wybraniu ikony "Wymiary poziome" interesujgca nas odlegtos¢ nalezy pokazac
W poziomie - strzatka wymiarowa bedzie pozioma;
- po wybraniu ikony "Wymiary pionowe" interesujgcg nas odlegtos¢ nalezy pokazac
w pionie - strzatka bedzie pionowa.

Opis polecenia:
1) wybieramy ikone (siedemnastg lub osiemnastg) - "L";

2) wybieramy ikone "Wymiar poziomy" lub "Wymiar pionowy" - "L";

3) zaznaczamy punkt odniesienia (od ktérego bedzie liczona wartosc) - "L";
4) zaznaczamy punkt, do ktérego bedziemy mierzy¢ - "L";

5) ustawiamy linie wymiarowg - "L";

6) powrdt - "P".
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5
1.6.2.2. “ Wymiar pomiedzy wskazanymi punktami.
Funkcja jest wykorzystywana tylko z ikong 1 i 2. Stuzy do wymiarowania odlegtosci przez
wprowadzanie linii wymiarowej miedzy dwoma wskazanymi punktami (punkt poczgtkowy
i koncowy linii wymiarowej). Warto$¢ wymiaru umieszczana jest prostopadle do linii wy-
miarowej, poprowadzonej przez drugi wskazany punkt (punkt koricowy) po jej prawej lub
lewej stronie, zgodnie ze wskazaniem punktu okresdlajgcego pofozenie wymiaru.

1.6.3. Grupa ikon ,Tolerancje”.

1.6.3.1. Wprowadzenie tekstu.

Polecenie stuzy do wprowadzenia tekstu przed i/lub |'j TG X]
za wartoscig wymiaru. Po wybraniu ikony rozwinie | o | b
sie okienko (rys. obok), w ktérym wpisujemy teksty

majgce zosta¢ umieszczone na linii wymiarowej. ok e |
Czesci lewa i prawa stuzg do wpisywania tekstu. Cze$¢ srodkowa - wartos¢ wymiaru. Ak-
ceptacja wprowadzonego tekstu - pole "O.K." - "L". Rezygnacja - pole "powrét" - "L".

Po wprowadzeniu tekstu i zatwierdzeniu, tekst ten bedzie umieszczany na wszystkich
nowych liniach wymiarowych. Aby zrezygnowac z opcji wstawiania tekstu, nalezy powtér-
nie wybrac powyzszg ikone i z okienka dialogowego wyjs¢ poprzez wyboér pola "powrot".

UWAGA:
a) teksty nie s3 oddzielone od wartosci wymiaru;
b) aby rozdzieli¢ tekst od wartosci wymiaru, nalezy pomiedzy nimi wstawic¢ znak spacji.

1.6.3.2. Wprowadzenie tolerancji liczbowej.

Polecenie stuzy do wprowadzenia tolerancji za war- :
toécia wymiaru. Po wybraniu ikony rozwinie sie po- | i plicii ]
nizsze okienko (rys. ponizej), w ktérym wpisujemy I\
teksty (lub tolerancje) majgce zosta¢ umieszczone na !
linii wymiarowej. Akceptacja wprowadzonego tekstu
- pole "OK" - "L". Rezygnacja - pole "powrét" - "L".
Pole pomiedzy "OK" i "powrdt" - wprowadzenie identycznych wartosci tolerancji gérnej i
dolnej. Po wprowadzeniu tekstu i zatwierdzeniu, tekst ten (tolerancja) bedzie umieszcza-
ny na wszystkich nowych liniach wymiarowych. Aby zrezygnowac z opcji wstawiania tek-
stu (tolerancji), nalezy powtdrnie wybrac ikone i z okienka dialogowego wyj$¢ poprzez
wybér pola ,powrét".

58 ‘ 0.2

ﬂ 0K, | powrdt ‘

Wymiarowanie — 96



MegaCAD

1.6.3.3. Wprowadzenie tolerancji tekstowej.

Polecenie stuzy do wprowadzenia tolerancji tekstowej za wartoscia wymiaru. Sposéb
postugiwania sie jak w poprzednim poleceniu.

1.6.4. Grupa ikon ,,Sposoby”.

1.6.4.1. .I‘:’I. Wymiary pojedyncze.

Wymiarowanie pojedyncze, z zastosowaniem pojedynczych linii wymiarowych. Opcja
stuzy do wstawiania pojedynczych wymiaréw na rysunek. Aktywacja poprzez wybranie
ikony oznacza wstawianie pojedynczych linii.

1.6.4.2. ™% Wymiary taicuchowo.

Wymiarowanie w uktadzie szeregowym z zastosowaniem fancuchéw wymiarowych (jeden

wymiar za drugim, koniec pierwszego jest poczatkiem drugiego wymiaru). Opcja stuzy do

wstawiania na rysunek ciggéw wymiaréw. Aktywacja poprzez wybranie ikony oznaczaja-
cej wstawianie tanicuchowo linii wymiarowych.

UWAGA:

1) po wstawieniu pierwszej linii wymiarowej, w punkcie wskazywanym jako drugi punkt
program wyswietli maty krzyzyk. Oznacza to, ze poczatek nastepnej linii wymiarowe;j
znajduje sie w tym punkcie.

2) kolejne wymiary mozna wstawi¢ na dwa sposoby:

- kazdy wstawiamy oddzielnie na rysunek;

- przy wiaczeniu opcji ,,Automatyczne pozycjonowanie linii wymiarowej”
(ikona. obok, opis w pkt. 4.4.) program automatycznie wstawi kazdg na- #*==
stepng linie wymiarowg (oprdocz pierwszej).

uTto

1.6.4.3. *** Wymiary od bazy wymiarowej.

Wymiarowanie od bazy. Pierwszy wskazany punkt wymiarowy staje sie bazg dla nastep-
nych wymiardw. Przy wymiarowaniu (po wskazaniu bazy) nalezy wskazywac tylko po-
szczegOlne punkty koricowe linii wymiarowych i ewentualnie punkty okreslajgce ich poto-
zenie na rysunku. Aktywacja poprzez wybranie ikony oznaczajacej wstawianie linii wymia-
rowych od wspdlnej bazy.

| UWAGA: jak w poprzedniej opcji. |
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1.6.4.6. g Powigzanie z elementem, aktywowanie/odwotanie
Jezeli element jest wymiarowany w MegaCADzie tworzone jest powigzanie miedzy ele-
mentem a wymiarowaniem. Po zmianie elementu funkcja Drag&Drop element pozostaje
zmieniony. Ikona mozna wytgczy¢ powigzanie. Jezeli zmienimy element albo edytujemy
wartos¢ wymiarowania, element pozostanie po wytgczeniu niezmieniony.

UWAGA:

1) powiazanie z elementem dziata w przypadku wymiarowania z opcjg ,,Wymiary poje-
dyncze”.

2) powigzanie réwniez jest definiowane jezeli podczas tworzenia obiektow byta wtaczo-
na opcja ,Wrysowanie wymiarow”.

1.6.5. Konfiguracja i wczytywanie atrybutow linii wymiarowych.

1.6.5.1. Konfiguracja atrybutéw linii wymiarowych — nowy wyglad programu.

Na konfiguracje linii wymiarowych sktadajg sie trzy ikony. Najczesciej uzywanga z nich jest
ok

"Woczytanie zdefiniowanego standardu wymiarowania" - 3 , pozwalajgca na zatado-

wanie zdefiniowanego juz wygladu linii wymiarowej.

Ponadto, zawsze mozna zmieni¢ atrybuty linii wymiarowej. Po otworzeniu

menu wymiarowania w jego pierwszej z prawe] czesci znajduje sie dostep do

wszystkich parametréw. Dodatkowo, w przypadku wyboru opcji wygladu

,dokowanie ustawien” mozna mie¢ do dyspozycji menu atrybutéw wymiaro-

wania dostepne z boku ekranu (rys. obok — dostep z lewej strony). Wtedy

wystarczy wjechac na nie myszka i zostanie otwarte okno z atrybutami.

T

w:

Dalej otwarte menu konfiguracji linii wymiarowych. W jednym oknie znajdujg sie wszyst-
kie opcje i parametry konfiguracji linii wymiarowe;j.

Aktualne ustawienia zaznaczone sg ustawionym kolorem (na rys. obok kolor domysiny —
pomaranczowy).

Znaczenie poszczegolnych klawiszy i opcji opisane jest dalej (punkt 1.6.5.2.) w opisie me-
nu konfiguracji wymiarowania w przypadku starego wyglgdu ekranu. Poszczegélnym za-
ktadkom odpowiadajg obok grupy opcji w menu przedstawionym obok. Na rysunku obok
przyktadowo jest zaznaczona cze$s¢ odpowiadajgca zaktadce ,Font” w starym uktadzie
menu programu.
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W menu ikonowym wymiarowania zostato
znajduje sie pole stuzgce do okreslenia jedno-
stek w jakich wprowadzamy wielkos¢ liter itp..
Jest ono wyswietlane w przypadku gdy mamy
ustawione inne jednostki niz mm. Na rysunku
obok fragment menu wymiarowania z podsta-
wowymi poleceniami konfiguracyjnymi i z za-
znaczong opcja. Przy wigczonej opcji w oknie
konfiguracji atrybutéw linii wymiarowych zaw-
sze podajemy wymiary w mm, a nie w aktualnie
uzywanych jednostkach.

Wizuslizaga  Konfiguraga 7 Wymiarowanie

EOIT EOIT

= .
POS. DIM. | += 21 HEY

£0IT P
POS. rel abs [n} ";TD““ odstep

T e wE e = el

aod T R

Edycja Ustawienia

konfig. atryb. wymiaru o x
2 2l g
O}Q’ & w ©
0. 2 =
oo [ee]
Linie
w58 A L 100 | F 3
Il = T
—_—
= | sy il
| | —se—|
Cirel (@) abs
Fort
I8 v | Adal
Al 1100 F & u
‘)‘AI(_ 0.7
Ap of [ B | 2 [ |AB]
i -
e 50| (®irel abs
R
S0 s Bd | .ooeo 12 =
= 50 oa | .eEe0 0.00 =
Feod| LS v @] °
sa | 0. $
117 | (®) MegaCAD Q LR 05
- (CIDIN -85 @l Oabs
Tolerancja
O
58 | +a.2
0 =l
=8 | 2o
O [tekst za wymiarem da 2 linii
w | (50 ]
Strzatld
[ R = 1
E ﬁ ﬁ 04
N
= 08
| — —— [ = 12
= = —i 2

sy &
1.6.5.2. M * Konfiguracja atrybutéw linii wymiarowych — stary wyglad.

Polecenie stuzy do ustawienia wszystkich parametréw linii wymiarowej. Po wyborze ikony
rozwinie sie menu, w ktérym, prdocz mozliwosci ustawienia atrybutéw, mozna dang
konfiguracje wygladu linii wymiarowe]j zapamieta¢. Wczytanie konfiguracji odbywa sie za
pomocy ikony "Wczytanie zdefiniowanego standardu wymiarowania", opisanej dalej w

czesci ,Ustawienia”.

| UWAGA: na kazdej zaktadce znajduje sie okienko z podgladem wygladu linii. |
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Zaktadka ,,0géine”.
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Klawisze:

- Woeczytanie — wczytanie zdefiniowanego wczesniej standardu wymiarowania;

- Zapisanie — zapisanie ustawionego standardu pod naszg nazwg;

- zelementu — przejecie atrybutdow od istniejgcej linii wymiarowe;.

Pod klawiszami znajduje sie pole do wyboru wspdtczynnika skali, w jakiej ewentualnie
majg by¢ przeliczane wymiary. Dodatkowo znajduje sie ikona z symbolem skali. Dopiero
wtgczenie tej ikony pozwoli na przeliczanie wartosci na linii wymiarowej. Z prawej strony
znajduja sie dwa wiersze ikon. W pierwszym wierszu znajduja sie ikony od wymiarowania
wspotrzednymi. W drugim wierszu ikony stuzgce do automatyzacji wymiarowania. W
zaleznosci od wybranej ikony uaktywni sie pole do wpisania wartosci odstepu pomiedzy
linilami wymiarowymi.

Dzieje sie tak w przypadku wymiarowania z wykorzystaniem opcji ,Wymiary od bazy
wymiarowej” i ,Automatyczne pozycjonowanie linii wymiarowych”. Odstep linii definiu-
jemy w jednostkach rysunkowych w przypadku, jezeli bedzie zaznaczona opcja ,,abs”. W
przypadku opcji ,,rel” — odstep bedzie wpisang wielokrotnoscia wysokosci liter.

Zaktadka ,Linie”

B
Ogélne p-50 —HA | L g1 i
w so| =l L, - noa] HE— 23
s -
|50 | ——
Strzalki 50, == _lsmlT o g3
- _ ECT—
Tekst Orel (®) zbs
Font &
Tolerancia (:’,»/’
0K powrndt

Opcje zawarte na tej zaktadce uzywane sg do definiowania wygladu linii i jej parametrow.
Kolumna 1
Rysowanie fragmentoéw linii:
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1) rysowanie jedynie lewej czesci linii,

2) rysowanie jedynie prawej czesci linii,

3) wprowadzanie wymiaru bez rysowania linii,

4) wprowadzanie wymiaru przez narysowanie tylko linii wymiarowej bez pomocniczych.

Kolumna 2 - czesc gorna.

Opcje dostepne w tym kolumnie stuzg okresleniu uktadu strzatek i linii wymiarowej:

1) zewnetrznie strzatki na linii wymiarowej na zewnatrz linii pomocniczych,

2) wewnetrznie strzatki na linii wymiarowej wewnatrz linii pomocniczych lub gdy tekst na
linii wymiarowej zajmuje catg jej dtugos¢ - strzatki s3 automatycznie przenoszone na
zewnatrz.

Kolumna 2 - czes¢ dolna

Opcja stuzy do wtaczania lub wytgczania wewnetrznej linii wymiarowe;j.
1) wewnetrzna linia wymiarowa jest rysowana;

2) wewnetrzna linia wymiarowa nie jest rysowana.

Kolumna 3i 4:

- pierwsze pole stuzy do ustawienia dtugosci linii odnoszacej poza linig wymiarowg —
wtgczenie ikona w trzeciej kolumnie, wprowadzenie wartosci — czwarta kolumna;

- drugie pole stuzy do ustawienia dtugosci linii odnoszacej. W przypadku wartosci do-
datniej jest to odlegtos¢ od linii wymiarowej do obiektu. W przypadku wartosci ujem-
nej jest to odlegtos¢ od wskazanego punktu do poczatku linii odnoszacej. Trzecia ko-
lumna — wigczenie/wytaczenie, czwarta — wartoscé.

- trzecie pole stuzy do zdefiniowania wielkosci przerwy na liniach odnoszgcych w przy-
padku, gdy przecinajg elementy rysunkowe lub inng linie wymiarowa.

- czwarte pole stuzy do wiaczenia przerwy w przypadku przecinania przez linie odnosza-
cqg tekstu.

Z prawej strony znajduja sie dwie grupy atrybutéw. Pierwsza grupa stuzy do zdefiniowania

atrybutéw wiasciwej czesci linii wymiarowej (tej ,poziomej ze strzatkami”). Druga grupa

stuzy do zdefiniowania atrybutow linii odnoszgcych (od obiektu do linii).

Zaktadka ,,Strzatki”

Kolumna 1i2

Opcje dostepne w tym polu pozwalajg na wybranie jednego z szesciu dostepnych w pro-
gramie MegaCAD sposobow zakonczenia linii wymiarowych. Aktualnie aktywne pole jest
podswietlone na pomaranczowo (w zaleznosci od konfiguracji uzytkownika).

1) tréjkatng strzatke zamknietg z linig wymiarowgq petnej dtugosci,

2) trojkatng strzatke zamknietg z linig wymiarowga dochodzacg do strzatki,

3) linia skosna w stosunku do linii wymiarowej,

4) tréjkatng strzatke otwartg z linig wymiarowg petnej dtugosci,
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5) kotko,
6) linia wymiarowa bez zakorniczenia,

| UWAGA: lewy i prawy koniec linii wymiarowej definiujemy niezaleznie.
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Kolumna 3

Opcja stuzy do zamalowania koicéw linii wymiarowej. Dziata dla kofcéw typu: strzatka
lub kétko.

1) koniec niezamalowany;

2) koniec zamalowany.

Kolumna 4

Ustawiamy w niej wielkos¢ zakorczen linii wymiarowych. Poszczegdlne pola oznaczaja:

a) dtugosc tréjkatnej strzatki rowna jest wysokosci tekstu (h=1),

b) szerokosc tréjkatnej strzatki wynosi 40% wysokosci tekstu (b=0.4),

c) srednica kétka wymiarowego wynosi 60% wysokosci tekstu (d=0.6),

d) wysokos¢ ukosnej linii wymiarowej (q=0.84853),

e) dtugosc niepetnej linii wymiarowej (lewej lub prawej) rowna jest 5-krotnej wysokosci
tekstu (I=5),

W dolnej czesci tablicy znajduje sie pole ,rel” lub "abs". Jezeli w polu znajduje sie napis

"rel" (relatywnie), oznacza to, ze parametry podawane s3 w odniesieniu do wysokosci

tekstu wymiarowania. Jezeli w polu znajduje sie napis "abs", oznacza to, ze opisane po-

wyzej wartosci zakonczenia linii wymiarowej bedg podane w wartosciach bezwzglednych,

zachowujac proporcje do przedstawionych wczesniej wartosci

Zaktadka ,, Tekst”
Kolumna 1

Opcje zawarte w tej kolumnie stuzg do okreslenia potozenia wymiaru wzgledem linii wy-
miarowych. Uzytkownik ma do wyboru trzy sposoby:
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1) ustawienie wymiaru nad linig,
2) ustawienie wymiaru pod linia,
3) ustawienie wymiaru w przerwie na linii.

-9
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Kolumna 2

Opcje zawarte w tym polu stuzg zdeklarowaniu ustawienia wymiaru wzgledem linii wy-
miarowej. Program udostepnia:

1) ustawienie wymiaru z lewej strony linii,

2) ustawienie wymiaru na $rodku linii,

3) ustawienie wymiaru z prawej strony linii,

4) ustawienie wymiaru poza linia.

Pole pod kolumng 1i2

Wykorzystuje sie w celu okreslenia sposobu umieszczenia wymiaru wzgledem linii wymia-
rowej. Wymiar moze by¢ umieszczony réwnolegle do linii wymiarowej lub réwnolegle do
osi X (lecz skosnie do linii wymiarowej).

Kolumna 3

Opcja pozwala na wydtuzenie tekstu wymiaru o czes¢ ,,.00”. Oczywiscie takie dopisanie
musi zgadzac sie z iloscig zer zadeklarowang w polu dwunastym.

1) wytgczenie zer;

2) wtaczenie zer.

Kolumna 4
Opcja stuzy do przeniesienia cyfr z miejsc od trzeciego po przecinku do gory.
1) wytgczone przeniesienie; 2) wiaczone przeniesienie.

Pole pod kolumnq 3 i 4 — znaki specjalne
Opcje dostepne w tym polu pozwalajg na wprowadzenie przed wymiar symbolu Srednicy,
promienia lub innego znaku specjalnego wybranego z listy.
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1) jezeli w polu listy zaznaczona wybrany jest jaki$ znak, program na kazdy nastepny
wymiar automatycznie wstawia ten znak przed wartoscig wymiaru;

2) jezeli obok pola listy jest zaznaczony jest znak "@" lub litera "R", program w momencie
wymiarowania okregu wstawi znak "@", natomiast fuku wstawi znak "R". Na innych li-
niach wymiarowych znaki te nie bedg wstawiane.

lkony pod wyborem znakow specjalnych

Pierwsze pole stuzy do umieszczenia wartosci w nawiasach zwyktych.

Drugie pole stuzy do ustalenia zaokraglenia wartosci na liniach wymiarowych — tylko w
przypadku 1, 2 lub 3 cyfr po przecinku.

Kolumna 5

Poszczegdlne pola stuza do:

1) wybdr wstawiania wartosci w angielskim systemie miar oraz strzatki obok do ustalenia
doktadnosci.

2) wybdr wstawiania wartosci i doktadnosci w przypadku wymiarow w jednostkach me-
trycznych.

3) wybdr wstawiania wymiarow katowych w stopniach, minutach i sekundach.

4) wybodr wstawiania wymiarow katowych w systemie dziesietnym.

Pole podswietlone oznacza, ze w takich jednostkach beda wstawiane wymiary.

Pole pod kolumngq z wyborem jednostek i doktadnosci

Pole stuzy do definiowania odlegtosé tekstu od linii wymiarowej. Oznaczenie ,abs” — w
jednostkach rysunkowych, ,rel” — proporcjonalnie do wysokosci liter.

Zaktadka ,Font”
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Na zaktadce definiujemy typ kroju liter oraz ich parametry jak: wysokos¢, szerokosé, itp.
Sposdb jest identyczny jak w przypadku zwyktych tekstow (Konfiguracja tekstu) z tg rézni-
c3, ze napisowi na linii wymiarowej mozna zdefiniowa¢ dodatkowo atrybuty: pisak, gru-
bos¢ i kolor, inne niz pozostatej czesci linii wymiarowej.
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Zaktadka , Tolerancja”
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Na zaktadce definiujemy tolerancje, jakie majg zosta¢ wprowadzona na linii wymiarowe;j.
Pola stuzg do wpisania tolerancji liczbowej i tekstowej. Ich dziatanie jest identyczne z
ikonami opisanymi w punkcie 3.

Pierwsze dwa pola (grupy pél oddzielone hastem ,Ustawienia tolerancji) stuzg do wpro-
wadzenia dwdch réznych tolerancji (wzajemnie wykluczajacych sie). Wigczenie wybranej
— zaznaczenie pola , Ustawienia tolerancji”.

Ostatnie pole (grupa podl) stuzy do wprowadzenia dodatkowego tekstu na linie wymiaro-
wa. Tekst moze byé wprowadzony przed i za wymiarem. Wprowadzenie — zaznaczenie
pola ,Wprowadzenie tekstu”.

| UWAGA: tekst za wartosciag wymiaru jest wprowadzany przed tolerancja.

T2l

1.6.5.3. Woczytanie zdefiniowanego standardu wymiarowania.

Polecenie stuzy do wczytania jednego z zapisanych wczedniej [ i 0,0 x|
(patrz nastepna ikona) standardow wymiarowania. Po wybra- |
niu ikony pojawi sie okienko z listg zdefiniowanych standar-
dow (rys. obok). Standard wybieramy przez wskazanie go
myszg (lewym klawiszem na nazwie) i potwierdzajac poprzez
wybdr pola "0.K." - "L" lub dwukrotnie klikajac na nazwe.

Pod listg znajduje sie pole "Kasowanie" stuzgce do uaktyw-
nienia kasowania standardéw. Po zaznaczeniu pola (odzna-
czy¢ nalezy kwadracik obok tekstu) wybieramy standard do
skasowania i potwierdzamy poprzez wybor pola "O.K." - "L".

35
skala 1:100

I” Kasowanie

0.k | povirdt

Ao
1.6.5.4. "1 Konfiguracja tekstéw wymiarowania.
Polecenie otwiera konfiguracje wymiarowania (patrz punkt 1.6.5.1.) na zaktadce ,,Font”.
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1.6.6. Edycja linii wymiarowych.

EDIT
1.6.6.1. " Zmiana pozycji umieszczonego wymiaru.
Polecenie stuzy do zmiany potozenia wymiaru istniejgcego na rysunku.
Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy wymiar do przesuniecia - "L";
2) zaznaczamy punkt, okreslajacy nowe potozenie wymiaru - "L";
3) powrdt do menu wymiarowania - "P".

EDIT

POS.

1.6.6.2. Zmiana umieszczenia pozycji tekstu wymiarowego.

Polecenie stuzy do przesuniecia tekstu bez zmiany potozenia linii wymiarowe;j.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy tekst do przesuniecia - "L";

2) zaznaczamy punkt, okreslajgcy nowe potozenie tekstu - "L";
3) powrdt do menu wymiarowania - "P".

EDIT
1.6.6.3. "T- Zmiana atrybutéw linii wymiarowych.

Polecenie stuzy do zmiany atrybutdw linii wymiarowych opisanych w pkt. 1.6.5.1..

Stary uktad menu. Ee xJ|
W starym uktadzie menu otwiera sie okienko takie jak - @)
przy wyborze funkcji ,Konfiguracja”. W tym okienku | Oséne| Lrie | Sl Tekst [Fori | Toleancia
zaznaczamy atrybuty, ktére majg ulec zmianie. Przy- =
ktadowo na rysunku obok wpisana zostata nowa wy- Pa=
soko$¢ (automatycznie zmianie ulegty szerokos¢ i " : )2
odstep - zaznaczone jest pole ,rel”) oraz wybrany . LN PP e
zostat krdj liter typu True Type. Zmienione pola oto- 2 T Al
czone sg czerwona obwdédka. ‘] (#](«][y]
Po zaznaczeniu zmienianych parametréw zatwier- % = E]@
dzamy wybierajgc ,,OK.” i przechodzimy do wybory = ®rl Oabs
linii wymiarowych, ktére majg ulec zmianie.

0K [ pownit
Nowy uktad menu
W nowym uktadzie menu po wybraniu ikony edycja otworzy 1= =T —
sie menu pomocnicze do wyboru obiektéw oraz z jego pra- | ol (i imi%‘&

wej strony pojawi sie grupa ikon , Ustawienia” dotyczacych
zmian w wymiarowaniu.

Pierwsza linia:

- pole z wartoscig ,, 1.6” — zmiana odstepu pomiedzy liniami wymiarowymi;

BRYMEO

Ustawienia
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- pole z wartoscig ,,1” — wspdtczynnik skali;

- ikona z symbolem skali — wtgczenie skali.

Druga linia:

- ikona ,rel” — parametry tekstéw oraz strzatek i odstepow relatywnie do wysokosci liter;
- ikona ,,abs” — parametry tekstodw oraz strzatek i odstepdw w jednostkach rysunkowych;
- trzecia ikona — wtaczenie/wytaczenie powigzania wymiaru z elementem;

- czwarta ikona — obciecie zbednych zer.

Trzecia linia:

- wczytanie wczesniej zdefiniowanego stylu wymiarowania;

- zapisanie aktualnego stylu wymiarowania;

- przejecie atrybutéw wymiarowania od istniejgcego wymiaru na rysunku;

- witgczenie/wytaczenie bocznego menu edycji atrybutéw wymiarowania;

- wilaczenie zaznaczenia w okienku dialogowym wszystkich atrybutéw wymiarowania;

- wytgczenie zaznaczenia w okienku dialogowym wszystkich atrybutéw.

Na rysunku obok przedstawiony jest fragment - — —
menu wymiarowania. Wyswietlany on jest w f{“/ o .
momencie, gdy z boku ekranu pojawia sie sym- q‘;\ 3 g g
bol wymiarowania i napis , konfig. atryb. wymia- Z ° ":/‘“
ru”. Po wjechaniu myszkg na napis rozwinie sie e -
menu ze wszystkimi atrybutami linii wymiarowej. g 1 [F 1
Zaznaczenie atrybutu do zmlian spowodu!'e za- = B2 ===
znaczenie go czerwong obwddka. Po przejecha- = g = 1

niu mysza na pole rysunku umozliwia pojedynczy =1 B _ % =

()
4
o
o
&

wybér wymiaréow do zmian. Do dyspozycji jest

réwniez menu wyboru elementéw, ktére jest 7 | %A .
caty czas aktywne w gérnym menu. 254 IE' o=
Zatwierdzenie zmian — prawy klawisz myszy na 07 = / 2_
polu rysunku. o (B 2| .

Opis polecenia — zmiana wybranych atrybutéw — wariant 1:
1) po uruchomieniu przesuwamy mysz na wybieramy boczne pole ,konfig. atryb. wy-
miaru”. Automatycznie otworzy sie menu ze wszystkimi atrybutami linii wymiarowe;j.

Uwaga: jezeli nie ma pola ,konfig. atryb. wymiaru” to wybieramy ikone m
wtgczenie/wytaczenie bocznego menu edycji atrybutéw wymiarowania. Po =
jej wybraniu pojawi sie powyzsze pole.

2) w okienku dialogowym w czerwonych prostokatach zaznaczone sg atrybuty, ktére
wybrane zostaty —,,L” — do zmian.
3) w menu zostaty zaznaczone: krdj liter True Type, pogrubienie, warto$¢ wysokosci

(automatycznie zmianie ulegly szeroko$¢ i odstep) oraz potozenie tekstu na linii wy-
miarowej. Przejscie do zmian — przesuniecie myszy na pole rysunku i wybér linii wy-
miarowych do zmian lub wybdr z gérnego menu jednego ze sposobdéw wyboru ele-
mentéw.
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4) powrét do menu wymiarowania —,P”.

Opis polecenia — zmiana wybranych atrybutéw — wariant 2:
1) po uruchomieniu wybieramy przejecie wtasciwosci od istniejgcego elementu
- ,L” i wybieramy linie wymiarowg od ktdrej przejmujemy atrybuty — ,L”;

2) w okienku dialogowym (jezeli je otworzymy — rys. frag-

)\'_.

Konfig. atryb. wymiaru

mentu obok) przejete s wszystkie atrybuty oraz wszystkie [ 7 —F
sg zaznaczone do zmian. Ve L (& 2
Wybieramy ikone ,wylaczenie zaznaczenia w &£ 3 N NE Ay
okienku dialogowym wszystkich atrybutéw” =] fﬁl v )
(rys. obok) — ,,L”. Wszystkie atrybuty zostang od- H — L]
znaczone do zmian, jednak pozostang ustawione takie, ja- - == (=
kie ma linia wymiarowa, od ktoérej je przejelismy. 0 =g

3) nastepnie otwieramy okienko dialogowe (wjechawszy na & [r][«][u][+] =y

) . . ) [all_oe EROBEEE=

nie mysza) i zaznaczamy do zmian wybrane przejete atry- ! ‘ it

buty — ,L” na kazdym atrybucie;
4) wybieramy na rysunku jednym ze sposobow wyboru linie =
wymiarowe do zmian. —

Gl

8 2
e

E :

ik

Uwaga: mozliwe jest rowniez dziatanie odwrotne. Przejmujemy wszystkie atrybuty
od linii wymiarowej. Automatycznie wszystkie sg zaznaczone do zmian. W
tym momencie otwieramy okienko dialogowe i WYLACZAMY pojedynczo
atrybuty, ktérych nie chcemy zmienia¢. Atrybuty wytgczamy naciskajgc
PRAWY klawisz myszy na atrybucie.

Opis polecenia — zmiana kompletu atrybutéw:
1) wybieramy ikone - "L";
2) wybieramy jedna z opcji:
- przejecie wiasciwosci od istniejgcego elementu — ,L”, nastepnie wskazu-
jemy linie wymiarowa, od ktdrej przejmujemy atrybuty —,L”;
- weczytanie wybranego stylu wymiarowania —,L”;

t-

i

3

Uwaga:

1) w przypadku przejecia atrybutéow od istniejgcej linii w okienku dialogowym
(jezeli je rozwiniemy) automatycznie zaznaczane sg czerwonym prostokgtem
wszystkie atrybuty linii wymiarowej.

2) w drugim przypadku nalezy wybra¢ ikone ,wtgczenie” zaznaczenia w
okienku dialogowym wszystkich atrybutéw wymiarowania” (rys. obok).

3) wybieramy na rysunku jednym ze sposobdow wyboru linie wymiarowe do zmian.
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EDIT
1.6.6.4. """ Zmiana wartosci wymiaru.

Polecenie stuzy do zmiany warto$ci wymiaru znajdujgcego sie na linii wymiarowej i/lub do
dopisania tekstu przed i/lub za wartoscig wymiaru. Po wybraniu tekstu z linii wymiarowej,
otworzy sie okienko (rys. dalej), w ktéorym dokonujemy zmian.

UWAGA:

a) wprowadzenie nowej wartosci wymiaru nie spowoduje zmiany (rozciggniecia lub skré-
cenia) linii wymiarowej i elementu wymiarowanego;

b) zmieniona wartos$¢ na linii wymiarowej nie jest aktualizowana w trakcie rozciggania
elementu;

c) jezeli dopiszemy tekst bez zmiany wartosci to nadal linia wymiarowa bedzie potaczona
z obiektem i wartos¢ bedzie aktualizowana podczas rozciggania.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy tekst, ktory bedziemy zmieniac - "L";

2) w okienku dialogowym wpisujemy nowe teksty (rys. obok):
- gorny kwadracik — tekst wpisany za wartoscia wymiaru bedzie w drugiej linijce;
- pole pierwsze z lewej - dodanie tekstu =
. i [ EDJIEeksts d
przed wymiarem;
- pole $rodkowe - zmiana wartosci istnieja- [lnachgestelter Text in 2. Zeie
cego wymiaru; il i
- pole pierwsze z prawej - dodanie tekstu AaBb | [RaBb] | [ ok powrdt
za wymiarem.
- ikona z podkreslonym tekstem — podkreslenie napisu na linii wymiarowej w przy-
padku zmiany wartosci wymiaru;
- ikona z tekstem w prostokacie — dorysowanie prostokata obejmujgcego tekst w
przypadku zmiany wartosci wymiaru;
zatwierdzenie zmian - pole "O.K." - "L"; rezygnacja - pole "powrét" - "L".
3) powrdt do menu wymiarowania - "P".

1.6.7. Okno konfiguracji linii wymiarowych
W pliku ,,megacad.ini” mozna zdefiniowac¢ kolor oraz grubosé¢ ramki, jakie wystepujg w
menu konfiguracji wymiarowania.
Znajduje sie w tym pliku linia:

zf

Tekst
BBC:RGB(ZSS,0,0),]. 1so | Gbd| | ssess| [
gdzie: o e A M
- RGB(255,0,0) — definicja koloru; Feod] L= v|Em| [
[

-1 —grubos¢ ramki w pikslach. sl

17| OMegacad | _O |
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Ramka ta jest wyswietlana w przypadku edycji atrybutéw i obejmuje atrybuty wzajemnie
wykluczajace sie (rys. obok potozenie tekstu na linii wymiarowej) lub powigzane ze soba.
Ramke mozna réwniez wtgczyé/wytgczyé klikajac prawym klawiszem myszy na ikonie.
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1.07. Teksty.

A?D Ikona rozwijajgca menu "TEKSTY".
Funkcje RYSOWANIE TEKSTOW uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocz-
nego w starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajacej tekst (rys. powyzej). Po jej wybraniu
i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu tworzenia tekstow (rys. ponizej — nowy uktfad).
Kazda z ikon opisana jest informacja ukazujaca sie w polu podpowiedzi.
W MegaCADzie mozna tworzy¢ linie tekstu, bloki tekstowe oraz teksty RTF.

£
EDIT
A‘BDE Blok tekstu %';]E blok tut -> rys lEEgI-l' Edycja bloku tekstu (,bd Edytor plikow TXT L\‘%E Konfiguracja

B B .
L RTF Tekst L tekst RTF -= rys

Wstawianie tekstow

aps
ﬁt%n Linia tekstu i-\__lijn linia it -> rys Edycja linii tekstu f Obrys liter TT ﬁ Text-Wezytanie ustawien

i Zmiana atrybutdw “

Edycja tekstiw | Konfi

o
1.7.0. b Teksty w funkcji Drag&Drop.

Tekst w funkcji Drag&Drop ma dziewie¢ punktow

charakterystycznych (rys. obok). Za punkt srodko- ! . .
wy mozna tekst przesunaé, natomiast za punkty na w0 ZtekSt ed:]towanyz
obwodzie mozna go rozciggac. & g

Przejezdzajgc kursorem nad zaznaczonym tekstem, | wewrene

zamieniamy go w kursor informacyjny (litera ,i”

przy strzatce). Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia sie maska dialogowa do modyfika-
cji atrybutow tekstu oraz jego zmiany. W polu dialogowym znajdujg sie globalne wspdt-
rzedne punktu wstawienia tekstu oraz klawisze umozliwiajgce zmiane atrybutéw elemen-
tu, dopisanie informacji itp..

Zaznaczenie tekstu w funkcji Drag & Drop wywotuje menu podrzedne (niezbednik), dajgce
szereg mozliwosci. Opcje niezbednika powodujg, ze stajg sie zbedne wszelkie dodatkowe
funkcje do zmiany tekstu. Po kliknieciu na linie tekstu, pokazuje sie w wolnym miejscu
niezbednik z opcjami: , Edycja tekstu”, ,,... jako blok”, ,,... jako tekst RTF”, ,,.. dialog” oraz
,wyréwnanie”.

Jezeli klikniemy na blok tekstu bedziemy mieli do dyspozycji: ,Edycja tekstu”, ,,... jako
tekst RTF”, ,,.. dialog” oraz ,,wyréwnanie”.

Jezeli klikniemy na tekst RTF to bedziemy mieli do dyspozycji ,,.. dialog” i ,,Edycja tekstu”.

A& Edycja tekstu

- Edycja tekstu

Wybér opcji bedzie skutkowac edycjg tekstu na rysunku. Wybrany tekst zostanie przed-
stawiony w prostokacie i na jego poczatku bedzie migac¢ kursor.

Obok na rysunku gruba pionowa linia = kursor po przesunieciu (kursorami z klawiatury
lub mozna klikngé myszg —,L” — w wybrane miejsce w tekscie).
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Klikniecie , mysza poza. ramkal' (dowolnym klawiszem) bedzie teks@dytowany
skutkowac zatwierdzeniem zmian.
W trakcie edycji tekstu po nacisnieciu prawego klawi-

sza myszy (w obrebie ramki wyswietlonej tekstu) ma- Tu prowadzamy

my dodatkowe menu podreczne. blok @ﬂn‘f
Najwazniejsze opcje to: wyeny

.. Kopiuj
- Cofnij; Wil

Usur
- Wytnij; -
Kopiui: tekst e oo

- Kopluj,; Kolejnosé czytania od prawej do lewej

. Pokaz znaki kentrolne Unicode
- Wklej, Wistaw znak kontrolny Unicode
- Usun: Zamknij edytor IME

7

Ponowna konwersja

- Zaznacz wszystko.
Ewentualne odwotanie zmian — jak dotychczas polecenie ,,Undo” = skrét ,u”.

- ... jako blok

Kiedy zamienimy linie tekstu w blok, ukazuje sie edytor stuzagcy do opracowywania tek-

stéw. Po zapisaniu, linia tekstu zamienia sie w blok tekstu.

- ... jako tekst RTF

Kiedy zamienimy linie tekstu lub blok tekstu w tekst RTF, ukazuje sie edytor stuzgcy do
opracowywania tekstéw. Po zapisaniu, linia tekstu lub blok tekstu zmieniajg sie w tekst

RTF.

- ... dialog

Wybér opcji ,,... dialog” — edycja tekstu w oknie dialogowym takim jak podczas wprowa-

dzania tekstu za pomocy polecen opisanych dalej w punktach 1.7.1, 1.7.2i1.7.3..

- wyréwnanie

MegaCAD zacheca do okreslenia prostokata myszka, a
nastepnie wskazania punktu charakterystycznego, do ktd-
rego tekst zostanie wyréwnany. W ponizszym przyktadzie
pokazano sposéb postepowania. Po kliknieciu na tekst
wybieramy opcje ,wyrownanie”. Nastepnie wskazujemy
prostokat (dwoma punktami — rys obok).

Po zaznaczeniu drugiego punktu otwiera sie okienko. W ZachaNl
nim zaznaczamy miejsce, do ktérego ma by¢ wyréwnany o s
tekst. Na rysunku obok jest to srodek lewej krawedzi wska- =r=_

zanego prostokata.

W przedstawionym obok okienku znajduje sie klawisz ,,prostokat” stuzgcy do ponownego

wskazania prostokata.
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o |

1.7.1. ¥ Wprowadzanie linii tekstu do rysunku.

Bezposrednio po wybraniu tej ikony pokaze sie pole, do ktérego wprowadzamy zgdang
linie tekstu. Po zatwierdzeniu wprowadzonej linii tekstu (poprzez wybranie pola "0.K.")
mozna jeszcze zmieni¢ parametry konfigurujgce. W menu podpowiedzi pojawi sie pole, za
pomocay, ktérego wywotujemy menu opisane przy poprzedniej ikonie.

Opis polecenia: =
. . ) Ll el ()] =
1) po uruchomieniu okienku (rys. obok)
wpisujemy tekst i potwierdzamy po- | [T uprowadzamy tekt =
przez wybor pola "0.K." - "L"; ok | powst |

2) wstawiamy tekst na rysunek - "L";
UWAGA: w menu gtéwnym, obok menu punktow charakterystycznych wyswie-
tlane s3 polecenia stuzgce do konfiguracji tekstu (patrz , Konfiguracja
tekstu”). W dowolnym momencie przed wstawieniem tekstu na rysunek
mozna zmieni¢ dowolny wybrany parametr (kréj czcionki, wielkos¢ itp.).
3) powrdt do menu gtéwnego - "P" i pole "powrét" - "L".

B
1.7.2. "‘UE Wprowadzenie bloku tekstowego.
Bezposrednio po wybraniu ikony, ukaze sie okno do wprowadzania wielu linii tekstu. W
menu gérnym znajduje sie pasek ikon (rys. obok) stuzgcych do (w kolejnosci jak na rysun-
ku ): Blbkteks [X]
- weczytania istniejgcego pliku tekstowe- |'al®| =]

3] [

. Tu wpisujemy tekst.
gO, Tu jest druga linia tekstu.

- zapisania tworzonego pliku;

- wyrdéwnania tekstu: do lewej, posrod-
ku, do prawej;

- przejscie do wstawiania tekstu;

- zamkniecia edytora.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku wpisujemy tekst i potwierdzamy poprzez wybér pola
"0.K." - "L";

2) umiejscawiamy tekst na rysunku - "L";
| UWAGA: patrz poprzednia ikona - linia tekstu.

3) powrdt do menu gtéwnego - "P" i pole "powrét" - "L".

B
1.7.3. af Teksty RTF - wstawianie.
Nowa funkcja tekstu "TxtRtf". W MegaCADzie dzieki tej funkcji mozna tworzy¢ teksty
zgodne z miedzynarodowym formatem RTF. Dodatkowo mozna kopiowa¢ sformatowane
teksty z dostepnych edytoréow (jak np. Word) i wstawiac je na rysunek.
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1.7.3.1. Okno tekstu RTF.
Po uruchomieniu funkcji pojawia sie okienko, w ktorym wpisujemy tekst.

Blokitekstu T X
ic 06 H H iDSE/MM L DB~ [Elx o Ek)Es 50
Opis gérnego menu ikonowego okienka. nEda : é -
é\'! (3 X R SRR SR SO - ¥R0v SRR TR S TR T TR

- D|Nowy tekst I . .
. ) TesT poqr;lmenle inny kolor, grube i pochylone, podkresienia

Polecenie ,,Nowy tekst” otwiera nowy tekst RTF. | ™=~

Jezeli w oknie byt wpisany jakis tekst, zostanie on

usuniety.

- | Ii'Wczvtanie pliku
Przy pomocy tej funkcji, w edytorze RTF mozna umiesci¢ dowolny plik *.rtf, zaczerpniety z
programu zewnetrznego. Po kliknieciu na ikonie, nalezy wskazaé lokalizacje pliku.
Wstawienie nastgpi w miejscu aktualnej pozycji kursora. Ze wzgledu na duzg réznorod-
nos¢ wystepujacych formatéw tekstéw, nalezy zachowaé ostroznosé i sprawdzi¢ tekst po
jego zapisaniu w formacie RTF MegaCADa.

- |E Wstawic {Ctrl+V}

Przy pomocy ikony , Wstawienie” wstawiamy aktualng zawarto$¢ schowka OLE (np. frag-
ment tekstu skopiowany z Worda) w wybranym miejscu.

- IE‘Zapisanie

Zapisanie tekstu. Wymaga wskazania lokalizacji zapisywanego pliku.

Zatwierdzenie tekstu przyciskiem "OK" powoduje ukrycie okna dia-
| ok | logowego i pozwala na wskazanie miejsca lokalizacji tekstu na rysun-
ku. Po wskazaniu powracamy do okna dialogowego.

Polecenie ,powrot” zamyka okno dialogowe. Tekst, ktéry nie byt

zapisany zostaje usuniety.

K . .
- Odwotanie operacji
Cofniecie ostatniej wykonanej operacji.

- . Przywotanie operacji uprzednio odwotanej
Szary kolor ikony sygnalizuje brak mozliwosci odwotania lub przywotania operacji.

. h Wycinanie {Ctrl+X}
Woyciecie zaznaczonego tekstu do schowka, w celu pdzniejszego jego wstawienia w wy-
brane miejsce.

: i
- —— Kopiowanie {Ctrl+C}
Skopiowanie zaznaczonego tekstu do schowka, w celu pdzniejszego jego wstawienia w
wybrane miejsce.
- Kasowanie {Del}
Klawiszem ,Del” kasujemy znak umieszczony za kursorem. Jezeli zostanie zaznaczony
obszar tekstu, zostanie w catosci skasowany.
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- #4 Szukaj

Funkcja pozwala na odnalezienie w tekscie poszukiwanej frazy. Uruchomienie jej nastepu-
je po kliknieciu przycisku , Nastepne szukanie”. Jezeli fraza wystepuje wielokrotnie to
ponowne klikniecie przycisku spowoduje odnalezienie kolejnej i jej podswietlenie. Zazna-

czenie opcji ,,Wielkie/mate litery” i/lub ,,Szukaj tylko catych stéw” pozwala na sprecyzo-

wanie kryteriéw poszukiwania.

Przycisk "Powrét" powoduje za-
mkniecie okna dialogowego szukania.

- 4 Zamien
Funkcja dziata analogicznie jak ,Szu-
kaj”. Stuzy natomiast do zamiany

‘DS #4380 o [Fla o

DS H|#4$BE ~|[Flreurn(Es =9
% Adal Unicode MS ¢ B[ ok ][ powst |
g--%-\‘2---3'--A‘v-S--'S--'F---a-l‘s---w'--11w-12--'0
test
TeST pogrubienie, inny kolor, grube i pochyione, podkresienia
e A
SZAIKanes i:]
[ Wielkie/mate litery
[[] Szukaj tylko calych stéw

. T A i M 8 wrd
odnalezionego fragmentu tekstu, na g Aol :lncoaezns _E [G 2K : ) 2 :0; 1]1 _
i i L. R TR T Ty S R I 2T - JERCIE | ERCEK N P X

wpisany w okienku ,Zamien na”.
Zamiana nastepuje po kliknieciu przy- | Fiesoubenie iy kolor, grube fpochyiene, podkreSlenia
cisku ,,Zamien”. W przypadku odnale- X]
zienia wielu poszukiwanych fraz, - it
mozna zastosowac przycisk ,Zamien Zamiefina  [osolk
wszyst kie”. [ Wiekie/mate ltery

[[] Szukaj tylko calych stéw

L 0 Pogrubiona Kursywa i Podkreslenie

Opcje "Pogrubienie", ,Kursywa“ i "Podkreslenie" pozwalajg na zmiane kroju czcionki
(zgodny z wygladem prezentowanym na ikonach).

H
JHF b Indeksy gérny i dolny
lkony indeksu gornego i dolnego pozwalajg na zmiane formatowania zaznaczonego frag-
mentu tekstu:/ stuzg do przesuwania w pionie wpisywanych znakéw

- Wyréwnywanie

- Réwnanie do lewej

Ikona pozwalajgca na wyréwnanie linii tekstu do lewego marginesu.
- Centralnie

lkona ta stuzy do wysrodkowania linii tekstu.

- Réwnanie do prawej

lkong tg wyréwnuje sie tekst do prawego marginesu.
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- Krgj liter

ITimes Mew Roman j |'|2 j

Klikniecie na przycisku po prawej stronie nazwy fontu otwiera przewijang liste zainstalo-
wanych fontéw. Klikniecie na wybranej nazwie skutkuje zmiang kroju czcionki zaznaczo-
nego obszaru. W podobny sposdb postepujemy podczas modyfikacji wielkosci czcionki.

Po kliknieciu przycisku pojawia sie przewijana lista mozliwych wielkosci (w punktach). Po
wyborze, zaznaczony obszar tekstu zmieni swojg wielkos¢ czcionki. Jezeli nie jest zazna-
czony zaden obszar, okienka pokazujg kréj i wielkos¢ w miejscu kursora.

- *@ Kolor liter
Klikniecie na ikonie skutkuje pojawieniem sie palety kolorow. Wybér jednego z nich po-
woduje zmiane koloru zaznaczonego obszaru tekstu.
- Ustawienie tabulatoréw
W edytorze RTF, ponad tekstem, umieszczona jest linijka, na ktdrej ustalamy potozenie
marginesow i tabulatorow.

Z-|-1-|-2-|-3-|-4u N N N R R L O R s RN B E R

Zmieniamy ustawienia poprzez przecigganie myszg odpowiednich [ s
znacznikow. LD 3|4 4|
Zmiany dotyczy¢ beda wiersza tekstu, w ktérym znajduje sie kursor. | ® Al Unicode Ms
Chcgc wprowadzi¢ jednoczesnie zmiany w wielu wierszach, nalezy
zaznaczy¢ (podswietli¢) wszystkie wiersze.

Obok przyktad zastosowania tabulatora w trzecim wierszu: Bt “.Z;“;e,é"x,’
1.7.3.2. Teksty RTF - edycja.
Zaznaczenie tekstu w funkcji o o

Drag&drop powoduje pojawie- test

nie sig etykietki ,Edycja tekstu”™:  -TeST pogrubienig=nny kolor, grube
o o _ indeksy x? A1

Klikniecie na niej (lewym przyci- o o

skiem myszy) otwiera edytor

tekstu RTF (opisany wczesniej). Zatwierdzenie zmian tekstu przyciskiem "OK" powoduje

zamkniecie okna dialogowego i wprowadzenie zmian do tekstu na rysunku. Zastosowanie

przycisku ,Powrdt”, zamyka okno dialogowe. Wprowadzone zmiany zostang anulowane.

- Zamiana linii tekstu lub bloku tekstowego na tekst RTF a - o
Zaznaczenie linii tekstu lub bloku tekstowego powoduje jego . d dD
podswietlenie oraz pojawia sie menu podreczne: S g S
Wybor opcji ,,...jako tekst RTF” otwiera tekst w edytorze RTF. Po  ° e S
dokonaniu zmian, zatwierdzenie przyciskiem ,O0K“ spowoduje i
zapisanie tekstu w formacie RTF. e
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Opis polecenia.

1) po uruchomieniu w okienku wpisujemy tekst i potwierdzamy poprzez wybér pola
IIO'K'II - "L“;

2) umiejscawiamy tekst na rysunku - "L";

3) powrdt do menu gtéwnego - "P" i pole "powrét" - "L".

1.7.4. Bezposrednie wstawianie tekstow.
W menu tekstéw znajduja sie dodatkowe trzy ikony (rys. obok). Sa to odpowied- =

nio ikony do: D
- wstawienia linii tekstu; *EB]JE
- wstawienia bloku tekstu;

- wstawienia tekstu RTF. H,_.Blﬁl

lkony te pozwalajg na ominiecie okna dialogowego, w ktérym dotychczas wpro-
wadzalismy tekst. Po ich wybraniu tekst wprowadzamy bezposrednio na rysunku, co po-
zwala na kontrole wielkosci/ilosci tekstu w stosunku do miejsca jakim dysponujemy.

1.7.4.1.linia tekstu.
Po wybraniu ikony do wprowadzania linii tekstu klikamy na rysunku miejsce, w ktérym ma
ona by¢ wstawiona i od razu na rysunku wprowadzamy tekst.

Opis dziatania:

1) wybieramy polecenie i zaznaczamy punkt, w ktérym zostanie

X: -18.221236
Y -19.734175|

wprowadzony linia tekstu (rys. obok zaznaczony rombem); B S
2) w wybranym punkcie zacznie migac¢ kursor (rys. obok gruba
niebieska linia) i wpisujemy tekst. |

Tekst bedzie widoczny bezposrednio na rysunku

w ramce (ramka nie bedzie wstawiona, rys. ﬁekst Wprowadzanyi

obok);

3) wprowadzony tekst zatwierdzamy klawiszem
,Enter”. Zatwierdzona zostanie linia tekstu oraz przy kursorze bedzie ten sam tekst z
mozliwoscig wstawienia w innym miejscu. Powrét do menu = ,,P”.

1.7.4.2.Blok tekstu / Tekst RTF

Dziatanie jest identycznie jak w przypadku linii tekstu z ta réznicg, ze nacisniecie klawisza
,Enter” powoduje przejscie do nastepnej linii tekstu. Zatwierdzenie bloku tekstu = prawy
klawisz myszy.

1.7.5. Atrybuty wprowadzanego tekstu

Podczas wstawiania nowego tekstu lub wprowadzania zmian w tekscie za pomocga opcji
,Edycja tekstu” w menu gtéwnym wyswietlona zostanie grupa ikon do zmian atrybutéw
tekstu.
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W przypadku linii tekstu i bloku tekstu kazda zmiana atrybutu bedzie skutkowac zmiang
dla catego wprowadzanego/edytowanego tekstu (np. pogrubienie czy zmiana kroju liter).
Zmian mozna dokona¢ w dowolnym momencie podczas wprowadzania/edytowania tek-
stu. Rysunek fragmentu menu ponizej.

T |Arial ~ (10~ AL 352778 & 90
B 2 [rel|abs BT 2 B W AL omlan D
‘F|K|gmg »F o= 2
I  Aybutytekstu ‘
Natomiast w przypadku tekstu RTF zmiana bedzie dotyczy¢ |  Jaia -0 -
zaznaczonego fragmentu tekstu. Rysunek fragmentu menu =[] 4 #4 2

obok. ‘r & u [M DT‘E

|
Atrybuty tekstu |

Uwaga: dla linii i bloku tekstu atrybuty sg zmieniane dal catego obiektu, natomiast w
przypadku tekstu RTF dla zaznaczonego tekstu.

£
1.7.21. EDIT Zmiany zawartosci linii tekstowe;j.
Polecenie stuzy do wprowadzania zmian w tekstach juz istniejgcych na rysunku.
UWAGA: poleceniem tym mozna rowniez wprowadza¢ zmiany w bloku tekstu i w

tekstach RTF.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy tekst, w ktérym bedziemy wprowadza¢ zmiany - "L";
2) rozwija sie okienko z wybranym tekstem. Poprawiamy tekst i zatwierdzamy przez pole
"O.K."-"L";

UWAGA: przy zmianach bloku tekstu, uruchomi sie edytor tekstu opisany w funkcji
,Wprowadzanie bloku tekstu” (pkt. 2), natomiast przy zmianach tekstu RTF pojawi
sie edytor opisany w funkcji , Teksty RTF” (pkt. 3).
3) powrdét do menu edycji - "P".

E

Al _ -
1.7.22. EDIT Zmiany zawarto$ci bloku tekstowego.
Polecenie stuzy do wprowadzania zmian w bloku tekstu istniejagcym na rysunku. Sposéb
dziatania jak w funkcji poprzedniej — s one wymienne.

1.7.23. EMIT Zmiany atrybutéw tekstu (wysokos$¢, rodzaj pisma itp.).
Polecenie stuzy do zmian atrybutdw istniejgcego tekstu. Zmienia¢ mozna: kroj liter, wyso-
kos¢ i szerokosc liter, kat pochylenia liter, odstep B.X, odstep B.Y, kat pochylenia tekstu
oraz odstep miedzy linijkami. Po wybraniu polecenia rozwinie sie w menu gtéwnym z
prawej strony menu wybory menu zmian atrybutéw tekstow.
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Uwaga: w starym ukfadzie otworzy sie okienko dialogowe. Funkcjonalnie niczym sie
nie rézni od nowego menu, natomiast jedynie, aby przejs¢ do wskazywania
tekstow do edycji nalezy klikng¢ klawisz ,,OK” — ,L".
Zmiany atrybutow tekstu dokonuje sie poprzez zaznaczenie nowych parametréw (jak
pogrubienie, pochylenie itp.) lub wpisanie nowych wartosci.
Mamy réwniez mozliwosé przejecia atrybutdéw z innego tekstu bedacego na rysunku lub
wczytania zdefiniowanych wczesniej atrybutow.

Opis polecenia:

L. B Arial ~28 - | A3 10| &5 90
1) po uruchomieniu w otwartym menu = .
. | | 3 7|AA g
(rysunek obok nowy ukfad, rys poni- | % [reljabs © E LA i -
o | ¥ U % [Ae] A > =
7ej - stary) zaznaczamy (wprowadza- | F |4 U #* [u B 0 16|

Atrybuty tekstu |

my) nowe wartosci jakie maja by¢ po

zmianach. Zaznaczona ikona zmienia | Z0/e iy sise [X]

kolor, powtdérne zaznaczenie jg wytg- 10 2 tort 1k

cza. W przypadku wartosci oznacze- 2 ) E@

nia przy tych, ktérych nie zmieniam A 07 =) -
o ' n e EEE

s3 wyszarzate, natomiast po wprowa- | 2% 7 20T

dzeniu wartosci staja sie czarne. o 0 e

Opis poszczegdlnych ikon i pét znaj- | i= 16| @ wsaystie wiasciwosi z

duje sie w opisie funkcji ,Konfigura- = =y

cja”. AaBobX P

Przejécie do wyboru tekstéw do

zmian:

- nowy uktad menu — od razu mamy do dyspozycji menu wyboru (z lewej strony
menu tekstowy);
- stary uktad menu — wybieramy "O.K." - "L" i przechodzimy do wyboru tekstow;
2) zaznaczamy zmieniany tekst - "L";
3) powrdt do menu tekstéw - "P" lub "P" oraz pole "powrét" - "L" (w starym uktadzie).

1.7.24. f Tworzenie obryséw liter True Type.

Polecenie stuzy do tworzenia obryséw liter (True Type) (z tekstéw wstawionych na rysu-

nek), przy uzyciu krojow liter z systemu Windows.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku dialogowym (rys. dalej) wprowadzamy wartos¢ konfiguru-
jacg ilos¢ punktow posrednich na krzywych obrysowych oraz:

- wstawi¢ tuk styczny — wstawienie tukéw stycznych w (Weprur oy ]
ob rySi & punktéw posredn. 5

- kasowanie tekstu - automatyczne kasowanie tekstu; R

- Przejecie atrybutow tekstu — obrys przejmie atrybuty | owsnetskss O
tekstu, czyli numer grupy, warstwy, pisak plotera, gru- Pracjecie atybutow tekstu a
bos¢ i kolor (styl linii obrysu jest ciggty). [ ok [ o |
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Wprowadzone wielkosci zatwierdzamy - pole "O.K." - "L";

UWAGA: do gtadkiego przedstawienia liter TrueType na wydruku ilos¢ punktéw
posrednich powinna wynosi¢ ok. 5. Oczywiscie zalezy to réwniez od wiel-
kosci liter.

2) zaznaczamy tekst - "L";

3) powrdt do menu tekstéw - "P" oraz pole "powrot" - "L".

[ =W
1.7.25. '&] Wywotanie edytora tekstow.
Po wywotaniu tej ikony, pojawia sie tablica z plikami tekstowymi (*.TXT). Mozna wczytaé
istniejacy plik lub stworzy¢ (przez wpisanie nazwy) nowy. Po potwierdzeniu polem "0.K."
przechodzimy do edytora tekstu opisanego wczesniej - ikona trzecia. Tekst zostaje zapisa-
ny na dysku twardym, pod nadang przez nas nazwa.

AEC

1.7.26. W Woczytanie ustawien tekstu.

Polecenie stuzy do wczytania zapamietanego ustawienia parame- | e

trow tekstu. —

Opis polecenia: Draskrer

1) po uruchomieniu otwiera sie okienko (rys. obok) z listg zapa- |

mietanych styléw tekstu. Na dole mamy pole , Kasowanie”. Stu-

zy ono do usuniecia wybranego stylu. Po jego zaznaczeniu

wskazujemy na liscie styl do usuniecia. e

Wybér stylu do wczytania — wybieramy styl — ,L” a nastepnie

zatwierdzamy klawiszem ,, 0K.” — ,L”;

UWAGA: dostep do listy zdefiniowanych styléw mamy zawsze gdy w
menu gornym (lub okienku dialogowym) mamy do dyspozycji
ikone ,, Wczytanie zapisanego ustawienia tekstu” (rys. obok).

2) powrdt do menu tekstéw - "P".

Ak

B B
1.7.27. D% Ustawianie standardowych atrybutéw tekstu - konfiguracja.

po_wbranty Tony rozwine si¢ men

konfiguracji tekstu (rys. obok).
10 v | % Al v OK.
- owrdt
Znaczenie poszczeg6lnych pél: N | EAIRIE (R i
1) pole z podgladem czcionki (d6t okien-  ff 4« 0 » O eptmic
;. . . . 50| @l (abs Zapisanie
ka) — wyswietlany jest podglad kroju li- el —
3 0 Z elem U
ter z uwzglednieniem ustawionych pa- 4 5 = —1
rametréw; - o ES I
2) pole z wielkoscig i nazwa czcionki — AaBbXXYyZZ Eﬁ_j_j
. ’ 7 . . 00—
wielkos¢ liter w punktach (jak w Wor-
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3)

4)

5)

6)

7)

dzie, dalej w podpunkcie 5) opis wstawiania -

wysokosci liter w jednostkach rysunkowych) 10 B Avial

oraz wyboér kroju liter. Po wybraniu wielkosci

(klikajgc na strzatke obok wartosci) mozna wybraé wielkos¢ w punktach. Po wybraniu

czcionki rozwinie sie lista dostepnych krojéw liter. Do wyboru mamy kroje liter True

Type lub MegaCADa.

grupa ikon przedstawionych obok: o

- pierwsza stuzy do wyboru krojéw True Type (Windows); ’1‘ @

- druga stuzy do wyboru krojow wektorowych (MegaCADa, mniej uzywane);

- trzecia stuzy do wytgczenia przedstawienia tekstu i obrazowania go na rysunku w
postaci prostokata (w przypadku bardzo starych komputerow);

- czwarta stuzy do przedstawienia w trakcie wstawiania granic, jakie zajmie tekst w
formie prostokata, po wstawieniu tekst jest przedstawiany normalnie

pola w kolejnosci przedstawione na rysunku obok: e | |

- pogrubienie liter; E]

- pochylenie liter;

- podkreslenie liter;

- przekreslenie liter;

- tekst czytany w pionie;

pola przedstawione obok definiujg wielkos¢ liter: A2

- wysokosc¢ liter w jednostkach rysunkowych — najczgsciej wybierany 4

spos6b na definicje wysokosci litery; < -
- szeroko$¢ litery; ;Q
- odstep pomiedzy literami; S

o o

- pochylenie liter w stopniach — tylko w przypadku krojéw liter Me-
gaCADag;

- kat, pod jakim bedzie wstawiony tekst — opcja praktycznie nie jest uzywana, po-
niewaz zawsze podczas wstawiania mamy mozliwosé obrécenia tekst o dowolny
kat (patrz rozdziat ,, Wprowadzenie”);

- odstep pomiedzy liniami tekstu;

UWAGA:

1) wielkos¢ odstepu linii jest definiowana, jako wielokrotnos¢ wysokosci liter;

2) odstep jest mierzony przez program nie w Swietle pomiedzy kolejnymi wier-
szami a pomiedzy np. spodem jednego wiersza i drugiego, zatem zawiera w
sobie wielkosc¢ litery.

pole "rel" (lub "abs") - przetgczenie ustalania atrybutéw (szerokos¢, @Ol Oabs

odstep): relatywnie do wysokosci - "rel" lub w wartosciach bez- ™

wzglednych - "abs". Nie dotyczy odstepu pomiedzy liniami tekstu — s3 one zawsze wie-
lokrotnoscig wysokosci liter.

pole ,,odstep in mm” - pole stuzgce do okreslenia jednostek w jakich wprowadzamy

wielkos¢ liter itp.. Jest ono wyswietlane w przypadku gdy mamy ustawione inne jed-

=, 1
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nostki niz mm. Przy wtaczonej opcji w oknie zawsze podajemy wymiary w mm, a nie w
aktualnie uzywanych jednostkach.

| Uwaga: jezeli aktualnymi jednostkami sg milimetry — opcja jest niewidoczna.

8) klawisze:
"Weczytanie" - mozliwos$¢ wczytania atrybutdw zapisanych w pliku;
"Zapisanie" - zapisanie ustalonych atrybutéw w pliku;

- "z elementu"” - przejecie wartosci atrybutéw z tekstu juz wprowadzonego na rysu-
nek.

9) pola z kwadracikami - zaznaczajac odpowiednie pole otrzymamy:
a) gorne 9 kwadracikow - punkt, za ktéry trzymamy wstawiany tekst; S =—=u—
b) dolne 9 kwadracikow: F
- srodkowy - tekst podczas wstawiania nie bedzie rozciggany, nghg
- zewnetrzne - rozcigganie tekstu w zaznaczonym kierunku; -—— g

UWAGA: aby napisy byty proporcjonalne, nalezy stosowac sie do nastepujacych zale-
cen (wpisujemy wartosci dziesietne podane w nawiasach w przypadku ak-
tywnego pola "rel"):

1) wysokos¢ litery - 100% (wpisujemy 1),

2) szerokosc litery - 50-70% (wpisujemy 0.5-0.7),

3) odstep pomiedzy literami - 10-15% (0.1-0.15),

4) odstep pomiedzy wierszami - 140-180% (1.4-1.8).

1.7.28. Znaki specjalne.

We wszystkich tekstach jest mozliwosé wpisania kodu znaku i otrzymania w prosty sposdb
znaku znajdujacego sie pod tym kodem w danym kroju liter. Najbogatszym krojem jest
»Arial Unicode MS” i z tego powodu najbardziej polecany. W innych krojach moze pod
danym kodem nie by¢ jakiegokolwiek znaku.

Podstawowe znaki otrzymamy postugujac sie klawiaturg numeryczng wraz z klawiszem
,AIt”. Przyktadowo znak ,,§” znajduje sie pod kodem ,,0167”.

Jednak tablica znakéw w ww. kroju liter obejmuje tysigce znakéw, B= g3
%D Linia tekstu

liter i oznaczen. Przyktadowo znak catki ,,j.” znajduje sie pod kodem 4
»,222B” i jako taki dos¢ trudno go wstawié¢ w tekst (nie wstawimy z H‘F MR
klawiatury numerycznej). Wstawianie znakdéw specjalnych za pomo- H:Bdﬂ RTF Tekst

cg kodow mozemy postugiwac sie w funkcjach linia tekstu, blok tek-

. | Wstawianie tekstow |
stu oraz teksty RTF (fragment menu tekstéw rys. obok). ahbLUL LA

Opis dziatania:
1) wybieramy polecenie do wprowadzenia tekstu na rysunek (polecenia 1.7.1., 1.7.2. i

1.7.3.) np. linie tekstu;

2) w okienku wpisujemy ,222B”; Linia tekstuArial Unicode MS
|
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3) w momencie gdy kursor znajduje sie za ostatnim znakiem kodu (w tym przypadku
litera ,,B” — rys. obok) naciskamy klawisze ,Alt” + ,x”. Kod, w tym przypadku, zostanie

zamieniony na znak catki.
4)

dalej mozna wpisywac dowolny tekst i w miejscu gdzie jest potrzebny nastepny znak

specjalny wpisa¢ kod i za ostatnim znakiem kodu nacisng¢ klawisze ,Alt” + ,x” (na rys.

ponizej w jednej linii wstawionych
jest kilka znakéw oddzielonych dla
czytelnosci spacjami).

Na rysunku obok kilka znakéw wstawio-
nych za pomocg kodéw. W czerwonym
prostokacie znajduje sie kilka znakdéw
wstawionych, jako jeden tekst oddzielo-
nych spacjami. W granatowym prostokg-
cie znajduje sie linia wymiarowa. W tole-
rancjach lub tekstach wstawianych na
linii wymiarowej rowniez mozemy wsta-
wiac znaki specjalne.

Kody znakow

Kody poszczegdlnych znakéw mozna
uzyskaé¢ z mapy znakdéw systemu opera-
cyjnego. W tym celu uruchamiamy pro-
gram ,charmap.exe” i uzyskujemy poniz-
sze okienko. W pierwszym wierszu nalezy
wybrac krdj liter. Nastepnie znalei¢ inte-
resujacy nas znak i klikng¢ na niego my-
szg — ,L”. Na samym dole okienka pojawi
sie kod. Ponize wybrany kroj liter , Arial
Unicode MS” oraz znak catki. W dolnej
linii w okienku mamy kod ,,222B".
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1.08. Kreskowanie.

Ikona rozwijajgca menu "KRESKOWANIE".
Funkcje RYSOWANIE KRESKOWANIA uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego
(bocznego w starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajacej tuk (rys. powyzej). Po jej wy-
braniu i zatwierdzeniu - "L", pojawia sie menu kreskowania (rys. ponizej).

Fod

1.8.0. '<"! Kreskowanie w funkcji Drag&Drop.
Kreskowanie w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charaktery-
styczny (rys. obok). Za ten punkt mozna kreskowanie przesu-
ng¢. Natomiast dodatkowo pojawia sie menu kontekstowe
zawierajace polecenie ,Kreskowanie” i ,,Obrébka”. Wybdr pole-
cenia ,Kreskowanie” spowoduje przejscie do okna dialogowego
kreskowania. Wybér opcji ,Obrébka” — opis dalej punkt 1.8.5.
Przejezdzajgc kursorem nad zaznaczonym kreskowaniem, za-
mieniamy go w kursor informacyjny

P . .
% | Kreskowanie

7% | Obrobka

(litera ,i” przy strzatce). Po naciénieciu lsgkg‘j;rlpl ks
lewego klawisza, pojawia sie maska e Y5

dialogowa do modyfikacji podstawo- sals

wych atrybutow kreskowania, czyli ,ska- e 2

li” i ,kata”. Dodatkowo znajduje sie kla-

wisz ,Kreskowanie” uruchamiajgcy okno of 2 o] 51— 51— I

dialogowe kreskowania. W polu dialo-

gowym znajdujg klawisze umozliwiajgce
zmiane atrybutow elementu, dopisanie
informacji itp..

1.8.1. Kreskowanie — okno dialogowe.

Program MegaCAD udostepnia standardowo ponad 300 réznych rodzajow kreskowania.
Uzytkownik posiada réwniez mozliwos¢ tworzenia wiasnych rodzajéw kreskowania. Za-
gadnienie to zostanie omdwione dale;j.

Po aktywowaniu powyzszej ikony, na ekranie pojawi sie okno dialogowe kreskowania (rys.
dalej).

Pierwsza zaktadka — , Kreskowanie” — stuzy do kreskowania réznymi wzorami.

Druga zaktadka — , Wypetnienie” — stuzy do zamalowania statym kolorem lub gradiento-
wego (zmiennego).

Trzecia zaktadka — ,,Bitmapa” — stuzy do wypetnienia bitmapami.
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1.8.1.1. Zaktadka , Kreskowanie”

Okno w lewej czesci zawiera przejscie do poszczegdlnych zaktadek z rodzajem kreskowa-

nia (Kreskowanie, Wypetnienie i Bitmapa) oraz uniwersalne polecenia niezalezne od wy-

branego sposobu kreskowania.

Polecenia niezalezne od wybranego rodzaju kreskowania:
»,2 elementu”’- prze-
jecie atrybutéw od
kreskowania istnieja- TR
cego na rysunku. Viypelnierie

- ,Przypisac¢” — przypi-

sanie ustawionych pa-
rametrow istniejgce-

Bitmapa

z elementu

mu na rysunku kre- Praypisac
skowaniu; Obrébka

-, 0brébka” — przejscie ctworzyé
do wyboru kreskowa- ORI .
nlall Edyql Jego kon- Przypisac Kreskowanie
tu row, Kregkawarie [ wyréwnianie

- ,stworzy€”- przejécie ¥ skala skalz
na rysunek do two- ] keat = o
rzenia nowego kre-

. stworzyc powrdt

skowania.

Okno w prawej czeSci zawiera wzory kreskowania na slajdach wraz z nazwami i polami
wyboru;
Okno w drugiej czesci zawiera:
- grupa opcji ,Przypisac” — przypisanie wybranych zaznaczonych nizej parametréw
do istniejacego kreskowania. Do wyboru mamy:
- Kreskowanie — zmiana stylu kreskowania;
- skala —zmiana skali;
- kat —zmiana kata obrotu;
- grupa opcji ,,Kreskowanie”:
- opcje ,wyrdwnanie”;
- skala: - wprowadzenie skali dla kreskowania;
- kat: - wprowadzenie kata, o jaki zostanie obrdocone kreskowanie (w stosunku
do przedstawionego na slajdach);
- klawisz ,stworzy¢”- przejscie na rysunek do tworzenia nowego kreskowania;
- klawisz ,powrét” — powrdt do menu gtéwnego.

1) Wybor kreskowania.
a) wybdr kreskowania moze by¢ dokonywany poprzez dwukrotne klikniecie — ,,2xL” — na
przedstawieniu wybieranego typu kreskowania. Po takim wyborze przechodzimy au-
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b)

2)

b)

c)

tomatycznie do wyboru obszaru do kreskowania z aktualnie ustawionymi parametra-
mi — skala, kat.

drugim sposobem jest zaznaczenie kreskowania poprzez klikniecie na opcje wyboru
przy jego nazwie oraz przejScie do wskazywania obszaru poprzez wybdr klawisza
,Stworzy¢”.

Parametry kreskowania.

typ — sposéb wyboru powyzej;

skala kreskowania — skala w stosunku do oryginalnego wzoru bedzie wstawione kre-
skowanie. Kreskowanie jest zdefiniowane w mm (bez wzgledu na jednostke, ktorg ak-
tualnie sie postugujemy). W trakcie projektowania zmiana jednostki nie spowoduje
przeskalowania nowego kreskowania.

kat — kat o jaki bedzie obrécone kreskowanie w stosunku do podgladu na slajdach
przedstawiajacych wzory. W definicjach kreskowania zostaty uzyte katy 0, 30, 45, 60 i
90 stopni.

1.8.1.2. Zaktadka ,, Wypetnienie”

W zakfadce , Wypetnienie” mamy mozliwos¢ zamalowania wskazanego obszaru. Kolor
zamalowania moze by¢ staty lub zmienny z dodatkowym parametrem przezroczystosci.
Zaktadka umozliwia zamalowanie dwoma rodzajami wypetnienia:

Staty kolor — wypetnienie statym kolorem;
Gradient — wypetnienie zmiennym kolorem
z mozliwoscig dopisania przezroczystosci.

(®) Staky kolor
Opcja ,,Staty kolor” () Gradiert
Opcja stuzy do zamalowania obszaru statym
kolorem.

Opcja ,,Gradient”
Opcja stuzy do wypetnienia zmiennym kolorem

z mozliwos$cig przypisania parametru przezro-
czystosci. Obok okienko kreskowania z zaktadka | 5 i wpein
,Wypetnienie” i wtgczong opcja ,,Gradient”. at = o

Poszczegdlne pola oznaczajg:

1)

2)

Przypisad Wypelnienie
Kreskowanie ] wyréwnanie

stworzyt powrét

nad polem podgladu:

- opcja ,Kolor” — pole stuzgce do wybrania koloru ,gérnego” (umownie poniewaz
cieniowanie mozna obréci¢ o wprowadzony kat);

- opcja ,Przezroczyst.” — pole stuzgce do ustalenia stopnia przezroczystosci zamalo-
wania kolorem ,gdérnym” (umownie poniewaz cieniowanie mozna obréci¢ o
wprowadzony w okienku kat);

pod polem podgladu:
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- opcja ,Kolor” — pole stuzgce do wybrania koloru ,dolnego” (umownie poniewaz
cieniowanie mozna obrdci¢ o wprowadzony w okienku kat);

- opcja ,Przezroczyst.” — pole stuzgce do ustalenia stopnia przezroczystosci zamalo-
wania kolorem ,dolnego” (umownie poniewaz cieniowanie mozna obréci¢ o
wprowadzony w okienku kat);

3) okienko podgladu — przedstawia aktualne ustawione cieniowanie wraz z parametrami
przezroczystosc.

Uwaga: wprowadzenia wartosci kata obrotu (ostatnie dolne pole z lewej strony
okienka) nie spowoduje zmiany na podgladzie cieniowania. Obszar na rysun-
ku zostanie prawidtowo zamalowany z obréconym cieniowaniem.

Opcja przezroczystos¢ pozwala na zamalowanie fragmentu rysunku z pokazaniem obiek-
téw znajdujacych sie pod zamalowaniem. Na rysunku ponizej z lewej zamalowanie tym
samym kolorem ,gérnym” i ,dolnym” z takimi samymi wartosciami przezroczystosci.
Natomiast z prawej réznymi kolorami, przezroczystosciami i cieniowaniem obréconym o

NEC N W

[ Eﬁf@%

“- ¥ 25

1.8.1.3. Zaktadka ,,Bitmapa”
W zaktadce ,Bitmapa” mamy mozliwo$¢ zamalowania obszaru dowolng bitmapa wybrang
z dysku. Obok na rysunku mamy przedstawiong zaktadke ,Bitmapa” ze zdefiniowanymi
wypetnieniami oraz otwarta bibliotekg wypet-

nien. i

, . beton cegly 1
Poszczegdlne pola oznaczaja: el

. . - _ |ceaty1
1) lewa lista z ikonkami bitmap — zdefiniowane

wypetnienia w obrebie rysunku. Nie sg one
zapisywane do dalszego wykorzystania w in-
nych rysunkach.

2) prawa lista z ikonkami bitmap — zdefiniowa-

ne wypetnienia we wtasnej bibliotece do nony
wykorzystania w dowolnym rysunku. —
3) klawisz ,nowy” — zdefiniowanie NOWEgO  j euomme Cwarswnanie
wypetnienia. ] skaia skala 1
4) klawisz ,>>" — przeniesienie zdefiniowanego ¥ i ¢
wypetnienia do wtasnej biblioteki. Przenie- e —
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sione wypetnienie bedzie mozna wykorzystywaé w innych rysunkach.
Ponizej mamy standardowe, znane opcje kreskowania:
- skala — wspodtczynnik przeskalowania bitmap;
- kat —kat obrotu bitmapy wzgledem wyglgdu na ikonie.
Tworzenie nowego wzoru wypetnienia
W celu stworzenia nowego wzoru wybieramy klawisz ,nowy”. Otwiera sie menadzer pli-
kéw (rys. ponizej), w ktérym mozna wybra¢ dowolng bitmape. Domysinie otwierany jest
podkatalog ,View” znajdujacy sie w zainstalowanym MegaCADzie.

- ofe@
)

FABRICZEMP  FABRICIEMP fencebmp FEUER EMP FREBMP

00ERENIE

Snbaw: i Vew

[ 4
= =
™ P
3=
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~ AESLOMP ROV RSO0  AESOUSWP  FUESENSEMP
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. > ||
@ 50y (m
Sie¢ )-,.)- | |
.- - e
Narwa g s oK
Bl typu Piba bamap

Po wybraniu bitmapy otwiera sie okienko, w ktérym mozna zmienic
proporcje bitmapy oraz nada¢ nazwe wypetnieniu. Domyslnie nazwa

Bitmapa - maps bitowa

szerokosc

[=]

677243

jest tozsama z nazwa pliku bitmapy. — 577289
. Al . . . . . . . . MNazwa
Uwaga: jezeli zmienimy proporcje bitmapy to niestety na ikonie —
z podgladem na liscie wypetnien nie zostanie ta zmiana
podea P
wyswietlona.

Po zatwierdzeniu proporcji i nazwy nowy wzdr wypetnienia zostanie umieszczony na lewej
liscie (wypetnien zdefiniowanych w obrebie rysunku).

W celu zapisania wypetnienia do biblioteki nalezy wybra¢ klawisz ,>>". Po jego kliknieciu
ta sama ikona wraz z nazwg pojawi sie na prawej liscie i definicja wypetnienia zostanie
zapisana w pliku z naszymi definicjami (plik ,textur.bni” znajdujacy sie w katalogu gtow-
nym MegaCADa).

Edycja wzoru wypetnienia

W celu edycji wzoru wypetnienia nalezy na nazwie klikng¢ prawym klawiszem myszy.

Wyswietli sie lista dostepnych polecen:

- Obrdbka — edycja parametrow wypetnienia: proporcji i nazwy;

- Kasowanie — skasowanie definicji wypetnienia.

Uwaga: na lewej liscie (definicje wypetnien zdefiniowane w obrebie rysunku) nie na

kazdym wypetnieniu pokaze sie opcja ,Kasowanie”. W przypadku gdy zostato
one wykorzystane na rysunku nie da sie go listy usungc.
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Wypetnienie

Wypetnienie bitmapami wykonuje
sie tak samo jak zwykte kreskowa-
nie. Wzér wypetnienia mozna obra-
ca¢ i skalowa¢. Na rysunku obok
przyktad potaczenia wypetnienia
bitmapami i zamalowania.

Uwaga: lewe dolne kétko zo-

stato najpierw zama-
lowane a pdiniej za-
kreskowane.

1.8.2. Sposoby wskazywania obszaru kreskowania

Domyslnie program pamieta ostatnio wybrany sposéb wskazywania obszaru kreskowania.
Aktualny sposéb jest podswietlony (domysinie na kolor pomarariczowy) w gérnym menu
ikonowym, z wyjgtkiem, kiedy wybralismy sposéb ,,cigg” — wtedy wyswietlane jest menu
wskazywania punktow. Przyktady kreskowania obszaréw opisane w punkcie 4.

1)

2)

4 Pojedyncze wskazywanie granic kreskowania.
Pojedyncze wskazywanie granic obszaru kreskowania wykonuje sie przez zaznaczenie
kazdego elementu obszaru, z zachowaniem zasady, ze kazdy kolejny wskazywany ele-
ment musi mieé¢ punkt stycznosci lub przeciecia z poprzednio wskazanym elementem
tak, aby powstat obszar zamkniety. Po zamknieciu obszaru, nalezy przycisna¢ prawy
przycisk myszy.

UWAGA: jezeli poprzednio wybrano opcje innego sposobu wskazywania obszaru
(np. powierzchnia), nalezy przejs¢ do pojedynczego wskazywania ele-

mentéw poprzez wybranie powyzszej ikony.

Automatyczne wskazywanie obszaru kreskowania.
Automatyczne wskazywanie jest sposobem duzo szybszym. W tym celu wykorzystuje
sie funkcje wskazywania powierzchni i konturu zawartych w menu MODUS WYBORU.

a) wskazanie konturu pola do kreskowania - po wskazaniu ikony "kontur", na-
lezy w kreskowanym obszarze zaznaczy¢ dwa elementy: poczatek i koniec konturu
(np. w wielokacie bedg to dwa sgsiadujgce boki). Po zamknieciu obszaru, w celu
jego zakreskowania nalezy dwukrotnie przycisng¢ prawy przycisk myszy.

UWAGA: w przypadku przeciecia jednego z elementéw konturu innym ele-
mentem rysunkowym, program poprosi o wskazanie pierwszego
elementu znajdujacego sie na konturze za kolizj3.
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b) ig narysowanie granic pola do kreskowania - po narysowaniu granic, naciskamy
trzy razy prawy klawisz myszy i obrysowany obszar zostanie zakreskowany.
UWAGI:
a) w przypadku, jezeli do zamkniecia obszaru kreskowanego pozostat odcinek
prosty, to nie trzeba go wskazywaé — program sam domknie obszar;
b) jezeli rysujac kontur kreskowanego obszaru chcemy postuzy¢ sie istnieja-
cym tukiem to nalezy:
- jezeli caty tuk ma by¢ granica - po wskazaniu pierwszego punktu zazna-
czamy punkt konca tuku i nastepnie wybieramy opcje wskazywania

punktéw ,element” - - i zaznaczamy dowolny punkt na tuku, a na-
stepnie kolejny punkt;

- jezeli czes¢ tuku ma by¢ granicg to wskazujemy punkt w wybranym
miejscu na tuku (moze to by¢ pierwszy lub kolejny ze wskazanych), na-
stepnie wybieramy opcje ,element” i wskazujemy punkt na tuku, na-
stepnie wskazujemy dalsze punkty konturu granicznego;

c) wskazanie powierzchni do zakreskowania - po wskazaniu ikony "powierzch-
nia", nalezy przy istniejgcej granicy kreskowanego obszaru wskaza¢ punkt. Jezeli
bedzie to obszar zamkniety, program automatycznie przyjmie go, jako powierzch-
nie do zakreskowania. Po dwukrotnym nacisnieciu prawego przycisku myszy, ob-
szar zostanie zakreskowany.

d) wskazanie powierzchni do kreskowania z automatycznym wyborem wysp -
po wskazaniu ikony, nalezy wewnatrz kreskowanego obszaru wskaza¢ punkt. Jezeli
bedzie to obszar zamkniety, program automatycznie przyjmie go, jako powierzch-
nie do zakreskowania oraz automatycznie wybierze obszary znajdujace sie we-
wnatrz wybranego obszaru, ktére nie bedg kreskowane. Po dwukrotnym nacisnie-
ciu prawego przycisku myszy, obszar zostanie zakreskowany.

1.8.3. Edycja kreskowania.

1.8.3.1. Sposéb pierwszy — edycja jednego kreskowania.

Mozliwa jest poprzez wybér parametréw do edycji (zaznaczenie kreskowania, skala, kat)
oraz zaznaczenie opcji ,Edycja” i po wyborze klawisza , stworzy¢” wybieramy kreskowanie
istniejgce na rysunku (mozna réwniez klikng¢ dwukrotnie — ,2xL” — na wybranym stylu
kreskowania — przejdziemy do wyboru z aktualnymi pozostatymi parametrami — skala,

kat).
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Uwagi:

a) zmianie ulegajg wszystkie parametry istniejgcego kreskowania na ustawione
wczesniej w oknie dialogowym. Na zmiany nie majg wptywu wtgczenie/wytgczenie
grupy opcji znajdujacej sie pod klawiszem ,,Przypisa¢” opisane dale;j.

b) jednoczesnie mozemy wybrac tylko jedno kreskowanie na rysunku.

c) podczas edycji kreskowania zmieniajg sie atrybuty typu: warstwa, kolor itp..

1.8.3.2. Sposéb drugi — edycja wielu jednoczesnie.

Poprzez wybor klawisza ,Przypisa¢” — zaznaczamy parametry do zmiany i po wyborze

klawisza ,Przypisa¢” przechodzimy do wyboru kreskowania istniejgcego na rysunku. Pa-

rametry edycji kreskowania wybieranego klawiszem ,,Przypisac”:

- kreskowanie — wtgczenie/wytgczenie mozliwosci zmiany wzoru kreskowania,

- skala — wtaczenie/wytaczenie mozliwosci zmiany skali wzoru kreskowania,

- kat — wtaczenie/wytaczenie mozliwosci zmiany kata obrotu wzoru kreskowania.

UWAGI:

a) podczas edycji kreskowania za pomoca klawisza ,Przypisa¢” mamy mozliwosc
wyboru jednoczes$nie wiele zakreskowanych obszaréw. Do dyspozycji s3 wszystkie
opcje wyboru jakimi dysponuje program. Natomiast przy edycji sposobem (opisa-
ny powyzej w podpunkcie a) mozemy wybiera¢ kreskowania pojedynczo.

b) podczas edycji kreskowania za pomocy klawisza ,Przypisac” nie zmieniajg sie
atrybuty typu: warstwa, kolor itp..

1.8.4. Przyktady.

1.8.4.1. Przykiad - kreskowania powierzchnig i powierzchnig z wyspami.
W przyktadzie zakreskujemy ponizsze obiekty.

¢ D
O Wypetnisrie :
. Bitmapa
Opis: ‘
z elementu
1) wybieramy ikone ,Kreskowanie” - .
”,
"L 4 Obrdbka
2) zaznaczamy pole wyboru przy kre- oo - 0y
skowaniu ,TYP12"” — ,L”, wpisujemy T g
skale ,2” oraz przechodzimy do wska- Tare e
. . owariie [ wyréwnianie
zania obszaru do zakreskowania wy- . - 3
bierajac klawisz ,,stworzy¢” — ,L”; ) kat bt 0
stworzy& powrdt
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3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

domyslinie (jezeli nic wczesniej nie zmienialiSmy) w gérnym

menu ikonowym powinna by¢ zaznaczona opcja ,Po-

wierzchnia” (na rys. obok fragment menu z wiaczona opcjg (B rentur B pow. zwyspami

,Powierzchnia”). Jezeli nie jest wtagczona, to jg zaznaczamy —  fcas  Ua \

S ‘

wskazujemy punkt znajdujgc sie wewnatrz lewego prostokata przy konturze — ,L”.

UWAGA: powierzchnie mozna réwniez wybra¢ bedac na zewnatrz konturu ogra-

niczajgcego. Nalezy jednak wtedy zwrdci¢ uwage, aby kursor w momen-
cie wyboru miat najblizej do dowolnego elementu ograniczajacego po-
wierzchnie do kreskowania. W przeciwnym wypadku mozemy wybrac
zupetnie inng powierzchnie.

Po wskazaniu granice powierzchni zmienig kolor na czerwony. Mozna dalej wybierac

powierzchnie lub zakonczy¢ wybér i zakreskowac obszar — ,,P”.

zakreskowany zostanie wskazany obszar. Powrét do menu , Kreskowanie” — , P”.

na rysunku ponizej obszar zakreskowany.

[ ”
@ Krawedz E Powierzchnia

OO
]

kreskowanie z wyspami. Pozostawiamy zaznaczone pole wyboru przy kreskowaniu
,TYP12” — L”, wpisujemy skale ,4” i kat ,,20” oraz przechodzimy do wskazania obsza-
ru do zakreskowania wybierajgc klawisz ,,stworzy¢” —, L”;

z gornego menu wybieramy opcjg ,Pow. z wyspami” (rys. 0bok) & ... g rowercnne

_"L”; Ekontm 3Eﬂ Pow. z wyspami
wskazujemy jeden punkt znajdujac sie wewnatrz (lub na ze- oo

whnatrz) prawego prostokata przy jego konturze — ,L”.

G

UWAGA: powierzchnie mozna réwniez wybraé bedac na zewnatrz — wczesniejsza
uwaga. Przy wyborze wewnatrz nalezy jednak wtedy zwrdci¢ uwage, aby
kursor w momencie wyboru miat najblizej do dowolnego elementu
ograniczajgcego zewnetrzng powierzchnie do kreskowania. W przeciw-

nym wypadku mozemy wybraé zupetnie inng powierzchnie.

Po wskazaniu granice powierzchni zmienig kolor na czerwony. Mozna dalej wybiera¢
powierzchnie lub zakonczy¢ wybér i zakreskowac obszar — ,,P”.

10) Efekt na rysunku obok. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze w przypadku wielu obszaréow za-

wartych jeden w drugim, program kreskuje

powierzchnie co drugg liczagc od zewnatrz. Q
Dodatkowo prawe kreskowanie jest obréocone : g
0 20 stopni i przeskalowane wzgledem pierw- @

szego. AL
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1.8.4.2. Przykiad - kreskowania konturem.

1)
2)

3)

4)

5)

W przyktadzie zakreskujemy obszar otoczony pozaokragla-
ng famang, bez uwzglednienia okregu. @
wybieramy ikone ,Kreskowanie” — ,L”;

zaznaczamy pole wyboru przy kreskowaniu , TYP1” — ,L”, wpisujemy skale ,,2” oraz
przechodzimy do wskazania obszaru do zakreskowania wybierajac klawisz , stworzy¢”

”,
_nL ’

w gérnym menu ikonowym zaznaczamy opcje ,,Kontur” (na rys. T —
obok fragment menu z wigczona opcjg , Kontur”). Jezeli nie jest [, contur| B cow. 2w
wtgczona, to jg zaznaczamy — ,L”; Moo @
zaznaczamy pierwszy element konturu — ,L” (na rys. ponizej z

1). Nastepnie zaznaczamy ostatni element konturu — ,L” (na rys. ponizej z 2). Jezeli
kontur jest jednoznaczny to caty zostanie zaznaczony. W naszym przypadku po wska-
zaniu elementu koricowego program zapyta sie o wskazanie elementu nastepnego, po

elemencie, na ktérym wystepuje kolizja. Elementy
wybrane sg w takim przypadku zaznaczone na zielo- 2

no i na koncu ostatniego pojawia sie kotko. Obok na

rysunku zostaje wskazany element za elementem z 1
kolizjg (zaznaczony strzatka). :

Po zaznaczeniu elementu za kolizjg — ,L” w powyz-
szym przyktadzie pojawi sie nastepna kolizja na nastepnym elemencie za poprzednio
wskazanym. W tym przypadku nalezy wskazac tuk na konturze nad okregiem — ,L".
UWAGA: jezeli wybraliSmy kontur, ktdry nie jest zamkniety — program go automa-
tycznie domknie odcinkiem tgczagcym poczatek pierwszego elementu z
koricem ostatniego.

po wybraniu elementu program wyswietli caty kon-
tur juz na czerwono jako obszar wybrany do zakre-
skowania. Zatwierdzamy — , P”. Zakreskowany kon-
tur na rysunku obok. Powrdt do menu kreskowania
-, P".

1.8.4.3. Przyktad - kreskowania ciggiem i przyktad edycji kreskowania.

W przyktadzie zakreskujemy obszar otoczony narysowanym ciggiem  ————

z wykorzystaniem, jako granicy fragmentu rysunku, a w szczegdlno-
Sci fuku. Na rysunku obok mamy rysunek, ktérego fragment nalezy
zakreskowac. Istniejgcymi granicami zaokraglenia bedzie caty tuk i

fragmenty odcinkéw stycznych do niego.
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1) wybieramy ikone ,Kreskowanie” — ,L”;

2) zaznaczamy pole wyboru przy kreskowaniu ,TYP10” — ,L”, wpisujemy skale ,5” i kat
,25” oraz przechodzimy do wskazania obszaru do zakreskowania wybierajgc klawisz
,Sstworzy¢” — L”; e et

3) w gérnym menu ikonowym zaznaczamy opcje ,,Ciag” (na rys. llé.*-o'“u' A po
ponizej fragment menu z wiaczona opcja ,,Ciag”) — ,L”; =— ,

4) po wybraniu opcji ,Ciag” zmienia sie gérne menu ikonowe na Mo @
menu wyboru punktéw charakterystycznych. Wybieramy iko-
ne ,$Srodek” — ,L” (lub klawisz ,,m"”). Wybieramy prawy pionowy odcinek —,,L".

5) przetgczamy sposdb wychwytu punktow na opcje , koniec” —,L” (lub litera ,e”). Wska-
zujemy gorny koniec prawego odcinka —,L”".

6) nastepnie przetagczamy sposéb wychwytu punktéw na opcje ,,element” —,L” (lub litera
J1”). Wskazujemy dowolny punkt na tuku — ,L”. Prosze zwrdci¢ uwage ze animowana
zostaje granica po krzywiznie fuku.

7) przetaczamy sposéb wychwytu punktéw na opcje , koniec” —,L” (lub litera ,e”). Wska-
zujemy prawy koniec gérnego odcinka —,L”.

8) przetaczamy sposdb wychwytu punktdéw na opcje ,siatka” —,L” (lub litera ,g"). Wska-
zujemy dowolny punkt wewnatrz —,L".

9) koniec rysowania konturu definiujgcego obszar do zakreskowania i automatyczne
domkniecie —,,P”. A— :

10) kontur zostanie przedstawiony na czerwono. > 2oz

Zakonczenie wyboru powierzchni do zakresko- o]

wania — ,P”. Na lewym rysunku obok mamy

przedstawione kreskowanie. Kreskowanie, kté-

re stworzyliSmy jest rzadkie. Skala kreskowania wynosita ,,5”. Zmienimy skale na ,,2”.

1) Wybieramy ikone kreskowanie — ,L”;

2) w menu wpisujemy skale ,,2” oraz wytgczamy opcje , Kreskowanie” oraz ,kat” — tych
dwdch parametréw nie bedziemy zmienia¢ — ,L”.

3) wybieramy klawisz ,Przypisa¢” — ,L”;

4) na rysunku wybieramy kreskowanie do zmiany — ,L”. Po wyborze zmieniona zostata
gestosc kreskowania — prawy rysunek wczesniej.

5) powrdt do menu kreskowania —,,P”.

1.8.5. Obrdbka kreskowania.

1.8.5.1. Zmiana zakreskowanej powierzchni

W prosty sposdb mozna dowolnie zmienia¢ geometrie zakre-
skowanego obszaru. Obok na rysunku zakreskowany wielokat
oraz wewnatrz kétko i prostokat obok.
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Wybieramy istniejgce kreskowanie - ,L”. Wyswietli sie menu
kontekstowe (rys. obok), w ktérym wybieramy polecenie ,Ob-
rébka”.

Zniknie wybrane kreskowanie a jego granice zostang przedsta-
wione grubg czerwona linia.

Nastepnie mozna w dowolny sposdb wskazaé zmienio-

ne granice kreskowania. Wybieramy kétko (jest to je- .
den obiekt) a nastepnie za pomocg opcji powierzchnia O
wybieramy prostokat.

Konczymy wybér naciskajgc ,,P”. Kreskowanie zostanie
dostosowane do nowych granic.

| Y Kreskowanie

| %% Obrébla

1.8.5.2. Wyréwnanie kreskowania bitmapami.
Zwykte kreskowanie wzorem mozna wyréwnac¢ do
dowolnego punku. W przypadku kreskowania bitma-
pami dofaczono te opcje do menu kontekstowego. Po
kliknieciu na kreskowanie bitmapami w menu kontek-
stowym bedzie ,Wyréwnanie”. Pozwala to na optycz-
ne dopasowanie bitmapy do granic wypetnionego
obszaru.

Po wyborze opcji mozna dowolnie przesuwac bitma-
pe. Po wskazaniu punktu — wypetnienie ulegnie aktu-
alizacji.

Kreskowanie

%

¥y
B
Bl

Obrabka

—
-

wyrdwnanie

1.8.5. Tworzenie nowych rodzajéow (wzoréw) kreskowania.

Definicje wzoréow kreskowania dostepnych w programie MegaCAD, zawarte s3 w pliku
ASCII o0 nazwie XHATCH.INI, znajdujacym sie w katalogu gtéwnym programu. Plik ten, przy
pomocy edytora tekstu dostepnego w programie MegaCAD lub innego dostepnego edy-
tora(np. Notepad), mozna dowolnie zmienia¢ i rozszerza¢ o nowe zdefiniowane wzory
kreskowania.

Aby utfatwi¢ uzytkownikom edycje wtasnych wzoréw, podamy ponizej sktadnie definicji
kreskowania wraz z przyktadem.

*NAZWA , [OPIS TEKSTOWY]
KAT , POCZATEK LINI , PRZESUNIECIE , [STYL]
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NAZWA - jest to nazwa rodzaju kreskowania, musi zaczynac¢ sie od znaku "*" i moze
by¢ dowolnie dtuga. Jednak w polu wyboru bedzie tylko 7 pierwszych znakéw nazwy.
KAT - (wartos¢ pierwsza) jest to wartos¢ (w stopniach) kata podstawowego linii kre-
skowania.

POCZATEK LINII - (wartos$¢ druga i trzecia) to wartosci punktu na osi X i Y, przez ktory
bedzie przechodzi¢ definiowana linia. Mozna je réwniez podaé¢ w uktadzie bieguno-
wym, wtedy druga liczba poprzedzona jest literg p (wartos$¢ kata), trzecia - oznacza
promien.

PRZESUNIECIE - (wartos¢ czwarta i pigta) jest to wektor, o jaki ma zostac przesunieta
nastepna (taka sama) linia. Wartosci mozna poda¢ w uktadzie biegunowym (konwen-
cja jak dla poczatku linii).

STYL - (wartosci od széstej do dwudziestej drugiej) wartos¢ dodatnia definiuje dtugosc
linii widocznej, wartos¢ ujemna - elementu niewidocznego. W przypadku stosowania
linii ciggtych wartosci te nalezy pomingé. Maksymalnie moze wystepowac¢ 16 wartosci
okreslajgcych styl linii.

Wszystkie wartosci okreslajgce jedng linie nalezy podac¢ w jednym wierszu, oddzielajac je
przecinkami. Program MegaCAD dopuszcza pomnozenie liczby przez pierwiastek kwadra-
towy z liczby 2 lub 3, jednakze najpierw nalezy umiesci¢ symbol pierwiastka (w tabeli
ASCII pod numerem 251).

Ponizej przedstawiono kilka zdefiniowanych typéw kreskowania:
*typl

45,

0,0, 0,3

*typ2

45,
45,

0,0, 0,9
P135,3, 0,9
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1.10. Bitmapy.

ﬂ lkona rozwijajgca menu "BITMAPY".

Funkcje BITMAPY uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego w starym
uktadzie ikon) ikony przedstawionej powyzej. Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", poja-
wia sie menu bitmap (rys. ponizej — nowy ukfad).

B &= BrE
4 Wstawienie bitmapy -ﬁzms aktywnej bitmapy B;R' Wprowadzenie bitmapy Zapis do pliku bitmapy ‘ﬁ l/! ‘} A_@ =" § Kolor tha dia bitmapy
| Zapisanie onb . W y B A& pr PO
g Zapisanie bitmapy D:‘ELBDJS wycinka - prostokat Wybér bitmapy do edygji n" vl AR ‘
B BM 1 o
'E] Wezytanie bitmapy A,ﬁ Zapis wycinka - wielokat 1\ 1 § loé¢ pamieci dla bitmapy ‘ i K !" H
Wstawianie/zapis bitmap J Zarzadzanie bitmapami na rysunku | Obrébka bitmap Ustawienia

m
1.10.0. < Bitmapy w funkcji Drag&Drop.

Bitmapa w funkcji Drag&Drop ma dziewie¢ punktéw cha-

rakterystycznych (rys. obok). Za punkt srodkowy mozna m@q

bitmape przesungé, natomiast za punkty na obwodzie ol i Loy

mozna bitmape rozciggac. Pojawia sie rowniez menu pod- m )

reczne z poleceniami do (opisane w pkt. 1): L7 .

- wymiana — wymiana bitmapy na inng; o D

- skalowanie — przeskalowanie bitmapy. D/"/ = Zm\&g

% Przejezdzajac nad zaznaczong elipsg kursorem, zamieniamy go w kursor informa-
cyjny (litera ,,i” przy strzatce — rys. obok). Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia

sie maska dialogowa do modyfikacji (B ]

bitmapy oraz zmiany jej potozenia. W g 7 e 9

polu dialogowym znajdujg sie globalne Bimepa

wspotrzedne punktu wstawienia (zazna- Ej*j“j W] EEET

czony z lewej strony (wybdr innego T L ikl ®

spowoduje zmiane wspdtrzednych),

wymiary bitmapy, klawisze umozliwiaja- trar

ce wymiane i skalowanie bitmapy (opi- of B of goaf 5] 7|

sane dalej) oraz funkcje do zmiany atry-

butdéw, dopisanie informaciji itp..

1.10.1. g Wstawienie i obrébka geometrii.

Polecenie "Wstawienie i obrébka" stuzy do wstawienia nowego pliku bitmapowego lub
obrobki geometrii istniejacej bitmapy na rysunku. Na rysunek mozna wstawi¢ bitmape w
formatach: TIF, BMP, PCX i JPG.
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B

1.10.1.1. Wstawianie d lub ‘EP; .

Za pomoca jednej z powyzszych ikon mozna wstawic bitmape na rysunek.

Opis polecenia:

1) wybieramy ikone - "L";

Uwaga: jezeli wybierzemy pierwszg ikone to z okienka dialogowego nalezy wy-
bra¢ klawisz ,wczytanie”. Dalej sposdb obstugi jest identyczny.

2) w oknie menadzera plikdw wybieramy format bitmapy (pierwsza linia od dotu — ,Pliki

typu”) - "L";

3) zlisty wybieramy bitmape - "L";

4) na rysunku wskazujemy punkt wstawienia bitmapy - "L";

Uwaga: domyslnie trzymamy bitmape za sSrodek. W oknie dialogowym otworzo-
nym pierwszg ikona jest mozliwos¢ wyboru punktu (z dziewieciu), za kto-
ry bedzie trzymana bitmapa podczas wstawiania.

5) powrdt do menu bitmap (lub okienka dialogowego w przypadku uzycia pierwszej iko-

ny) - ,P”.

1.10.1.2. 4 Obrdbka geometrii.

Po wybraniu funkcji otworzy sie okienko dialogowe (rys. fimmomn ]
ponizej) umozliwiajgce wstawienie i zmiane parametrow > B a?)

H D:\2013_2D\data\megacad bmp
b Itm?py. . 900°637. 16Bt, 1MB
Pola informacyjne: ok 23553

. s o s ;. . . szerokoéé 57.143 e
- wiersz ze $ciezka dostepu - Sciezka dostepu i nazwa | O ==
. i | rozciaganie

aktywnej bltmapy, wiekoéé onyginalna | @

- wiersz ponizej — wymiary bitmapy w pikslach, kolor i o
OijtOS’C’ pI|ku [ wetoscizpiku O [ paleta stenderdowa |

[ ameiwiekost | [ paetabtmapy |

o == OTF ® BMP

. - a = O X O PG

Pola zmiany geometrii: |
pow

- wysokosc i szerokos¢ — wysokosc¢ i szerokos¢ bitmapy w
jednostkach rysunkowych, w tych polach mozna zmieni¢ jedng/obie wartosci;

- dopasuj — zachowanie proporcji bitmapy w przypadku zmiany wysokosci lub szerokosci;
- wielkos¢ oryginalna — przywrdécenie oryginalnych wymiarédw bitmapy;

- DPI i wartos$¢ — zmiana wielkosci przez wprowadzenie rozdzielczosci (punkty na cal);

- wartosci z pliku — ostatnio wpisane wielkosci wysokosci i szerokosci;

- zmien wielkos¢ — zatwierdzenie wybranych powyzej parametréw i zmiana wielkosci.
Pola ponizej klawisza ,zmien wielko$¢” stuzg do zmiany punktu odniesienia dla nowych
wstawianych bitmap.

Prawa kolumna klawiszy:
- wezytanie — funkcja opisana w pkt. 1.1.;
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- wybér — w przypadku wstawienia kilku bitmap na rysunku klawisz stuzy do wybrania
jednej z nich, jako aktywnej. Wszystkie zmiany geometrii sg przeprowadzane na bitmapie
aktywnej. Jezeli wstawilismy kilka bitmap — ostatnia jest aktywna;
- rozcigganie — polecenie stuzy do rozciggniecia bitmapy. Po jego wybraniu na aktywne;j
bitmapie zostanie wyswietlonych 8 kwadracikéw (na obwodzie). Klikajgc na wybrany — ,L”
—w danym kierunku bedziemy rozcigga¢ bitmape. Zatwierdzenie punktu —,L”;
- wymiana — wymiana aktywnej bitmapy na inng. Po wybraniu pojawi sie okienko me-
nadzera plikéw, w ktérym wybieramy nowa bitmape.

Uwaga: wstawiona bitmapa zajmie taki sam obszar rysunku jaki zajmowata bitmapa

przed wymiana.

- skalowanie — przeskalowanie bitmapy przy nieznanym wspot- | sz sii -2
czynniku skali. Po wybraniu polecenia pokazujemy na ekranie B

dwa punkty definiujace dtugos¢. Po wskazaniu drugiego otworzy dhugodé

sie okienko ze zmierzong wartoscig. Wpisujac wartos¢, jaka po- | <7
winna by¢ definiujemy wspétczynnik skali. Dodatkowo mamy +L}7JHj
mozliwos¢ wybrania osi, po ktérej obiekt bedzie skalowany oraz ——

punktu wzgledem, ktdrego zostanie przeskalowana bitmapa.
Zatwierdzenie — pole ,,0K.” — ,L".
- paleta standardowa - po zastosowaniu tej funkcji (znajdujacej sie w menu wczytywania
bitmap), obraz zostanie wczytany z paletg zgodng z formatem MegaCADa.

- paleta bitmapy - funkcja umozliwia zastosowanie palety, jaka zostata uzyta do utworze-
nia mapy bitowej. Po kliknieciu na przycisk nalezy wskaza¢ bitmape stanowigca wzorzec
palety.

- pola z rozszerzeniami — wybodr rozszerzenia, jakie bedzie domyslnie uzyte podczas ope-
racji wczytywania czy wymiany bitmapy.

1.10.1.3. Przyktad obrébki geometrii.
Opis polecenia: Czes¢ pierwsza — wstawienie bitmapy

B

1) wybieramy ikone ﬁ - wezytanie bitmapy - "L";

2) otworzy sie okno menadzera plikdw z domysinym katalogiem ,IMAGES”. Przechodzi-
my katalog wyzej. Na liscie pojawi sie lista katalogéw oraz bitmapa ,,megacad.bmp”.
Wybieramy te bitmape —,,L”;

3) na rysunku wskazujemy punkt wstawienia bitmapy - "L".

Opis polecenia: Czes¢ druga — zmiana geometrii — wpisanie wartosci

1) wybieramy ikone - wstawienie bitmapy - "L";
2) otworzy sie opisane wczesniej okienko dialogowe. W polu , wysoko$¢” wpisujemy
wartos¢ ,,300” (aktualnych jednostek rysunkowych). Po nacisnieciu klawisza ,TAB”

7

(lub kliknieciu na wartos¢ w polu , szerokos¢”) zmieni sie proporcjonalnie szerokosé
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bitmapy. Nastepnie wybieramy klawisz ,zmien wielkos¢” — ,L”. Bitmapa ulegnie zmia-
nie.

Uwaga: jezeli chcemy zmienic tylko jedng z wartosci to nalezy przed jej wpisa-
niem wyfaczy¢ opcje ,, dopasuj” — ,L”. Nastepnie po wpisaniu zmienianej
wartosci i jej zatwierdzeniu — ,,zmien wielkos¢” bitmapa ulegnie zmianie
tylko po jednej osi.

Opis polecenia: Czes¢ trzecia — zmiana geometrii — rozcigganie
Czestym problemem jest deformacja bitmapy o nieznany
wspotczynnik skali i/lub wpasowanie jej w okreslony ob-

szar. Zaktadamy ze po wstawieniu bitmapy nalezy ja dopa- W\ AN,
sowac¢ do istniejgcego prostokata (na rys. obok granato- : %

wy). o

I sposéb 2013 |
1) wybieramy ikone - wstawienie bitmapy - "L";

2) otworzy sie opisane wczesniej okienko dialogowe. Wybieramy klawisz , rozcigganie”.
Na bitmapie pokaze sie osiem punktéw charakterystycznych. Wybieramy punkt na
srodku np. gérnego boku —, L”. Nastepnie wybieramy dowolny koniec gornej krawedzi
prostokata — ,L”. Podobnie postepujemy z pozostatymi bokami.

3) powrdt do okienka dialogowego — ,,P”;

zn

4) w polach ,,wysokosc¢” i ,szeroko$¢” mamy przedstawione aktualne wymiary bitmapy.

Il sposéb — Drag&Drop

1) wybieramy bitmape - "L";

2) wybieramy punkt w narozu bitmapy —,L”;

3) zaznaczamy punkt przecie¢ odpowiedniego naroza
prostokata — ,L”;

4) podobnie postepujemy z przeciwlegtym narozem bit-
mapy.

5) powrdt do menu —,P”.

Obok uzyskany efekt.

1.10.2. g Zapis ekranu (lub okna) do pliku rastrowego

Funkcja umozliwia zapis widoku okna ekranowego do pliku rastrowego (w wybranym
formacie). Zapisane zostang elementy obrazéw bitmapowych tgcznie z dorysowanymi
obiektami MegaCADa. Jezeli chcemy zapisa¢ z modyfikacjami tylko aktywng bitmape to
wybieramy polecenie "Zapis aktywnej bitmapy" — polecenie 4.

Opis polecenia:
1) wybieramy ikone - "L";

MegaCAD

2013
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2) otworzy sie okno. Zawartos$¢ okna zalezy od tego czy aktualnie pracujemy w 3D czy w
2D. Na rysunku ponizej z lewej okno w wersjach dwuwymiarowych, z prawej w wer-
sjach tréjwymiarowych.

I mapabitoya;

(® jedno okno

e © ekran

EI O prostokat

E

Zawartos¢ okna:

@ OOpenGL X =
®

m S lins M & (® jedno okno

© OpenGiL - dutom

i E! Oekran

) O OpenGL - uknyte e 2
B O OpenGL -uknte preer m Oprostokat
1 O OpenGL- 2 krawedzami
[ O 0penGL -2 kolorami

(O OpenGL -z materialem
B OOpenGL- 2 teksturami
) O OpenGL-2 Mat. + Karty
B OOversl -2 Tes Ko

[pokazanie

i it

a) wersja 3D w lewej czesci zawiera wybor rodzaju wizualizacji obiektow, w jakiej zo-
stang one zapisane w bitmapie, rozdzielczo$¢ oraz opcje do pokazania oraz odbic.

b) w prawej czesci okna (lewej dla wersji 2D) mamy wybdr obszaru jaki zostanie zapi-
sany w bitmapie:
- jedno okno — jedno wskazane dalej okno, jezeli ekran jest podzielony na kilka

okien;

- ekran — caty ekran wraz z ewentualnym podziatem na okna;
- prostokat — zapis obszaru wskazanego prostokatem.
3) po zaznaczeniu odpowiednich opcji wybieramy klawisz ,Zapisanie” —,L”;
4) otwiera sie okno menadzera plikdw w ktorym wybieramy lokalizacje bitmapy, format
zapisu i nadajemy jej nazwe, zatwierdzamy — klawisz ,,0K.” — ,L”;
5) jezeli wybralisSmy opcje ,jedno okno” program poprosi o jego wskazanie, jezeli , pro-
stokat” to wskazujemy dwa przeciwlegte rogi prostokata, jezeli ekran to program zapi-
sze bitmape i zakonczy funkcje.
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2. Formy 2D.

(-

¥ ('} Ikona rozwijajgca menu "Formy 2D".

Formy 2D s3 to funkcje do wstawiania gotowych ksztattow oraz funkcje edycyjne. Po
wstawieniu na rysunek forma jest zdefiniowana jako polilinia.

Funkcje FORMY 2D uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego w starym
uktadzie ikon) ikony przedstawionej powyzej. Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", poja-
wia sie menu rysowania form (rys. ponizej — nowy uktad).

(= Otwory f_’} Otwor konturowy Prostokat zaokraglony —EI Wypust/wpust (wartosc) ~T Naciecie
i+ ) D-Forma -3 Otwor bananowy ® Wielokat _1:| Wypust/wpust (punkt) ﬂ Przesuniecie linii
Podwdjna D-Forma Prostokat (L_ Otwér narozny

Konstruowanie ksztattow 2D

[
2.0. %4 Formy w funkcji Drag&Drop.
Formy wstawiane SA na rysunek jako polilinie. Klikniecie na jeden z elementéw formy w
funkcji Drag&Drop skutkuje uruchomieniem obrébki Drag&Drop wtasciwej dla polilinii lub
wtasciwej dla obiektu.

2.0.1. Formy i menu podreczne.
Menu podreczne w przypadku wybrania formy funkcja

Drag&Drop zostato zawiera wiele opcji. Oprdcz przejscia

do edycji wymiaréw ksztattu (rys. obok — przyktadowy m
ksztatt) znajduja sie w nim dodatkowe polecenia umoz- ~Y dodatkowe punkty
liwiajgce zmiane ksztattu. Opis polecen znajduje sie w
punkcie dotyczacym funkcji Drag&Drop i polilinii (pkt.
1.2.73).

~  kasowanie punktéw

~t  przesuniecie punktéw

W przypadku wyboru nazwy elementu otworzy
okno dialogowe identyczne z tym jakie byto
podczas definiowania elementu. W tym mo-
mencie mozna zmieni¢ wymiary obiektu.

Sredrica D1 b1

Sredriica D2 5

odstep A 10 f
0K powrat Dz
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2.0.2. Edycja formy jako polilinia

Pierwszy sposdb edycji zostat opisany w pkt. 5.2. Ponizej kilka przyktadéw. W petli zazna-
czony jest punkt, ktory zostat wybrany. Zielong strzatka kierunek przesuniecia. Obiekty
przed zmiang -> rézowe.
Forma D

Otwér bananowy O B
Otwor konturowy { 2]
2.0.3. Edycja przez okno dialogowe

Po kliknieciu na obiekt program oprdcz punktéw charaktery-

stycznych polilinii wyswietli menu kontekstowe zawierajgce ‘ i3

nazweg rodzaju obiektu. Wybér nazwy otworzy okienko dia- = o : T,
logowe identyczne z tym jak definiowalismy obiekt. g o °o o
Obok menu kontekstowe po wyborze zaokraglonego pro- % ° =
stokata. i

Obok otwarte okno dialogowe po wyborze hasta ,Prosto-
kat”.

diugosé

szerokodé 5

promiers 2

Podobnie wyglada z innymi obiektami z menu form. Dalej
kilka przyktadéw obiektéw po kliknieciu i po otwarciu okna dialogowego.

Otwory owalne ‘ onory )
dlugosé E
szerokosé 5
0K powrdt
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Forma D

Podwdjna forma D

b

Podwsjna D-Forma

BB

sredrica

szerokosé:

drednica

@ o

szerokosé

0K

Prostokat

o E—

[
Prostokat | |
o

2.1. Formy — ksztafty.

2.1.1. Otwor owalny.

diugesé

szerokoi¢

0K

powrct

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu owalnego. Wymiary otworu definiuje-

my w okienku dialogowym.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otworzy sie okienko dialogowe

(rys. obok) w ktérym:

- wybieramy sposéb definiowania wymiaréow. Mamy
do wyboru podanie dtugosci catkowitej owalu lub
odlegtosci pomiedzy srodkami tukéw;

- dtugos¢ — pole do wpisania dtugosci (w zaleznosci
od wybranej opcji powyzej);

- szeroko$¢ — szerokos$¢ owalu, jest to jednoczesnie
$rednica koncow.

Zatwierdzenie wprowadzonych wartosci — klawisz ,,0K.” -

Formita- OOy, m]
SNGRNET: 2 (U
= ;
dlugosé =
szerokosé s
{ oK ] [ powrdt ]

IILII;

2) domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. Wskazujemy punkt wstawienia obiektu

”,
- nl- ’
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UWAGA: domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. W menu dolnym
pojawita sie ikona (rys. obok) do wyboru punktu wstawienia. Po jej zazna- ‘ ‘
czeniu owal zostanie zatrzymany na rysunku i wyswietlone zo-

stang na nim punkty charakterystyczne (rys. obok). Wybor punk- {j p *+
tu, za ktory bedziemy trzymac owal —,L”. o

3) powrdt do menu form - "P" i pole ,,powrét” — ,L”.

2.1.2. 2 D-forma.
Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w formie scietego okregu. Wymiary
otworu definiujemy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu otworzy sie okienko (rys. obok): | fermitacb Forma X]
- $rednica — wpisujemy wartosc¢ srednicy okregu;
- szerokos¢ — odlegtos¢ srodka na krzywiznie tuku od wryso-

e cieciwa 42
wanej cieciwy. o =
Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,,OK.” - "L";

2) domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. Wskazujemy [ok J [ _powst ]
punkt wstawienia obiektu — ,L”;
| UWAGA: jak w poprzednim poleceniu. |
4) powrdét do menu form - "P" i pole ,powrét” — ,L”.
Obok na rysunku lewa forma wstawiona z &>
parametrami jak na rys. powyzej, natomiast
prawa z wartosciami odpowiednio ,20” i ‘-Q‘ R10 &
»15”.

2.1.3. & Podwodjna D-forma.
Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w formie dwdch $cietych okregdw.
Wymiary otworu definiujemy w okienku dialogowym.

OEIS Qolecenia: [ [oymuta S ZForiia. 53
1) po uruchomieniu otworzy sie okienko (rys. obok) w kté- i
rym : cieciwa 42
- $rednica — wpisujemy wartosc¢ srednicy okregu; szemkodd 15
- szerokos¢ — odlegtosc¢ srodka na krzywiznie tuku od wry- T
sowanej cieciwy.

Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,,0K.” - "L";
2) domyslnie trzymamy owal za punkt sSrodkowy. Wskazujemy punkt wstawienia obiektu
- »L";

| UWAGA: jak w poprzednim poleceniu.
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3) powrdt do menu form - "P" i pole ,, powrét” —,L".
Obok na rysunku lewa forma wstawiona z parametrami jak na rR21 ) "
rys. powyzej

2.1.4. U Otwor konturowy.

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w formie zblizonej do ,,dziurki od klu-

cza”. Wymiary otworu definiujemy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu otworzy sie okienko dialo- - S—
gowe (rys. ObOk) W ktérym: I oy a SO OT KON IOV, m

- Srednica D1 — wpisujemy wartoé¢ érednicy | B2
gornego okregu;

> Srednica D1 [i0]
- Srednica D2 — wpisujemy wartos¢ Srednicy D . =
dolnego okregu; odstep A 10 A
- odstep A — odlegtos¢ srodkéw okregdw. [ ok [ owm ] =

Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,,0K.” - "L";
2) domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. Wskazujemy punkt wstawienia obiektu
- "L”;
| UWAGA: jak w poprzednim poleceniu.
3) powrdt do menu form - "P" i pole ,, powrét” — ,L”.

fome))

2.1.5. Otwor bananowy — fragment obreczy.

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek otworu w formie zblizonej do ,,dziurki od klu-

cza”. Wymiary otworu definiujemy w okienku dialogowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu otworzy sie [ fommuta - Ot obrecz
okienko dialogowe w ktérym B
mozna zdefiniowaé otwér na
dwa sposoby: w
a) podajemy promien gorny, k1 2

dolny i kat rozwarcia (lewy
rys. na poprzedniej stro-

\/ ; ¢, . z. o v
Q [ FORUNE =GO 9urges 13

n | e ) . gomy promieri - dolny promier - kat sSrodkowy promieri - grubos¢ - kat
’
b) podajemy promien S$rod- promieri R1 i5] promier; R [i23]
promieri R2 10 grubosé D 5

kowy, grubos¢ i kat roz-
warcia (prawy rys.);
Zatwierdzenie wartosci — kla-
wisz ,OK.” - "L";
2) domyslnie trzymamy owal za punkt srodkowy. Wskazujemy punkt wstawienia obiektu

”,
- nL ’

kat W 90 kat W 90

[ 0K ] [ powrét ] [ 0K ] [ powr6t l
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| UWAGA: jak w poprzednim poleceniu.
3) powrdt do menu form - "P" i pole ,,powrét” — ,L”.

e
2.1.6. Prostokat.
Polecenie stuzy do wstawienia prostokgta o znanych dtugosciach bokdéw, wprowadzonych
w okienku dialogowym.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wprowadzamy [ formiuta - Prostokat a
dtugos¢ bokdéw i przechodzimy do wstawienia - "OK" — ,L”,

dlugosé 125

| UWAGA: jak w poprzednim poleceniu. | e -
2) wybieramy punkt wstawienia na rysunku —,L”;
[ 0K l [ powrdt ]

3) powrét do okna dialogowego — ,,P”, do menu form - ,,P”. |

2.1.7. Zaokraglony prostokat.

Polecenie stuzy do wstawienia prostokgta o znanych dtugo-
sciach bokow oraz zaokraglonych narozach, wprowadzonych w
okienku dialogowym.
Opis polecenia:
1) w okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy dtugos¢
bokow i przechodzimy do wstawienia — "OK" — ,L”,
UWAGA: domysinie trzymamy prostokat za punkt srodkowy. W menu
dolnym pojawita sie ikona (rys. obok) do wyboru punktu wsta- ‘ ‘
wienia. Po jej zaznaczeniu prostokat zostanie zatrzymany na rysunku i
wyswietlone zostang na nim punkty charakterystyczne. Wybdr punktu,
za ktéry bedziemy trzymac obiekt — ,L”.
2) wybieramy punkt wstawienia na rysunku —,L”;
3) powrdt do okna dialogowego —,,P”, do menu form -, P”.

0K powrdt

2.1.8. ® Wielokat.
Polecenie stuzy do wstawienia wielokgta zdefiniowanego promieniem okregu opisanego
oraz iloscig bokéw. Dodatkowo mozna wprowadzi¢ kat obrotu pierwszego wierzchotka w
stosunku do osi OX.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wprowadzamy
promien, kat obrotu oraz ilo$¢ bokéw i przechodzimy do e T
wstawienia wybierajac klawisz "OK" — ,L”, e 0
2) wybieramy punkt wstawienia na rysunku —,L”; e E
3) powrét do okna dialogowego — ,,P”, do menu form - ,,P”.

ok powrdt
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2.2. Naciecia, wpusty

2.2.1. L Wypust/wpust - wartos¢.

Polecenie stuzy do wstawienia w narozu wpustu o znanych dfugosciach bokéw, wprowa-

dzonych w okienku dialogowym.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wprowadzamy
dtugos¢ bokdw wpustu i przechodzimy do wstawienia wy-

’ Wyouse 33

bierajgc "OK" — ,L”; odstap 16
2) wybieramy pierwszy odcinek (bedzie po nim odmierzany odstep 10
pierwszy odstep) —,L”; [ok ] [ powt

3) wybieramy drugi odcinek (na nim drugi odstep) —,L”;
4) powrdt do okna dialogowego —,,P”, do menu form - ,,P”.

2.2.2. Ea Wypust/wpust - wartos¢.

Polecenie stuzy do wstawienia w narozu wpustu przez wskazanie punktu.
Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy pierwszy odcinek naroza— ,L”;
2) wybieramy drugi odcinek naroza w ktérym tworzymy wpust — ,L”;

3) zaznaczamy punkt bedacy narozem wpustu — ,L”;
4) powrdt do menu form - ,P”.

&=

2.2.3. Otwor narozny.

Polecenie stuzy do wstawienia w narozu wyciecia w ksztatcie okregu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w oknie danych (prawe dolne naroze ekranu —
obok wspétrzednych) wprowadzamy warto$¢ promienia i za-
twierdzamy ,Enter”;

2) wybieramy pierwszy odcinek naroza w ktérym tworzymy otwér — ,L”;

3) wybieramy drugi odcinek naroza w ktérym tworzymy otwor — , L”. Podczas wskazywa-
nia drugiego odcinka wazna jest strona, po ktérej podczas wskazywania znajduje sie
kursor — na tg strone zostanie wstawiony tuk.

4) powrdt do menu form - ,P”.

P 75 8 X
Y

6t Wybér elem.  +

O L.
2.2.4. Naciecie.
Polecenie stuzy do wstawienia na odcinku naciecia.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otworzy sie okienko dialogowe (rys. dalej) w ktérym:
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2)

3)
4)
5)

2.2.5. -H

- rodzaj — wiersz z wyborem rodzaju naciecia; [ Naciecie
- dtugosc — gtebokos¢ naciecia;

- szerokos$¢ — szerokosc¢ naciecia;

- opcja ,Punkt odniesienia — Srodek” — domyslnie e

podczas wstawiania nacigcie jest trzymane za jeden dlugoé 1
z ,g6rnych” koncéw, natomiast opcja ta pozwala szerokosé 5
trzymad naciecie za jego $rodek; [ Punkt odniesienia - érodek
Zatwierdzenie wartosci — klawisz ,OK.” - "L"; [ ok J[ _powmt ]
zaznaczamy odcinek, na ktorym bedziemy tworzy¢
naciecie —,L”;

zaznaczamy na odcinku punkt wstawienia naciecia —,L”;
nastepnie zaznaczamy strone po ktorej ma powstac naciecie ,,L”;
powrdét do menu form - ,P”.

e

Przesuniecie linii.

Polecenie stuzy do przesuniecia odcinka wraz z dociggnieciem odcinkéw dochodzacych na
jego koncach.

Opis polecenia:

1)

2)

3)

po uruchomieniu w oknie danych (prawe dolne naroze ekranu & & 7,5 /80 X
— obok wspotrzednych) wprowadzamy wartos¢ przesuniecia i & [Elwberelem. 4+ |
zatwierdzamy ,Enter”;

wybieramy odcinek do przesuniecia bedac kursorem po stronie w ktérg ma sie prze-
sungc¢ —,L”;

powrét do menu form - ,P”.
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3. *4 Wiercenia 2D
Polecenie stuzy do wstawiania oznaczenia wiercen. Za jego pomocg mozna wstawic¢ ozna-
czenie w widoku z gory lub z boku oraz w przekroju.

Po uruchomieniu polecenia otrzymujemy ponizsze okno dialogowe.

Wiercenie =
EBE™ o

Ogéine | Komplet | Atrybuty widoku

T o a— Glowica ———
[W'd"'fiz] Foma gForma Réredniodo M I E
Nazwa Gwint M12

; Wwi i [¥] Fazowanie i nawiercenie
Rodzaj [Guint metrycany ‘l‘ Srednica 20 Kat fazowania 0
Serdard [M12 ¥ || Glebokose 1 $rednica 145
Srednica 12
- Glgbokosé 0
Przedluzenie 1,2,‘1519,9'3@ 7!2]
Dlugosé 4p| [ Coksl =
i L=
’ ‘EE | ‘H {¥] $rodek otworu
Srednica 10.2 Kat szczytu 118
[ ista ] [ et ] Nadmiar dlugosci 10 R‘l:rgoei?abez nadmiaru
[ Standard
[ Selekcja ] [ Nowe ustawienia ] [ Grupowanie ]
W oknie z lewej strony mamy trzy zaktadki:
- 0Ogodlne,
-  Komplet,
- Atrybuty widoku.

Czesc¢ ogdlna opisuje typu otworu, rodzaj, standard, Srednice, przedtuzenie i okresla jego
dtugos¢ oraz mamy mozliwos¢ zdefiniowania goérnej i dolnej czesci otworu. Po wybraniu
okno dialogowe otwiera sie na zaktadce , 0gdlne”.

3.1. Tworzenie wiercenia

3.1.1. Czes¢ ogdlna — dane podstawowe
W czesci ogdlnej (rys. powyzej) definiujemy wszystkie parametry otworu tgcznie z wykon-
czeniem gtowicy i cokotu wiercenia.

1. Rodzaj widoku.

Z listy wybieramy rodzaj widoku. Do dyspozycji mamy (rys.
obok):

- Widok z géry — widok z géry wzdtuz osi otworu;

7ny
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- Przekrdj — przekrdj prze otwor

- Widok — widok otworu z boku.

Obok na rysunku kolejno ,Widok z gory”, , Prze- Hh \ J

kroj” i ,Widok” wiercenia otworu gwintowanego s

M10.

2. Nazwa.

W polu mozemy nada¢ dowolna nazwe naszego wiercenia. Domysinie w przypadku nie-
ktérych wiercen nazwa jest sktadana z pdl ,,Rodzaj” i ,Standard”. Jednak w polu tym zaw-
sze mozna wprowadzi¢ naszg wtasng, dowolng nazwe.

3. Rodzaj otworu. Fodai — ~
Klikniecie na przycisku otwiera liste rodzajéw otworu. Wybor 5. i

nalezy zaznaczy¢ lewym przyciskiem myszy. Sredrica |Otwr éredniodok.

Otwor dokladny
Przedluzenie (Gwint metryczny

Gwint metryczny drob.

Dlugosé Gwint 1SO Trapezowy
Panzergewinde.(Pg)

Gwint Whitworth'a
—[ Whitworth/Rura

Gwint UNC
—Gwint UNF

Gwint NPT
lista |Sagengewinde
4, Standard. Rodisi [Guint metyoany drb. [v]
o L , . Standard  [M10x075 v
Po kliknigciu rozwija sig lista dostgpnych standardowych wartosci.  cees ez, -
Lista jest zalezna od wybranego rodzaju wiercenia (wiercenie, gwint e Eiiggz
metryczny, pasowanie itp.). Obok i ponizej kilka rozwinietych list. W 2x02s
s
35003
Rodzaj Pasowanie :\ (- Mse05
Standard ] =
Srednica [
Przedluzenie £
Dlugosé M]‘E:lzg
r Nams Ll T ] iy
M12x1
M12x1.25
< . i v
5. Srednica.

Srednica otworu. W przypadku wyboru rodzaju wiercenia, ktérego $rednica jest ograni-
czona listg zawartg w polu ,,Standard” domyslnie przyjmowana jest srednica wybrana z
listy. W przypadku wiercenia zwyktego czy np. otworédw pasowanych s$rednica jest dowol-
na.
Uwaga: w przypadku otwordw o srednicach okreslonych liscie mozna w polu sredni-
ca wpisac inna, dowolng wartosc.

6. Pola ,,Przedtuzenie” i ,,Dtugosc”.
Pole , Przedtuzenie” zawiera dwie opcje:
- Zaslepiony — wiercenie nieprzelotowego otworu. Wstawiamy otwor o dtugosci wpisa-

Yy

nej w polu ,,Dlugos¢”.
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- Na przelot — wiercenie otworu przelotowego. Dfugos$¢ otworu pokazujemy na rysunku.
Jezeli w polu ,,Dtugos$é” zostanie wpisana wartos¢ wieksza od ,,0” to wstawimy otwér o
dtugosci minimum rownej wpisanej wartosci z mozliwoscig jego przedtuzenia. Jezeli be-
dzie wpisana wartos¢ ,,0” to catg dtugos¢ wskazujemy na rysunku.
Pole ,,Dtugos¢” — wprowadzamy dtugosc otworu.
Uwaga: jezeli wybierzemy opcje ,,Zaslepiony” oraz wpiszemy wartos¢ ,0” to nie zo-
stanie wstawione wiercenie i powrécimy do okna dialogowego.

7. Grupa czterech ikon — ‘ﬂ’ 15_— 'EE‘ ‘E‘

Wczytanie ustawien pol opisanych w pkt. ,Rodzaj” i ,Standard” z wytgczeniem niedo-
stepnych dla wybranej opcji. Kolejno mozna wybrac ,Wiercenie”, , Pasowanie”, , Otwor
do gwintowania” oraz ,Otwor gwintowany”. Oczywiscie wybor jednej z opcji nie unie-
mozliwia wybrania innego rodzaju otworu.

8. Grupa klawiszy i kolor.

Polecenia stuza kolejno do: e ] [Czsemems )
- lista - wczytanie zdefiniowanego otworu z listy; Eﬁ]
- zelementu - przejecie parametréw od istniejgcego na rysunku
wiercenia;
- dtugos¢ - zmiana dtugosci istniejgcego na rysunku wiercenia;
-15 - kolor wiercenia, z jakim zostanie wstawione, jezeli na listwie atrybutow

nie bedzie ustawionego jakiegokolwiek koloru. Wybér klawisza spowoduje
otwarcie nowego okna do wyboru koloru (opisanego wczesniej).

-Standard - ustawienie standardowego koloru. Domyslnie w programie sg zdefiniowa-
ne rézne w zaleznosci od rodzaju wiercenia.

3.1.2. Czes$c¢ ogdlna — gtowica

W tej czesci definiujemy parametry gtowicy czyli géry wiercenia. W dalszej czesci wierce-
nie przechodzi w otwér prosty.

Forma gtowicy otworu

Ksztatt gtowicy wynika z obowigzujacych standar- & T
doéw (norm). Gtowica otworu (operacje wwierca- [ﬁ@

[ Wwiercenie Fazowanis | nawiercenie

nia, wiercenia i fazowania) moze zosta¢ pominieta | S=n= Keffozowenia; |45

przy usunieciu znacznikéw z pél wyboru ,Wwier- =¥ S 2
cenie” i ,Fazowanie i nawiercenie”.

Wwiercenie

Parametrami wwiercenia jest Srednica i gtebokos¢. Jezeli zaznaczymy opcje ,,Wwiercenie”
bedzie mozna podad jego srednice (musi by¢ wieksza od srednicy wiercenia) oraz gtebo-
kos¢. Po wprowadzeniu danych uzyskamy na podgladzie zdefiniowane wiercenie (rys.
ponizej).

Glebokosé 5
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Glowica

ol i

Wwiercenie [ Fazowanie i nawiercenie
Srednica 50 Kat fazowania
Glebokosé 10 Srednica

Glebokosé

AL

Dane fazowania i nawiercenia

Parametrami fazowania i nawiercenia s3: kat,
srednica i gtebokosé. Parametry te s3 parame-
trami zaleznymi — zmiana jednego powoduje
automatyczng zmiane nastepnego. Jednocze-

Kat fazowania 60
$nie Po ich zdefiniowaniu uzyskujemy na pod- Sredrica 50
gladzie zdefiniowane wiercenie (rys. obok). Glebokosé 866025

Mozliwe jest tez jednoczesne witgczeniu obu

opcji. Wtedy uzyskamy wwiercenie oraz fazowanie z nawierceniem.
Na pierwszym rysunku mamy srednice wwiercenia oraz $rednice fazowania i nawiercenia
takie same. Na drugim $rednica fazowania i nawiercenia jest mniejsza od $rednicy wwier-
cenia.

Glowica

g ™ NI

Wwiercenie Fazowanie | nawiercenie

Srednica 50 Kat fazowania 60

Glebokosé 10 Srednica 50
Glebokosé 8.66025

CalAL

Glowica

= ™ AT

Wwiercenie Fazowanie i nawiercenie

Srednica 50 Kat fazowania 30

Glgbokosé 10 Srednica 40
Glebokosé 173208

3.1.3. Czes¢ ogodlna — cokoét

W tej czesci definiujemy parametry cokotu, [ Glovia

. . ;. . . Forma chrrna Adredniodo j
czyli dolnej czesci wiercenia.

. ] Wwiercenie ™ Fazov.ame i namercenle
Obok wyglad fragmentu okienka w przypadku o - v A e
definiowania otworu przelotowego. Glebokodé Eniiiin D
Glebokosé 5

Otwor przelotowy

Forma cokotu otworu, wwiercenie oraz fazowanie i nawiercenie

Ksztatt cokotu wynika z obowigzujacych standardéw (norm). Cokdt otworu (operacje
wwiercania, wiercenia i fazowania) w przypadku otworu przelotowego jest identycznie
definiowany jak gtowica.
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Otwor nieprzelotowy (zaslepiony)
W przypadku otworu nieprzelotowego (zaslepionego) mamy mozliwos¢ zdefiniowania
ksztattu zakonczenia otworu oraz ewentualnego jego przedtuzenia.

Srodek otworu

Wtaczenie opcji pozwala na przedfuzenie otworu ze zmiang $rednicy przedfuzenia. Na
nastepnym rysunku z fragmentem okna dialogowego przedstawione jest przedtuzenie o
mniejszej $rednicy i zakoAczenie szczytem (nastepna opisana opcja). Srednica
przedtuzenia nie moze by¢ wieksza od $rednicy nominalnej otworu. Wielkos$¢ przedtuzenia
,Nadmiar dtugosci” — dowolna.

Uwaga: wartos¢ parametru ,,Nadmiaru dtugosci” nie jest zawarty w wartosci para-
metru ,Diugos¢”.

—— ol ]
Zakonczenie otworu =—=—=

W przypadku zakoriczenia na ptasko nie trzeba wprowadza¢ dodatkowych wartosci. W

przypadku zakonczenia szczytem wprowadzamy kat szczytu oraz definiujemy dodatkowy

parametr gtebokosci otworu.

Szczegdlnym parametrem jest opcja , Dtugo$é¢ bez nadmiaru wiercenia”. Parametr ten

definiuje:

-wiaczony - wysokos$¢ stozka nawiercenia jest dodawana do tacznej dtugosci otworu,
czyli catkowita dtugos¢ jest wieksza od wprowadzonej;

- wylaczony - wysokos¢ stozka nawiercenia jest odejmowana od wprowadzanej dtugosci
otworu lub jezeli jest to od wprowadzonego parametru ,Nadmiar dtugo-

"
Glebokosé 4 Srednica 40
Glebokosé 10

s
SCI™.
Cokdl

Srodek otworu
Srednica 10 Kat szczytu 18

Nadnmiar dlugosci 10 (] Dlugosé bez nadmianu
wiercenia

3.2. Wiercenie - zaktadka ,,Komplet”

Na zaktadce ,Komplet” w oknie dialogowym ,Wiercenia” mozina wybra¢ sposéb
wstawiania grupy otwordow. Elementy mozna wstawi¢ na bazie linii, okregu, macierzy lub
jako komplet nieregularny. Wyboru dokonujemy z listy nazwanej ,,Ustawic typ”.

1. Opcja ,zaden”.
Wstawianie pojedynczych, niepowigzanych ze w rozumieniu potozenia.
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2. Opcja ,linia”.
Wstawienie grupy otwordw roztozonych na

linii. Po wyborze opcji pokazg sig pola do: ot -
- 1. Liczba - liczba wiercen; come .

-X—-Odstep - odstep pomiedzy otworami ' ey YU
po osi X; (ad St

-Y-Odstep - odstep pomiedzy otworami
po osi Y;

Na rysunku obok przyktadowe roztozenie :} T

otwordw. [t

3. Opcja,okrag”.
Wstawienie grupy otwordéw roztozonych na

okregu. Po wyborze opcji pokazg sie pola | e o= E . :
do: e U ) Nt
- 1. Liczba = ) () =

- liczba wiercen; s )
- Promien - odstep pomiedzy otworami -,

po osi X;
- Kat - odstep pomiedzy otworami

po osiY; - (e
Na rysunku obok przyktadowe roztozenie —|ssisssims -
otwordw.

4. Opcja, macierz”.

Wstawienie grupy otwordow roztozonych na

linii. Po wyborze opcji pokazg sie pola do:

- 1. Liczba - liczba kolumn wiercen po

osi X;

- 2. Liczba - liczba wierszy wiercen po

osiY;

- X - Odstep - odstep pomiedzy kolum-

nami otworow po osi X; | ) e ) o)
-Y - Odstep - odstep pomiedzy kolum- | oo s o=
nami otwordow po osi Y;

- X — Odstep - odstep pomiedzy wierszami otwordow po osi X;
-Y - Odstep - odstep pomiedzy wierszami otwordw po osi Y;

Na rysunku ponizej przyktadowe roztozenie otwordw.

5. Opcja , dowolny komplet”.

Wstawienie grupy otwordw w rézne miejsca na rysunku. Otwory sg roztozone nieregular-
nie. Zaletg tak zdefiniowanego kompletu jest mozliwos$¢ traktowania grupy wiercen, jako
jeden obiekt.
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Na rysunku obok okno dialogowe wiercenia
po wstawieniu kilku otworéw. Na podgladzie
jest przedstawione schematycznie ich poto-
zenie na rysunku.

Po wstawieniu kompletu na rysunek i po-
wrocie do okna dialogowego uaktywnia sie
klawisze ,”Wstawienie”, ,Kasowanie” oraz
,Przesuniecie”. Pozwalajg one odpowiednio
na dodanie dodatkowego otworu do kom-
pletu, skasowanie wybranego lub przesunie-
cie wybranego.

%]

Ogéne | Koroet |Vidok,

D e —————
1 Uezbs

[0}

(tamere ) rasomae ] O
)

| Selekca

([ oosmane ][ Powee ][

] (homewmames ) [ Gowowane )

o]

Wook 1 Prases 10 Wieok:0

3.3. Wiercenie — zaktadka ,, Atrybuty widoku”
Na zaktadce ,Atrybuty widoku” mozina zdefiniowaé atrybuty elementéw wiercenia.
Otwiera sie ponizsze okienko (rys. dalej) w ktérym po najechaniu myszg na rysunek wier-
cenia otwiera sig menu podreczne w ktérym mozna wybrac definiowanie atrybutow.

Wiercenie

SR E e

Ogdine | Komplet | Atrybuty widoku

[ Selkoa ][ Noweustawens ][ Gupowanie

Po wybraniu definiowania otworzy sie ponizsze okienko, w ktérym mozna wybraé atrybu-
ty z jakimi bedzie wstawiane wiercenie. Dodatkowo klawisze z cyframi stuzg do wybrania
jednego dziesieciu z aktualnie wczytanych zestawow atrybutow. Klawisz z ,#” umozliwia

wczytanie zestawu niezdefiniowanego.

Wiercenie - atrybuty
(Teruea ] [Caver ) ([ msak ] (CeRuo ] (st || [[kooR | [0k
B o] v ) B =
() ()
(. .
== (2= (s (m (W)
LEEEE ===l |5
(e (o= (i) (NN (HED)
(] (5] () () (D
(¢ ] (=) o) () (]
e ) |

B
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3.4. Edycja wiercen
Edycje wstawionego wiercenia mozna wykona¢ na wiele réznych sposobow.

3.4.1. Edycja wiercen — okno dialogowe.
Edycje mozna wykonaé wywotujgc polecenie do wstawienia wiercen.
Opis edycji przez okno dialogowe:

1)
2)

3)

w oknie dialogowym wiercenia wybieramy klawisz , Selekcja” — ,L”. Nastepnie wybie-
ramy z rysunku wiercenie do edycji —,,L”.

do okna dialogowego zostang przejete parametry wiercenia. Mozna je zmienia¢ w
dowolny sposéb.

po zmianach wybieramy z dotu okienka klawisz , Przejecie” w celu nadania nowych
parametrow edytowanemu wierceniu.

4) jezeli identycznych wiercen jest wstawionych na rysunku wiecej to program wyswietli
pytanie czy obiekty tego samego typu tez prze- [Megacad
robi¢ (rys. obok). Umozliwia nam to automatycz- Oty oo s
ne wykonanie zmian dla wiekszej ilosci wiercen. e et
Powigzania pomiedzy wierceniami — opis dalej. -

3.4.2. Edycja wiercen — Drag&Drop.

Edycje mozna wykona¢ wybierajgc wiercenie — ,L” — z rysunku. Wy- = e

Swietli sie lista, z ktdrej wybieramy nazwe wiercenia (rys. obok). . ) ‘

Po wyborze nazwy wiercenia (na rys. obok jest to ,Gwint M12”) ‘

otworzy sie menu podreczne (rys. ponizej), w ktorym: 1

1) DB-info. - otwarcie okna dialogowego, w ktdrym mozna lf':wint'M12]
dopisa¢ informacje do wiercenia (tak jak np. do elementu biblio- Polilinia
tecznego);

2) Wiercenie - edycja — przejscie do edycji wiercenia. Zostanie o

3)

4)
5)
6)

MAK | DB -info.

otwarte okno dialogowe wiercen. Dalsze postepowanie jak w
pkt. 3.3.1.;

Widok z géry — wstawienie obok widoku z géry wybranego |
wiercenia.

MAK = Przekrdj

Uwaga: wstawiony widok automatycznie staje sie elemen- - R

tem grupy zawierajacej edytowany element;

MAK | Zmiana referenci

Przekroj — wstawienie obok przekroju wybranego wiercenia. Uwaga j.w.

Widok z boku — wstawienie obok widoku z boku wiercenia. Uwaga j.w.

Zmiana referencji — polecenie stuzy do edycji powigzan pomiedzy wstawionymi
wierceniami. Dalszy opis w pkt. 14.4.
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3.5. Wiercenia — powiqzania.

Oprocz tworzenia kompletéw (punkt 3.2.) wiercenia mozna grupowac. Utatwia to ewen-
tualng edycje. Szczegdlnie jest to przydatne, gdy to samo wiercenie wystepuje na rysunku
w kilku widokach. Zmiana parametréw dowolnego przedstawiciela grupy moze skutkowac
zmiang pozostatych.

3.5.1. Grupy wiercen — tworzenie.

Automatyczne tworzenie grupy

Po wyborze polecenia, wprowadzeniu parametréw wiercenia do wstawiania przechodzi-
my wybierajac klawisz ,,Nowe ustawienia”. Przechodzimy na rysunek i mozemy wstawié
dowolng ilo$¢ wiercen o tych samych parametrach. Automatycznie sg one w jednej gru-
pie. Przerwanie wstawiania wiercen w danej grupie — ,,P”. Powracamy do okna dialogo-
wego, w ktorym na dole mamy informacje o ilosci w aktualnej grupie wystgpien na rysun-
ku poszczegdlnych rodzajéw widoku wiercenia (rys. ponizej).

[ Selekcia ] [ Nowe ustawienia I [ Grupowanie ]

[ Dodawanie ] [ Przejecie ] [ powrdt ]

Widok zgdry : 2 Przekrdj: 0 Widok: 0

Do kazdej grupy mozna w dowolnym momencie doda¢ wiercenie.

Reczne tworzenie grupy
Drugim sposobem tworzenia grupy jest jej definicja reczna. Majgc na rysunku wstawione
wiercenia mozna je zgrupowac.

A. Opis grupowania:

1) wybieramy polecenie ,Wiercenia”. Nastepnie z okna dialogowego wybieramy klawisz
,Grupowanie” (rys. powyzej). Przechodzimy na rysunek i wskazujemy pierwsze wier-
cenie —,L".

2) pojawi sie komunikat (rys. obok) o braku dal- [Megacap
szych powigzan, czyli ze wybraliSmy element Sy dokyeh toah
niezgrupowany. W przypadku wyboru elemen- pemoma to wybraé ?
tu juz zgrupowanego — opis w punkcie B. J

3) wybieramy ,tak”. Tym samym zdefiniowalismy
juz grupe z tym, ze sktada sie ona z jednego, wybranego elementu. Dalej otworzy sie
nastepne okienko (rys. dalej), w ktérym mozna m. in. dodaé nastepne elementy do
grupy:

- wybdr klawisza ,powrdt” spowoduje przejscie do okna dialogowego wiercen i
stworzenie grupy jednoelementowe;.
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- wybdr ,Dodanie wiercen do grupy” umozliwi wska- [Zmiana referencji
zanie na rysunku nastepnych wiercen majgcych skta- e 5
dac sie na grupe z juz wybranym. Element grupy jest
wyswietlany na czerwono, natomiast wybrane z ry-
sunku do dodania do grupy sg jasnoniebieskie.

- wybierajgc klawisz ,wybdr” automatycznie zatwier-
dzimy grupe jednoelementowg (jak w przypadku (L Dodene wereddogupy |
klawisza ,powrét”) i przejdziemy do tworze- ([ woe [ _powst |
nia/edycji nastepnej grupy.

4) po zakonczeniu wyboru — ,P” otworzy sie okienko |Zmiana referencji
przedstawione obok. W pierwszym wierszu pojawi Sosé rherericy ;
sie liczba elementéw w grupie.

i . R X - ( Pojedyncze elementy |

5) zakonczenie tworzenia grupy — klawisz ,powrét”.

[ Wszystkie elementy pojedynczo ]

[ Przeniesé do nowej grupy |

[ Dodanie wierceri do grupy ]

T
3.5.2. Grupy wiercen — edycja.
Do kazdej grupy na rysunku mozna doda¢ kolejne wiercenie. —
W tym celu wybieramy — ,L” — element grupy i z menu podreczne- "] | 08-info
go wybieramy nazwe wiercenia (np. Gwint M12). Nastepnie z G| MR | Wiercenie - edycia
drugiego menu podrecznego wybieramy polecenie ,,Zmiana refe- R | widok 2 géry
rencji” (rys. obok). " ]| prosie
Drugim sposobem jest wybranie polecenia ,,Wiercenia” i z okienka MK | Widok 2 boku
dialogowego wybor klawisza ,Grupowanie” a nastepnie wskazanie MK | Zmiana referenc
na rysunku elementu grupy. -
W obu przypadkach przejdziemy do okienka dialogowego |Zmiana referencji
(rys. obok), w ktérym: bk i 5
1) ilosc referencji —ilos¢ elementdw w grupie;

Pojedyncze elementy
2) Pojedyncze elementy — odtgczenie wybranego wiercenia
Wszystkie elementy pojedynczo

z grupy;

3) Wszystkie elementy pojedynczo — roztozenie grupy na
pojedyncze elementy;

4) Przenies¢ do nowej grupy — odtgczenie elementu z ak-
tualnej jego grupy. Automatycznie tworzona jest nowa,
jednoelementowa grupa zawierajgca wybrane wiercenie.

5) Dodanie wiercen do grupy — dodanie nowych, istniejgcych na rysunku wiercen do
wybranej grupy.

6) wybdr —wybranie innej grupy do edyc;ji.

Dodanie wiercer do grupy

l
I
[ Przeniesé do nowej grupy
l
l

wybdr ] [ powrdt

l
]
l
l
]
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5. Informacje.

5.1. Informacje matematyczne.

ofy
{

+ i
H lkona rozwijajgca menu "INFORMACJE".

Program MegaCAD zawiera specjalne funkcje, umozliwiajace uzytkownikowi uzyskanie
informacji o elementach znajdujacych sie na rysunku. Po wybraniu z Menu Gtéwnego,
rozwinie sie menu Informacji.

Funkcje INFORMACIJE uruchamia sie poprzez wybranie z menu gérnego (bocznego w
starym uktadzie ikon) ikony przedstawiajacej kilka elementéw rysunkowych (rys. powy-
zej). Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu informacji (rys. ponizej —
nowy uktad). Kazda z ikon opisana jest informacja ukazujgca sie w polu podpowiedzi.

24 7 . e E " . -
OR’ Info o elemencie cﬁ Srednica elementu ||, 7§ Konfiguracja %i
¥ 7 %)
-L->€ Wspdtrzedne @ Powierzchnia IFU ‘i
H? Odlegtosc dwach pkt. /+/ Suma dtugosci EE?
+ + =
Informacje 20 i 30 | Ustawienia | Inne \nformaqel

(oA

5.1.0. "</ Informacje w funkcji Drag&Drop.

W funkcji Drag&Drop dostepne s3g te same informacje o elemencie, ktdre uzyskujemy za
pomoca pierwszej funkcji ,Informacje o wybranym elemencie. Po kliknieciu na element
(w funkcji Drag&Drop) uzyskujemy jego podswietlenie i punkty charakterystyczne. Prze-
jezdzajac nad zaznaczonym tukiem kursorem, zamieniamy go w kursor informacyjny (lite-
ra ,i” przy strzatce). Po nacisnieciu lewego @ X
klawisza, pojawia sie maska dialogowa z |B& )

danymi geometrycznymi oraz z mozliwoscig

xm 72.847] r 438628 phil 456178

modyfikacji atrybutéw (przedstawiona na s 2| tea269
poczatku kazdego rozdziatu dotyczacego 2 :

elementu rysunkowego). Ponizej okno dialo-

gowe w przypadku wyboru tuku. B B ogolxim

ELM INFO
INFO

23 2
5.1.1. o8 Informacje o wybranym elemencie.
Polecenie stuzy do uzyskiwania nastepujacych informacji o wskazanym elemencie: typ
elementu (linia, okrag itd.), jego geometria, wtasciwosci, atrybuty. Dla poszczegdlnych
elementéw podane informacje zawieraja powyzsze parametry oraz inne, unikalne dla
danego typu elementu.
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Po wybraniu polecenia kursor myszy zmienia na przedstawiony obok. Po najechaniu na
dowolny element rysunkowy pojawia sie dymek, a w nim nazwa typu elementu i jego
atrybuty.

Ponizej dwa przyktadowe dymki dla odcinka i linii wymiarowej.
Linia

B ol of ot x| N

Wymiar - poziomo

B oflB o por|Sa—¢

Po wybraniu elementu —,,L” — otwiera sie okienko dialogowe. Okienko sktada sie z dwdch
czesci:

1) cze$é uniwersalna — jest to czes¢ niezalezna od typu wybranego elementu;

2) czesé unikalna — cze$¢ zmienna w zaleznosci od typu wybranego elementu.

Czes¢ uniwersalna okienka
Czes¢ uniwersalna okienka sktada sie z:
1) czesc gorna (rys. obok) zawierajaca: | B

a) pierwsza ikona — kopiowanie zaznaczonej wartosci;

b) druga ikona — wklejenie skopiowanej wartosci;

c) trzecia ikona — wigczenie/wytaczenie kalkulatora;

d) czwarta ikona — mozliwo$¢ zmierzenia wartosci na rysunku i | - odste 2 punitow
wstawienia jej w miejsce aktualnie zaznaczonej. Po kliknieciu gdmgcgmemenm
na ikone (,L”) rozwinie sie menu (rys. obok) z listg funkcji stu- 2P ot o ceverts
z3cych do mierzenia wartosci na rysunku: é?mm‘eﬁbww
- zmierzenie odstepu pomiedzy dwoma punktami (polecenie

4 niniejszego rozdziatu);
- zmierzenie dtugosci elementu (polecenie 7 niniejszego rozdziatu);
- zmierzenie odstepu punktu od elementu (polecenie 3 niniejszego rozdziatu);
- zmierzenie promienia bryty/okregu/tuku (polecenie 14 niniejszego rozdziatu);
- zmierzenie Srednicy elementu (polecenie 13 niniejszego rozdziatu);
Poszczegdlne funkcje sg opisane w dalszej czesci rozdziatu.

1 2
| g " Srednica elementu

UWAGA: Jezeli mieliSmy np. zaznaczony promien okregu i wybraliSmy zmie-
rzenie dowolnej wartosci, to po jej zmierzeniu zostanie ona wsta-
wiona jako promien okregu. Na rysunku okrag zmieni automatycz-
nie swojg Srednice po zamknieciu okienka klawiszem , OK”. Rezy-
gnacja ze zmian — klawisz ,,powrot”.

e) przejscie do okna dialogowego zarzgdzania warstwami;

f) przejscie do okna dialogowego zarzadzania grupami;

g) help.
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2)

cze$¢ dolna (rys. obok) zawierajaca:

a) liste szesciu atrybutow elementu —w 8

o of £ 01| B a— i —| G

kolejnosci: grupa, warstwa, pisak,
INFO

grubos¢, styl linii i kolor. Po kliknie-
ciu na wybrany atrybut mozna do-

—

NFO

konac¢ jego edycji. Dzieki tej opcji mozna przyktadowo zmieni¢ w tym miejscu kolor
elementu czy warstwe, na ktérej sie znajduje. Po kliknieciu wybranego atrybutu
otwiera sie odpowiednie dla niego okno, w ktédrym mozna wybra¢ nowa wartosc.
Po wyborze dany element bedzie miat ten atrybut zmieniony.

b) ikona ,Atrybut czesci” — dopisanie informacji do elementu, na podstawie ktérej
moze by¢ uwzgledniany w wykazach (w tym réwniez ilosciowych);

c) ikona,INFO” — dopisanie informacji do elementu dla Uzytkownika.

Czesc indywidualna okienka
W czesci indywidualnej okienka (rys. ponizej — cze$¢ indywidualna dla kazdego typu ele-
mentu) mamy mozliwos¢ zmiany dowolnie wybranej wartosci: wspotrzednych, dtugosci
itp. Po zmianie wartosci lub atrybutéw z dolnej czesci okienka:

a)

b)

<)

d)

f)

zatwierdzenie — klawisz ,,OK.” — ,L”;

rezygnacja — klawisz ,, powrét” —, L”.

dla punktu - wspodtrzedne punktu oraz klawisz
»Wtasciwosci”, po wybraniu ktérego przecho-
dzimy do konfiguracji wygladu punktu;

dla odcinka - wspétrzedne jego poczatku i kon-
ca, dtugos¢ oraz klawisze dotyczgce pola , dtu-
gosc¢”. Klawisze te stuzg do wyboru kierunku
zmiany dtugosci (w lewo, symetrycznie, w pra-
wo).

dla polilinii — wspoéfrzedne elementu, na ktéry
kliknelisSmy wybierajgc polilinie oraz ponume-
rowana lista elementéw sktadowych polilinii z
kursorem na kliknietym elemencie. Z listy myszg
mozna wybraé inny element polilinii — wyswie-
tlone zostang nad listg jego wspotrzedne;

dla krzywych parametryzowanych - typ krzy-
wej, jej whasciwosci oraz mozliwosc jej edycji
przez wstawianie, kasowanie lub przesuwanie
punktow charakterystycznych;

dla linii rysowanej z wolnej reki - tylko atrybuty ogdline;

dla linii zygzakowatej - klawisze do zmiany
wtasciwosci oraz do zmiany dtugosci;

x ] Wiasciwosci

y 175

z
x1 121.647 x2 155
y1 201.571 y2 135

dlugosé 74,4534

x1 1196.169] x2| 203592
¥l 191.857 y2 153.571

2=185.604, y2=162.143,
=196.163, y2=191.857,

4:x1=203.592. y1=153.571,x2=213.300, y2-201 571,

[ Wiasciwosci ] [ dodaticowe punkty | kasowanie punktéw]

przesunigcie punk

[ wiasciwosci ][ prediuzye |
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g) dla linii osiowej — wspotrzedne srodka i pro-  teessons
mien okregu, wymiary osi, promien i kat osi; | EEDE| | a5
ym 12
len1 242225 R 0
len2 4.8445 phi
len3 29.067

h) dla okregu - wspodtrzedne jego srodka i dtugo$¢ o=

promienia, m| BEE| | s
ym 120
i) dlatuku - dane jak dla okregu oraz wspétrzedne =«
korica i poczatku tuku, - ML W
ym 327186 phi2 154.021
j) dla elipsy - wspotrzedne srodka, dtugosci potosi =
a i b oraz kat obrotu pétosi a mierzony od go- = = : 25:9‘7
. - . ym 0 4 8085
dziny 3 (w kierunku przeciwnym do ruchu wska- o S
zowek zegara);
k) dla wycinka elipsy - jak dla elipsy oraz katy |
xm a 59.362| phil| -164.683

poczatku i korica mierzone j.w.; ie=—MS e

zm 0 phi| -150.422

1) dla tekstu - wspdtrzedne jego poczatku lub — "**

konca oraz rodzaj uzytego kroju liter, klawisze i
287.07 ycja tekstu
do edycji atrybutéw i zawartosci; : 0
m) dla kreskowania - typ kreskowania, skala oraz = Kesewene TF1
kat, klawisz do zmian kreskowania; e '
kat
n) dla odnosnika tekstowego - przy wybraniu
tekstu - jak dla tekstu, przy wybraniu odnosnika - jak dla polilinii;
o) dla wymiarowania - tryb wymiarowania oraz "™ "
x1 E x2 294.104

wspotrzedne punktéw, pomiedzy ktérymi mie- A P —
rzony jest wymiar, klawisze do zmian atrybutéw - 0 2
oraz wartosci; [

Ustawienia H EDIT tekst ][ Edycja wartosci

p) dla bitmap - wspétrzedne punktu wstawienia, ~ *= )
. . . T T x1 486 1 rerokosé 106.354
wymiary, klawisze edycji; I

=) ol 168.989 ysokosé Ell

[ wymiana ][ skalowanie ]

r) dla klotoidy - jak dla polilinii z podaniem parametru A i dtugosci klotoidy;
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s) dla bryt i powierzchni - nazwa obiektu oraz

prZeJéC|e do jego edycji; Nazwa | prostopadloscian
OEiS Eolecenia: [CJw rzutach 2D bez przekroju

1) po uruchomieniu zaznaczamy element - "L";

2) po zaznaczeniu elementu, w menu podpowiedzi pojawig sie informacje o danym ele-
mencie, (zgodne z wczesniej przedstawionym opisem;)

3) powrdt do wybierania innych elementéw - pole "O.K." lub "Powrét"- "L";

4) powrdt do menu informacji - "P".

YRy

5.1.2. ** Podanie wartosci wspoétrzednych punktu.

Funkcja stuzy do uzyskania wspoétrzednych w globalnym ukfadzie wspétrzednych wskaza-

nego punktu. Po wskazaniu punktu, jego wspotrzedne zostang wyswietlone w polu pod-

powiedzi. Ponadto mamy mozliwos¢ wrysowania punktu i wprowadzenia wartosci na

rysunek (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikéw informacji matematycznych").

Opis polecenia: _ - —

1) po uruchomieniu zaznaczamy interesujacy nas punkt - | Wspsiraedne xaatosé: 120,00y Wert: 4500 L,

"L", obok kursora w postaci dymka pokazg sie wspot-

rzedne zaznaczonego punktu (przyktad - rys. obok);

UWAGI: jezeli w menu konfiguracyjnym informacji mamy zaznaczone pole "Wpi-
sanie do rysunku", program nie pokaze dymka, ale poprosi o wstawienie
na rysunek tekstu zawierajgcego wspotrzedne.

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

*

?

5.1.4. L Odlegtos¢ miedzy dwoma punktami.
Funkcja podaje odlegtos¢ miedzy dowolnie wskazanymi punktami na rysunku. Po wska-
zaniu punktow, zmierzona odlegtos¢ jest pokazywana przez system. Ponadto mamy moz-
liwos¢ wrysowania odcinka symbolizujgcego odlegtos¢ i wprowadzenia wartosci (patrz
"Ustawienie konfiguracji wynikdw informacji matematycznych").
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy punkt - "L";
2) zaznaczamy drugi punkt - "L", obok kursora w postaci dymka &

pokaze sie odlegtos¢ pomiedzy wybranymi punktami oraz be-

dzie wyswietlona linia wymiarowa (rys. obok);

| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.
3) powrdt do menu informacji - "2xP".

Odstep: 58.52
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5.1.9. Powierzchnia sumy obszarow.

Funkcja podaje warto$¢ pola powierzchni obszaru zamknietego (lub sume kilku wybra-
nych obszaréw), utworzonego wskazanymi elementami (liniami, fukami, okregami itd.).
Do wskazania powierzchni mozna wykorzysta¢ funkcje zawarte w menu MODUS EDYCII.
Ponadto mamy mozliwos¢ wprowadzenia wartosci powierzchni w postaci tekstu na ry-
sunku (patrz "Ustawienie konfiguracji wynikow informacji matematycznych").

Sposoby wskazywania powierzchni, ktdrag mierzymy - jak w poprzednim poleceniu oraz:

1) 4 Pojedyncze wskazywanie granic.
Pojedyncze wskazywanie elementéw granicznych, dokonuje sie przez zaznaczenie
kazdego elementu (z zachowaniem zasady, ze kazdy kolejny wskazywany element mu-
si mie¢ punkt stycznosci lub przeciecia z poprzednio wskazanym elementem) tak, aby
w czasie wskazywania powstat obszar zamkniety. W celu obliczenia obwodu (po za-
mknieciu obszaru), nalezy przycisng¢ prawy przycisk myszy.

UWAGA: jezeli pozostawimy obszar nie zamkniety, system poda sumaryczng dtu-
gosc¢ zaznaczonych elementow.

2) Automatyczne wskazywanie obszaru.

Automatyczne wskazywanie jest duzo szybsze, niz wskazywanie pojedyncze. Jest ono
dostepne z wykorzystaniem funkcji wskazywania powierzchni i konturu zawartych w
menu MODUS EDYCII.

a) IE wskazanie konturu obwodu

W obszarze, ktérego obliczamy obwdd, nalezy po wskazaniu pola "kontur", zaznaczy¢ dwa
elementy: poczatek i koniec konturu (np. w wielokacie bedg to dwa sgsiadujgce boki). Po
wskazaniu konca uzyskamy wartos¢ obwodu.

b) rysowanie granic obliczanego obwodu

Mozemy policzy¢ obwdd obszaru, ktérego granice nie istniejg na rysunku. Po narysowaniu
granic, naciskamy prawy klawisz myszy i system poda tgczng dtugos¢ ciggu. Po uzyciu
polecenia "Przerysuj" narysowane linie znikna.

c) wskazanie powierzchni, ktérej obwaéd obliczamy
Po wskazaniu pola "powierzchnia", nalezy wewnatrz obszaru wskazaé¢ punkt. Jezeli bedzie
to obszar zamkniety, program przyjmie go, jako powierzchnie i obliczy jej obwad.

d) Powierzchnia z wyspami.

wskazanie powierzchni z automatycznym wyborem wysp - po wskazaniu ikony, nalezy
wewnatrz obszaru wskaza¢ punkt. Program automatycznie przyjmie go, jako powierzchnie
do obliczenia oraz automatycznie wybierze obszary znajdujace sie wewnatrz wybranego
obszaru, ktére nie bedg obliczane. Po dwukrotnym nacisnieciu prawego przycisku myszy,
obszar zostanie obliczony.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy powierzchnie w jednym z poprzednio opisanych sposo-
bow. Po jej zaznaczeniu mamy mozliwos¢ wybrania nastepnej powierzchni lub uzyska-
nia wynikdw poprzez nacisniecie klawisza "P" - system poda wartos¢ w postaci dymka;

2) powrdt do menu informacji - "2xP".

5.1.12. ]+f Suma dtugosci elementéw.

Funkcja ta podaje sume dtugos¢ dowolnie wybranych elementéw. Ponadto mamy mozli-

wos¢ wprowadzenia wartosci w postaci tekstu na rysunku (patrz "Ustawienie konfiguracji

wynikow informacji matematycznych").

UWAGA: za pomoca tego polecenia mamy mozliwosé zmierzenia dtugosci dowolnych
obiektow 2D, za wyjatkiem: wymiardow, tekstéw, kreskowania.

Sposoby wskazywania elementéw.
Na ponizszym rysunku przedstawiony jest fragment menu wyboru (opisany we wpro-
wadzeniu). Poszczegdlne ikony oznaczajg wyboér elementéw za pomoca:

1) pOjEdVNCZO; B3 Pojed, @Ceve w prost, @Czestww\eloin Warstwa I. Kolorami
2) WSZYStkle z ekranu; @ Czes¢ w prost. {)31 Linia Grupa EGrubosuam
3) wszystkie w catosci w prostoka- B ccon | [E] coewieiok L8 Atrybutami S5 stytami

[

Cle; Sposoby wyboru
4) wszystkie, ktorych dowolny fragment znajduje sie w prostokacie;

5) wszystkie w catosci w wielokacie;

6) wszystkie, ktérych dowolny fragment znajduje sie w wielokgcie;

7) przeciete linig;

8) wszystkie z danej warstwy;

9) wszystkie z danej grupy;

10) wszystkie wybrane kombinacjg atrybutéw (lub kombinacja atrybutéw jako filtr);
11) wszystkie danym kolorem (kolorami);

12) wszystkie dang gruboscia;

13) wszystkie danym stylem linii.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy elementy (jednym z powyzej opisanych sposobdw). Po
zaznaczeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora warto$¢ sumy dtugosci;
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.

2) powrdt do menu informacji - "2xP".
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5.1.13. S Srednica.
Polecenie stuzy do obliczania $rednicy (okrag, tuk, walec itp.) lub dtugosci pétosi (elipsa,
wycinek elipsy).
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element krzywoliniowy, ktéry mierzymy — ,L”; po zazna-
czeniu system pokaze w postaci dymka obok kursora wartos¢ srednicy;

| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu.

2) powrét do menu informacji - "P".

no
T

5.1.20.

Ustawienie konfiguracji informacji matematycznych.

5.1.20.1. Informacje —ustawienia podstawowe

Polecenie stuzy do konfiguracji wyswietlania i wizualizacji otrzymanych wynikow z pole-
cen wczesniej opisanych.

Po wybraniu ikony pojawi sie menu, w ktorym poszczegélne linie tekstowe odpowiadajg
poleceniom matematycznym. Ponadto mamy mozliwo$¢ wprowadzenia wartosci na rysu-
nek i wrysowania odpowiedniego elementu symbolizujagcego mierzong wartosé (rysunek
obok).

Tekst ZnadejQCV 5'@‘ w danej linii mozna [ UStayiemeswartoscig i, B
Zmle.nlaC. Jed'ynym 'ele_mentem’ ktOI:Y ¥ | Wspéirzedne x-wartosé: SVSNy-Wert: SV
musi pozostac (jezeli mierzona wartos¢ 1[0dstep: sV
ma by¢ wstawiana na rysunek,) jest pa- +*+|Odstep: SV
n n d : d . ['% | Kat: SV*
rametr "$V", odpowiadajacy za wsta- Al
wienie tych wartosci. Za wstawionymi % |Dlugosé: sV
wartosciami mozna réwniez wprowadzic [ Promict SV
. . . e @|1. pélos: SV 2pélos: SV
oznaczenie jednostek, w jakich dana @ |Srecica: SV S
wielko$¢ jest mierzona. Przyktadowo, &[1.05: SV SE SN20s: SV SE
przy mierzeniu pola powierzchni, napis W | [wiysowanie cementu X
linii tekstu moze wyglada¢ nastepujaco: [ Wpisanie do rysunku ok J[ powet |

"Powierzchnia: $=$V mm?2".

Poszczegdlne pola odpowiadaja:

a) wartos¢ wspotrzednych;

b) odlegtos¢ punktu od linii;

c) odlegtos¢ pomiedzy dwoma punktami;
d) kat miedzy dwoma elementami;

e) kat wyznaczony przez trzy punkty;

f) dtugosc elementu;

g) promien;
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h) dtugosci pdtosi w dla elipsy;

i) obwadd wskazanego pola lub dtugosé ciggu elementow;
j) pole powierzchni;

k) srodek ciezkosci danej figury;

I) momenty bezwtadnosci;

m) objetos¢ bryty.

Zmieniane pole wybieramy przez wskazanie myszg. Pomiedzy polami przechodzimy klawi-
szem "Tabulator". W dolnej czesci mamy dwa pola stuzgce do wstawiania tekstu i ele-
mentu symbolizujgcego mierzong wartosc (rys. powyzej). Jezeli pole jest zaznaczone krzy-
zykiem, to ten parametr bedzie wrysowany lub wstawiany na rysunek. Dodatkowym po-
lem jest ilo$¢ miejsc po przecinku, z jakg majg by¢ wyswietlane wartosci matematyczne.

UWAGA: w przypadku polecen: "Informacja o wskazanym elemencie", "Dtugos¢ ele-
mentu", "Obwdd" i "Pole powierzchni", system nie wrysowuje elementu.
Ponadto w przypadku polecenia "Informacja o wskazanym elemencie", nie
mozna jej wstawi¢ na rysunek.

5.1.20.2. Informacje —atrybuty tekstu

W konfiguracji informacji matematycznych mozna wtaczy¢ opcje wstawienia wyniku, jako
tekst na rysunek. Do tej pory tekst byt wstawiany z atrybutami tekstu (wysokosc¢ liter, ich
kréj itp.), jakie byly aktualnie ustawione. W nowej wersji w gérnym menu ikonowym (w

momencie, gdy wynik pomiaru trzyma sie ép%' % [aa e A sl ij;j;g

kursora i mamy wskaza¢ punkt potozenia) & ‘I“‘ » i\?*": omjae oEj_j_j\
s . . . " Fla U ode ) g & ¥ o= g

wyswietlana jest grupa ikon do konfiguracji | e =

tekstu (rys. ponizej wstawiany jest tekst ze Ep EEEEE=ES == —— -
zmierzona odlegtoscig ,Odstep: 109.66”), »s

ktora pozwala dowolnie ustawi¢ wyglad :]
tekstu przed wstawieniem na rysunek. (Odstep: 109.66 T o \

o
-

5.2. Pozostate informacje.

-~

NFO

5.2.1. Info — dopisanie informacji o elemencie

Polecenie umozliwia dopisanie informacji do elementu rysunkowego. Jest to funkcja stu-
73ca jedynie do dopisywania lub edycji krotkiej notatki dotyczgcej wybranego elementu.
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Po wybraniu funkcji program prosi o wskazanie ele-

mentu, do ktorego bedziemy dopisywac (lub zmieniac)

notatke. W przypadku braku notatki po najechaniu

kursorem na element pokaze sie napis ,Kein info” —

,Brak notatki” (lewy rys. obok). Jezeli notatka istnieje,

pokaze sie ,Info” (prawy rys. obok).

Klikniecie lewym klawiszem myszy spowoduje otwarcie okienka [ X]

dialogowego, w ktérym mozna stworzyé notatke lub przeczytad i  [Frownis. "™

zmieni¢ istniejgcg (rys. obok — okienko z wczytang notatkg).

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy element, do ktérego dopisujemy
notatke — ,L”;

2) w okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy in-
formacje i zatwierdzamy ikong obok —,,L”; _{J

J€ y q oL
3) powrdt do menu informacji - "P".

R
il

[=f
5.2.2. “8 Szukaniei pokazywanie elementdéw z notatkami.
Polecenie stuzy do pokazania elementéw posiadajgcych dopisang notatke. Po wybraniu
polecenia elementy z notatkami beda migac¢ na ekranie. Nacisniecie prawego klawisza
zakonczy dziatanie funkcji. Natomiast nacisniecie lewego klawisza umozliwi wybér poje-
dynczego elementu, przeczytanie i/lub edycje dopisanej notatki.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu na ekranie bedg migaé elementy, do ktdrych zostata dopisana notat-
ka. Powrét do menu informacji - ,P”. Przejscie do przegladania notatek —,,L”;
2) po wybraniu przegladania notatek najazd myszkg na element z notatka wy-
Swietli dymek ,INFO!!!” i wybranie lewego klawisza spowoduje wyswietlenie i’:‘
notatki. Zmiany w notatce zatwierdzamy ikong przedstawiona obok —,L”.
3) powrdt do menu informacji - "P".

5.2.3. %ﬁ' Info o obrébce.

Polecenie stuzy do pokazania informacji o elemencie w postaci dymka. Wyswietlane in-
formacje: materiat, dopisana notatka. Po wybraniu polecenia elementy z notatkami beda
migac¢ na ekranie. Nacis$niecie prawego klawisza zakonczy dziatanie. Natomiast nacisniecie
lewego umozliwi wybér elementu, przeczytanie i/lub edycje dopisanej notatki.

5.2.4. HJ' Pinezka.

Funkcja ,Pinezka” jest nowym typem elementu, umozliwiajgcym graficzne przedstawienie
informacji dotaczonych do projektu i zaznaczenie lub przekazanie dalej do adresata.
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Pinezke informacyjng mozna porédwnac do stickera, czyli kartek przyczepianych do tablicy

korkowej, ktére mozna rozréznié¢ wedtug kolorow i wtascicieli. Do kazdej Pinezki moze by¢

,przyczepiona” kartka z informacjg. Dodatkowo mozna dotfaczy¢ ,czerwong linie” (w

czerwonym lub innym kolorze), wskazujgcg wybrany obszar na rysunku. Symbol pinezki

jest zawsze tej samej wielkosci — niezaleznie od wybranego powiekszenia.

Praktyczne rady:

1) umieszczaé pinezki i ,czerwone linie” na osobnej warstwie, aby méc je wytgczyc.

2) pinezki moga by¢ informacjami dla oséb pracujacych nad projektem, mogg zaznaczaé
pozniejsze obrébki, informacje, itp. itd.

5.2.4.1. Tworzenie Pinezki

Po wywotaniu funkcji pokazuje sie wskaznik myszy z nastepujgcym menu: | oo
Ustawienia i Nowy. Iy —
- Ustawienia iy
Po najechaniu na rozkaz ,Ustawienia” pojawia sie menu dialogowe, w kté- —

rym mozna ustawi¢ kolor i nazwe Nazwg nadawcy jest jego imie,

nazwisko lub Nick. Siteineziacttavienian [X]
Jezeli jej nie podamy, program narzuci nazwe uzytkownika kompu- S

tera. Nazwa odbiorcy, oznacza osobe, do ktérej adresowana jest |mmo/mm_| |
wiadomos¢. Rozkazem ,Zapisanie” zapamietujemy ustawienia. L Jsel ¥
Rozkazem ,z elementu” mozna pobraé ustawienia od pinezki juz

umieszczonej na rysunku. Przejety zostaje takze kolor i nazwa pi-
nezki.
- Nowa =

Aby umiesci¢ nowg pinezke, nalezy wybra¢ rozkaz ,,Nowy” — znik-
nie menu, a pinezka ,przyklei sie” do kursora.Nastepnie, po naci-
$nieciu lewego przycisku myszy, pinezka zostaje umieszczona na
rysunku, a na ekranie pokazuje sie kartka stickera z edytorem.
W oknie dialogowym wpisujemy tekst. lkonka umozliwia
wstawienie pliku tekstowego.

Dane zatwierdza sie ikonkg z zielonym symbolem ,0K.”
Czerwony symbol ,x” przerywa dziatanie bez dopisania informacji.
Redlining ,,Czerwona linia”

Gdy zakonczone jest wpisywanie danych do kartki stickera, moz-
na narysowac ,.czerwong linie”. Symuluje ona czerwony marker i
jest rysowana myszka ,.z wolnej reki”. Do kazdej pinezki mozna
dotgczy¢ jedng linie. Jej atrybuty pobiera sie z listwy gérnej. Ry-
sowanie rozpoczynamy nacisnieciem lewego klawisza myszy —
nastepnie ciggniemy linie (identycznie jak ,linie z wolnej reki”) i
konczymy rysowanie nacisnieciem lewego klawisza myszy.
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,Czerwona linia“ jest pofgczona z pinezka i zostanie skasowana/przesunieta podczas
kasowania/przesuwania pinezki.

5.2.4.2. Zmiana danych i oglagdanie informacji

Po wybraniu funkcji pinezka i najechaniu kursorem na symbol umieszczony na rysunku,
pokazuje sie menu w rozszerzonej formie.

W gérnej czesci pokazane s3 nazwy nadawcy i odbiorcy, w Srodkowej - opcje (,wy-
glad/obrobka” ,czerwona linia”, ,,wtasciwosci”) stuzgce do ogladania i edycji informacji. W
dolnej czesci znajduje sie skrét informacji zapisanej na kartce stickera.

Zmiana wtasciwosci

Opcja stuzy do zmiany koloréw i nazw na pinezkach.

Ponowne narysowanie ,,czerwonej linii”

Opcja ,czerwona linia” stuzy do ponownego narysowania linii. Poprzednia ,,czerwona
linia” zostaje skasowana i mozna narysowaé nowa.

Obrobka kartki stickera

Opcja ,wyglad/obréobka” wywotuje kartke stickera w celu odczytania/zmiany informacji.
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6. Grupy i Warstwy.
B

5 lkona rozwijajgca menu "WARsTWY | GRUPY", w nowym uktadzie
opisane dalej funkcje znajdujq sie rowniez w zaktadce , Atrybuty”.
Rysunek obok przedstawia menu warstw i grup.

Warsbwy/Grupy

Kazdy rysunek powstaty w programie MegaCAD ma strukture ztozong z warstw i grup.
Warstwy okresli¢ mozna, jako przejrzyste kalki, natozone na siebie. Rysunek jest wido-
kiem przez wszystkie aktywne kalki (warstwy). Opracowujgc skomplikowane rysunki skta-
dajace sie z wielu elementdw, spostrzegamy w pewnym momencie, iz tworzony przez nas
rysunek stat sie mato czytelny. Takie sytuacje zdarzajg sie w praktyce, zwtaszcza przy ry-
sunku ztozeniowym, zawierajagcym duzg liczbe podzespotéw i czesci. Dochodzimy do
whniosku, ze rysunek bytby czytelniejszy, gdyby jego poszczegdlne podzespoty narysowano
na oddzielnych przezroczystych kalkach, ktére mozna na siebie naktadac.

Mozliwe jest korzystanie z 65535 warstw. Funkcja pozwala na grupowanie elementow
okreslonego typu na jednej warstwie, a opcja wytgczenia warstwy daje szereg dodatko-
wych mozliwosci.

Przyktadem moze by¢ plan instalacji teletechnicznej w budynku. Na odrebnych warstwach
umieszcza sie instalacje réznych branz. Projektant instalacji teletechnicznej bedzie miat
mozliwo$¢ podgladu przebiegu tras rurociggéw, kabli, wentylacji itd. Natomiast wydru-
kowane zostang wytgcznie warstwy podktadu budowlanego i instalacji teletechniczne;j.

W skomplikowanych rysunkach funkcja "Warstwa" staje sie niewystarczajgca. Dla posze-
rzenia mozliwosci podziatu rodzaju elementéw rysunkowych wprowadzono funkcje "Gru-
pa". Jej dziatanie jest identyczne jak funkcji "Warstwa".

Przypisywanie do elementéw rysunkowych dwdéch atrybutéw poszerza mozliwosci ich
klasyfikowania wg réznych kluczy.

Obydwa atrybuty sg zarzagdzane identycznie, ponizej przedstawimy zarzadzanie na przy-
ktadzie warstw. Do dyspozycji mamy 65536 warstw (grup). Mamy mozliwo$¢ tworzenia
warstw (grup) nadrzednych i podrzednych.

Dla przyktadowej dokumentacji budynku, na poszczegdlnych warstwach umieszczamy
elementy instalacji réznych branz. Grupy mogg postuzy¢ do wyboru czesci funkcjonalnych
budynku - np.: cze$¢ administracyjna, socjalna, uzytkowa, itp.
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6.0. Grupy i Warstwy wprowadzenie.

[
6.0.1. U< Grupy i Warstwy w funkcji Drag&Drop.
Grupa i Warstwa sg atrybutami elementéw (patrz rozdziat ,,Wprowadzenie”) i jako takie
nie podlegajg funkcji Drag&Drop. Jednak wybranie elementu/éw w funkcji Drag&Drop
umozliwia edycje jego/ich atrybutdw m. in. grupy i warstwy (patrz rozdziat ,,Edycja”).

6.0.2.Przyporzadkowanie obiektéw do warstwy/grupy
Sposdb nadania atrybutdw nowym elementom opisany zostat w rozdziale ,,Wprowadze-
nie”. Zmiany atrybutéw w rozdziale ,Edycja” i ,Drag&Drop”.

6.1. Warstwy zarzqgdzanie

6.1.1. Warstwy zarzadzanie — opis okna

W funkcji "Zarzadzanie warstwami" (uruchamianej powyzszg ikong lub skrétem klawiatu-
rowym {Shift}+{L}) mamy mozliwos$¢ zarzadzania, a gtéwnie wytgczenia i wiaczenia wi-
docznosci wybranych warstw. Po uruchomieniu otworzy sie ponizsze okienko. Warstwy
mozna w okienku wyswietli¢ w postaci struktury lub po kliknieciu na zaktadke ,Slajdy”
wyswietli¢ zawartos¢ warstw na slajdach. Klikniecie mysza na slajd spowoduje wyswietle-
nie ich zawartosci w maksymalnym powiekszeniu. Powtdrne klikniecie wyswietla na kaz-
dym slajdzie caty obszar rysunku.

Atrybuty warstw. Jarzadzaniemarstwani: x|
o . e i 3 =
Przy kazdej warstwie znajduje sie: ,@7 9 = A
. . L. Struktura | Slajdy
- numgr warstwy, jest to jednoczesnie prze- =
tacznik warstwa wigczona/wytgczona. Wyts- % --»ggig
czenie warstwy z wyswietlania — ,L”, wtgcze- % -------- a2
nie wyfaczonej — ,L”. Warstwa wytgczona do % ::::égiiﬂ
.. i . _ .. s@l&
wyswietlania — numer na ciemnym tle — na 1 Tala
H -
rys. obok warstwa 2 jest wytaczona. e
- symbol ktédki - stuzy do zablokowania (za- 4
mrozenia) warstwy. Elementéw na niej poto- -
zonych nie mozna skasowaé ani tez zmienié .
ich atrybutéw. Zablokowanie i odblokowanie A sals
L N K bok zablok [ sekkca ][ Wskazane ][ Adywacia |[Dodanie clementu]
o .a rysunku obok zablokowane sg war- :
stwy 3i4. . .
[ przejac ] [ 0K } [ powrdt ]

- czerwony pionowy odcinek — wizualizacja
elementéw na warstwie zablokowanej. Elementy umieszczone w warstwach zamknie-
tych, niczym nie wyrdzniaja sie na ekranie. Zaznaczenie myszkg czerwonej kreski (obok
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zamknietej ktddki) zmienia atrybuty koloru i stylu elementéw w zablokowanej war-
stwie (na wybrane w konfiguracji warstw — patrz dalej). Warstwa 4.

symbol drukarki — umozliwia wytgczenie do druku zawartosci danej warstwy. Przetg-
czenie spowoduje przekreslenie symbolu drukarki i wytaczenie warstwy do druku.
Wtaczenie — ponowne klikniecie na symbol drukarki. Na wcze$niejszym rysunku war-
stwa 5 jest wyfaczona do druku.

pole z nazwa — pole, w ktérym mozna nada¢ dowolng nazwe kazdej warstwie.

Zarzadzanie atrybutami warstw.

W gérnej czesci okienka znajduje sie sze- 25 @) 2 B = H
reg ikon (rys. obok). Kolejno oznaczaja: == =)
grupy — przetaczenie sie do okna zarzadzania grupami; Q202 X
konfiguracja warstw — funkcja stuzy do ustawiania m":sc
zaktadki ze slajdami przedstawiajgcymi zawartosé =
warstw oraz do ustawienia atrybutéw elementow OGr'se

znajdujacych sie na warstwie zablokowanej. Po wy-
braniu pojawi sie okienko (rys. obok), w ktérym:
- ustawienia ilosci slajdow lub ich wielkosci (wtacze- ‘
nie podgladu zawartosci warstw na slajdach). G
- ustawienia atrybutéw, jakimi beda przedstawiane
elementy na warstwach zamrozonych.
Prawy rysunek ponizej — okno zarzadzania warstwami
przy wiaczonych slajdach w uktadzie ,,2x3” (jak na rysunku powyzej). Na lewym rysun-
ku ponizej uktad warstw przy wykorzystaniu opcji ,Wielkos¢”.

[ Zapisanie ] I powrdt ]

ue e 2 =4 |

Stnktura [ Slaidy

falSsE  7alSqE

AR W= 3 o~ 6

:.ﬂlaxj 1@1& sE @I&J @l& | ‘% \‘
| % ‘ J;~ ‘ Q. oals Q131 Faechen
@ s .
[

nalasE alsAl  nalss| o Q :as 0 3818 Otemns scken
T Okosé \
©6r ’
X 2 :as
duzy maly
Soca_J

e - V
help — wtaczenie pomocy;
wczytanie okienka — wczytanie wczesniej zapisanego ustawien atrybutow warstw.
Mozna zapisa¢ wszystkie atrybuty poszczegdlnych warstw do pamieci. Zapisywane s3:

wtgczona/wytagczona, zablokowana/odblokowana, przedstawienie warstw zablokowa-
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nych oraz drukowana/niedrukowana. W trakcie pracy mozna w dowolnym, momencie
wtgczyc¢ zapisane atrybuty warstw i wrécic¢ do uktadu, z jakim np. zapisujemy rysunek.
- zapisanie okienka — zapisanie aktualnych atrybutéw warstw w pamieci. Po kliknigciu

otworzy sie okienko, w ktorym: | Zigiasi B3
- pierwsze pole stuzy do wpisania nazwy; “
- ponizej znajduje sie lista zdefiniowanych juz ustawien; Mecharika

Konstrukcje

ﬁ Arch

- _—_ikona stuzy do skasowania wybranego zestawu;

- ﬂ ﬂ ikony stuza do sortowania listy (rosngco lub

malejgco).
- strzatka w lewo — wczytanie poprzedniego zestawu; @ t]4]
- strzatka w prawo — wczytanie nastepnego zestawu atry- ok | powa |
butow;

- wczytanie struktur — wczytanie wczesniej zapisanej struktury drzewka warstw. Mozna
zapisac do pliku (tekstowego) strukture ustawionego drzewka warstw wraz z atrybu-
tami. Taki plik mozna wczytywaé przy kazdym nowym rysunku.

- zapisanie struktur — zapisanie aktualnej struktury drzewa warstw do pliku. Po kliknie-
ciu otworzy sie okno menadzera plikdw, w ktérym wskazujemy potozenie i nadajemy
nazwe plikowi, w ktorym bedzie zapisana struktura.

Okno struktury warstw.

Domyslnie, (jezeli nie zmienimy konfiguracji programu) przy nowym rysunku fadowana
jest 255 warstw oraz warstwa ,,0”. W tym momencie mozna projektowaé wykorzystujgc
potrzebne nam warstwy.

Jednak duzo czytelniejsze i wygodniejsze jest inne rozwigzanie. Po wczytaniu nowego
rysunku wczytac zdefiniowang wczesniej strukture warstw. Pozwoli nam to unikngé bte-
dow (niedyskwalifikujgcych oczywiscie projektu) w rodzaju np. na jednym rysunku kon-
strukcyjnym wymiarowanie mamy na warstwie 12, a na drugim rysunku na warstwie 18.
Przy pdzniejszej obrébce tych projektéw raz wymiarowanie umieszczamy na warstwie 12,
a raz na 18, co nie jest najwygodniejsze.

Definiujac raz strukture i zapisujgc ja do pliku mamy gotowy szablon do rozmieszczania
elementdw rysunkowych. Oczywiscie wczytang strukture mozna dowolnie rozszerzac.

Do tworzenia struktury stuzy menu kontekstowe. Otwiera sie ono jak na dowolnej war-
stwie nacisniemy prawy klawisz myszy (lewy rysunek ponizej z domysinym zestawem 255
+”0” warstw).

Polecenia menu kontekstowego:

- Nowa — wstawienie nowej warstwy, po wybraniu otworzy sie z prawej strony lista
dostepnych warstw (prawy rys. powyzej — lista po czyszczeniu). Z tej listy mozna prze-
ciggajac (warstwe ,,ciggniemy” za ikonke obok numeru) wstawic¢ do istniejgcej struktu-
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~,Ctrl”. Daje to mozliwos¢ wskazania kilku wybranych warstw do przeciagnigcia.

ry nowa warstwe. Jezeli bedziemy znajdowa¢ sie na jakiejs istniejgcej warstwie i pu-
Scimy lewy klawisz myszy to powstanie nowa warstwa podrzedna do juz istniejgcej
(np. numer 4 podrzedna do numeru 3 — prawy rys dalej). Natomiast, jezeli puscimy
bedac na hasle ,,Wszystkie warstwy” to utworzymy nowg warstwe niezalezng. Gtebo-
kos$¢ tworzonej struktury warstw nie ma ograniczen. Przecigga¢ mozna wiele warstw
jednoczesnie. Jezeli zaznaczymy np. warstwe 1000 i trzymajgc nacisniety klawisz
»Shift” zaznaczymy numer 1010, to bedziemy mogli przeciggna¢ jednoczesnie 11
warstw (przeciggajac za dowolng ikonke przy jednej z zaznaczonych warstw).

Podczas wyboru warstw z listy rozszerzonej mozna stosowaé przytrzymanie klawisza

Za Eyami| ES L] EWArS AT EB
=l | 9 2> H =l
NSthukIura Slpiche Struktura | Sajdy
Nowa
@1 & Wszystkie warstw % X
i y
= g Kasowanie 1 ] @1 & Podklad 9% L
5] C2ysacrenie [ —— ...2 @1 & Ramka ysunkowa 97 =
o] Zwinaé drzewo = 3I@I& Szic 1 106
IR .4 @ & Widok - obiekty 107
% ﬁl’;z“m‘ e 5 G & Praskrd - obiekty 108
5] ala .99 @1 & Opisy 109
D ...98 @1 & Wymiary 110
] @IS -0 2088 Skic2 m
9] @l& = .21 @& Blement laczacy 112
L] @& A0 @ & Wymizry 13
) ..9&@l& = .22 @1 & Element laczony 1 14
g ..0@lé& 21 @1 & Wymiary 115
g . 1nalé& -0 n0als 116
g ..2al& .0 @ls 117
g .. 2alé 1n2alé 118
.. 4@lé& 103@lé 19
L .15@l& Ledlé g 120
.. 16@l& / LABEIS <] 121 [
[ Selekcia ][ Wskazanie H Aktywacja ][Dodanle e\ememu] [ Selekcia “ Wskazanie H Aktywacia ][Dcdame a|ememu]
[ przejaé ] [ 0K I [ powrdt ] ’ przejaé } [ 0K ] I powrdt l

Kasowanie — powoduje usuniecie pustej warstwy, na ktorej wywotaliSmy menu. Ska-
sowac mozna rowniez klikajgc na warstwe —,,L” —i nacisng¢ klawisz ,,Del”.

Jezeli wywotanie menu kontekstowego nastgpi z warstwy niepustej, funkcja nie jest
aktywna. W przypadku grupy warstw zaleznych (nadrzedna i podrzedne), skasowana
zostanie cata grupa, pod warunkiem, ze wszystkie warstwy beda puste. Wszystkie ska-
sowane warstwy przeniesione zostang do listy rozszerzonej.

Czyszczenie — usuwa z listy warstwy puste i nieposiadajgce nazwy. Na poprzednich
rysunkach na lewym najpierw zostata wybrana funkcja czyszczenie, a nastepnie wsta-
wiono nowe warstwy. W przeciwnym przypadku na liscie dostepnych warstw (prawa
strona okienka) nie bytoby warstw z numerami do 255 wtgcznie. Puste i nienazwane
warstwy nie bedg fizycznie usuniete. Zostajg przesuniete z okna podstawowego do
grupy warstw uruchamianych poleceniem "Nowa".

Zwinac drzewo — zwiniecie struktury drzewa warstw.

Rozwingc¢ drzewo — rozwiniecie struktury drzewa warstw.

Klawisze okna zarzgdzania warstwami pod oknem struktury warstw (rys. ponizej).
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[ Selekcja ] [ Wskazanie ] { Aktywacja ][ Dodanie elememu]
[wszystise | [ oN ][ oFF ]
[ przejaé ] [ 0K ] [ powrdt ]

Selekcja —selekcja na rysunku. Tg opcjg wybieramy warstwe poprzez wybdr jednego z
elementdw na rysunku. Na liScie nazwa warstwa zostanie obwiedziona czarnym pro-
stokatem, a na slajdach - czerwonym prostokgtem.

Wskazanie — pokazanie warstwy na rysunku. Zaznaczona na liscie lub na slajdach war-
stwa jest pokazywane na rysunku migajaco. Klikniecie dowolnym klawiszem myszy wy-
tacza miganie.

Aktywacja — zaznaczona na liscie warstwa jest wigczana, jako aktywna, a jej numer
pokazuje sie w listwie atrybutéw. Wszystkie nowotworzone elementy beda miaty
przypisany ten atrybut.

Dodanie elementu — do zawartosci zaznaczonej na lisScie warstwy dodane zostajg
elementy wybrane w dowolny sposdb po klikniecie na funkcje. Po wybraniu tej opcji
elementy wybrane z rysunku sg przenoszone do tej warstwy.

puste pole — wpisujemy numer warstwy, do ktorej chcemy przejsé na liscie.

wszystkie — przetaczenie warstw wiaczonych na wytaczone oraz wytaczonych na wia-
czone (facznie z warstwami podrzednymi).

ON — wiaczenie wszystkich warstw (tgcznie z podrzednymi).

OFF — wytaczenie wszystkich warstw (facznie z podrzednymi).

przejac — wszystkie zmiany sg zapisane bez zamykania okna;

OK — zapisanie zmian i zamkniecie okna;

powrot — porzucenie zmian i zamkniecie okna.

6.1.2. Warstwy zarzadzanie - struktura.

Warstwy — wytaczanie/wtaczanie:

warstwe wytgczamy/wtgczamy przez klikniecie na jej numerze. W przypadku istnieja-
cej struktury warstwa nadrzedna — podrzedna, wytgczenie/wtgczenie warstwy nad-
rzednej spowoduje wytgczenie/wtgczenie wszystkich warstw podrzednych. Mozna
réwniez wytgczyé/wiaczyé warstwe nadrzedna i nastepnie wigczyé/wytgczyé jedna lub
kilka podrzednych. Metoda ta jest wykorzystywana, jezeli jest duzo warstw podrzed-
nych, a wyswietli¢ na rysunku chcemy tylko jedng (lub kilka) z nich.

Warstwy — blokowanie/odblokowywanie (zamrazanie/odmrazanie):

warstwe zamrazamy/odmrazamy przez klikniecie na symbolu ktédki obok jej numeru.
W przypadku istniejgcej struktury warstwa nadrzedna — podrzedna, zamraza-
nie/odmrazanie warstwy nadrzednej spowoduje zamrozenie/odmrozenie wszystkich
warstw podrzednych. Mozna réwniez zamrozi¢/odmrozi¢ warstwe nadrzedna i na-
stepnie odmrozié¢/zamrozi¢ jedna lub kilka podrzednych. Metoda ta jest wykorzysty-
wana, jezeli jest duzo warstw podrzednych, a zamrozi¢/odmrozi¢ na rysunku chcemy
tylko jedng (lub kilka) z nich.
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Warstwy — przedstawianie warstw zamrozonych:

przedstawienie warstw zamrozonych wigczamy przez klikniecie na symbol linii obok
symbolu ktddki. Pozostate jak w przypadku zamrazania.
Uwaga: wigczenie przedstawienia elementow na warstwie zamrozonej nie bedzie
skutkowato niczym na rysunku dopdki nie zamrozimy tej warstwy.

Warstwy — wytaczenie/wtaczenie drukowania:

warstwe wytgczamy/wtaczamy do drukowania przez klikniecie na symbolu drukarki. W
przypadku istniejgcej struktury warstwa nadrzedna - podrzedna, wytacze-
nie/wtaczenie drukowania warstwy nadrzednej spowoduje wytgczenie/wtgczenie dru-
kowania wszystkich warstw podrzednych. Mozna rowniez wytgczy¢/wtaczy¢ drukowa-
nie warstwy nadrzednej i nastepnie wtgczy¢/wytaczy¢ drukowanie jedna lub kilka pod-
rzednych. Metoda ta jest wykorzystywana, jezeli jest duzo warstw podrzednych, a
drukowac chcemy tylko jedng (lub kilka) z nich.

Warstwy — zmiany w strukturze:

strukture warstw mozna w trakcie projektowania uzupetnia¢ i zmieniaé. Dodanie no-
wej warstwy wykonujemy identycznie jak zostato to opisane powyzej. Mozna dodat-
kowo przesuwac warstwy w zakresie istniejgcej struktury. W tym celu naciskamy lewy

klawisz myszy i trzymamy za ikonke przy numerze warstwy. Przeciggamy i pusz-
czamy lewy klawisz bedac na warstwie, do ktérej przeciggana ma by¢ podrzedna.
Jezeli przeciggana warstwa miata kilka podrzednych to przesunieciu ulegnie cata gataz
struktury.

Jezeli warstwe podrzedna podczas przesuwania puscimy na hasle ,Wszystkie war-
stwy” to przeciggana warstwa bedzie warstwg niezalezng.

A wybér warstw L__Jis- i
Zaznaczanie warstw
. y L Q|2
Podczas wielu operacji wystepuje niekiedy = 5=
. Iy L . . Struktura | Slajdy
koniecznos¢ zaznaczenia jednej (lub wie- 1
. . .. . @ | & Wszystkie warstwy -
cej) warstw. Takie zaznaczenie jest sygnali- -0 ... A1 & Konstukoia
. . B .. .saléd 1
zowane czerwonym ttem literki "L" E ______ e e
umieszczonej przy numerze warstwy. W B s et ey
wielu operacjach mozna wybra¢ dowolng i .
ilos¢ warstw. Kazda zaznaczamy przez =@ .4 @IS Hement 2 3
. A T ( (1 (o 7 ot 16 @ | & Konstrukcja-przekroje
klikniecie na numerze warstwy. ... 17 @1 & Konstrukcia-widoki
. .. PR O L [ & i
Klikniecie na numerze warstwy nadrzednej 2%:5%%&”
H 2 _ ....5 @1 & Tabeka
spowoduje automatyczny wybér wszyst o2 L)
kich warstw podrzednych. Oczywiscie
dowolne z nich mozna wytgczy¢ z wyboru =l
poprzez klikniecie na ich numer. Na rysun- ||[_ Seekca |[ Wskazanie |
. . .k wszystkie
ku obok warstwy, przy ktérych ikonki
( 0K J[[ powst |
sg czerwone zostaty wybrane.
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6.1.3. Warstwy zarzadzanie - przyktfad.

Niniejszy przyktad przedstawia na bazie prostego rysunku definiowanie struktury warstw i
pdzniejsze ich zarzadzanie. Zatozenie: nie byta zmieniana domysina struktura warstw.

1)
2)
3)

4)

5)

6)
7)

8)

9)

11)

wczytujemy pusty rysunek D -,

L
wybieramy funkcje do zarzgdzania warstwami - ,,L” lub klawisz {Shift}+{l};
w otwartym oknie mamy do myslnie do dyspozycji 255 i ,,0” warstw. Na dowolnej
warstwie naciskamy prawy klawisz i z menu kontekstowego wybieramy polecenie

,Czyszczenie” — ,L”;

pozostaje na liscie tylko hasto , Wszystkie warstwy”. Znajdujgc sie kursorem na tym
hasle naciskamy prawy klawisz myszy. Otwiera sie menu kontekstowe, w ktérym wy-

bieramy polecenie ,,Nowa”.

otwiera sie z prawej strony okna lista dostepnych
warstw. Wybieramy — ,L” warstwe numer ,,1”, naci-
skamy i trzymamy klawisz {Shift} i nastepnie wybie-
ramy warstwe numer ,,5”. Puszczamy klawisz {Shift}.
Zaznaczone zostang warstwy o numerach od 1 do 5.
Nastepnie za ikone przy dowolnej z zaznaczonych
warstw naciskamy i trzymamy lewy klawisz myszy.
Przeciggamy i puszczamy znajdujac sie na hasle
,Wszystkie warstwy”. W ten sposéb wstawilismy do
struktury pierwsze warstwy;

na rysunku dalej aktualna struktura.

nastepnie z prawej listy przeciggamy:

Zarzadzanie warstwami

BEel2d =@

5T

@]

@ S Wszystiie warstwy -
1@l8

2adl&
3dld
4dld
s5dld

]

1 I
b G o i G G
=

Selekcia H V;skazame ] Actywacia J‘Dodameelemem;]’

[wzyste ] [ oN_| [ oFF

e ][0k

- warstwe numer ,,6” i puszczamy jg na warstwie numer ,1”;

- warstwe numer ,11” i puszczamy na warstwie numer ,1”;

- warstwe numer ,7” i puszczamy na warstwie numer ,3”;

- naciskamy i trzymamy klawisz {Ctrl}. Na liscie zaznaczamy warstwy numer ,16”,
,177,,21" i ,22”. Puszczamy klawisz {Ctrl} i puszczamy na warstwie numer ,,4”.

na dowolnej warstwie w strukturze naciskamy prawy klawisz i z menu kontekstowego

wybieramy polecenie ,, Rozwing¢ drzewo” — ,L”.
nastepnie do rozwinietej struktury:

-z prawej listy przeciggamy warstwe ,12” i puszczamy na warstwie ,11”;
-z prawej listy przeciggamy warstwe ,,0” i puszczamy na ,Wszystkie warstwy”;

10) warstwe ,,0” bedziemy traktowaé jako pomocniczg. Bedziemy na niej umieszczaé
elementy, ktére sg elementami pomocniczymi i nie majg by¢ drukowane. W tym ce-
lu przy warstwie ,,0” zaznaczamy —,,L” — symbol drukarki;
nazywamy warstwy. W tym celu z lewej strony symbolu drukarki nazywanej warstwy
klikamy ,,2xL”. Pole z nazwa staje sie biate i mozna wpisac tekst. Wybierzmy warstwe
numer ,0” i wpiszmy ,,Pomocnicza”. Zatwierdzenie - Enter.

powrit |
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12)

13)

14)
15)

nazwijmy jeszcze kilka warstw: P — ——
- numer ,1” -  Konstrukcja”; serEEeE>2 B

- numer,6” - ,Element 1”; Sinkcurs | Sy | ‘
- numer ,11” - ,Wymiary”; L S

- numer ,12” - ,Dodatkowe opisy”; N i

12 @1 & Dodatkowe opisy
2@
3d@l&
T@l&
i @I& Element 2 -
.16 @1 & Konstrukcja przekroje
17 ﬁlﬁw
.21 @& Wymiary
22 @1 & Opisy
5 @|& Tabeka
<...0 @ B Pomocricza

- numer ,4” - ,Element 2”;

- numer ,16” - ,Konstrukcja-przekroje”;
- numer ,17” - ,Konstrukcja-widoki”;

- numer ,21” - ,Wymiary”;

- numer ,22” - ,Opisy”;

- numer,5” - ,Tabelka”. =

il
O oo
=]

; EEEE

=] =)

>
L) U Ca ) Ul L L ) | )
3

=145

Zdefiniowana struktura wyglada jak na rysun- |[ seeca [ Weemne |[ Atmace |[Dodene cements|
ku obok. Zatwierdzenie — klawisz ,,OK” — ,L”. %”O—”]Wm : ]
przejaé ( 0K powrdt

struktura jest zapisana w biezagcym rysunku i
okno jest zamykane. W przyktadzie zdefiniowali$my strukture warstw. Jezeli ta struk—
tura jest w miare uniwersalna (oczywiscie w kazdym rysunku mozna ja dowolnie
modyfikowac) to wygodnie jest jg zapamietac.

wybieramy ponownie ikone ,Zarzadzanie warstwami” — ,L” lub klawisz
{Shift}+{1};

w okienku z listwy ikon wybieramy pierwsza z prawej — , Zapisanie struktur” — ,L”;
otworzy sie okienko menadzera plikdw, w ktérym wybieramy potozenie pliku i nada-
jemy mu nazwe (rys. obok). Wpiszmy nazwe ,Pierwsza-struktura”. Zatwierdzamy
wybierajgc klawisz ,,0K” — ,L”.

Pliki ze strukturami mozna zapisywac¢ w dowolnym miejscu na dysku lub przenies¢ na inne
stanowisko z MegaCADem.

Wczytanie zapisanej struktury.

1) w przypadku nowego rysunku wybieramy ponownie ikone »Zarzadzanie war-

2)
3)

4)

stwami” —, L” lub klawisz {Shift}+{l};

z gérnego paska ikon wybieramy drugg z prawej ikone — ,Wczytanie struktur” —,L”;

w otwartym menadzerze plikdw wybieramy plik o nazwie ,Pierwsza-struktura” i za-
twierdzamy klawiszem , OK”;

wczytana zostanie zapamietana struktura warstw.
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7. Powiekszenia - Zoom.

Z00M
lkona rozwijajgca menu "Zoom", w nowym ukftadzie opisane dalej funkcje znaj-
dujgq sie réwniez w zaktadce ,,Wizualizacja” (ponizej dwa fragmenty zaktadki).
@ Autozoom :"';\ Przesunigcie Warstwy ég Widocznosd

@ Przerysowanie -: Ustawienia Grupy % Wiele okien

@ Powigkszenie Funkcje ~
e |
Zoom ]I Ustawienia ‘

Grupa polecen "ZOOM" stuzy do sterowania obrazem oglgdanego rysunku. Umozliwia
ustalenie odpowiedniej skali powiekszenia, ogladanie szczegdtéw itp.. Po kliknieciu na
poleceniu "ZOOM" otwiera sie menu rozwijalne. Do szeregu funkcji przypisane sg skroty
klawiaturowe (patrz ,,Wprowadzenie” pkt. 10). Niektére z funkcji menu rozwijalnego
moga zostac skonfigurowane przez uzytkownika. Stuzy do tego opcja "Ustawienia" (opi-
sana dalej).

Uwagi:

1) powiekszenia nie s3 poleceniami do skalowania elementéw rysunkowych czy cate-
go rysunku. Jezeli w dalszej czesci rozdziatu sg uzyte hasta ,skala”, ,, powiekszenie”
itp. to dotyczg one jedynie zmiany sposobu wyswietlania rysunku na ekranie, a nie
fizycznej zmiany elementow rysunkowych.

2) MegaCAD pozwala na wyswietlenie na catym ekranie odcinka poziomego o dtugo-
$ci od 0,15mm do 9x10”°m i miedzy takimi powiekszeniami mozna dynamicznie sie
poruszac. Oczywiscie dotyczy to projektowania w skali 1:1. Jezeli ustawimy inng
skale to bedziemy mogli poruszac sie w odpowiednio zmienionym zakresie.

7.0. Grupa ikon na liscie atrybutow

W liscie atrybutow przed atrybutem ,kolor” znajduje sie grupa ikon do zmian powiekszen

(rys. obok). Od lewej:

- wczytanie catego rysunku na ekran — polecenie 7.1.1; = L . = 8

- powiekszenie — polecenie 7.1.5;

- przesuniecie — polecenie 7.1.6;

- zwiekszenie skali ekranu — powiekszenie rysunku o wspétczynnik zapisany w ,, Ustawie-
niach” — polecenie 7.1.16;

- zmniejszenie skali ekranu — zmniejszenie rysunku o wspodtczynnik zapisany w ,, Ustawie-
niach” — polecenie 7.1.16;

- powiekszenie poprzednie — przywotanie powiekszenia poprzedniego. Po wybraniu po-
lecenia powiekszeniem poprzednim staje sie powiekszenie, w ktérym wywotalismy
funkcje.
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7.1. Polecenia podstawowe.

7.1.1. ™ Calyrysunek na ekran.
Polecenie stuzy do wczytania catego rysunku na ekran lub w aktywnym oknie (jezeli ekran
jest podzielony na okna). Rysunek zostanie odpowiednio powiekszony (zmniejszony, jezeli
wczesniej mieliSmy wyswietlony tylko jego fragment). Na obszarze rysunku zostanie mar-
gines, ktérego warto$¢ mozna zmieni¢ w ,,Ustawieniach”. Skrot— {a}.

Uwaga: elementy znajdujgce sie na warstwach wytgczonych nie wptywajg na powiek-
szenie. Przyktadowo, jezeli wytaczylisSmy z wyswietlania warstwe, na ktorej
znajduje sie ramka i tabelka rysunkowa to po wybraniu polecenia na ekran
zostang powiekszone elementy aktualnie wyswietlane. Wtgczenie warstwy
spowoduje, ze po ponownym wybraniu funkcji rysunek zostanie zmniejszony,
aby zmiescita sie rowniez ramka.

=
7.1.2. = Caty rysunek na ekran.
Polecenie stuzy do wczytania catego rysunku na ekran. Od poprzedniego rdzni sie tym, ze

w przypadku podziatu ekranu na kilka okien polecenie dotyczy wszystkich okien. Skrot—
{shift} + {a}.

he”
7.1.3. 86 Przerysowanie okna.
Polecenie stuzy do przerysowania catego rysunku lub w aktywnym oknie (jezeli ekran jest
podzielony na okna). Funkcja znajduje zastosowanie w przypadku, gdy na ekranie znajdu-
ja sie elementy, ktére byly zastoniete przez np. elementy skasowane, pozostaty znaczniki

po wyborach itp.. Aktualnie funkcja bardzo rzadko uzywana. Skrot — {r}.

7.1.4. = Przerysowanie wszystkich okien
Polecenie stuzy do przerysowania catego rysunku. Od poprzedniego rézni sie tym, ze w
przypadku podziatu ekranu na kilka okien polecenie dotyczy wszystkich okien.

o
7.1.5. " Powiekszenie fragmentu rysunku
Polecenie stuzy do powiekszenia wybranego fragmentu rysunku. Po jego wybraniu wska-
zujemy dwa przeciwlegte naroza prostokata, ktéry ma zosta¢ powiekszony i wyswietlony
na catym ekranie (z marginesem — patrz ,,Ustawienia”). Skrot — {w}.

-
7.1.6. * Przesuniecie ekranu na inny fragmentu rysunku.
Przesuwanie widocznego obszaru rysunku bez zmiany jego skali. Skrét— {Shift} + {p}.
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Uwaga: bardzo wygodnie jest skorzystac¢ jednoczesnie z funkcji wczytywania catego
rysunku na ekran i przesuniecie prostokgta powiekszenia na wybrany frag-
ment rysunku. W tym celu po wyborze polecenie do przesuniecia, naciskamy
klawisz {a} — na ekran zostanie wczytany caty rysunek. Nastepnie klikamy sro-
dek prostokata przesuniecia na fragmencie do powiekszenia. W ten sposdb
mozna szybko przesuna¢ powiekszenie bez zmiany jego skali.

7.1.13. Menu ,Funkcje”.

Manu zawiera szereg polecen rzadziej uzywanych przy zmianie po- [ runkge 2

wigkszen lub mozliwych do uruchomienia przy pomocy zdefiniowa- e

nych skrotéw klawiaturowych.

Po wybraniu rozwinie sie menu przedstawione obok:

- Zoom zapisanie — patrz dalej;

- Zoom wczytanie — patrz dalej;

- Autozoom okno - polecenie 1;

- Autozoom wszystkie — polecenie 2;

- Przerysowanie — polecenie 3;

- Przerysowanie wszystkich — polecenie 4;

- Powiekszenie 1:1 — powiekszenie rysunku w skali 1:1, do funkgji

przypisany jest skrot klawiaturowy {0} (zero);

Powigkszenie — polecenie 5;

Przesuniecie okna — polecenie 6;

Zoom w lewo, w prawo, do goéry, w dot — przesuniecie ekranu

odpowiednio o fragment zdefiniowany w ,,Ustawieniach”;

- Przewiniecie w lewo, w prawo, do gory, w dét — przesuniecie
ekranu o caty ekran pomniejszony o marginesy — ,Ustawienia”.

Zoom zapisanie — grupa 5 polecen stuzgcych do zapisanie aktualnego powiekszenia, ktore

w dowolnym momencie mozna przywotac. Po najechaniu rozwinie sie menu boczne (rys.

obok), w ktérym wybieramy cyfre, pod jakg ma by¢ zapisane aktualne powiekszenie.

Do dyspozycji mamy cyfry od 1 do 5. e ,“f:zm e |

Zapis aktualnego powiekszenia mozna réwniez uru- Zoom wezytanie y ] 7o meinie

chomié przez skrét klawiszowy {Shift}+{numer pod !

jakim chcemy zapisac}. Czyli jezeli zapisane powiek-

szenie ma by¢ wywotywane cyfrg 1 to jego definicja

{Shift}+{1}.

e wszystkich

Zoom wczytanie — grupa 5 polecen stuzgcych do
wczytania zapisanych powiekszen. Po najechaniu
rozwinie sie menu boczne (rys. obok), w ktéorym wy- 2
bieramy cyfre, pod jaka jest zapisane powiekszenie. G preon

(14) | Powiekszenie 1:1
.
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Do dyspozycji mamy cyfry od 1 do 5. Wczytanie zapisanego powiekszenia mozna réwniez
uruchomic¢ przez skrét klawiszowy {numer, jaki chcemy wczytac}.
Czyli wczytanie zapisanego powiekszenia pod numerem 2 jest wywotywane cyfrg {2}.

<0
7.2.14. B uwidocznienie/ukrycie elementéw
Funkcja stuzy do wytgczenia z wyswietlania na ekranie wybranych elementéw. Wytaczenie
jest niezalezne od widocznos$ci warstw i grup w tym rozumieniu, ze z wtaczonej war-
stwy/grupy mozna wytaczy¢ wybrany(e) element(y). iy X
Po wybraniu polecenia otworzy sie okienko, w ktérym:
- ,Wszystkie uwidoczni¢” — uwidocznienie wszystkich wytaczo- { ——
nych z wyswietlania elementéw (z doktadnoscia do wtaczo- [ Vilacnrt woartie posa
[
{

Wszystkie uwidocznié

nych/wytgczonych warstw i grup); Dodatkowo unidocanie
»Pojedyncze wytaczy¢” — przejscie do wytgczenia pojedynczych
elementéw. Po wybraniu polecenia wskazujemy na ekranie
elementy, ktére maja zosta¢ wytgczone z wyswietlania (do dyspozycji mamy menu po-
mocnicze wyboru elementowy);

»Wytaczy¢ wszystkie poza” — opcja odwrotna od poprzedniej. Po jej wyborze wskazu-
jemy elementy, ktére majg pozosta¢ widoczne na ekranie;

,Dodatkowo uwidoczni¢” — wtaczy¢ do wyswietlania wybrane elementy z wczesniej
wytaczonych. Po jej wybraniu aktualnie widoczne elementy zostang przedstawione ko-
lorem ustawionym w , Konfiguracji programu” natomiast wyfaczone zostang przedsta-
wione swoimi atrybutami. Z tych elementéw mozemy wybrac te, ktére majg zostac¢ do-
datkowo uwidocznione.

powrdt

O
7.2.15. == Wiele okien

Funkcja stuzy do przetgczenia ekranu miedzy aktywnym oknem a zdefiniowanym podzia-
tem. Aktywne okno jest zaznaczone w prawym dolnym jego rogu innym kolorem kwadra-
cika. Skrot klawiaturowy — klawisz funkcyjny {F6}.

7.3. =~ Ustawienia

Funkcja stuzy do konfiguracji parametréw czesci polecenn do zmian powiekszen. Po jej
wybraniu otwiera sie okno dialogowe (rys. dalej), w ktérym:

1) czes¢ ,Zoom - Zakresy” stuzy do definiowania, pokazania oraz przejscia do

powiekszenia pieciu powiekszen zdefiniowanych do klawiszy od 1 do 5.

- opcja ,,Definiowanie” — stuzy do zdefiniowania powiekszen. Po jej zaznaczeniu wy-
bieramy klawisz z numerem, pod ktérym ma by¢ zapisane powiekszenie wybranego
fragmentu rysunku. Po wybraniu numeru wskazujemy prostokgtem fragment
rysunku. Po wskazaniu jest on przypisany do wybranego numeru (klawisza z

- blagjaaiPoKazanie” — pokazanie na rysunku zdefiniowanych pieciu powiekszen.
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- opcja ,Zoom” — przejscie do wybranego powiekszenia.

sz . . . . . , ZO0TIKONTIES ;B
2) czesc¢ ,Ustawienia” stuzy do ustawienia parametréw [
czesci polecen do zmiany powiekszenia. ) © Do
Opcje: O Pokazanie
- opcja ,Przewij.odwrotne” — przewijanie odwrotne do- OZoom
tyczy myszy z rolka. Pozwala na zamiane powieksza-
. .. . . s . . . jj. odwrotne O
nie/zmniejszanie w zaleznosci od kierunku obrotu rolki. e
- opcja ,,Zoom centralnie” — w przypadku zmiany powiek- Ao
. . T sz . Skala +/- 2
szenia za pomocyg rolki mamy mozliwos¢ zmiany po- S o
wiekszenia z odniesieniem w punkcie centralnym ekra- Adozoo(z): 5
nu lub z odniesieniem w punkcie potozenia kursora my- — =
5 powrdt

szy w trakcie przewijania.

opcja ,Animacja” — wigczenie ptynnej animowanej

zmiany powiekszenia. W przypadku wtgczenia zmiana powiekszenia od istniejgcego

do zadanego jest ptynna, ale chwile trwa. Najlepiej wytgczyé.

Parametry:

- Skala +/- - ustala wspotczynnik zmniejszania/zwiekszania skali rysunku dla polecen 4
i 5 znajdujacych sie na liscie atrybutéw oraz w przypadku zmiany powiekszenia za
pomoca rolki w myszy.

- Przewijanie - wspofczynnik przesuniecia obrazu przy postugiwaniu sie strzatkami po-
leceniami ,Zoom w lewo, w prawo, do gory, w dot” opisanymi w pkt. 13..

- Autozoom [%] - wielko$¢ dodatkowego (pustego) marginesu podczas stosowania
funkcji autozoom (polecenie 1i 2).

Uwaga: MegaCAD pozwala na zastosowanie myszki z rolkg do powieksza-
nia/zmniejszania obrazu obiektu, jak tez jego przesuwania. Niestety w zalez-
nosci od producenta i zainstalowanego sterownika myszy przewijanie moze
dziata¢ odwrotnie od przewijania w innych programach oraz parametr , Skala
+/-” moze zachowywac sie troche inaczej.
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8. Edycja 2D.

Edycja
Ikona rozwijajgca menu "EDYCIA".
Menu Edycji wezytujemy poprzez wybédr zaktadki , Edycja” (rys. powyzej) z me-
nu gtéwnego lub z menu bocznego w starym uktadzie ikon (rys. obok). EDIT
Po jej wybraniu i zatwierdzeniu — "L", pojawia sie menu edycji (rys. ponizej —
nowy uktad). Kazda z ikon opisana jest informacjg ukazujgca sie w polu podeW|edZ|

LBk 7/ |2 d‘s wl | EF & W & B %
o~ G| g8 A1 i e || 5B > . F B0 o
B3 | % | @As|® | = m s

Zrmiany |_Powie|amie elememtéwl_Zaokr.:’Fazuw | Dotaczanie/cigcie | Edycja tekstow || Elementy |_\".")fm\arowame| Baza dam)fchl_ Schowek |

Pierwsze trzy polecenia — ,,Odwotanie polecenia”, ,Przywotanie polecenie” oraz , Kaso-
wanie” zostaty opisane w rozdziale ,,0.01. Wprowadzenie” odpowiednio w punktach
8.1,, 8.2i 8.3. Zatem nie bedq w niniejszym rozdziale poruszane.

=
8.0. < Edycja w funkcji Drag&Drop.
Funkcja Drag&Drop jest poleceniem bardzo uniwersalnym. Moze stuzy¢ nie tylko do prze-
suwania, kopiowania lub rozciggania elementow, ale réwniez do zmiany atrybutow, dopi-
sywania informacji itp..

- 8

8.0.1. Wybor elementéw w funkcji Drag&Drop.
Nie wybierajgc jakiegokolwiek polecenia (nie otwierajagc menu wymiarowania) wystarczy
klikng¢ mysza na element — ,L”. Pojawig sie na nim punkty charakterystyczne. Dalsze
postepowanie zalezy od tego, co zamierzamy dolej zrobic.

Po wybraniu pierwszego elementu mozna:

- zmienic¢ jego geometrie;

- wybierac dalej elementy;

- przesungc¢ lub skopiowaé wybrany(e) element(y);

- zmieni¢ atrybuty wybranego(ych) elementu(ow);

- w przypadku niektérych typéw elementéw dysponujemy dodatkowym menu pod-
recznym umozliwiajgcym zmiane wtasciwosci lub geometrii, ktora jest dostepna tylko
w tym menu.

Wybrane elementy zmienig kolor (patrz rozdziat ,Konfiguracja” = punkt ,Ustawienia

ogdlne” - zaktadka , Kursor myszy”).
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8.0.2. Drag&Drop — punkty charakterystyczne elementow.

Polecenie moze stuzy¢ do zmiany geometrii pojedynczego elementu. Po kliknigciu mysza
na wybranym elemencie —,L” — pojawig sie na nim jego punkty charakterystyczne. W
zaleznosci od sposobu wyboru punktéw otrzymamy rézine efekty. Wszystkie elementy
zostaty szczegotowo opisane w odpowiednich rozdziatach. Ponizej skrot opisu.

Czerwone punkty charakterystyczne stuzg do przesuniecia/kopiowania elementu/déw.
Natomiast czarne punkty (lub biate w zaleznosci od koloru tta) stuzg do zmiany geometrii
lub w szczegdlnych przypadkach do przesuwania/kopiowania tak jak punkt czerwony
(patrz pkt. 8.0.4. Drag&Drop — przesuwanie lub kopiowanie niniejszego rozdziatu).
Najechanie kursorem na czerwony punkt powoduje wyswietlenie symbolu czterech strza-
tek, natomiast na czarny powoduje wyswietlenie dwdch strzatek ukosnych.

Punkty charakterystyczne elementéw i ich dziatanie.
Na poszczegdlnych elementach pojawiajg sie:
- punkty w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charakterystyczny (rys.
obok) i nie da sie za jego pomoca zmieniaé¢ jego geometrii. Za ten [, Lo |
punkt konstrukcyjny mozna przesung¢ punkt. '
- linie w funkcji Drag&Drop ma trzy punkty charakterystyczne (rys. s
obok). Za punkt Srodkowy mozna okrag przesungé, natomiast za
punkty na koricach mozna zmienic jej dtugos$¢ i/lub kat pochylenia.
Uwaga: w przypadku:
- linii rysowanej z wolnej reki (rozdziat , Linie” pkt. 27);
- polilinii (rozdziat , Linie” pkt. 34-37);
- krzywych parametryzowanych (rozdziat , Linie” pkt.28);
- klotoid (rozdziat , Linie” pkt. 38 i 39);
na wskazanym elemencie nie ma punktu srodkowego. Jezeli nie postuzymy sie
klawiszem ,,Shift” podczas wskazywania punktu to kazde wskazanie punktu spo-
woduje jego przesuniecie i zmiany geometrii krzywej.

- okrag w funkcji Drag&Drop ma pie¢ punktédw charakterystycznych ey
(rys. obok). Za punkt srodkowy mozna okrag przesung¢, natomiast za
punkty na obwodzie (co 90 stopni) mozna zmienic jego Srednice.

- tuk w funkcji Drag&Drop ma cztery punkty charakterystyczne (rys.
obok). Za punkt sSrodkowy mozna tuk przesungé, natomiast za punkty
korncowe mozna zmieniaé rozwarcie kata tuku, a za punkt na srodku
krzywizny tuku jego promien.

Edycja 2D - 192



MegaCAD

- elipsa w funkcji Drag&Drop ma pie¢ punktéw charakterystycznych
(rys. obok). Za punkt sSrodkowy mozna elipse przesung¢, natomiast * 4
za punkty na obwodzie (co 90 stopni) mozna zmienia¢ dtugos¢ pot-
osi.

- wycinek elipsy ma siedem punktéw charakterystycznych. Pie¢ wynika z elipsy, z jakiej
byt on utworzony, pozostate dwa definiujg korice wycinka.

- wymiar w funkcji Drag&Drop ma dwa, trzy lub cztery
punkty charakterystyczne samej linii wymiarowej (w
zaleznosci od jej rodzaju) oraz dziewie¢ punktdw na L
tekscie wymiarowym (rys. obok). Dwa, trzy lub cztery ¢ i ia
punkty stuzg do przesunigcia linii wymiarowej lub jej |
rozciggniecia z automatyczng zmiang wartosci. Dzie-
wie¢ punktow na tekscie wymiarowym dziata identycznie jak w funkcji Drag&Drop w
przypadku tekstow.

- tekst w funkcji Drag&Drop ma dziewie¢ punktdw charakterystycz- BxcvBsded
nych (rys. obok). Za punkt sSrodkowy mozna tekst przesung¢, nato- |4 edoeteen
miast za punkty na obwodzie mozna go rozciggac. fj Jt”

[F] | wyrswnanie

- kreskowanie w funkcji Drag&Drop ma jeden punkt charakterystycz-
ny (rys. obok). Za ten punkt mozna kreskowanie przesunac.

- bitmapa w funkcji Drag&Drop ma dziewie¢ punktow charak- D—ED%CCDD
terystycznych (rys. obok). Za punkt sSrodkowy mozna bitmape @ = [ ““""“"
przesungé¢, natomiast za punkty na obwodzie mozna bitmape ¢ Ry o
rozciggac. e

L - 201 |

- polilinia w funkcji Drag&Drop — punkt 1.2.73.

8.0.3. Drag&Drop — zmiana geometrii.

W funkcji Drag&Drop mozliwa jest zmiana geometrii pojedynczego elementu. Zmiany

mozna dokonac¢ na dwa sposoby.

1. Klikniecie na czarny punkt powoduje przejscie do zmiany geometrii elementu. Zmianie
bedzie ulegac dtugosé¢, kat, promien itp. w zaleznosci od rodzaju wybranego elementu
— patrz poprzedni punkt.

Opis polecenia:
1) wybieramy element —,L”;
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2) na elemencie zostang wyswietlone punkty. Wybieramy jeden z nich —,L” i go prze-
suwamy;

3) zatwierdzamy nowe potozenie punktu — ,L”. Do dyspozycji mamy menu punktow
wychwytu.

Klikniecie na element — ,L” i w trakcie przejezdzania nad nim kursorem

zmieniamy kursor w kursor informacyjny (rys. obok). Po powtérnym naci- %ﬁ

$nieciu lewego klawisza pojawi sie¢ okno dialogowe. W oknie mamy mozli-

wos¢ wprowadzenia zmian w geometrii elementu. W zaleznosci od wybranego ele-

mentu zawartos¢ okna jest rozna. Okna te zostaty opisane w rozdziale ,,5. Informacje”

w pkt. ,1.1. Informacje o wybranym elemencie”. Wprowadzenie w okienku zmian i

jego zatwierdzenie spowoduje zmiane geometrii wybranego elementu.

8.0.4. Drag&Drop — przesuwanie lub kopiowanie.
W funkcji Drag&Drop mozliwe jest przesuwanie lub kopiowanie pojedynczego elementu
lub catej ich grupy.

Pojedynczy element - przesuniecie:

1)

2)

po kliknieciu na pojedynczy element wyswietlajg sie na nim punkty. Wybierajac czer-
wony punkt (najczesciej jest to srodek elementu) —,L” — mozemy przesungc element
w dowolne miejsce (do dyspozycji cate menu wskazywania punktéw). Postawienie
elementu w nowym miejscu —,L”.

mamy tez mozliwos¢ ,,ztapania” elementu za jeden z czarnych punktéw odpowiedzial-
nych domyslnie za zmiane geometrii. W tym celu przed wybraniem punktu naciskamy
klawisz ,,Shift” i puszczamy dopiero po wskazaniu punktu —,L”. Postawienie elementu
w nowym miejscu — ,L".

Grupa elementdéw — przesuniecie (rdéznice w stosunku do powyzej opisanego przesuniecia
pojedynczego elementu):

wybor wielu elementéw — po wyborze pierwszego elementu dalsze mozemy wybierac
pojedynczo lub oknem. Niestety nie mamy do dyspozycji menu wyboru elementéw.
Wybdr oknem wtacza sie, jezeli klikniemy — ,L” — nie znajdujac sie kursorem w poblizu
jakiegokolwiek elementu (kursor jest przedstawiany, jako strzatka z kwadratem). Na-
stepnie wskazujemy drugie naroze okna wyboru. Wybrane zostang tylko te elementy,
ktére w catosci bedg znajdowac sie w zaznaczonym oknie.

wybor punktu, za ktéry trzymamy elementy — po wyborze kazdego nastepnego ele-
mentu mamy mozliwos¢ ztapa¢ domysinie za dowolny punkt wyswietlony na pierw-
szym wybranym elemencie. Punkty, ktére domyslnie stuzyty do zmiany geometrii
(czarne) po wyborze wielu elementdw stuzg do przesuniecia. Mozna rowniez wybraé
dowolny punkt konstrukcyjny. W tym celu konczymy wybér elementéw — ,P” — a na-
stepnie wskazujemy punkt, za ktéry bedziemy trzymac wybrane elementy — ,L”. Do
dyspozycji mamy cate menu wskazywania punktow.
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postawienie elementow — jak przy pojedynczym elemencie.

Pojedynczy element lub ich grupa — kopiowanie (réznica w stosunku do przesuniecia):

jezeli elementy wybrane funkcjg Drag&Drop chcemy skopiowac a nie przesungé to
nalezy prze zatwierdzeniem punktu docelowego nacisngc¢ klawisz ,Ctrl” i pusci¢ dopie-
ro po wskazaniu punktu docelowego — ,L”. Po nacisnieciu klawisza ,,Ctrl” przy kursorze
myszy pojawi sie znak ,+”. Oznacza on, ze po postawieniu uzyskamy kopie elemen-
tu(éw).

Uwaga: podczas przesuwania lub kopiowania zachowywane sg atrybuty elementéw

bez wzgledu na to czy jakie$ atrybuty sg ustawione na liscie atrybutow.

8.0.5. Drag&Drop — zmiana atrybutow.
Za pomocg funkcji Drag&Drop mozna rowniez zmienia¢ atrybuty elementéw. Zmiany
mozna zrobié na kilka sposobow.

W przypadku pojedynczego elementu.

Po wyborze elementu —,,L” i najechaniu na niego kursorem pojawi sie kursor informa-
cyjny. Powtdrne klikniecie — ,,L” — spowoduje otwarcie okienka informacyjnego. Opis
mozliwosci zmian — rozdziat ,,5. Informacje” w pkt. ,1.1. Informacje o wybranym ele-
mencie”.

Pojedynczy element lub ich grupa.
Po wyborze grupy elementéw (lub tez w przypadku pojedynczego elementu) zmiane
atrybutu(éw) mozna zrobic¢ ustawiajgc na listwie atrybutow te, ktére majg miec ele-
menty po zmianie. Zatwierdzenie zmian —,,2xP”
Uwaga: elementom, ktére znajdujg sie na warstwach/grupach zablokowanych (w
oknie dialogowym przy numerze warstwy/grupy symbol zamknietej ktod-
ki) rowniez mozna zmienic atrybuty.

8.0.6. Drag&Drop — menu kontekstowe elementéw.
Dla kilku rodzajow elementdw po kliknieciu na niego wyswietlane jest przy kursorze menu

kontekstowe.
r
1. + Punkty — pojawiajg sie dwa menu kontekstowe:
a) menu (rys. obok) w przypadku, gdy punkty zostaty wstawione z e J,jl
wytaczong opcja ,,Punkt-Set” (rozdziat ,1.01. Punkty” punkt 0.2.): _,7‘
- Witasciwosci — przejscie do konfiguracji wygladu punktu. ]

b) menu (rys. dakej) w przypadku, gdy punkty zostaty wstawione z
wtaczong opcja ,,Punkt-Set” (rozdziat ,1.01. Punkty” punkt 0.2.):
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- Przedstawienie — przejscie do konfiguracji wygladu punktu; I
- Parametr — przejscie do okna definiowania parametréw uktadu | = Przecstavienie
punktow (wyswietlane okienka sg takie same jak w przypadku | = Paramet
wstawiania za pomoca funkcji opisanych w rozdziale ,1.1.
Punkty” funkcje opisane w punktach 1.2., 1.3. oraz od 1.5. do 1.8.).

2. )J/ Linia zygzakowata — pojawia sie menu kontekstowe (rys. obok), | Ve

w ktérym: | reher

- Wiasciwosci — przejscie do parametréw zygzaka z mozliwoscig ich edycji;

- przedtuzyé — mozliwosé przedtuzenia/skrocenia zygzaka. Ten sam efekt mozna
uzyska¢ za pomoca przeciggniecia jednego z punktéw koricowych z ta rdznica, ze
opcja ,przedtuzy¢” zachowuje kierunek zygzaka.

AN
3. Krzywe parametryzowane — pojawia sie menu konteksto- | . wicinos
we (rys. obok), w ktérym: A dodatiowe purkty

Whasciwosci — przejscie do okna z parametrami splanuj z moz-
liwoscig ich edycji;

dodatkowe punkty — wstawienie dodatkowych punktéw. Po L~~~
wybraniu polecenia wybieramy fragment splajna — ,L”, na ktérym wstawimy do-
datkowy punkt. Postawienie punktu — ,L” zmienia ksztatt splajna. Zatwierdzenie
zmian — ,P”.

kasowanie punktéw — skasowanie punktu, przez ktéry przechodzi splajn. Po wy-
braniu polecenia wskazujemy punkt na splajnie — ,L”, ktéry bedziemy usuwac. Za-
twierdzenie —,,P”.

przesuniecie punktoéw — przesuniecie istniejgcego punktu. Po wybraniu polecenia
wskazujemy punkt do przesuniecia — ,L”. Wskazanie nowego potozenia — ,L”. Za-
twierdzenie zmian —,,P”.

X, ka araie 1
~~ | kasowanie punktow

~ | przesuniecie punktow

15 e
ﬂ Ustawienia

4, I ] Wymiary — pojawia sie menu kontekstowe (rys. obok), w EDIT tekst

ktorym: con

Edycja wartosd

Ustawienia — przejscie do okna z mozliwoscig zmian w konfigura-
cji linii wymiarowej (patrz dalej , Konfiguracja linii wymiarowych);
EDIT tekst — przej$cie do okna z mozliwos$cig dopisania tekstu i/lub zmiany warto-
$ci wymiaru (patrz , Konfiguracja linii wymiarowej” i funkcja ,,Zmiana wartosci wy-
miaru”);

| UWAGA: zmiana wartosci wymiaru nie spowoduje zmiany linii wymiarowej.
Edycja wartosci — przejscie do okienka umozliwiajgcego zmiane wartosci wraz z ak-
tualizacja linii wymiarowej.
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5.

A?D Teksty — pojawiajg sie trzy rodzaje menu kontekstowego. Po

kliknieciu na linie tekstu, pokazuje sie w wolnym miejscu niezbednik

(rys. obok) z opcjami: ,Edycja tekstu”, ,,... jako blok”, ,,... jako tekst

RTF” oraz ,wyréwnanie”. Jezeli klikniemy na blok tekstu bedziemy

mieli do dyspozycji: ,Edycja tekstu”, ... jako tekst RTF” oraz ,wy-

rownanie”. Jezeli klikniemy na tekst RTF to bedziemy mieli do dyspo-
zycji tylko , Edycja tekstu”.

- Edycja tekstu — linia tekstu jest edytowalna rozkazem ,edycja tekstu”, blok tek-
stowy - rozkazem ,,edycja bloku”.

- ... jako blok — zamiana linii tekstu w blok, ukazuje sie edytor stuzacy do opracowy-
wania tekstow. Po zapisaniu, linia tekstu zamienia sie w blok tekstu.

- ... jako tekst RTF — zamiana linii tekstu lub bloku tekstu w tekst RTF, ukazuje sie
edytor stuzacy do opracowywania tekstow. Po zapisaniu, linia tekstu lub blok tek-
stu zmieniajg sie w tekst RTF.

- wyréwnanie — okreslenie prostokata myszkg, a nastepnie wskazania punktu cha-
rakterystycznego, do ktérego tekst zostanie wyréwnany.

A?D Elementy biblioteczne — po wybraniu jednego z elementéw wchodzacych w

sktad elementu bibliotecznego pojawia sie

przy wskazanym elemencie struktura drzew-  [E]D:%2013_UNSF\data\maciKM12.MAC
ka zaleznosci (opis w rozdziale 9. Elementy (Z1D:42013_UNSFidataimactin/1.MAC

M k
biblioteczne”). Na rysunku obok przedsta- nggowrysuh_ '.“.I—D-—»._____i

wione jest drzewko po kliknieciu na okrag. —
MegaCAD rozrdéznia dwa typy elementéw bibliotecznych. W zaleznosci, ktéry wybie-
rzemy otrzymamy inne menu kontekstowe:
1) klikniecie (,L”) na makro ze $ciezkg dostepu (zostato wstawione z [ s, |
dysku) spowoduje wyswietlenie sie menu (rys. obok), w ktérym:
- DB - info. — przejscie do okienka do dopisywania informacji do
elementu (np. do wykazow);
- Obrdbka — otwiera sie kopia MegaCADa, w ktérej mozna zmieni¢ element bi-
blioteczny — opis w rozdziale ,9. Elementy biblioteczne”.
2) klikniecie (,L”) na zwykte makro bez sciezki dostepu — na wczes$niejszym rysunku
nazwane ,,MAKRO w rysunku” — pojawi sie mozliwos¢ przejscia do dopisywania in-
formacji;

3) klikniecie na makro zawierajgce szkic
[Z1D:\2013_UNSF\datatmachaaaaaa.MAC

parametryzowany (rys. z drzewkiem MAKRO parametiyzowane w iysunku
obok — makro nazwane ,MAKRO para- Fuk P =y

metryzowane w rysunku”) spowoduje
wyswietlenie sie ponizszego menu:

Edit | Obrobka
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- DB -info. — dopisanie informacji jak wyzej;

- zmiana wariantu — powoduje uruchomienie modutu do para-
metryzacji z mozliwoscig edycji zardowno wymiaréow jak i po-
wigzan elementéw (patrz rozdziat ,12.01. Parametryzacja
2D");

- zmiana wymiaru — umozliwia zmiane wartosci wybranego(nych) wymiaru(éw)
bez koniecznosci przejscia do modutu parametryzacji (patrz rozdziat ,,4. Szybka
parametryzacja 2D — szkice 2D”).

MAK | DB -info.
MAK | zmiana wariantu

MAK | zmiana wymiaru

8.0.7. Drag&Drop - informacje o elemencie.
Woybierajgc pojedynczy element mamy mozliwos¢ uzyskania o nim podstawowych infor-
macji oraz mozliwosc¢ jego edycji, zarowno atrybutéw jak i geometrii. Przejezdzajac kurso-
rem nad zaznaczona linig, zamieniamy go w kursor informacyjny (litera ,i” przy %
strzatce — rys. obok). Po nacisnieciu lewego klawisza, pojawia sie okienko dialo- i
gowe do modyfikacji atrybutow elementu oraz [ui ]
zmiany jego geometrii. =rET 9

Opis okienek — w rozdziale ,5. Informacje” e — o m

punkt ,1.1. Informacje o wybranym elemen- .
cie”. Ponadto na poczatku rozdziatu o danym
typie elementéw (np. linie — rozdziat 1.02. pkt.

0.) przedstawione jest rowniez okienko infor-

B ofB olpo|Ei— [ 6 |

macyjne (ponizej dla odcinka). o
=
8.1. 4 - Kasowanie, & - Odwoftanie i K - Przywotanie

polecenia.

Funkcje zostaty opisane w rozdziale ,0.01. Wprowadzenie” odpowiednio w punktach
,8.1. Kasowanie”, ,8.2. Odwotanie polecenia” oraz ,8.3. Przywotanie odwotanego pole-
cenia”.

8.2. Rozcigganie, kopiowanie, obracanie itp.

—

8.2.2. 0o Rozcigganie elementdéw rysunkowych.

Polecenie stuzy do rozciggania i skracania elementéw rysunkowych lub do ich przesuwa-
nia. Element bedzie rozciggany, jezeli w oknie wyboru znajdzie sie fragment elementu.
Przesuniecia dokonamy, gdy element bedzie sie w catosci zawierat w oknie wyboru.
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Jezeli rozciggamy powierzchnie zakreskowang, nowa powierzchnia réwniez bedzie zakre-
skowana. Rozciggniecie powoduje wydtuzenie linii wymiarowych i zaktualizowanie wy-
miardow (jezeli nie byty zmieniane przez uzytkownika). Istnieje takze mozliwos¢ rozcigga-
nia wymiaréw bez aktualizacji wartosci.

Po wybraniu polecenia do dyspozycji mamy menu pomocnicze ,Modus wyboru” (patrz
rozdziat ,,0.01. Wprowadzenie” punkt ,5. Wybér elementéw — menu pomocnicze ,,Mo-
dus wyboru”.”). Mozna w menu ustawic filtr na typ elementdw, ktére beda wybierane.
Dalej s dwie mozliwosci zaznaczania okna wyboru:

1) prostokatem — na rysunku wskazujemy dwa rogi prostokata;

2) wielokatem — wskazujemy kolejne punkty wielokgta (min. 3).

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy rég okna wyboru - "L";

2) zaznaczamy drugi rég okna - "L";

UWAGI:

1) mozna wybra¢ wiele fragmentéw rysunku do jednoczesnego rozciggania. W
takim przypadku po zaznaczeniu pierwszego fragmentu przechodzimy do wska-
zania nastepnego fragmentu;

2) domyslnie wybieramy opcjg , prostokat”. W menu ,Modus wyboru” mozna
zamiennie wybiera¢ opcje , prostokat” lub ,wielokat”. Czyli jeden fragment
mozna wskazac opcja ,prostokat”, a nastepny opcja ,wielokat”. Rdznica polega
tylko na zakonczeniu wyboru dang opcjg. W przypadku , wielokata” nalezy za-
konczy¢ wskazywanie nastepnego wierzchotka naciskajgc ,,P”. Natomiast w
przypadku , prostokata” automatycznie przechodzimy do wskazania nastepnego
(oczywiscie z mozliwoscig zmiany opcji).

3) koniec zaznaczania obiektow —,,P”;

4) przechodzimy do deselekcji wybranych obiektéw. Deselekcja elementu — ,,L”, przejscie

dalej —,P”;

UWAGA: deselekcje mozna jedynie przeprowadzi¢ wskazujac pojedynczo elemen-

ty. Niestety nie ma mozliwosci wyboru w inny sposéb.

5) zaznaczamy punkt poczatkowy przesuniecia (korzystamy z menu pomocniczego Mo-

dus Rysowania) - "L";
6) zaznaczamy punkt koncowy przesuniecia - "L". Po T %)
jego zaznaczeniu pojawi sie okienko (rys. obok), w s

)
7 . . Y4 . . <z

ktérym potwierdzamy wielkos¢ przesuniecia. W

gornej czesci okienka mozna zmierzy¢ wartosé i jg Nazwa lokakna operacia

przejac (rozdziat ,,0. Wprowadzenie” punkt ,6.1. o 0 _

Czesc wspdlna okna dialogowego”).

W polu ,,odstep” mozna wprowadzi¢ skorygowang [ 0K ] [[_powst

wartosc przesuniecia. Wartos¢ obok na szarym po-

lu — przed korektg. Zatwierdzamy — klawisz ,,0K.” — ,L".
7) powrdt do menu edycji - "P".
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8.2.3. ﬁ’@ Przesuwanie (takze z kopiowaniem) elementéw rysunkowych.

Polecenie stuzy do przesuwania oraz jednokrotnego lub wielokrotnego kopiowania. Ele-

menty wybieramy korzystajac z uaktywnionego menu Modus Wyboru. Kazdy przesuwany

lub kopiowany obiekt mozna obrdcié¢ o kat oraz przeskalowac.

UWAGA: podczas kopiowania mozna zmienia¢ atrybuty elementéw. Aby zmiany nie
nastapity, nalistnie atrybutéw nie moze by¢ ustawiona zadna zmienna lub w
okienku z iloscig kopii nalezy wybra¢ opcje ,Zachowac oryginalne atrybuty”.

Opis polecenia do wskazania punktu odniesienia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy elementy, ktére bedziemy kopiowaé lub przesuwaé
(korzystamy z menu Modus Wyboru);

2) w trakcie zaznaczania elementéw mozna dokonac¢ deselekcji juz wybranych elemen-
téw. Jezeli klikniemy myszg — ,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekgji i
bedzie uwzgledniony.

| UWAGA: jak w pkt. 3.

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ zalezy od wybranej opcji z menu Modus
Wyboru, a wynosi ona 1 lub 2);

4) zaznaczamy punkt odniesienia - "L";

Obrét elementdéw.
Po wyborze elementéw oraz wskazaniu punktu odniesienia mozna elementy obrécié i/lub
przeskalowac. W menu dolnym (rys. poniiej) oprécz wspotrzednych pojawig sie:

& - 128797296 | g
'ﬁ) L3 "} rﬂﬂ-p ++ &j ﬂ’ 185.495172 @@@

P: powrot [+] konstrukdja

1) pierwsza od lewej ikona (nie zaznaczona) — patrz rozdziat ,0.01. Wprowadzenie”
punkt ,4.2. Uniwersalny wychwyt punktéw”.
2) ikony zaznaczone zielonym prostokatem (od lewej):

a) skalowanie — po wybraniu otworzy sie okienko do wprowadzenia skali (opis okien-
ka — dalej funkcja ,5. Skalowanie”). Punktem niezmiennym skalowania w tym
przypadku jest wskazany wczesniej punkt odniesienia;

b) odbicie lustrzane wzgledem osi X — odbicie lustrzane wzgledem osi X przechodza-
cej przez punkt odniesienia;

c) odbicie lustrzane wzgledem osi Y — odbicie lustrzane wzgledem osi Y przechodzg-
cej przez punkt odniesienia;

d) obroét o kat wskazany — obrét przesuwanych/kopiowanych elementéw o kat wska-
zany na rysunku. Po wybraniu polecenia zaznaczamy na rysunku:

- pierwszy punkt jest wierzchotkiem kata;

- drugi punkt jest pierwszym ramieniem kata;

- trzeci punkt definiuje drugie ramie kata.
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3)

Uwagi:

1) prosze pamietac, ze program liczy katy przeciwnie do ruchu wskazowek
zegara;

2) powtdrne wskazanie kata tg funkcjg spowoduje dodanie wartosci nastep-
nego wskazanego kata do juz wprowadzonego kata.

e) zmiana punktu odniesienia — zmiana punktu za ktéry trzymamy elementy. Po wy-

f)

g)

braniu opcji program poprosi o postawienie na rysunku elementéw (,Zrzuci¢” —
,L”) i wskazanie nowego punktu.

wyréwnanie elementéw — obrot przez wskazanie kierunku odniesienia (zdefinio-
wanego dwoma punktami) oraz kierunku docelowego (pierwszy punkt jest pierw-
szym punktem kierunku odniesienia). Po wybraniu polecenia stawiamy elementy
(,Zrzuci¢” —,L”) w punkcie. Jest to automatycznie pierwszy punkt kierunku odnie-
sienia.

wyréwnanie elementéw — obrét przez wskazanie kierunku docelowego. Kierun-
kiem odniesienia jest o$ X. Stawiamy elementy w dowolnym miejscu (,Zrzuci¢” —
»,L”), a nastepnie wskazujemy kierunek docelowy.

pola zaznaczone niebieskim prostokgtem:

a)

pierwsza wartosc¢ - zmiana skoku kata za pomocg kursoréw ,,w lewo”, ,w prawo”.

b) druga wartos¢ — ustawiony kat obrotu. Kgt mozna wskaza¢ na kilka sposobow.

Dodatkowe sposoby zdefiniowania kata obrotu oprécz opisanych powyze;j:

1) wpisanie wartosci — w drugim polu w niebieskim prostokacie mozna wpisa¢ wartos¢
kata obrotu;

2) kursorami — pojedyncze nacisniecie kursora ,w gore” spowoduje zwiekszenie kata
obrotu o skok jaki jest wpisany w pierwszym polu w niebieskim prostokacie. Nacisnie-
cie kursora ,,w dét” spowoduje zmniejszenie kata.

Opis polecenia od wskazania punktu odniesienia:

5) zaznaczamy punkt koricowy - "L";

6) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wybieramy [ Przesuwanie

klawisz okreslajgcy parametr n — ilo$¢ nowych kopii: . W

a) n =0 - kasowanie elementu w dotychczasowym miej- i .
Scu i umieszczenie w nowym, o 7 m —~EE

b) n = 1 - pozostawienie elementu w dotychczasowym o

L. . . . L. Zachowat oryginalne atrybuty

miejscu i skopiowaniu na wskazane miejsce,

¢) n>1-zostawienie elementu w dotychczasowym miej-

scu i wykonanie ,n” kopii.

W przypadku ,,0” lub ,,1” wybieramy odpowiedni klawisz. Natomiast dla parametru >1
wpisujemy wartos¢ w okienku i zatwierdzamy go przez wybranie klawisza znajdujgce-
go sie obok parametru - "L". W przypadku wyboru jednego z pierwszych dwdéch klawi-
szy nie ma znaczenia wartos$¢ wpisana obok trzeciego klawisza.
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Aby oming¢ okienko dialogowe z iloscig kopii, to przed wskazaniem punktu koricowe-
go (potozenia kolejnej, jednej kopii) nalezy nacisnac¢ i trzymac klawisz ,,Ctrl”.

skopiowanych elementéw bez okienka dialogowego.

Uwaga: w przypadku puszczenia klawisza ,,Ctrl” przed wstawieniem kolejnej kopii
(przed zaznaczeniem punktu wstawienia) wyskoczy po wstawieniu powy-
zej przedstawione okienko. Po wyborze odpowiedniej wartosci (klawisza)
w okienku mamy dalej mozliwos¢, trzymajgc klawisz ,Ctr

|n

wstawienia

UWAGA: w okienku znajduje sie pole ,Zachowac oryginalne atrybuty”. Opcja
pozwala na zachowanie atrybutdw, jakie posiadaty obiekty przed kopio-
waniem, bez wzgledu na ustawienia atrybutow w goérne;j listwie.

7) powrdt do menu edycji - "2xP" lub dalsze wstawianie kopii elementéw.

8.2.5.

1:2

5 Skalowanie (zmiany wielkosci) elementéw rysunkowych.

Funkcja ta stuzy do skalowania wybranych elementéw rysunku wzgledem wybranego
punktu ekranu (punkt odniesienia). Elementy mozna przeskalowac¢ jednokrotnie lub wie-
lokrotnie z przesunieciem lub bez. Obiekty wybieramy korzystajgc z uaktywnionego menu
Modus Wyboru.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy skalowane elementy. W trakcie zaznaczania elementdow
mozna dokonac¢ deselekcji juz wybranych elementow. Jezeli klikniemy myszg — ,L” —
na wybrany juz element podlegnie on deselekcji i bedzie uwzgledniony.

2)
3)

4)

5)

| UWAGA: jak w pkt. 3.

zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od wybranej opcji z menu Modus

Wyboru, wynosi ona 1 lub 2);
zaznaczamy punkt odniesienia - jest to punkt, wzgledem kté-
rego wybrane obiekty beda skalowane - "L";
w menu dialogowym (rys. obok) wpisujemy wartos¢ skali i
zatwierdzamy jg przez wybranie pola "O.K." - "L";
UWAGA: skale podajemy jako utamek dziesietny, czyli skala
"1:100" bedzie wpisana jako "0.01" lub "1/100".
Zaznaczenie pola ,niejednorod.” umozliwi wpisanie innej skali
po kazdej osi (jak obok).
w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy
parametr n okreslajgcy ilos¢ nowych przeskalowan:
a) n =0 - kasowanie elementu w dotychczasowym miejscu i
umieszczenie w nowym,
b) n 1 - pozostawienie elementu w dotychczasowym
miejscu i skopiowaniu przeskalowanego na wskazane
miejsce,

Skalowanie

niejednorod

x-skala :

w N

y-skala

Skalowanie

n=0:

n

n=7:

Zachowag oryginalne atrybuty

1:

Py
H -H
5| M@ —EH.
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c) n>1-zostawienie elementu w dotychczasowym miejscu i wykonanie ,n” przeska-
lowanych kopii.

W przypadku ,,0” lub ,,1” wybieramy odpowiedni klawisz. Natomiast dla parametru >1
wpisujemy wartos¢ w okienku i zatwierdzamy go przez wybranie pola znajdujacego sie
obok parametru - "L".
Aby omina¢ okienko dialogowe z iloscig kopii, to przed wskazaniem punktu koficowe-
go (potozenia kolejnej, jednej kopii) nalezy nacisnac i trzymac klawisz ,,Ctrl”.

UWAGI:

1) ominiecie okienka dialogowego — jak w poleceniu ,,8.2.3. Przesuwanie (takze z

kopiowaniem) elementéw rysunkowych”.

2) pole ,Zachowac oryginalne atrybuty” — jak w pkt. 8.2.3.

6) powrdt do menu edycji - pole "powrét" - "L" oraz "P".

GI-E

8.2.6. Skalowanie myszka.

Polecenie stuzy do skalowania fragmentu rysunku, bez koniecznosci podawania wartosci

wspotczynnika skali. Program oblicza ten wspétczynnik z poréwnania wskazywanych od-

cinkéw. Po ich wskazaniu otworzy sie okienko z mozliwoscig korekty skali.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy elementy do skalowania;

2) w trakcie zaznaczania elementéw mozna dokona¢ deselekcji juz wybranych elemen-
tow. Jezeli klikniemy myszg — ,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekgji i
bedzie uwzgledniony.
|UWAGA: jak w pkt. 3..

3) konczymy wybor —,,P”;

4) stawiamy punkt odniesienia —,L”;

Skalowan.(M)
5) stawiamy punkt bazowy — ,L”; - p—
6) stawiamy punkt koncowy — ,L”; po wskazaniu dru- Diugosé do drugiego pkt 265258
. . . . . Dlugosé do pkt bazowego :
giego punktu koncowego pojawia sie okno (rys.
P . . .z / . . () Przesuwanie

obok), w ktérym mozna zmieni¢ wspodtczynnik skali o

lub odlegtos¢ punktu korncowego od odniesienia. [ Zchonsé onyginaine srybuty

Poszczegélne pola oznaczaja:

- Skala - wartos¢ skali dla nowego obiektu;

- Dtugosc do drugiego pkt. - odlegtos¢ od pierwszego wskazanego punktu do punktu
definiujgcego skale;

- Dtugosc do pkt. bazowego - odlegtos¢ od pierwszego wskazanego punktu do punk-
tu bazowego;

Dodatkowe opcje pozwalaja na:

- Przesuwanie — przeskalowanie i przesuniecie wybranych elementow;

- Kopiowanie — przeskalowanie i pozostawienie oryginatu.

UWAGI: |
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1) po wprowadzeniu nowej wartosci skali program automatycznie przeliczy "Dtu-
gosc do drugiego pkt.".
2) pole ,Zachowac oryginalne atrybuty” — jak w pkt. 8.2.3.

7) powrét do menu edycji —,,2xP”.

e
8.2.7. U5 Odbicie lustrzane.

Polecenie stuzy do tworzenia odbicia lustrzanego wybranych obiektéw wzgledem dowol-
nej osi. Mozna robi¢ odbicia jednokrotne lub wielokrotne. Obiekty wybieramy korzystajac
z uaktywnionego menu Modus Wyboru. Rozkaz ten jest szczegdlnie przydatny w przypad-
ku, gdy tworzony rysunek (lub jego fragment) posiada osie symetrii.

UWAGA: teksty lub napisy na liniach wymiarowych mogg by¢ czytelne lub nie, w za-
leznosci od konfiguracji tekstu (patrz rozdziat ,Konfiguracja", polecenie
"Konfiguracja programu" i zaktadka , Tekst — ustawienia”);

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy elementy przeznaczone do lustrzanego odbicia;

2) w trakcie zaznaczania elementéw mozna dokonaé deselekcji juz wybranych elemen-
téw. Jezeli klikniemy myszg — ,,Ll” — na wybrany juz element podlegnie on deselekcji i
bedzie uwzgledniony.

[UWAGA: jak w pkt. 3.,

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od wybranej z menu Modus Wyboru
opcji, wynosi ona 1 lub 2);
4) po wybraniu elementdéw program poprosi o wskazanie lustra - osi symetrii. Zaznacza-
my pierwszy koniec osi (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";
5) zaznaczamy drugi koniec osi - "L"; Odbicie
6) w otwartym ok.le.nl.<u dialogowym (rys. obok) wprowadzamy | _ R
parametr n definiujgcy: .y @
a) n =0 - kasowanie elementu w dotychczasowym miejscu i
umieszczenie w nowym, Zachowat oryginaine atybuty
b) n =1 - pozostawienie elementu w dotychczasowym miej-
scu i skopiowaniu odbitego,

UWAGA: w okienku znajduje sie pole ,Zachowac oryginalne atrybuty”. Opcja
pozwala na zachowanie atrybutow jakie posiadaty obiekty przed kopio-
waniem, bez wzgledu na ustawienia atrybutow w goérne;j listwie.
jezeli wpiszemy wartos¢ "0", po wykonaniu polecenia system przejdzie
do ponownego wyboru elementéw. Natomiast w przypadku wartosci
réznej od "0", obiekty wybrane wczesniej bedg w pamieci i program po-
prosi o wskazanie nastepnego lustra.

7) powrdt do menu edycji - "2xP" w przypadku gdy n>0 lub "P" gdy n=0.
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as’
8.2.8. g Obracanie elementéow rysunkowych.
Polecenie stuzy do obracania wybranych elementdéw o zadany kat. Elementy wybieramy
korzystajgc z uaktywnionego menu Modus Wyboru. Obiekty mozna obracaé tgcznie z
kasowaniem pierwowzoru lub w postaci jednokrotnego/wielokrotnego kopiowania.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy obracane elementy;

2) w trakcie zaznaczania elementéw mozna dokona¢ deselekcji juz wybranych elemen-
tow. Jezeli klikniemy myszg — ,,L” — na wybrany juz element podlegnie on deselekgcji i
bedzie uwzgledniony.

[UWAGA: jak w pkt. 3..

3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od opcji wybranej z menu Modus
Wyboru, wynosi ona 1 lub 2);

4) po wybraniu elementéw program poprosi o wskazanie
punktu, wzgledem ktérego obiekty bedg obracane (korzy-
stamy z menu pomochniczego Modus Rysowania) - "L"; t 24

5) rozwinie sie menu dialogowe, gdzie wprowadzamy wartos¢ ([ok ] [[_powst |

kata (rys. obok). Zatwierdzamy go polem "O.K." - "L";

UWAGA: podanie wartosci "0" uaktywni opcje wskazania kata na rysunku. Dzieki

temu mamy mozliwosc¢ obrécic¢ elementy o nieznany kat.

6) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wprowadzamy

MegaCAD

parametr n okreslajacy iloé¢ nowych kopii: —
a) n =0 - kasowanie elementu w dotychczasowym miejscui | "*° DG
, . . . =1:
obrécenie do nowego potozenia, " ! %
e L. n=7: [ 360/7 -
b) n =1 - pozostawienie elementu w dotychczasowym miej- )
. ) . Zachowad oryginalne atrybuty
scu i jedna obrdcona kopia,

c) n>1-zostawienie elementu w dotychczasowym miejscu i
wykonanie ,,n” obréconych kopii.
UWAGA: wprowadzenie wartosci "#" spowoduje wrysowanie "32232" nowych

elementéw.
pole ,Zachowac oryginalne atrybuty” — jak w pkt. 8.2.3.

Zatwierdzamy go przez wybranie pola "O.K." - "L";

7) w przypadku n>1 program poprosi o potwierdzenie wielokrotnego obrotu - "L";

8) powrdt do menu edycji - "P" gdy n=0, pole "powrét" - "L" i "P" gdy n>0.

as*
8.2.9. ‘ﬂ%] Obrot profilu bez obrotu elementéw sktadowych.
Polecenie stuzy do obracania wybranych elementéw o wybrany kat wzgledem punktu
odniesienia bez obrotu samych elementéw. Obiekty mozna obracad tagcznie z kasowaniem
pierwowzoru lub w postaci jednokrotnego/wielokrotnego obracania.
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Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy obracane/przesuwane elementy, ktére bedziemy obra-

cac (korzystamy z menu Modus Wyboru);
2) w trakcie zaznaczania elementéw mozna dokona¢ deselekcji juz wybranych elemen-
téw. Jezeli klikniemy myszg — ,,Ll” — na wybrany juz element podlegnie on deselekgcji i
bedzie uwzgledniony.
|UWAGA: jak w pkt. 3..
3) zakonczenie wybierania - "nxP" (ilos¢ "n" zalezy od opcji wybranej z menu Modus
Wyboru, wynosi ona 1 lub 2);
4) po wybranie elementow program poprosi o wskazanie punktu, ktéry bedzie obracany
wzgledem $rodka obrotu (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";
5) pokazujemy punkt bedacy srodkiem obrotu, wzgledem ktérego bedzie obracany punkt
pokazany uprzednio (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";
6) wskazujemy punkt definiujgcy kat obrotu —,,L”; MegaCAD
7) rozwinie sie menu, do ktérego wprowadzamy warto$¢ kata " @)
obrotu (rys. obok), zatwierdzamy go "OK" - "L";

UWAGA: podanie wartosci "0" uaktywni wskazanie
kata na rysunku. Dzieki temu mamy mozli- ok | [ powst |
wosc¢ obrocic¢ elementy o kat, ktdrego warto-
Sci nie znamy.

8) w otwartym okienku dialogowym (rys. obok) wprowadza- | 0brét (m.o.)
my parametr n okreslajacy ilos¢ nowych kopii: n=0: p:-::
a) n =0 - kasowanie elementu w dotychczasowym miejscu _— —
i obrécenie do noweg(? potozenia, o 3 —EE
b) n = 1 - Pzzostagllenle ellementu w dotychczasowym | @ e sy
miejscu i jedna obrécona kopia,

c¢) n>1-zostawienie elementu w dotychczasowym miej-
scu i wykonanie ,,n” obréconych kopii.

UWAGA: wprowadzenie wartosci "#" spowoduje wrysowanie "32232" nowych
elementoéw.
pole ,Zachowac oryginalne atrybuty” — jak w pkt. 8.2.3.

Zatwierdzamy go przez wybranie pola "O.K." - "L";
9) w przypadku n>1 program poprosi o potwierdzenie wielokrotnego obrotu - "L";
10) powrdt do menu edycji - "P" gdy n=0, pole "powrét" - "L" i "P" gdy n>0.
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8.3. Zaokrgglanie i fazowanie.

8.3.12. -ﬁ\‘ Zaokraglanie - tuk styczny z dotaczaniem lub bez.

Polecenie stuzy do zaokraglania narozy tukiem o danym promieniu lub tworzenia przejsé
pomiedzy jednym elementem a drugim za pomocg stycznego tuku. Naroze/przejscie moze
by¢ ztozone z: odcinkdow, okregdw, tukéw, elips lub ich fragmentdow. Zaokraglanie mozna
wykona¢ z dofaczeniem lub bez elementéw tworzacych naroze. W drugim przypadku
system wrysuje tuk styczny do wybranych elementéw. Program zaokragla rowniez ele-

menty, ktorych przedtuzenia przecinajg sie. LT
Opis polecenia: =
1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wpisujemy wartosé
promienia zaokraglenia, a takze mamy mozliwos¢ przeta- promieri 2
czenia pola definiujgcego sposdb wrysowania tuku - "L". [11. Blement dociaé ﬁ
Znaczenia pol: (2. Bement docia =
- promien — promien zaokraglenia; ook e )
- 1. Element docig¢ — pierwszy wskazany element zosta-

nie dociety/przedtuzony do wrysowywanego zaokraglenia;
- 2. Element docigé — pierwszy wskazany element zostanie dociety/przedtuzony do
wrysowywanego zaokraglenia;
- —C —ikona stuzy do przejecia promienia zaokraglenia z okregu Lub tuku.
Wprowadzone wartosci zatwierdzamy przez pole "O.K." - "L".

2) wybieramy pierwszy element tworzgcy naroze - "L";

UWAGA: kolejnos¢ wybierania elementéw nie wptywa na sposob zaokraglania.
Natomiast wptywa na dociecie/przedtuzenie elementow. Jezeli pierwsze
pole , 1. Element docig¢” bedzie zaznaczone, a drugie nie to pierwszy
wskazany element zostanie dociety/przedtuzony do tuku zaokraglenia a
drugi nie.

3) wybieramy drugi element tworzacy naroze - "L";

4) powrdt do menu edycji - "P" i pole "powrét" - "L".

8.3.14. B Fazowanie (z docinaniem lub bez) elementéw rysunkowych.
Polecenie stuzy do fazowania narozy zbudowanych z dwéch odcinkéw. Fazowanie mozna
wykonac¢ z dotgczeniem lub bez elementéow tworzacych naroze. Program fazuje rowniez
elementy, ktérych przedtuzenia przecinajg sie. W ukazujacym sie menu wprowadzamy
wartosci, o jakie bedg skracane elementy naroza lub definiujemy dtugosé i kat fazy.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku dialogowym (rys. obok) wpisujemy wartosci, o jakie majg

by¢ skrécone elementy fazowane oraz definiujemy sposéb fazowania - "L".
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Znaczenia pol:

- odstep - dtugosc sciecia na pierwszym elemencie;

- odstep - dtugosc sciecia na drugim elemencie;

- kat - kat fazy w przypadku definiowania fazowania przez
dtugosc sciecia i kat;

- 1. Element docigé¢ — pierwszy wskazany element zostanie e g
dociety/przedtuzony do wrysowywanego zaokraglenia; 12 et ot ﬂ

- 2. Element docigé¢ — pierwszy wskazany element zostanie
dociety/przedtuzony do wrysowywanego zaokraglenia;

- _/l— ikona stuzy do przejecia fazowanie od odcinka.

Wprowadzone wartosci zatwierdzamy przez pole "O.K." - "L".

2) zaznaczamy pierwszy element - "L";

UWAGI:

1) dtugosci s odmierzane po elemencie, a nie w uktadzie wspdétrzednych

2) kolejnos¢ wybierania elementéw ma wptyw na fazowanie. Na pierwszym ele-
mencie bedzie odmierzony pierwszy ,,odstep” a na drugim drugi. Jezeli fazujemy
z opcjami ,odstep” i ,kat” to na pierwszym odcinku jest odmierzany odstep.

3) kolejno$¢é wptywa na dociecie/przedtuzenie elementéw. Jezeli pierwsze pole , 1.
Element docig¢” bedzie zaznaczone, a drugie nie to pierwszy wskazany element
zostanie dociety/przedtuzony do fazowania a drugi nie.

4) zaznaczamy drugi fazowany element - "L";

5) powrdt do menu edycji - "P".

fazowanie

[ 0K l [ powrdt l

8.4. Docinanie/wydtuzanie/wycinanie/rozcinanie.

8.4.16. ™" Dotaczanie 1 - pierwszy element zostaje zmieniony.

Funkcja stuzy do skracania lub wydtuzania pojedynczego elementu do punktu jego prze-

ciecia z drugim elementem. Granica ta moze by¢ przedtuzeniem elementu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy element dociggany - "L";

2) zaznaczamy granice - "L";

UWAGA: w przypadku wskazania elementu rownolegtego lub tuku, ktérego prze-
dtuzenie nie przecina sie z granica, pojawi sie komunikat "brak punktu
przeciecia". Komunikat ten potwierdzamy przez pole "powroét" - "L".

3) powrdét do menu edycji - "P".
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—

8.4.17. it Dotaczanie 2 - oba wskazane elementy zostajg zmienione.
Polecenie stuzy do tworzenie narozy z dwdch elementéw. Polecenie skraca lub wydtuza
elementy do punktu przeciecia.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy pierwszy element - "L";
| UWAGA: zaznaczamy element przez wskazanie czgsci majacej pozostac. |
2) zaznaczamy drugi element - "L";
| UWAGA: jak w poleceniu ,16. Dotaczanie 1”.
3) powrdt do menu edycji - "P".

8.4.18. M Dotaczanie 3 - kilka elementéw dotaczanych do wybranego.

Funkcja ta stuzy do skracania lub wydtuzania kilku elementéw, do jednego, bedacego

wspodlng granicy. Granica ta moze by¢ przedtuzeniem elementu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu zaznaczamy granice - "L";

2) po przesunieciu kursora na element dociggany zostanie wyswietlona linig przerywana
symulacja wygladu po jego wybraniu. Zaznaczamy element dociggany - "L";

UWAGI:

1) zaznaczamy element(y) przez wskazanie czesci majacej pozostac;

2) do wyboru mamy wskazywanie , pojedynczo” lub ,, Wybieranie elementow prze-
cietych linig”. Drugi sposdb mozna wybrac¢ za pomocg ikony lub jezeli klikniemy —
,L” na rysunku w momencie, gdy przy kursorze myszy bedzie wyswietlona uko-
$na linia. Bedzie to jednoczesnie pierwszy punkt linii.

3) zaznaczamy element dociggany - "L";

| UWAGA: jak w poleceniu ,8.4.16. Dotgczanie 1”.
4) zmiana granicy - "P";
5) powrdt do menu edycji - "P".

8.4.22. od Podziat elementu na dwa elementy.

Funkcja ta stuzy do podziatu (przeciecia) elementu na dwa elementy. Punkt przeciecia
wybieramy za pomocg menu pomocniczego Modus Rysowania.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu wybieramy przecinany element - "L";

2) zaznaczamy punkt ciecia (korzystamy z menu pomocniczego Modus Rysowania) - "L";
UWAGA:

1) program automatycznie (jako opcje wyboru punktu) taduje "punkt przeciec".

2) na okregu lub elipsie nalezy wskaza¢ dwa punkty ciecia.

Edycja 2D - 209



MegaCAD

3) powrdt do menu edycji - "P".

-2 |
8.4.24. ¥ Usuwanie fragmentu miedzy wskazanymi punktami.
Funkcja ta pozwala wycig¢ (usungc) fragment wybranego elementu pomiedzy dwoma
wskazanymi punktami. Po wybraniu elementu, nalezy wskaza¢ dwa punkty.
Po wskazaniu drugiego punktu, fragment znajdujacy sie miedzy tymi punktami zostanie
usuniety.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu wybieramy element - "L";
2) zaznaczamy pierwszy punkt przeciecia (korzystamy z menu pomocniczego Modus
Rysowania) - "L";

UWAGA: program automatycznie (jako opcje wyboru punktu do ciecia) taduje
"punkt przeciec".

3) zaznaczamy drugi punkt przeciecia - "L", element jest wycinany pomiedzy punktami;
4) powrdt do menu edycji - "P".

E
8.4.25. % Usuwanie fragmentu elementu miedzy punktami (auto)
Funkcja ta wycina i usuwa wskazany fragment elementu, znajdujgcy sie pomiedzy dwoma
najblizszymi punktami przeciecia, stycznosci lub pomiedzy punktem przeciec i koricem.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu zaznaczamy fragment, ktéry ma zostac usuniety - "L";

UWAGI:

1) zaznaczamy element(y) przez wskazanie czesci majgcej zostac wyciets;

2) do wyboru mamy wskazywanie , pojedynczo” lub ,,Wybieranie elementéw prze-
cietych linig”. Drugi sposéb mozna wybra¢ za pomocg ikony (menu pomocnicze
»Modus wyboru”) lub jezeli klikniemy — ,L” na rysunku w momencie, gdy przy
kursorze myszy bedzie wyswietlona ukosna linia. Bedzie to jednoczesnie pierw-
szy punkt linii.

2) powrét do menu edycji - "P".

E
8.4.27. +’4 Wycinanie elementdéw linia.
Funkcja stuzy do wycinania wskazanego fragmentu elementu pomiedzy wskazanym od-
cinkiem a najblizszym punktem przecie¢ lub koricowym.
Opis polecenia:
1) po uruchomieniu definiujemy pierwszy punkt kierunku ciecia - "L";
2) definiujemy drugi punkt kierunku ciecia - "L". Po wskazaniu drugiego punktura ekranie
pojawi sie odcinek tnacy.
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3) wskazujemy fragmenty do usuniecia przecietych elementéw. Wycina¢ mozna tylko

elementy przeciete zdefiniowanym kierunkiem. Jezeli wskazemy element, ktéry nie

ma punktu wspdlnego ze zdefiniowanym odcinkiem to zostanie on w catosci usuniety.

UWAGI:

1) zaznaczamy element(y) przez wskazanie czesci majgcej zostac wycietg;

2) do wyboru mamy wskazywanie ,pojedynczo” lub ,Wybieranie elementéw
przecietych linig”. Drugi sposéb mozna wybra¢ za pomoca ikony (menu po-
mocnicze ,Modus wyboru”) lub jezeli klikniemy — ,L” na rysunku w momencie,
gdy przy kursorze myszy bedzie wyswietlona ukosna linia. Bedzie to jednocze-
Snie pierwszy punkt linii.

4) powrdét do menu edycji - "P".

E

8.4.28. +'X'L Rozcinanie linig i zmiana atrybutéw fragmentu.

Funkcja stuzy do rozcinania wskazanego fragmentu elementu pomiedzy wskazanym od-

cinkiem a najblizszym punktem przecie¢ lub koAcowym wraz z pozostawieniem go ze

zmienionymi atrybutami. Funkcja jest podobna do funkcji " Wycinanie elementdw linig" z

tg réznicg, ze wskazany fragment pozostaje ze zmienionymi atrybutami

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu definiujemy pierwszy punkt kierunku ciecia - "L";

2) definiujemy drugi punkt kierunku ciecia - "L". Po wskazaniu drugiego punktura ekranie
pojawi sie odcinek tnacy.

3) wskazujemy fragmenty elementéw do odciecia i zmiany atrybutéw. Wybiera¢ mozna
elementy przeciete zdefiniowanym kierunkiem. Jezeli wskazemy element, ktéry nie
ma punktu wspdlnego ze zdefiniowanym odcinkiem to zostang mu zmienione atrybu-
ty, natomiast, jezeli wskazemy element przecinajacy sie z innym elementem to ten
fragment zostanie odciety i zmienione zostang mu atrybuty.
| UWAGI: jak w poprzednim poleceniu

4) powrdt do menu edycji - "P".

8.5. Pozostate polecenia.

v
8.5.31. ©r Korekcja konturu.
Konstrukcja poprawnego konturu wymaga jego ciggtosci. W wielu przy- -
padkach zdarzajg sie niedoktadnosci i kontur taki nie moze stuzy¢ np. do \
tworzenia obiektéw 3D. Problemy wystepujg takze przy eksporcie do '
innych programdw. Funkcja , korekta konturu” odnajduje btagd w kontu-
rze i pozwala na jego naprawe. Po wskazaniu konturu i kliknieciu na
ikone korekcji, miejsce btedu zostaje oznaczone kolorowym okregiem:
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MegaCAD analizuje kontur i w przypadku odnalezienia dwdch koncow elementéw zblizo-
nych o dystans mniejszy niz 1mm, oznacza je kolorowym kétkiem, jako btad konturu.
Jezeli dystans jest wiekszy niz 1 mm, program traktuje kontur, jako otwarty.

Obszar potfaczenia elementéw zostaje powiekszo-
ny na ekranie. Konce elementéw wyrdzniono
kolorowym rombem i zostaje zaznaczony przewi-
dywany punkt przeciecia (znacznik punktu). Jed-
noczesnie pojawia sie tabelka, w ktdrej scharakte-
ryzowane sg elementy do poprawienia oraz prze-
widywane parametry po dokonaniu zmiany.

Zblizenie kursora myszy do tabeli danych 1. ele-
mentu skutkuje pojawieniem sie na rysunku
przewidywanej zmiany (tego elementu). Analo-
gicznie jest z 2. elementem. Zblizenie kursora
myszy do przewidywanego punktu przeciecia
powoduje wyswietlenie poprawnego rozwigzania.
Klikniecie (lewym przyciskiem myszy) na znaczni-
ku przewidywanego przeciecia skutkuje dotfacze-
niem elementéw i zamknieciem konturu. W
kolejnym przyktadzie dotgczany jest odcinek i tuk:

Po zaznaczeniu konturu na koncach niepotgczonych
elementéw pojawiajg sie znaczniki. W tabelce pojawiajg
sie ich wspotrzedne:

8.6. Edycja tekstow.

Poszczegdlne polecenia sg opisane w rozdziale ,,1.7. Teksty” odpowiednio w punktach:

Eo-

n(
EDIT Edycja linii tekstu- punkt,1.7.21. Zmiana zawartosci linii tekstowej”.

S

EDIT Egycija bloku tekstowego lub linii tekstu - punkt ,1.7.22. Zmiany zawartosci bloku
tekstowego”.
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EDIT Zmiany atrybutéw tekstu- punkt ,1.7.23. Zmiany atrybutéw tekstu”.

f

Tworzenie obryséw liter. — punkt ,,1.7.24. Tworzenie obrysow liter True Type”.

8.7. Edycja atrybutow

N
8.7.38. |":- Zmiany atrybutoéw rysunku (kolor, grubos¢, rodzaj linii).
Polecenie to stuzy do zmian atrybutow elementéw znajdujgcych sie na rysunku. Atrybu-
tami sg: grupa, warstwa, styl linii, kolor, grubos¢, pisak. Mamy rowniez mozliwos¢ przeje-
cia zmiennych od obiektu juz istniejgcego lub wczytania jednego z dziesieciu zdefiniowa-
nych zestawow.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu ustawiamy na listwie atrybutdéw atrybuty jakie majg mie¢ elementy
po zmianie {jak wczesniej w okienku dialogowym);

I 4 B P # g H — B e e s @ o i NN

UWAGA: w przypadku wyboru grup (warstw) rozwinie sie okno zawierajace liste, z
ktorej wybieramy docelowg dla przenoszonego elementu.

2) wybieramy elementy, ktérym zmieniamy atrybuty. Do dyspozycji mamy jak wczesniej
cate menu pomocnicze wyboru;
3) zatwierdzenie zmian — ,P”;
4) zakonczenie funkcji —,,P”.
Uwaga: kolejnos¢ wykonywania czesci polecenia nie ma znaczenia. Mozna najpierw

ustawi¢ atrybuty jakie bedg po zmianach, a pdZniej wybiera¢ elementy.
Mozna réwniez wybrac¢ elementy a nastepnie przed zatwierdzeniem zmian
(prawy klawisz myszy) ustawi¢ nowe atrybuty na listwie. Mozna réwniez wy-
brac czes¢ elementéw, ustawic atrybuty jakie maja by¢ po zmianach a na-
stepnie dalej wybiera¢ elementy i dalej zmienia¢ atrybuty jakie w efekcie be-
da miaty wybrane elementy po zatwierdzeniu zmian. Czyli z powyzszego opi-
su mozna zmieni¢ w dowolny sposéb kolejnos¢ punktow 2 i 3.

Na listwie atrybutéw znajdujg sie dodatkowo ikony (rys. obok):

- przejecie atrybutéw od wskazanego elementu (pierwsza od lewe;j
ikona);

- weczytanie atrybutéw niezdefiniowanych (druga ikona od lewej) — nie zostang dokona-
ne jakiekolwiek zmiany;

# s
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W trakcie zmiany atrybutéw, oprécz standardowego ustawienia atrybutéw na listwie
(jakie majg mie¢ elementy po zmianach), mamy mozliwos¢:

1)

2)

3)

przejecia atrybutéw od elementu istniejgcego. W tym celu w dowolnym momencie
(przed zatwierdzeniem zmian) mozna wybrac¢ ikone przejecia atrybutow i wskazac
element, od ktérego przejmujemy atrybuty. Zostang one ustawione na listwie.

wybrac jeden z 10 zdefiniowanych zestawdw. Po wyborze odpowiedniej cyfry atrybuty
zostang ustawione na listwie.

wybrac ikone do definiowania zestawdw atrybutow. Nastepnie w otworzonym oknie
dialogowym wczyta¢ dowolna definicje (lub np. zmienié). Dalej po zatwierdzeniu wy-
bra¢ odpowiedni zestaw (jak w punkcie poprzednim).

8.8. Wycinki dynamiczne.

8.8.41. @ Wycinek dynamiczny

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunku powiekszenia wybranego jego fragmentu.
Zmiana na rysunku bedzie skutkowata zmianami we wstawionym fragmencie. Fragment
Mozna przeskalowac i wybrac¢ na kilka sposobow.

8.8.41.1. Opis polecenia — tworzenie wycinka

1)

2)

po uruchomieniu otwiera sie okno dialogowe (rys. obok),

, wytnij i przeskaluj

w ktorym:

- kontur ograniczajacy? — wstawienie fragmentu z kon- '\‘3:1”;"96?:;2:’:‘;;;“
turem ograniczajgcym lub bez; Autozoom O

- Warstwy/Grupy z modelu — przejecie uktadu warstw i Sia'a &
grup z rysunku gtéwnego; O‘:':j@

- Autozoom — automatyczne dopasowanie skali tak aby O prostokat
we wskazanym obszarze zmiescit sie caty rysunek — do- ([ ok [ powst |
tyczy opcji ,prostokat”. Witaczenie opcji ,, Autozoom”
wytgcza mozliwos¢ wprowadzenia wspétczynnika skali;

- skala — wspotczynnik skali, w jakiej bedzie powiekszony/zmniejszony wskazany
fragment;

- okrag - wskazujemy srodek i punkt na krawedzi;

- wielokat - wskazujemy naroza konturu. Koniec wskazywania — ,,P”;

- prostokat - wskazujemy konce przekatne;.

Po zaznaczeniu opcji wybieramy ,,OK.” — ,L”;

na rysunku zaznaczamy potfozenie wycinka i jego kontur (w zaleznosci od opcji wybra-

nej w powyzszym okienku);

Uwaga: zaznaczamy docelowe potozenie wycinka a nie fragment rysunku, ktéry

ma by¢ wycinkiem.
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3)

4)

Przyktadowo po wybraniu opcji okragg mozemy wstawié go jak na rysunku ponizej — za-
znaczony jest strzatka.

domysinie w zaznaczonym obszarze przedstawiany jest fragment rysunku znajdujgcy
sie w Srodku rysunku. Aby uzyskaé¢ we wstawionym konturze zgdany fragment rysunku
nalezy klikngé na krawedz konturu. Na rysunku dalej po kliknieciu na kontur pojawit
sie okrag ograniczajgcy obszar rysunku przedstawiony w kliknietym fragmencie. W
tym momencie mozna przesung¢ zaznaczenie na zgdany fragment rysunku.

Uwaga: na rysunku dalej przesuwany okrag jest mniejszy — wstawiony fragment
jest 2 razy wiekszy — odzwierciedla wprowadzony wczesniej wspétczynnik

skali.

O | Pan-Zoom \

{ \ | O | ustawienia
o o ol

‘ /™ Wstawiony tragment.
wyswietlony po kliknieciu konturu (w tym przypadku mate kétko) przesuwamy klikajgc
na niebieski kwadracik (identycznie z pozostatymi rodzajami konturu) —,,L”. Przesuwa-
jac nad elementami rysunkowymi bedzie sie zmienia¢ zawartos¢ we wstawionym
fragmencie (duze kotko). Stawiajgc mate koétko nad zadang czescig rysunku — , L7 —
uzyskamy w duzym powiekszenie wybranego fragmentu. Na rysunku ponizej zazna-
czone przesuniete kétko oraz przedstawiony powiekszony fragment.

Przesuniete male kotko

\ e ‘ i Wstawiony fragment

5) powrdt do menu edycji - "P".
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8.8.41.2. Wtasciwosci wycinka

Powiekszone fragmenty rysunku maja swoje witasciwosci.
opcjom mozna w wycinku wyswietla¢ tylko te elementy, ktdre sg nam
potrzebne. Po kliknieciu na wycinek pojawia sie menu podreczne (rys.
obok). Poszczegdlne polecenia stuzg do:

1)

2)

3)
a)

b)

Dzieki tym

Aktywacja — polecenie stuzy do przejscia na rysunku do fragmentu zawartego W Wy-
cinku. Po wybraniu na rysunku gtéwnym zostanie wyswietlony kontur ograniczajacy
fragment przedstawiony w wycinku. Jednoczes$nie zostanie rysunek odpowiednio po-
wiekszony. Ponizej na rysunku przedstawione pole rysunku po wybraniu polecenia
»Aktywacja” na rysunku przedstawionym wczesniej. Czerwony kontur bedzie wyswie-
tlany do momentu jego deaktywacji. W tym czasie mozna dokonywa¢ dowolnych
zmian na rysunku, wprowadzac nowe obiekty, czyli normalnie pracowac.

Deaktywacji dokonujemy przez klikniecie na czerwone kétko —pojawi sie polecenie
,Deaktywacja” lub przez kliknigcie na kontur ograniczajacy powiekszony fragment —
pojawi sie menu podreczne gdzie pierwszym poleceniem bedzie , Deaktywacja”. Po
deaktywowaniu czerwone kétko zniknie z ekranu.

Uwaga: powyzej opis na przyktadzie fragmentu zaznaczonego okregiem. W przy-
padku prostokata lub wielokata bedg wyswietlane odpowiednie kontury.

Pan-Zoom - stuzy do przesuniecia na rysunku wybranego fragmentu. Po wybraniu
polecenia automatycznie przechodzimy do przesuniecia na rysunku konturu wycinka —
jak w opisie polecenia pkt. 4..

Ustawienia — polecenie stuzy do zmiany poczatkowych parametréw wycinka. Po jego
wybraniu otwiera sie okienko (rys. dalej), w ktérym:

warstwa i grupa — ikony otwieraja okna do zarzgdzania odpowiednio warstwami i

grupami — patrz rozdziat ,,3.01. Grupy i Warstwy”;
czes¢ TYP26 — fragment okna zawie- (Fvpze
rajacy parametry wycinka. ?)
- ikony grupy i warstwy — stuzg do B
zarzadzania, ale tylko w zakresie e B T
wycinka. Opcje te pozwalajg na i A -
wytgczenie niektorych grup i/lub Rt
warstw z wy$wietlania na wycin- B ofB offef3a— |
ELM INFO _OK.
.
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W przypadku drobnych szczegétow i ich wymiarowania, ktére nie sg wyswietlane
na rysunku gtéwnym, moga by¢ wyswietlane w obrebie wycinka. Po kliknieciu na
ikone wyswietli sie okno do wytgczania/wtaczania warstw/grup. Domyslnie wszyst-
kie warstwy i grupy sg wigczone do wyswietlania. Klikniecie — ,L” — na numer war-
stwy przetgczy czerwong ikone przy wybranej warstwie na biatg. Zawartos$¢ tej
warstwy nie bedzie wyswietlana w obrebie wycinka. Powtdrne przetgczenie zmieni
biata ikonke na czerwona i element z danej warstwy/grupy zostang z powrotem
wyswietlone w wycinku.
- kontur ograniczajacy ? — wytgczenie/wiaczenie konturu ograniczajgcego;
- skala — mozliwos¢ zmiany wspodtczynnika skali.
c) czesc atrybuty — atrybuty rysunkowe konturu oraz w dolnym wierszu ikony do dopisa-
nia informacji oraz dopisania notatki.
Na rysunku ponizej wyfaczona zostata na rysunku gtéwnym warstwa zawierajgca kresko-
wanie, natomiast w wycinku jest ono widoczne (np. na rysunku gtéwnym w obszarze
zaznaczonym czerwonym owalem). Oczywisci odwrotna kombinacja tez jest mozliwa.

.. Wstawiony fragment

8.8.41.3. Edycja wycinka
Oprdcz opisanych powyzej parametrow wycinka mamy mozliwos$¢ zmiany jego geometrii,
czyli wyswietlanego obszaru rysunku gtéwnego.
Opis polecenia — zmiana geometrii
1) klikamy na kontur ograniczajacy — ,L”;
2) pojawia sie menu podreczne oraz na konturze kwadraciki (jak w funkcji Drag&Drop).
Znaczenie poszczegolnych kwadracikow:
- na konturze - przesuwajgc mysz nad kwadracik umieszczony na kontu-
rze kursor zmienia sie w podwdjna strzatke — umozliwia klikniecie na c
punkt —,L” a nastepnie postawienie go w nowym miejscu —,L”. Zmie-
niamy w ten sposob ksztatt konturu ograniczajacego wycinek.
- w $rodku — wyswietlany jest dodatkowy kwadracik w $rodku ciezkosci %3
konturu. Przesuwajgc mysz kursor zmienia sie w poczworna strzatke.
Klikajgc — ,L” mozna zmienié¢ potozenie wycinka na rysunku (nie zmienia sie zawar-
tos¢). Po przesunieciu w nowe miejsce zaznaczamy je — ,L”.
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3) przesuwajac mysz przy konturze kursor zmienia sie w kursor informacyjny -0
— klikniecie ,L” spowoduje przejscie do witasciwosci wycinka (opisanych [:% &
wczesniej).

4) przesuwajgc mysz wewnatrz wycinka uzyskamy czarny czterostrzatowy kursor. Pozwa-
la on na przesuniecie zawartosci wycinka. Po kliknieciu — ,L” a nastepnie przesuwaniu
myszy bedzie przesuwac sie zawartos¢ wycinka. Opcja stuzy do precyzyjnego ustawie-
nia wyswietlanej zawartosci wycinka.

8.8.42. " Opracowanie zdefiniowanego widoku

Polecenie stuzy do wyswietlenia na rysunku gtéwnym granic wszystkich zdefiniowanych

widokow. Po wybraniu polecenia kontury wycinkdw sg wyswietlane na czerwono na

rysunku. Klikajagc — ,L” — na wybrany aktywuje go i wyswietla na ekranie — jak funkcja

,Pan-Zoom” z menu podrecznego.

Uwaga: wycinek jest aktywowany. Aby przejs¢ do innego wycinka nalezy go wskaza¢
aktualna funkcjg lub wystarczy klikngé —,L” na jego kontur i wybra¢ z menu
podrecznego polecenia ,,Aktywacja”. Automatycznie poprzedni wycinek zo-
stanie deaktywowany.

8.9. Edycja wymiarowania, bazy danych

8.9.43. Grupa ikon ,,Wymiarowanie”
Grupa polecen (rys. obok) zostata opisana w rozdziale ,1.06. Wymiarowanie” odpowied-
nio w punktach:

- 6.2. Zmiana umieszczenia pozycji tekstu wymiarowego; EPDE:ST.
- 6.3. Zmiana atrybutéw linii wymiarowych; EDIT
- 6.4. Zmiana wartosci wymiaru; EHDTI:
- 6.5. Aktualizacja odstepdw na przecieciach linii wymiarowych. TIH.

| Wymiarowanie

8.10. Grupa ikon ,,Schowek”

Grupa polecen stuzaca do kopiowania i/lub przenoszenia fragmentéw rysunku. W odréz-
nieniu od funkcji do przesuwania/kopiowania mozna przesuwac/kopiowaé fragmenty
rysunku miedzy réznymi projektami lub réznymi programami.

-

8.10.45.1. — Zapis jako bitmapa.
Polecenie stuzy do zapisu fragmentu rysunku w schowku w formacie bitmapowym.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu w okienku (rys. obok) wybieramy
) . ) 2rzut ekranu _
opcje zapisu: Odmockre | oy )
- jedno z okien — w przypadku gdy ekran mamy podzielo- o .
ny na kilka okien program poprosi po wyborze klawisza EH] Orosos

,Zapis” o wskazanie ktére ma zapisa¢;
- ekran — zapisany zostanie caty obszar rysunku;
- prostokat — wskazanie dwoma punktami definiujgcymi prostokat fragmentu rysunku.
Po zaznaczeniu odpowiedniej opcji wybieramy klawisz ,Zapisanie”.
Zawartos¢ schowka mozna wstawi¢ do innego programu w formie bitmapy.
| Uwaga: bitmapy ze schowka nie da sie wstawi¢ do MegaCADa.

8.10.45.2. Zapis w formacie Metafile.

Polecenie stuzy do zapisu fragmentu rysunku w schowku w formacie Metafile.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu program poprosi o wybdr elementéw ktére majg zostac zapisane.
Automatycznie wtacza sie opcja ,prostokat”. Do dyspozycji mamy réwniez opcje , caty
ekran”. Po wskazaniu elementy sg zapisane do schowka.

Uwagi:

1) do schowka sg zapisane réwniez fragmenty elementéw ktére zostaty przeciete
granicami prostokata;

2) wszystkie elementy po wstawieniu do MegaCADa sg zamieniane na odcinki.

B

8.10.45.3. Zapis w formacie MegaCADa.

Polecenie stuzy do zapisu fragmentu rysunku w schowku w formacie MegaCADa.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu program poprosi o wybor elementow ktére majg zostac zapisane. Do
dyspozycji mamy cate menu pomocnicze wyboru elementow. Zakorczenie wyboru —
,P”. Wybrane elementy sg zaznaczane kolorem ustawionym w konfiguracji.

2) po zakonczeniu wyboru wskazujemy punkt za ktéry bedg trzymane elementy podczas
wstawiania —,,L”. Po wskazaniu elementy sg zapisane do schowka.

8.10.45.4. Zapis jako obiektu OLE.

Polecenie stuzy do zapisu catego rysunku w schowku, jako obiektu OLE. Zapis taki i wsta-
wienie w innym programie tworzy tacze z dokumentu, do ktdrego zostat wstawiony rysu-
nek do MegaCADa. Rozwigzanie takie pozwala na pdzniejszg edycje rysunku. Z poziomu
dokumentu w innym programie wystarczy klikng¢ — ,2xL” na wstawiony rysunek, aby
uruchomit sie MegaCAD wraz z wczytanym rysunkiem.
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Opis polecenia:
1) wybrac ikone —,,L”. Rysunek zostanie zapisany w schowku, jako obiekt OLE.

8.10.45.5. = Wstawienie zawartosci schowka.

Polecenie stuzy do wstawienia na rysunek zawartosci schowka.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu program poprosi o wskazanie punktu — ,L”, w ktdrym wstawimy
zawartos¢ schowka.

8.10.45.6. Schowek i funkcja Drag&Drop.

Postugujac sie funkcjg Drag&Drop zaznaczone elementy mozna skopiowac (wycigc¢) do

schowka. Po wybraniu elementow (zostajg zaznaczone na rysunku) mamy mozliwos¢:

- {Ctrl+c} kopiowanie zaznaczonych do schowka — po zaznaczeniu elementéw i naci-
$nieciu ,,Ctrl+c” nalezy wskazaé jeszcze punkt — ,L”, za ktéry bedziemy trzymac ele-
menty podczas wstawiania.

- {Ctrl+x} wycinanie zaznaczonych do schowka — skopiowanie elementéw do schowka i
wyciecie z rysunku (Ctrl+x). Po zaznaczeniu elementdéw i nacisnieciu , Ctrl+x” nalezy
wskazac jeszcze punkt —,L”, za ktéry bedziemy trzymac elementy podczas wstawiania.
Po wskazaniu punktu elementy zostang skasowane z rysunku.

- {Ctrl+v} wklejanie schowka — wstawienie zawartosci schowka. Elementy trzymamy za
punkt, ktory byt wczesniej wskazany.
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9. Model i arkusze

9.1. Zakres modelu i zakres arkusza

MegaCAD rdznicuje pojecia zakresu modelu (rysunku gtéwnego) i zakresu arkusza. Dzieki
funkcji definiowania czesci rysunku (arkusza), mozemy ustali¢ dla niej odrebne parametry
skali, obrot, itd..

Arkusze stuzg do stworzenia wynikowej dokumentacji. Arkusz jest caty czas powigzany z
modelem, dzieki czemu wszystkie zmiany, jakich dokonujemy na modelu dynamicznie sg
uwzgledniane na arkuszach.

Dodatkowo arkusze mogg zawiera¢ dowolne fragmenty dokumentacji, przeskalowane
szczegoty itp.. Na kazdym arkuszu moze znajdowac sie inny fragment projektu, wycinki
dowolnie przeskalowane itp.. Ponadto na kazdym arkuszu (kazdej jego czesci) mozna
niezaleznie zarzadza¢ warstwami i grupami.

Po wydrukowaniu tak przygotowanych arkuszy, otrzymujemy kompletng dokumentacje
rysunkowga projektu.

Przyktad:
Rysunek gtéwny pokazuje rzuty poziome trzech kondygnacji domu jednorodzinnego.
ﬁ MeaaGAD 2004 ol Ay ERWREMPEPRT); HE B|
Rysunck EDYCIA Makro Elem. 2D ZOOM Furmkgje DB Konfiguraga Schowek 2
Fh= M- "DWWA'R- 250G MR B% L X EBEEER v

D #

CR:AC A HEEEEE NEN BN E-#mE 12345673910

DE, - G Lesi S H

\zakres modelu ;\Arkusz 1;| Arkuszz)\ Arkusz3 ]\ Arkusﬂ)\ nuwy,’ ‘*’
+
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Na Arkuszu 1 umieszczamy widok rzutu poziomego parteru:

AD 2002 xmfold (1) (ERWRENMPEPRI)) [= [=][x]
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Na Arkuszu 2 umieszczamy widok rzutu poziomego pietra:
AD 2002 unfold (1) (ERWREMPE DRI,

Rysunek EDYCJA Makro Elem. 2D ZOOM Funkce DB Konfiguracia Schowek 2
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A na Arkuszu 3 - poddasze:
E& K GAD 2004 in ol d (1) (ERWREMPEPRT)) =] JEI
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Arkusz 4: zmniejszony rysunek gtéwny oraz powiekszenia wybranych szczegdtow:
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Przyktad:
Rysunek fundamentow obiektu:

T LT NN R AT o me MR e S e BRSOV Ol PSS B W8S M % D e e T

* B B e #EE @ - He RS e d Qs hn) ESESEEEE

:2.00 tpozic
A 1

| [zakres modelu| Nowa czeté obiektu  Przekrdj przez fawy

Nie tworzac odrebnego rysunku, definiujemy nowy arkusz nazwany ,,Nowa czesc obiektu”
i dynamiczny wycinek, odpowiednio potozony i przeskalowany. Kazda zmiana na rysunku

gtéwnym zostanie automatycznie przeniesiona na dynamiczny wycinek.
# ||l s B J & -F H—-F% @S Q& A9 H RN EEEY NS ..

sdelu [ Nowa czgéé obiektu| Przekréj przezawy Szczegély
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Na powyzszym arkuszu zostata pokazana tylko projektowana cze$¢ obiektu. Dodatkowo
wstawione zostaty dwa szczegoty. Uwage nalezy zwrdci¢ na fakt, ze na szczegoétach sg
powytgczane rézne warstwy (gru-

py). Na dolnym szczegdle nie ma Jﬁnf‘

np. wymiarowania. POZ. 1.3 //“ ! \\

Ponizej szczegdty rozwigzania A \ﬁ
‘ : S

sem. Jest to jeden arkusz gdzie na /E{
EN i

AN

kazdym widoku réwniez zostaty L3
wytaczone inne warstwy (grupy).

, . 0z 5 POZ 7 /4
fundamentéw wraz z ich obry- //

7N\

e

X\

> S
N

N

obiektu [ Prackid] preez fawy | Szczegoly

9.2. Tworzenie arkuszy

9.2.1. Nowy arkusz
W dolnej linii ekranu umieszczono linie przyciskdw, umozliwiajacych przetgczanie ekranu
pomiedzy widokiem rysunku gtéwnego (modelu), a poszczegdlnymi arkuszami:

|+ | zakres modelu | Czes€ nowa Szczegoly konstrukeji fundament

Na poczatku dysponujemy tylko ,,zakresem modelu”. Aby stworzy¢ nowy arkusz nalezy na
hasle ,Zakres modelu” klikng¢ ,P” a nastepnie z menu podrecznego wybrac¢ ,,Nowy ar-
kusz papieru” — ,L".

Otworzy sie okno dialogowe, w ktérym usta-

wiamy parametry nowego arkusza:
N | .. ik Nazwa |T|_| wpistjemy nazwe] |
- asza lw.pou wplsylje.my nazwe jaka o i
bedzie wyswietlana na liscie arkuszy; Swerokosé | 297 lewo 4] prawo 4
- Wielkos¢ — wymiary w milimetrach arku- Vhsokod | 210 géra 4 gt 4
Sza; Wezytanie 0K
- KrawedZ — odlegtos¢ ramki od krawedzi P —— —
arkusza;

- Woczytanie — wczytanie wczesniej ustawionych definicji wymiarowych arkuszy;

- Zapisanie — zapisanie zdefiniowanego arkusza pod naszg wtasng nazwa.

- 0.K. —zatwierdzenie definicji nowego arkusza;

- powrét — przerwanie tworzenia.

Po zatwierdzeniu parametrow jak na rysunku wczesniej uzyskamy nowy arkusz w linii
przyciskow.

|- zakres modelu  Czesé nowa Szczegdly konstrukeji fundamert | Tu wpisujemy nazwe

Model i Arkusze — 225



MegaCAD

9.2.2. Definiowanie zawartosci arkusza
Zawartos¢ arkusza definiujemy postugujac sie poleceniem ,Wycinek dynamiczny” opisa-
nym w rozdziale , Edycja” w punkcie 8.8.41. z pewnymi zmianami.

Opis wstawienia fragmentu rysunku na arkusz:
Ponizszy opis na podstawie rysunku ,LAWY.PRT” (nalezy go wczytac) ze zdefiniowanym
arkuszem z poprzedniego punktu — , Tu wpisujemy nazwe” (nalezy zdefiniowac arkusz).

1) definiujemy arkusz — opis w poprzednim punkcie;

I

2) wybieramy , Wycinek dynamiczny” - -, ::":t“f"/g(}m"imimd;
. . , artwy/Grupy z modelu
3) otworzy sie okno dialogowe, w ktorym zaznaczamy: Autozoom
- kontur ograniczajacy — na arkuszu zostanie wstawiony ) !
. . () okrag
kontur ograniczajgcy fragment rysunku; ‘.:.,:iafka

- Autozoom — po zaznaczeniu prostokata pojawi sie w ®) prostokat
nim caty rysunek, wstawiony w takiej skali, aby zmiescit :
sie we wskazanym obszarze;

Uwaga: w dowolnym momencie po wstawieniu na arkuszu fragmentu modelu
mozna zmienia¢ dowolnie parametry takie jak skala, obrys itp.. Ponadto
prawie zawsze po wstawieniu wycinka na arkusz bedziemy zarzadzali
warstwami (grupami), a wiec zawsze jest mozliwos$¢ zmian parametrow.

powrdt

4) zaznaczamy opcje prostokat i przechodzimy na rysunek
wybierajac klawisz ,0.K.” —,L”;
Obok przedstawiony fragment ekranu zawierajacy arkusz
z jego granicami (linie zewnetrzne) oraz ramka (linie we-
wnetrzne).

5) zaznaczamy pierwsze naroze prostokata — oznaczone
numerem 1 na rys obok —,L”;

6) zaznaczamy drugie naroze prostokgta — oznaczone nume-
rem 2 na rys obok —,L”;

7) po zaznaczeniu drugiego punktu zostanie na arkusz
wstawiony caty rysunek (zaznaczona wczesniej opcja , Au-
tozoom”). Powrét do menu — ,P” i klawisz , powrot” —
,L”. Rysunek wyglada jak obok.
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8)

9)

10)

nastepnie wybieramy — ,L” — krawedz konturu ograniczajacego
wycinek. Otworzy sie menu podreczne, w ktérym wybieramy
polecenie ,,Ustawienia” — ,L”;

otworzy si¢ okno dialogowe (rys.
obok), w ktérym: 7
- ikony warstw i grup (zaznaczone i
. . aktywnaﬁmpa -. aktywna []
na zielono) — przejscie do zarza- -mwmmv —

dzania warstwami (grupami) w za-

. . . b
kresie tego jednego wycinka. Po e
V(B o |[fu ][ a—

ELM IHFO 0K

wybraniu ikony otworzy sie znane

okno do zarzadzania warstwami. o = =
Obok przedstawiony fragment.
Wytaczone zostaty z wyswietlania warstwy numer ,,1”
i ,6” —ikony z literg ,L” przy tych warstwach sg na

Struktura | Slajdy

@l S[Wspstiie warstwy

piatym tl. e o oo
- kontur ograniczajacy ? — wigczenie/wytgczenie kon- B~ 2 @& schodyarch
turu ograniczajgcego wycinek. W przypadku wytacze- E ig:gfﬁ:ﬂ;ﬂ
nia granice wycinka nadal s3 pokazywane, ale linig gg:gmﬂim
L

przerywang i szarg. Ponizej grupa ,atrybuty” dotyczy 7 &l & kreskowanie
atrybutéw konturu.
- skala — wspotczynnik skali. Wycinek byt definiowany z parametrem ”Autozoom” i
wartosc skali jest wynika z wielkosci rysunku i wskazanego obszaru.

Zmieniamy parametr skali na ,1/200” — skala ,,1:200 oraz wybieramy ikone , Warstwa”

(zaznaczona na zielono na rys. na poprzedniej stronie). Wytagczamy z wyswietlania

warstwy numer 1, 7,9, 100i 110. Zatwierdzamy —,,0.K.” —,L”.

Zmieniamy w grupie ,atrybuty” kolor na rézowy i za-

twierdzamy —,,0.K.” — ,L”.

Zatwierdzamy zmiany — ,0.K.” — ,L”.

Wycinek wyglada jak na rys. obok.
ustalenie granic wycinka i przesuniecie wyswietlane-
go fragmentu. Powtérnie wybierajgc krawedz kontu-
ru oprécz menu podrecznego uaktywni sie dziewiec
punktow do zmiany obszaru. Wybieramy lewy gorny i
przesuwamy. Dalej wybieramy ponownie krawedz, wy-
bieramy prawy dolny punkt i przesuwamy. Na rys. obok
zaznaczono przesuwane punkty po przesunieciu.
Nastepnie wybieramy krawedZ i trzymajac nacisniety
klawisz ,,Shift” wybieramy lewy gérny punkt. Puszczamy
klawisz ,,Shift” i wstawiamy wycinek w lewej gérnej cze-
$ci arkusza.
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11)

12)

Po powyzszych operacjach arkusz wyglada jak na ry-
sunku obok.

wstawienie na ten sam arkusz drugiego wycinka.
Wybieramy polecenie ,, Wycinek dynamiczny” - ,L”.
W oknie dialogowym zaznaczamy opcje ,kontur
ograniczajgcy” oraz wytgczamy , Autozoom”. Uak-
tywni sie pole ,skala” w ktédrym wpisujemy skale
»1/50”. Zatwierdzamy i wskazujemy dwa punkty de-
finiujgce wycinek jak na lewym rysunku ponize;j.

Po wskazaniu drugie-

go punktu wstawiony s

zostanie wycinek ry- ‘;(“N( E 2 rrrrrrrrrr ;
sunku.  Powrét do Lo+ L
menu i arkusz wygla- ‘ m; |
da jak na prawym ry- 1
sunku. 5 ﬁ\

A

przesuniecie zawartosci wycinka. Po wybraniu wycinka (zaznaczamy krawedz) poja-

wia sie menu podreczne i zaznaczane jest 9 punktow. Dodatkowo po
przesunieciu myszy na pole wycinka kursor zmienia wyglad na przedsta-
wiony obok. Oznacza to mozliwos$¢ przesuniecia zawartosci wycinka bez

przesuwania jego granic.

Przesuwamy zawartos¢ wycinka w pionie w gére.
Znajdujac sie kursorem (o powyzszym wygladzie) na
dole obszaru wycinka naciskamy ,L” a nastepnie
przesuwamy wycinek tak jak zaznaczono na rysunku
obok kierunek i kolejnos¢ wskazywania punktéw.
Nastepnie wybieramy krawedz, polecenie ,Usta-
wienia” i wytgczamy warstwe numer ,1”. Arkusz

._I..

7/:‘::}
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h j 5 = \ ; “*’r‘:\‘?
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)

wyglada jak na rysunku obok (oczywiscie bez jasnozielonych elementdéw).
Opracowany zostat arkusz zawierajgcy dwa wycinki. Wszelkie zmiany (dalsze projektowa-
nie) w zakresie modelu bedzie skutkowato zmianami na arkuszach. Jezeli nowe elementy
rysunkowe bedg znajdowac sie na warstwie, ktdra jest w danym wycinku wytgczona to te
zmiany nie beda w nim widoczne.
Ponizej arkusz po zmianie w zakresie modelu polegajgcej na zakreskowaniu fragmentu
fundamentu. Kreskowanie znajduje sie na warstwie 12, ktdra zostata wytaczona z wyswie-
tlania w lewym wycinku (strzatkami zaznaczone sg te same fragmenty zakresu modelu).
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9.2.3. Opcja ,,Aktywacja”

Woybierajgc krawedz wycinka na arkuszu w menu porecznym znajduje sie polecenie , Ak-
tywacja”. Po jego wyborze przeniesiemy sie do zakresu modelu i zaznaczony zostanie
fragment modelu przedstawiony w wybranym wycinku (lewy rys. ponizej). Zmiana po-
wiekszenia (np. caty rysunek na ekran) pozwoli doktadnie zlokalizowac przedstawiony
fragment w wycinku w obszarze catego modelu (prawy rysunek).

STHEF

| o Comtnas St barec e Tamghury ey

Dodatkowo znajdujac sie w zakresie modelu

mozna wybrac polecenie *  Opracowanie zdefiniowanego widoku”. Na modelu zo-
stang zaznaczone wszystkie wycinki zdefiniowane na arkuszach. Przesuniecie myszy na
krawedz spowoduje wyswietlenie w dymku nazwy arkusza, w jakim znajduje sie dany
wycinek.
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10. Elementy biblioteczne - Makra.

W programie dysponujemy szeregiem polecen do zarzqdzania bibliotekami G
typowych oznaczen (inaczej elementy biblioteczne lub makra - dalej nazwa ég;)w m:l.k.
stosowana wymiennie). W nowym uktadzie menu znajdujq sie one w za-

ktadce ,,Pliki” (w starym uktadzie hasto ,,Makro”). Mozna réwniez klikng¢ na okrqgtq
ikone z logo MegaCADa (rys. obok).

Ostatnio wezytywane pliki

W menu (rys. ponizej nowy ukfad) znajdu-
ja sie polecenia do zarzadzania rysunkami
i elementami bibliotecznymi: wczytywa-
nia, zapisywania, importu/eksportu itp..
W tej czeSci zajmiemy sie elementami
bibliotecznymi (wymienna nazwa "Ma-
kro"). Zarzadzanie rysunkami zostanie
opisane w osobnym rozdziale.

10.0. Element biblioteczny.

Na rysunkach znajduje sie wiele powtarzalnych elementéw rysunkowych. MegaCAD po-
zwala na zapisywanie takich elementdw, jako makro (posiadajgce rozszerzenie ,*.mac”).
Makro jest to element powtarzalny na wielu projektach, bardzo czesto znormalizowany.
Umozliwia to tworzenie wtasnych bibliotek dowolnych elementéw. Dostepne sg réwniez
gotowe, biblioteki makr, majgcych zastosowanie w wielu dziedzinach techniki.

Uzycie gotowych elementéw pozwala znaczaco skréci¢ czas projektowania. Dodatkowo
wiele opcji pozwala na wykorzystanie elementéw bibliotecznych do tworzenia wykazow
uzytych elementéw wraz z ich ilosciami. Mozliwy jest eksport takiego wykazu np. do for-

"

matu ,*.csv”.
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W sktad elementu bibliotecznego mogg wchodzi¢ rézne elementy o réznych atrybutach
(warstwa, kolor styl linii itp.). Dodatkowo makro moze zawiera¢ potgczona z nim doku-
mentacje 2D (wersja 3D) czy zdefiniowane arkusze rysunkowe do wydruku (wersje 3D i
2D).Ponizej kilka przyktadowych elementéw bibliotecznych.

10.0.1. Cechy charakterystyczne elementu bibliotecznego.
Cechami charakterystycznymi elementu bibliotecznego s3:

1)
2)

3)
4)

5)

6)
7)

domyslnie jest to jeden element rysunkowy (z mozliwoscig roztozenia na elementy
podstawowe, ich edycji bez rozktadania itp.);

mozna do niego dopisywac dowolne informacje (jak i do kazdego innego elementu na
rysunku);

posiada punkt odniesienia;

mozna podczas wstawienia dowolnie rozciggna¢ (oprécz ewentualnej pdzniejszej
edycji);

mozna go podczas wstawienia dowolnie skalowac i obracaé (oprécz ewentualnej pdz-
niejszej edycji);

moze by¢ elementem parametryzowanym;

moze sktadaé sie z dowolnej liczby elementéw podstawowych (odcinki, fuki, linie wy-
miarowe, teksty itp.) o dowolnych atrybutach rysunkowych oraz z innych elementéw
bibliotecznych, a sktadowe elementy mogg zawiera¢ nastepne elementy biblioteczne
i/lub podstawowe elementy rysunkowe.

Podstawowymi cechami jest: punkt odniesienia, zmiana geometrii podczas wstawiania —
rozcigganie, skalowanie, obrét, odbicie lustrzane — oraz mozliwo$¢ dopisania informacji.
Punkt odniesienia

— jest to punkt, za ktéry jest trzymany element biblioteczny podczas wstawiania. Defi-
niujgc element biblioteczny najlepiej domysinie zdefiniowac taki punkt odniesienia, za
ktory bedziemy najczesciej trzymac wstawiane makro. Oczywiscie podczas wstawiania
mozna dowolnie zmieni¢ ten punkt, ale najlepiej jest zdefiniowaé punkt, ktéry jest naj-
czesciej uzywany.
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Obok na rysunku znajdujg sie dwa oznaczenia ___punkt odniesienia
Srub. Na lewej zaznaczony jest punkt wstawienia /
na dole thba na osi Sruby, natomiast na prawe;j (147 1°7

znajduje sie on na gorze tba na osi. Prawy ele-
ment jest bardziej prawidtowo zdefiniowany, po-
niewaz czesciej bedziemy wstawiaé Srube na na-
rysowang wczesniej krawedz elementu tgczonego
(czarne linie na rysunku).

Rozcigganie
— podczas definiowania elementu bibliotecznego mozna zdefiniowa¢ domysine rozcia-
ganie. Dziata ono tak samo jak polecenie ,Rozcigganie” opisane w rozdziale ,5. Edy-
cja” w pkt. 2. Rdznica polega na tym, ze mozemy wskazac fragment elementu biblio-
tecznego do rozciggania w czasie jego definiowania. Podczas wstawiania elementu
wtgczenie opcji ,rozcigganie” wigczy wczesniej zdefiniowane rozcigganie. Natomiast,
jezeli element biblioteczny zostat zdefiniowany bez rozciggania to wtgczenie opcji

,rozcigganie” umozliwi rozciggniecie elementu, ale trzeba bedzie wskaza¢ oknem

elementy makra do rozciggniecia.

Uwaga: zarowno podczas definiowania elementu jak i podczas wstawiania mak-
symalna liczba zdefiniowanych rozciggnie¢ wynosi 3.

Opis rozciggania elementu podczas wstawiania na rysunek:

1) wybieramy element do wstawienia i w oknie dialogowym wstawienia zaznacza-
my opcje ,rozcigganie” (w tym miejscu nie ma znaczenia czy element ma zdefi-
niowane rozcigganie czy nie);

2) po zatwierdzeniu w oknie wstawiania elementu bibliotecznego jego parametrow
przechodzimy do rozciggniecia.

3) aby element rozciggna¢ nalezy go wstawi¢ w dowol-
nym miejscu na rysunku. Obok rysunek z prawym
fragmentem dolnego menu -> przy lewym klawiszu
myszy ,L:” mamy komentarz ,rozcigganie”. Informuje on nas o tym, ze aby
wprowadzi¢ wartosc rozciggniecia nalezy element gdziekolwiek wstawic.

4A) jezeli element miat zdefiniowane rozciggniecie to po wstawieniu otworzy sie
okienko (prawy rys ponizej), w ktéorym wprowadzamy warto$¢ rozciggniecia, na-
tomiast na samym wstawionym (na chwile) elemencie pokazane zostang ele-
menty objete rozciggnieciem.

xwartosé

f - :
- N yowartosd []
- :

zwartosé 0

Teasasesssananaad 0K powrst
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4B) jezeli element nie miat zdefiniowanego rozciggniecia to po wstawieniu najpierw

pokazujemy prostokatem na wstawionym (na chwile) elemencie jego fragment
do rozciggniecia. Po wskazaniu drugiego punktu prostokata wyboru otworzy sie
okienko (prawy rys ponizej), w ktorym wprowadzamy wartos¢ rozciggniecia, na-
tomiast na samym wstawionym (na chwile) elemencie pokazane zostang ele-
menty objete rozciggnieciem.

5) w obu powyzszych przypadkach w okienku wprowadzamy wartos¢ rozciggniecia i
zatwierdzamy klawiszem ,, OK.” —,L”;
6) zmieniony element wstawiamy na rysunek — teraz juz na state.
Uwaga:

czas tworzenia elementu bibliotecznego;

elementu naciskajac ,,P”.

1) jezeli element biblioteczny miat zdefiniowane rozcigganie, to mozemy go roz-
ciggnac podczas wstawiania tylko tg czesc jaka byta objeta rozcigganiem pod-

2) natomiast jezeli nie miat to mozna go rozcigga¢ maksymalnie trzy razy. Za
kazdym razem wskazujemy prostokgtem nowa czes$¢ do rozciggania i podaje-
my nowe wartosci. Jezeli chcemy zakoriczy¢ rozcigganie to po zatwierdzeniu
wartosci pierwszego rezygnujemy z dalszych i przechodzimy do wstawienia

DB-Info

— dopisanie informacji do elementu bibliotecznego. Jest to jedna z jego bardziej uzy-
tecznych opcji, jezeli zalezy nam na wykazach uzytych elementéw, w tym na wykazie
iloSciowym. Szerzej na temat dopisania informacji do elementéw oraz tworzenia wy-

kazéw itp. w rozdziale ,,Bazy Danych”.
Skalowanie, obrot, odbicie lustrzane

— podczas wstawiania element mozna obrdcié, odbi¢ lub przeskalowac. Ponizej na ry-
sunku fragment dolnego menu zwierajgcego odpowiednie polecenia. Szerzej zostaty

opisane w rozdziale ,,5. Edycja” punkt 3.

P: powrot . konstrukcja

1) ikony zaznaczone zielonym prostokatem (od lewej):
a) skalowanie;
b) odbicie lustrzane wzgledem osi X;
c) odbicie lustrzane wzgledem osi Y;
d) obroét o kat wskazany na rysunku;
e) zmiana punktu odniesienia;
f)ig) wyrownanie elementow;

2) pola zaznaczone niebieskim prostokatem stuzg do wprowadzenia kata obrotu.

'ﬁ) (% & A é?} YI’ HI Y: 185495172 @@@
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10.0.2. Sposoby wstawienia i utworzenia makra.

Elementy biblioteczne mozna podzieli¢ na kilka rodzajéw w zaleznosci od:
a) sposobu utworzenia elementu bibliotecznego;

b) sposobu wstawienia na rysunek.

Ad. A. Makra mozna tworzy¢ na dwa sposoby.

Ad.B.

1) pierwszy, tradycyjny jest to stworzenie elementu bibliotecznego z zapisaniem
go na dysku. Sposdb tworzenia — opis dalej w pkt. 2.1..

2) drugi polega na stworzeniu elementu bibliotecznego tylko w obrebie danego
rysunku/projektu. W takim przypadku element biblioteczny nie jest zapisywany
na dysku i istnieje tylko w danym rysunku. Sposdb tworzenia — opis dalej w pkt.
3.1

Makra mozna wstawic¢ na rysunek na dwa sposoby:

1) wstawiamy na rysunek z wytgczonga opcjg ,,wytaczy¢” (kwadracik przy hasle nie
jest zaznaczony). Element zostanie wstawiony na rysunek.

2) wstawiamy na rysunek z wtaczong opcjg ,,wytaczy¢” (kwadracik przy hasle jest
zaznaczony). Element zostanie wstawiony na rysunek.

Rdznica polega na tym ze w pierwszym przypadku element jest dotgczany do ry-
sunku kompletny. Natomiast w drugim oprécz dotgczenia do rysunku jest aktywne
potaczenie wstawionego na rysunek elementu z jego zapisem na dysku. W takim
przypadku po zmianie elementu zapisanego na dysku ulegnie on zmianie wszedzie
tam gdzie byt wstawiony na rysunek z wtaczona opcja , wytaczy€”. Po wczytaniu
tego rysunku MegaCAD automatycznie zaktualizuje , wytaczone” elementy biblio-
teczne do ich aktualnej wersji zapisanej na dysku.

Oczywiscie ten sam element mozna w jednym miejscu na rysunku dofaczy¢ z wta-

czong, a W inne miejsce z wytgczona opcjg ,wyltgczyc”.

Uwaga: w przypadku przeniesienia rysunku, do ktérego byty dotfaczane ele-
menty biblioteczne z wtgczong opcjg ,wytaczyc”, na inny komputer
nalezy réwniez przenies¢ dotgczone elementy biblioteczne do takiej
samej lokalizacji. W przeciwnym przypadku na drugim komputerze nie
zostang te elementy biblioteczne wczytane podczas otwarcia rysunku.
Wyswietlone zostanie jedynie okienko z prosbg o podanie aktualnej

sciezki dostepu do tych elementow.
Opcja ta jest wygodna w przypadkach:
1) jezeli zalezy nam, aby po zmianie elementu zmienita sie zawartos¢ rysunkow (w
ktorych wystepuje element);
2) jezeli w przypadku wielu stanowisk elementy biblioteczne s3g zapisywane i po-
bierane z jednej lokalizacji (np. serwera);
3) jezeli zalezy nam, aby sam rysunek zajmowat jak najmniej miejsca na dysku.
Oczywiscie istnieje mozliwosé dotgczenia na state elementu wstawionego z opcja
,wytaczy¢” do rysunku lub dziatanie odwrotne. Opis w pkt. 4.1..
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10.0.3. Makro a jego elementy sktadowe.

Element biblioteczny znajdujacy sie na rysunku podlega takim samym prawom jak pozo-
state elementy rysunkowe. Mozliwa jest jego edycja zaréwno, jako grupy elementdow
sktadowych jak i pojedynczych obiektow, z jakich sie sktada. Mozliwe jest np. skasowanie
jednego lub wiecej elementow sktadowych makra bez koniecznosci jego roztozenia na
elementy pojedyncze czy automatycznego roztozenia.

10.0.3.1. Wybdér makra lub elementu sktadowego.

W funkcjach, w ktérych wybieramy elementy (np. kopiowanie), po kliknieciu na elemencie
bibliotecznym otworzy sie okienko z listg.

W okienku mamy liste obiektow i decydujemy w nim, ktéry z nich wybrac.

Na ponizszych przyktadzie w pierwszej linii mamy element biblioteczny, w drugiej drugi
element biblioteczny wchodzgcy w sktad elementu z pierwszej linii. W trzeciej linijce z
lewej strony mamy obiekt, ktory klikneliSmy i zawierajgcy sie w jednym z powyzej wy-
Swietlonych makr. Natomiast z prawej strony mamy hasto ,,stale pojedynczo”.

5] D-\2014_2d'\data\mac\CO\ZAWOR MTL\204_D3_G mac

@ D:\2014_2d\data‘\mac\el-masz\nakretki\NAK_SKRZ MTL\M04-1. MAC
@ Linia ! stale pojedynczo

Klikniecie ,,2xL” na jednym z elementdw z listy lub pojedyncze klikniecie i wybér klawisza
,OK.” — element zostanie wybrany.

Natomiast, jezeli wybierzemy hasto ,stale pojedynczo” to wybrany zostanie element
znajdujacy sie z lewej strony hasta i dalej bedziemy wybiera¢ elementy pojedynczo nawet
jezeli beda ona sktadaé sie na element biblioteczny znajdujacy sie na rysunku.

10.0.3.2. Edycja atrybutéw makra lub elementu sktadowego.

W przypadku edycji atrybutéw mozna zmieni¢ atrybuty catego makra lub kliknietego ele-
mentu sktadowego. Zalezy to tylko od tego, co wybierzemy z wyswietlonej listy - makro
czy element sktadowy. Dziatanie funkcji opisane w rozdziale ,,5. Edycja”.

10.0.3.3. Kasowanie makra lub elementu sktadowego.

W przypadku kasowania sposéb wyboru identyczny jak opisany powyze;j.
Uwaga: po skasowaniu fragmentu elementu bibliotecznego:
1) element biblioteczny nie jest rozktadany na elementy podstawowe;
2) nie jest usuwana dopisana informacja do elementu bibliotecznego;

10.0.4. Makro w funkcji Drag&Drop.

W funkcji Drag&Drop makro jest podobnie wybierane jak w opisie w pkt. 0.3.2. z tg rézni-
cy, Z€e:

1) lista nie jest wyswietlana w okienku;
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2) ruch kursora myszy powoduje podswietlenie inne-

. ‘_/_' .,/"" \
go elementu z listy; { L )
T . . . . E S
3) k||kn|QC|e na elemencie z ||5ty —Jego Wybor; D\2014,2d\data\mac\cn\\zrann MTL\ém,ha'j mac””
. , . . D \ZU14_2d\data\mac\e\-masz\n;klelk\\NA‘K_SKHZ/MTL\MUM.MAE
4) przy elemencie wyswietlana jest strzatka w kwa- = k!

draciku jezeli makro byto wstawione z opcjg ,wy- ‘

taczy¢” (dolny rys. obok) ;

5) mamy mozliwos¢ edycji dopisanej informacji do  moume s dmesiaaanar orumrE3 e
elementu;

6) w przypadku makra wstawionego z wtgczong opcjy ,wytgczy¢” mamy mozliwosc
przejscia do jego edycji i zmiany zapisanego makra na dysku;

7) tak jak w przypadku zwyktych elementéw mozna na rysunku jednoczesnie wybrac
wiele réznych obiektéw, zaréwno makr, ich fragmentdéw, pojedynczych elementéw czy
elementéw bibliotecznych zawierajacych sie w innych elementach.

Dodatkowo w menu dolnym (jezeli najedziemy na lisScie na makro) wyswietlane jest:

1) informacja czy makro jest wytgczone czy nie;

2) dopisana informacja tekstowa (jezeli jest).

Na rysunku ponizej przedstawiony jest fragment dolnego menu. Znajduje sie w nim:

- w zielonym prostokacie — éciezka dostepu do elementu bibliotecznego. Sciezka jest
wyswietlana bez wzgledu czy makro byto wstawiane z opcjg ,,wytaczy¢” czy nie;

- w czerwonym prostokacie — status opcji ,wytaczy¢” dla wybranego makra;

- w niebieskim prostokgcie — fragment dopisanej informacji.

|:]:\20'|4_?_d\data\mac\el-maﬂ\nakretki\NAK_DLU.MTL\MZO-E.MAC I

la.fyw‘qayé: tak I I DB: NAKRETKI SZESCIOKATME® DEUGIE™  PM-86/M-82157*Materiat Fe, Fe/Zn53"Wykonanie;

Po wyborze z listy elementu bibliotecznego zostanie on podswietlony i w zaleznosci od
tego jak byt wstawiony wyswietli sie przy nim menu podreczne:
- lewy rys. obok - wstawione z wigczong opcja , wy-

- Tol.
taczyd”; y ~
; i - f >><< \
- prawy rys. obok — wstawione z wyfgczong opcja o al e
"Wyl'aczycl"; \ ) \\ .‘mw DBr\nfu.‘
‘HRK DE-mFD‘ +

et Obrobka

Opcje w menu podrecznym:

- DB -info. — przejscie do edycji dopisanej informacji;

- Obrdbka — uruchomienie kopii MegaCADa z wczytanym z dysku elementem biblio-
tecznym. Mozliwos¢ jego zmiany i zapisanie zmienionego na dysku oraz zaktualizowa-
nia na rysunku. Oczywiscie po takiej operacji wczytanie innego rysunku, na ktérym to
makro wystepowato spowoduje réwniez jego aktualizacje.

Jezeli nie wybierzemy opcji z menu podrecznego to mozna dalej wybiera¢ elementy (ma-

kra, pojedyncze obiekty itp.) do edycji za pomocg funkcji Drag&Drop.
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10.1. Okno uniwersalne.
Podczas wielu operacji takich jak dotaczenie elementu, zapisanie itp. bedzie otwierac sie
okno menadzera plikdw. Ponizej opis okienka.

/1B [c][D] [£] F] 6] 1 11 41 K] L] M) i) @] (] ][RI ] (7] 0] v
_ I~ St
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Pulpit wo =] A3-ENISOS457.MAC
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= znaki <] Adnac
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Biblioteki ¢~y BN 5457 AC -] Ad-neuMAC
= A0 neutac =] Adneu-querMac
A =] AD-TextlisteMAC =] Ad-Textliste.MAC
L = a1Mac =] Ad Textliste-quer.MAC
Ten komputer |- AT-ENISO5457.MAC L=/ AS.MAC
= AlnewhaC =] AsMaC
@ -
Neawapliu: | ADENISOB457 MAC v
Sie¢
Pl typu Piki MAKRO v A
[ wene

Opis okienka (czes¢ opisdw ponizszych haset dalej):

1)
2)

3)
4)

5)

6)

8)
9)
10)

11)

lista dyskow — gérna listwa z literami dyskow (tgcznie z dyskami sieciowymi);

Szukaj w: — katalog, w ktorym aktualnie sie znajdujemy oraz ikony do przejscia do
innego katalogu, stworzenia nowego oraz sposobu wyswietlania plikéw;

lewa kolumna — szybkie przejscie do katalogdéw ,,Moje dokumenty” itp.;

lista plikow — srodkowa czes¢ okna zawiera liste plikéw znajdujgcych sie w katalogu
wyswietlonym nad lista plikdw. Na liscie plikéw wyswietlane sg pliki tylko tego for-
matu, jaki jest wybrany w polu ,,Pliki typu”;

prawa strona — wyswietlana jest lista plikdw dotgczonych lub opracowanych w za-
kresie wybranego rysunku oraz ponizej podglad wybranego. W menedzerze plikéw,
po prawej stronie znajduje sie okno z listami plikow zewnetrznych lub wewnetrz-
nych, dotaczonych do wybranego projektu. Sg to elementy biblioteczne — makra
(patrz dalej pkt. 0.1.) lub zdefiniowane formatki (patrz dalej pkt. 0.2.).

Nazwa pliku — pole do wpisania nazwy pliku;

Pliki typu: - wybor formatu pliku w jakim zapisujemy lub wczytujemy. Wybor forma-
tu plikdw, jakie majg by¢ wyswietlane na liscie plikéw. Po zmianie na format inny niz
,PRT” lub ,,MAC” uaktywni sie klawisz , Opcje” stuzacy do ustawienia parametrow
importu lub eksportu — patrz pkt. 4. ,Import i eksport” niniejszego rozdziatu.

okno aktywne — wczytanie z listy pliku zdefiniowanego jako ,wyrézniony”;

Slajdy — przedstawienie zawartosci ,listy plikow” w postaci slajdow;

dolny wiersz — odzyskiwanie plikéw oraz opcje odzyskiwania — patrz pkt. 3. niniej-
szego rozdziatu. Polecenie pozwala na odzyskanie ostatnio automatycznie zapisanej
wersji rysunku lub wczytanie jego poprzedniej wers;ji.

Opcje — opcje importu lub eksportu.
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Lista z dotgczonymi makrami i formatkami.
W menedzerze plikow, po prawej

stronie znajduje sie okno z listami A 0DE IDENIR D0 URETOYE

plikéw zewnetrznych, dotgczonych E Jesem —
do wybranego makra. Wstawione 2 ke ErT e
w element biblioteczny inne makra e A Armmane  [pivac

z dysku sa pokazywane z symbolem - i e SEIR

dyskietki, wstawione z dysku i wy- = E%

taczone z zapisu w rysunku - z btetes e

czerwonym symbolem EX, we- s | atTenisequerss

wnetrzne makra (stworzone tylko TM:W; < o 2|

w obrebie tego makra bez ich zapi- b sl :

su na dysku — patrz dalej punkt 3.1) [

zaznaczone sg dwoma walcami.
Pod lista wyswietlane jest wybrane makro. Jesli w elemencie bibliotecznym znajduja sie
dotgczone obiekty i tez zostang wybrane — takze ukazg sie w tym oknie.
Zaznaczony element bedzie pokazywany w okienku podglgdu w takiej samej skali, jak caty
rysunek/makro. Chcac uzyskaé powiekszony obraz (do granic okienka), nalezy klikngé na
nim lewym przyciskiem myszy. Ponowne klikniecie przywraca poprzednig skale.
Makra w elemencie bibliotecznym sa makrami wstawionymi do elementu, jako plik lub
stworzonymi w rysunku z wykorzystaniem funkcji ,baza danych” (patrz dalej punkt 3.1. i
4.1.). Wtaczone makra s3 czescig elementu bibliotecznego, mimo ze znana jest nazwa i
Sciezka dostepu do pliku, z ktérego zostaty pobrane. Jednakze podczas wczytywania ma-
kra — nie sg pobierane wczesniejsze dane zrédtowe.
Przytgczone makra mozna wczytywac, jako pojedyncze elementy lub jako makra zawiera-
jace inne obiekty.
Uwagi:
1) podwadjne klikniecie lewym klawiszem na plik z drzewa - otwiera dany plik.
2) wczytanie makra z rysunku i wybranie polecenia ,Zapisz” powoduje zapisanie ca-
tego rysunku, wraz z dokonanymi zmianami w wybranym makrze.

- Graficzne przedstawienie makra i planu pracy
Pod listg wyswietlane jest wybrane makro. Jesli w makrze znajdujg sie dotagczone obiekty i
te zostang wybrane — to tez ukazg sie w tym oknie.

- Powiekszenie makra w oknie widoku.

Aby powiekszy¢ widok makra w oknie podgladu listy, wystarczy klikngé lewym klawiszem

myszy na wybrane makro. Nastepne klikniecie spowoduje przedstawienie makra jak na

rysunku.

- Bezposrednie wczytywanie przytgczonych makr

Przytaczone makra sg makrami wstawionymi do elementu bibliotecznego, jako plik, albo

stworzonymi nim z danych funkcji ,baza danych”. Witgczone makra sg czescig elementu,
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mimo ze znana jest nazwa i Sciezka dostepu do pliku, z ktdrego zostaty pobrane. Jednakze
podczas wczytywania rysunku — nie sg pobierane wczesniejsze dane zrédtowe. Makra
stworzone funkcjg ,baza danych” nie posiadajg znacznika wskazujgcego na zrédtowy plik.
Przytgczone makra mozna wczytywac, jako pojedyncze elementy lub jako makra zawiera-
jace inne obiekty.
Uwagi:
1) zapisywany jest caty rysunek wraz ze zmianami w makrach.
2) podwadjne klikniecie lewym klawiszem na drzewo - otwiera plik.

10.2. Elementy biblioteczne — polecenia podstawowe.

Na podstawowe polecenia sktadajg sie:

1) Tworzenie - zapis fragmentu jako makra - zapis fragmentu projektu (rysunku) jako
element biblioteczny;

2) Makro wczytanie - wczytanie makra z dysku w celu jego edycji;

3) Makro dotaczenie - wstawienie elementu bibliotecznego N Tworsenie - apis fragmentu joko makra

do aktualnie opracowywanego rysunku; - S
4) Nowe makro - tworzenie nowego elementu bibliotecz- = ‘
nego oraz menu opcji nowego elementu bibliotecznego; —f Makodoicne

-

5) Zapisywanie makra - menu pomocnicze do zapisywania ﬂ R
makra na dysku;

6) Zarzadzanie makrami - grupa poleced do zarzadzania Zapisywanie makra .. D
elementami bibliotecznymi. [ — ,

10.2.1. ™" Tworzenie - zapis fragmentu jako makro.
Polecenie stuzy do zapisania wybranego fragmentu rysunku, jako elemen-
tu bibliotecznego. Stworzone nowe makro mozna od razu wykorzystywac =
na opracowywanym rysunku — tym, z ktorego fragmentu byto ono defi-
niowane.

Wywotanie funkcji znajduje sie réwniez w:

- zaktadkach ,Biblioteki ..” (zaznaczona ikona na rysunku

¥

He
wycinek

obok); §3 A&
- w gaérnym pasku ikon — zaznaczona na rysunku obok. -
Lo I

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu z rysunku wybieramy elementy majgce sktadac sie na nowy element

biblioteczny. Sposoby wyboru elementéw zostaty opisane w rozdziale 0.
Wprowadzenie” w punkcie ,,5. Wybér elementéw — menu pomocnicze Modus
Wyboru”. Koniec wyboru —,,P”;
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2) otworzy sie okienko (rys. obok), w ktérym:

- punkt odnies. — zdefiniowanie punktu odniesienia;

- rozcigganie — zdefiniowanie rozciggania (w trakcie
wstawiania elementu);

- pow. odnies. — zdefiniowanie powierzchni odniesie- [¥] Zapisanie arusza roboczego
nia — dotyczy elementéw tréjwymiarowych;

- DB -info. - dopisanie informacji do makra;

- Zapisanie arkusza roboczego — dotyczy wersji 3D — jezeli w rysunku byty zdefinio-
wane arkusze z dokumentacjg 2D to mamy mozliwos$¢ zapisania ich z definiowa-
nym makrem.

Przejscie do zapisania — klawisz ,,0K.”;

Uwaga: minimum nalezy zdefiniowac punkt odniesienia (opisane wczesniej w punkcie
,0.1. Cechy charakterystyczne elementu bibliotecznego”). Jezeli nie
=zdefiniujemy to program przyjmie srodek ciezkosci obszaru wyznaczonego
przez wybrane elementy — czyli nie wiemy doktadnie jaki to jest punkt.

3) otworzy sie okno menadzera plikow w ktérym wskazujemy lokalizacje w komputerze
oraz nadajemy nazwe i Zat‘ﬁ‘dﬁrﬂﬁiml klawiszem .’!QK"
.L 1| AD-neu.MAC = BO.MAC
ot |+ AO-Textliste.MAC

komputer |-/ A1MAC
1= AT-ENISO5457.MAC

punkt odnies rozcigganie

pow. odnies. DE -irfo.

powrdt

12 Al-neu.MAC

Y
‘.E =] Al-Textliste.MAC

12| AZMAC

= | AZ-ENISO5457.MAC 1= KM12.MAC

|*| AZ-neu.MAC 1= M10.MAC

< >

Nazws piku: | | TETEEDTEE v | [ ok

Pliki typu: Anulyj
[+ —— 2abezpieczony pik Opdje

¥
10.2.2. "=’ Makro wczytanie.
Polecenie stuzy do wczytania elementu bibliotecznego i opracowywania go jak normalne-
go rysunku. Rdznica polega na tym, ze wczytujemy element biblioteczny a nie rysunek.
Podczas opracowywania mamy do dyspozycji wszystkie polecenia programu.
Dodatkowymi mozliwosciami (w stosunku do edycji rysunku) sg polecenia znajdujace sie
w menu opcji ,Nowe makro”:
- Punkt odniesienia — zdefiniowanie lub zmiana istniejgcego S ——

punktu odniesienienia; o Punkt odniesienia

- Powierzchnia odniesienia — zdefiniowanie lub zmiana istnieja- ¥ Powierzchnia odniesienia
cej powierzchni odniesienienia; W Rozciaganic

- Rozciaganie — zdefiniowanie lub zmiana rozciggania; o '

4§ DB - Info
HRC

- DB - Info — dopisanie lub zmiana dopisanej informacji.
Po zakonczeniu edycji/tworzenia makra zapisujemy go w identyczny sposdb jak rysunek.
Polecenia do zapisu opisane sg w pkt. , 1.4. Zapisywanie makra”.
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10.2.3. ﬁ Nowe makro.

Polecenie stuzy do wczytania ,pustego pliku” bez nazwy. Identycznie jak polecenie ,,Nowy
rysunek”. Dodatkowo mamy mozliwos$¢ rozwiniecia menu opisanego w poprzednim punk-
cie. Po zakonczeniu edycji/tworzenia makra zapisujemy go w identyczny sposéb jak rysu-
nek. Polecenia do zapisu opisane sg w pkt. , 1.4. Zapisywanie makra”.

A
10.2.4. Zapisywanie makra.

Polecenie stuzy do zapisania makra, nadania nazwy i wskazania lokalizacji. Po wybraniu
otwiera sie menu przedstawione obok. Poszczegdlne polecenia:

- Zapisanie makra — zapisanie makra z nadana wczesniej
nazwa. Jezeli makro nie ma nadanej jeszcze nazwy to po
wybraniu polecenia otworzy sie menadzer plikow, w kté-
rym bedziemy mogli nadaé nazwe;

- Zapisanie makra jako — zapisanie makra z nowa nazwg;

Zapisywanie makra ...
Zapisanie makra
@ Zapisanie makra jako

i

as Nycinanie - zapis fragmentu jake makra

- Woycinanie — zapis fragmentu jako makra — zapisanie fragmentu rysunku lub tworzo-
nego makra jako inne makro (opis w pkt. 1.1. niniejszego rozdziatu).

10.2.5.

=% Makro dotaczenie.

Polecenie stuzy do dotgczenia wybranego makra do opracowywanego rysunku. Po wybra-
niu funkcji otworzy sie okienko identyczne z poprzednim, w ktédrym wybieramy element
do wstawienia. Mozna wybrac jednoczesnie kilka elementow.

Po wyborze otworzy sie okienko, w ktédrym w dowolnej kolejnosci i ilosci bedziemy wsta-
wiac na rysunek wybrane elementy.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu z menadzera plikéw wybieramy elementy biblioteczne —,L”;

Srukeaj w mac

L
=P
Ostatnie el-masz

miejsca GAZ
PLAC BUD

[ | stal

Pulpit wo

=
Biblioteki

A 8 /[cl(D](E] [Fl (@] [H] (][9] (K1 [L] M| [N] (o] [P] (@l [RI (3] (T] (U] [v] W]

v @ rm-

-] A1-Textliste MAC

LMAC
|| A4-ENISO5457 MAC
-] Ad-neuMAC

-] Ad-neu-quer.MAC

L [ a1MAC
Ten komputer

f .. -] AD-Textliste. MAC [l
S adTetidequerMAC
| A1-ENISO3457.MAC

tliste. MAC

] A1-neuMAC
<

@

Siec

MNazwa piiku:

Plikitypu

[V wemi

"AD-ENISO5457.MAC" "AD- Texliste. MAC" "AZ

Piki MAKRO

=] AB.MAC

v

Anulg

>

x

oo aktywne Sidy

[®] ADENISO5457 MAC
{id C\Schteld MAC
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Uwaga: podczas wskazywania plikdw/ikon z jednoczesnym przytrzymaniem klawisza

{Ctrl} mozna wskaza¢ kolejno do 20 makr. Kiedy pliki wstawiamy do rysunku,
ich nazwy wybieramy z rozwijalnego menu podrecznego.

2) wybrane do wstawienia elementy zatwierdzamy klawiszem ,,0K” —,L”. Po jego wybo-

rze otworzy sie ponizsze okienko dialogo-

we, w ktédrym ustawiamy parametry wsta- J— S

wienia elementu na rysunek. — @ i

Opis okna dialogowego: Dl odries

a) rozwijalna lista z nazwa makra — lista | ‘oo T
zawierajaca wybrane wczesniej elemen- e Drifednorod
ty biblioteczne (powyzej punkt 2); ke :

Mi_! -,';ni.:-.é = |
1) z listy mozna wybieraé elementy o v whon st

w dowolnej kolejnosci; bty oK e
2) kazdy wybrany element moze

by¢ wstawiony z innymi parame-

trami i w dowolnej ilosci;
3) ten sam element moze by¢

wstawiony kilka razy z réznymi

parametrami.

b) pow. odnies. — zdefiniowanie nowej powierzchni odniesienia ma zastosowanie w
przypadku elementéw tréjwymiarowych -> opis opcji w czesci ksigzki dotyczacej
projektowania 3D;

c) punkt odnies. — wigczenie opcji spowoduje po przejsciu do wstawienia na rysunek
konieczno$é wskazania nowego punktu odniesienia (patrz pkt. ,, 0. Charakterystyka
obiektu typu makro”);

d) rozcigganie — wigczenie opcji wigczy mozliwosc rozciggniecia elementu bibliotecz-
nego przed wskazaniem punktu wstawienia;

e) DB-info. — wtgczenie edycji informacji dopisanych do elementu bibliotecznego lub
dopisanie nowych (patrz pkt. , 0. Charakterystyka obiektu typu makro”);

f) wylaczy¢€ - pole stuzy do wytgczenia wstawionego elementu z zapisywanego rysun-

ku. W takim przypadku rysunek jest zapisywany tylko z lokalizacjg elementu na
dysku oraz opcjami wstawienia (np. skala), co zmniejsza objetos¢ rysunku;

UWAGA: w przypadku przeniesienia rysunku na inny komputer, w ktérym wsta-

wionego wczesniej elementu bibliotecznego nie ma lub MegaCAD jest za-
instalowany w innym katalogu (przy wczytaniu rysunku) program nie be-
dzie umiat znalez¢ elementu, o czym powiadomi nas odpowiednim ko-
munikatem. W przypadku braku tego elementu na drugim komputerze
wczytany rysunek bedzie niekompletny.

g)

Tylko 1 raz — wigczenie opcji pozwoli na wstawienie tylko jednego elementu i au-
tomatyczny powrdt do opisywanego okna dialogowego.
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h) Wstawi¢ zmienne — grupa opcji stuzacych do wstawienia do rysunku zmiennych
zawartych w elemencie bibliotecznym. Opcje sg aktywne w przypadku, gdy wsta-
wiany element jest parametryzowany i ma zdefiniowane zmienne (np. wymiary lub
ilosci). Szerszy opis zmiennych w rozdziale ,Szkice parametryzowane” oraz ,Para-
metryzacja 2D”. W przypadku parametryzowanych elementéw 3D wstawianie
zmiennych dziata jak dla elementéw 2D.

i) Obrét MAKRA — obrét elementu bibliotecznego o kat wpisany w polu ponizej.

Uwaga: element mozna zawsze obrdci¢ podczas wskazywania na rysunku

punktu wstawienia (rozdziat ,, Wprowadzenie”). Jezeli wpiszemy kat w
oknie dialogowym to kazdy wstawiany element bedzie obrécony o ten
kat, dopdki nie wrécimy do okna dialogowego. Oczywiscie wprowa-
dzajgc kat obrotu w tym miejscu podczas wstawiania zawsze ten kat
bedziemy mogli zmienic.

3) po ustaleniu parametréw przechodzimy do wstawienia na rysunek wybierajac klawisz
,OK.” lub ,biezgcy”.

Klawisz ,,0K.” — wstawienie aktualnie wybranego elementu — wyswietlonego na goérze
okienka z poprzedniej strony;

Klawisz ,biezgcy” — przejscie do wstawienia aktualnie wybranego elementu. Stosuje
sie najczesciej przy wybraniu do wstawienia kilku elementéw bibliotecznych. Przy wy-
borze grupy makr do wstawiania i zastosowaniu funkcji "biezacy" (z okna dialogowe-
go) rezygnacja z wstawiania jednego obiektu powoduje wczytanie nastepnego z grupy
wybranych elementéw. Poniewaz funkcja dziata w zamknietej petli, moze zostac prze-

rwana po kliknieciu na przycisk Ew dolnej czesci ekranu.

10.3. Makro w obrebie rysunku.

Element biblioteczny mozna stworzy¢ na dwa sposoby. Pierwszy to zdefiniowanie i zapi-
sanie go na dysku — opis w pkt. 2.1.. Drugi sposéb to zdefiniowanie elementu w obrebie
rysunku. Taki element mozna wykorzystywac¢ w obrebie rysunku, w ktérym zostat stwo-
rzony. Oczywiscie mozna przenosi¢ go do innych projektoéw za pomocg schowka, tak jak i
zwykte elementy rysunkowe. Oproécz tego, ze element nie jest zapisany na dysku nie rézni
sie on niczym od elementu zapisanego na dysku. Takie makro przydaje sie szczegdlnie w
przypadku tworzenia szkicow parametryzowanych.

Do zarzadzania elementami bibliotecznymi stuzy funkcja ,,DB — Info” -
€3 mozna m. in.:

1) zarzadzania elementami bibliotecznymi w rysunku (wszystkimi) — opis w pkt. 4.;
2) tworzenia elementéw bibliotecznych w zakresie rysunku — opis w pkt. 3.1,;

3) tworzenia wykazow ilosciowych — opis w rozdziale dotyczagcym baz danych;

4) edycji elementéw bibliotecznych;

5) rozszerzania ich o dodatkowe elementy;

. Za jej pomo-
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10.3.1. Tworzenie nowego elementu w rysunku.

W celu stworzenia elementu wry-
sunku nalezy wybrac powyzszg ikone. o3| Widok o g

Otworzy sie okienko przedstawione :yb”m'“ Oy @z
obok. .

Edycja grupy Atrybuty grupy
wybér DB -irfo
selekeia =
ekt Wisdciwosci
Obrébka
Zapisanie lista elem.

Beloot do pliku
dotgczenie elem.
usunigcie elem. parnck
G MAKRO Info
Adywacin [ Tyko poziom 0
= [ element Info
Deaktywacia
powrét

Opis tworzenia elementu:

1) w otwartym okienku wybieramy klawisz , stworzy¢” — ,L”;

2) przechodzimy na rysunek gdzie wybieramy elementy majace sie sktada¢ na tworzone
makro. W zakresie wyboru nie ma ograniczen. Elementy sktadajace sie na makro mogga
roznic sie wszystkimi atrybutami. Zakonczenie wybo-

ru-—,P”;
3) otworzy sie okienko (rys. obok), w ktérym definiuje- P [pe2atas
my minimum punkt odniesienia. Zakonczenie two- pow. odnies. D8 - irfo.

rzenia elementu — klawisz ,,0K.” —, L”.
Na liscie pojawi sie nowy element. Program domyslnie
nadaje nazwe ,MAKRO”. W celu jej zmiany
nalezy klikng¢ na tymczasowa nazwe i wpisac

powrdt

lista Widok

naszg wiasng. Tak stworzony element biblio- modut wybs
. . . 1 115i pierwzy lemert Ows
teczny jest zapisywany tylko w obrebie rysunku. g.? e = m":‘
Na liscie oznaczony jest przez symbol dwédch
Edycja grup

walcéw (rys. obok).

10.3.2. Rozszerzenie makra o nowe elementy.

Makra stworzone w obrebie rysunku lub normalnie dotagczone mozna dowolnie rozszerzaé
o dodatkowe elementy. Nie mozna rozszerzy¢ elementéw bibliotecznych wstawionych na
rysunek z wigczong opcja ,,wytaczy€”. Rozszerzy¢ makro mozna na dwa sposoby.

10.3.2.1. Rozszerzenie makra o nowe elementy rysunkowe.

Makro mozna rozszerzy¢ o nowe elementy. W tym celu nalezy makro aktywowac.
Wszystkie nowe elementy na rysunku, ktére pojawig sie po aktywacji, zostang dotgczone
do makra. Koniec dotgczania — nalezy makro deaktywowac.
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Aktywacja makra - Aktywowaé makro mozna na dwa sposoby.
Pierwszy sposdb:

lista Widok

1) pierwsza ikona i na listwie atrybutéw stu-
zy do aktywacji/deaktywacji makra. Po jej
wyborze otworzy sie okno z listg elementow
bibliotecznych znajdujgcych sie na rysunku
(np. jak na rys. obok).

2) klikamy na element, ktéry ma by¢ aktywowany. Nastepnie wybieramy klawisz ,, Ak-
tywacja” znajdujacy sie na dole okienka z listg. Jezeli makro jest aktywne to ikonka
z gwiazdka jest podswietlona. Najechanie myszg na gwiazdke spowoduje wyswie-
tlenie w dymku nazwy aktywnego makra.

Makro zostato uaktywnione. Wszystkie elementy, ktére: narysujemy, skopiujemy,

wstawimy ze schowka czy dotgczymy makro zostang dotgczone do aktywnego makra.

Drugi sposéb:

=] Maj pierwszy element
g
DA2014_2d\data‘\mac\KM12. MAC

-l
i DA2014_Id\data\mac\M10.MAC

1) po wybraniu ikony na liscie klikamy makro, ktére ma by¢ aktywowane;
2) z prawej strony listy znajduje sie kolumna klawiszy, wybieramy klawisz przedostat-
ni — ,, Aktywacja”. Wybrane z listy makro
zostato aktywowane. Wyjscie z okienka i3 | Widak

— klawisz ,,Powrét”. T — mf.’.d::y
- s e | g

Po aktywacji zmienia sie symbol przy aktyw- E:E gg}:ﬁ&:ﬂ:zm :% —
nym makrze. Na rys. obok zaznaczony zostat =
symbol przy aktywnym makrze. =

Deaktywacja makra.

Deaktywowaé makro mozna analogicznie jak zostato aktywowane. Przy deaktywacji nale-
zy w odpowiednich okienkach wybrac¢ klawisz ,Deaktywacja”. Nie trzeba z listy wybierac
makra ktoére jest aktualnie aktywne.

Deaktywacja makra nastepuje réwniez w przypadku aktywacji innego. Jednoczes$nie moze
by¢ aktywne tylko jedno makro.

10.3.2.2. Rozszerzenie makra o istniejace elementy rysunkowe.
Makro mozna réwniez rozszerzy¢ o juz istniejgce na rysunku elementy. W tym celu wybie-

ramy ikone .

Opis rozszerzenia:

1) w oknie dialogowym na liscie elementéw klikamy na makro, do ktorego bedziemy
dotgczac istniejgce elementy. Nastepnie z kolumny klawiszy wybieramy klawisz ,dota-
czenie elem.” -, L”.
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2) przechodzimy na rysunek. Wybrane makro bedzie migac. Nacisniecie , L” spowoduje
przejscie do wskazania elementéw do dotaczenia.

3) elementy wybieramy w dowolny sposéb (jak np. do kopiowania). Koniec wyboru i
powrot do okienka — ,,P”;

4) na podgladzie makro bedzie wyswietlane juz z dotgczonymi elementami.

Dotaczy¢ mozna dowolne istniejgce na rysunku elementy, rowniez elementy biblioteczne.

Zachowywane sg oczywiscie atrybuty poszczegdlnych elementéw.

| Uwaga: nie mozna rozszerza¢ makra, ktére ma wigczong opcje , wytaczy¢”.

10.4. Pozostate podstawowe operacje na makrach.

Funkcja ,,DB-Info” umozliwia wykonanie szeregu dodatkowych operacji na elementach
bibliotecznych. Opisane w tym punkcie polecenia dotycza zaréwno makr wstawionych z
dysku jak i stworzonych w obrebie rysunku.

10.4.1. Wybér.
Polecenie stuzy do pokazania na rysunku wskazanego na liscie makra. Po wybraniu makra
z listy i kliknieciu klawisza ,Wybdr” makro bedzie miga¢ na ekranie. Powrét do okna =
dowolny klawisz myszy.

Uwaga: jezeli makro znajduje sie poza fragmentem rysunku aktualnie powiekszonym

na ekranie niestety program automatycznie nie zmienia powiekszenia.

10.4.2. Selekcja.

Polecenie stuzy do pokazania na liscie wskazanego na rysunku makra. Po wybraniu pole-
cenia wskazujemy na rysunku makro. Nastepnie bedzie ono migaé. Nacisniecie lewego
klawisza - powrdt do okienka z podswietleniem na liscie elementéw wskazanego na
rysunku. Nacisniecie prawego —> rezygnacja z wybranego i przejscie do wyboru innego.

10.4.3. Wymiana makra.

Kazdy element biblioteczny mozna wymienic na inny, istniejgcy na dysku.

Opis wymiany:

1) w oknie dialogowym na liscie elementéw klikamy na makro, z ktérego bedziemy za-
mienia¢. Mozna rowniez nie wskaza¢ zadnego. Nastepnie z kolumny klawiszy wybie-
ramy klawisz ,zamieni¢” — ,L".

2) przechodzimy na rysunek. Jezeli nie wskazaliSmy w poprzednim punkcie makra na
liScie to teraz wybieramy je z rysunku. Wybrane makro bedzie miga¢. Nacisniecie ,L”
spowoduje przejScie do okna menadzera plikow, w ktérym wybieramy makro, jakie
ma by¢ wstawione zamiast wskazanego.

3) po wyborze stare makro zostanie zamienione na nowe.
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Uwagi:

1) nowe makro zostanie wstawione w tym samym punkcie co stare. To znaczy ze
punkty odniesienia elementéw bibliotecznych beda sie pokrywa¢. Nowe makro
przejmie od starego skale oraz kat obrotu.

2) jezeli stworzyliSmy makro w obrebie rysunku i nie zdefiniowaliSmy mu punktu
odniesienia to nowe zostanie wstawione w punkcie o wspétrzednych ,,0,0,0”.

10.4.4. Obrébka makra.
Polecenie stuzy do edycji makra wstawionego z wifgczong opcjg ,wytaczyé”. Na liscie
wskazujemy makro i wybieramy polecenie lub po wyborze polecenia wskazujemy makro
na rysunku. Element bedzie migac.
Klikniecie lewym klawiszem -> zostanie uruchomiona kopia MegaCADa z wczytanym z
dysku elementem.
Klikniecie prawym klawiszem - rezygnacja.
W uruchomionej kopii programu edytujemy element
biblioteczny. Nastepnie zamykamy kopie. MegaCAD
zapyta sie czy zapisa¢ makro. Zapisanie spowoduje zmiane zapisanego makra na dysku
oraz jego aktualizacje na rysunku. Brak zapisu = rezygnacja ze zmian.

Uwaga: zmianie ulegng inne rysunki w ktérych to makro byto wstawione z wigczong

opcja ,wytaczyc”.

10.4.5. Zapisanie.

Kazdy element biblioteczny w szczegdlnosci stworzony tylko w obrebie rysunku mozna
zapisa¢ na dysku. Na liscie wskazujemy makro i wybieramy polecenie lub po wyborze
polecenia wskazujemy makro na rysunku. Element bedzie migac.

Po zatwierdzeniu lewym klawiszem otwiera sie okienko - dalsza procedura jak przy two-
rzeniu nowego elementu opisana w punkcie 2.1.

10.4.6. Roztozenie makra.
Kazdy element biblioteczny mozna roztozy¢ na jego elementy sktadowe. W tym celu wy-

lista | Widok

bieramy ikone
modul wyboru

{a F2014_AUS\data'mac\W1.MAC Cowszysiie  Op
. . . F\2014_AUS\data'\mac\T1.MAC N
Opis roztozenia: EE i
A A .. , . il F\2014_AUS\deta\mac\W1.MAC
1) w oknie dialogowym na liscie elementéw klika- Edyoio sy
. . e wybér
my na makro, ktérego bedziemy rozktadac. Na- s
stepnie z kolumny klawiszy wybieramy klawisz semienié
s 7 Obrébka
,roztozy¢” — ,L”. —
roztozye

e dnlaczenia elem
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2) przechodzimy na rysunek. Wybrane makro be-

dzie migaé. Nacisniecie ,L” spowoduje wyswie-
tlenie okienka z prosba o potwierdzenia (rys.
obok). e e
Roztozenie - klawisz ,TAK”.
Rezygnacja - klawisz ,Nie”.

Uwaga: jezeli w sktad makra wchodzit(y)
inne elementy to po potwierdze-
niu roztozenia nadrzednego ele-
mentu program wyswietli pytanie
czy roztozy¢ rowniez podgrupe
(rys. obok), czyli makro podrzedne
(zwarte w rozktadanym).

Makro jest rozktadane na elementy podstawowe (odcinki, okregi tuki itp.). Oczywiscie
wszystkie elementy sktadowe zachowuja swoje atrybuty.

Czy roztozyc MAKRO na elementy?

Czy rozlozyé takie podgrupe 7

Uwaga: roztozy¢ mozna tez makro wstawione z opcja ,wytaczone”. Oczywiscie na
dysku takie makro pozostanie, natomiast na rysunku pozostang po roztoze-
niu wszystkie jego elementy sktadowe.

10.4.7. Odtaczenie z makra elementéw rysunkowych.
Z makra mozna usung¢ wybrane elementy. W tym celu wybieramy ikone ,, DB-Info”.

Opis usuwania:

1) w oknie dialogowym na liscie elementéw klikamy na makro, z ktérego bedziemy usu-
wac elementy. Mozna réwniez nie wskaza¢ zadnego. Nastepnie z kolumny klawiszy
wybieramy klawisz ,usuniecie elem.” — ,L".

2) przechodzimy na rysunek. Jezeli nie wskazaliSmy w poprzednim punkcie makra na
liScie to teraz wybieramy je z rysunku. Wybrane makro bedzie migac. Nacisniecie ,L”
spowoduje przejscie do wskazania elementéw do usuniecia.

3) elementy wybieramy w dowolny sposéb (jak np. do kopiowania). Po wyborze pierw-
szego program zapyta sie czy wybieramy cate makro czy wskazany element. Mozna
rowniez wybrac opcje ,stale pojedynczo”. Koniec wyboru i powrét do okienka — ,,P”;

4) na podgladzie makro bedzie wyswietlane bez usunietych elementdow.

Usungc¢ z makra mozna dowolne elementy wchodzace w jego sktad.

Uwagi:
1) elementy usuwane s3 z makra a nie z rysunku.
2) nie mozna rozszerza¢ makra, ktore ma wigczong opcje ,wytaczyc”.
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10.5. Biblioteki ulubione.

Funkcja do wstawiania i zarzadzania elementami bibliotecznymi. Pozwala ona mie¢ w
jednym miejscu najczesciej uzywane elementy biblioteczne (lub ich cate katalogi). Z pra-
wej strony ekranu (gdzie mozna dokowac np. konfiguracje wygladu linii wymiarowych czy
w 3D historie tworzenia modelu) znajdziemy hasto J
,Ulubione biblioteki”. - U;:tii;m -
Umozliwia nam to szybki dostep do najczesciej uzywa-
nych elementéw bibliotecznych oraz ich szybkie wsta-
wianie z mozliwoscig pominiecia okna dialogowego.

| Neu*
pisloNgg suoignin

10.5.1.Zarzadzanie ulubionymi bibliotekami.
Po instalacji programu okno ,,Ulubionych bibliotek” jest puste. W dowolnym momencie
mozna dodawac, usuwac lub przenosi¢ pojedyncze elementy, cate katalogi itp..

10.5.1.1. Tworzenie nowej listy.
W celu stworzenia nowej listy wybieramy
hasto ,,Nowy”.

Otworzy sie ponizsze okno, w ktérym mamy () Dowolna lista - Nai
mozliwos¢ zdefiniowania nowej listy. ®) Katalog - Sciezka |
Nowa lista moze by¢ zdefiniowana jako: [] Utwérz drzewo
- Dowolna lista — zawiera dowolne ele- @ MAC

menty biblioteczne przez nas wybrane. O PRT

(C)BMP

- Katalog — Sciezka — zawiera elementy
biblioteczne znajdujace sie we wskaza-
nym katalogu.

- Utwdrz drzewo — stworzenie drzewa katalogdw zawierajgcych sie w wybranym.

- MAG, PRT, BMP — formaty plikdw jakie majg by¢ wyswietlane.

Katalog - Sciezka

W celu wybrania katalogu wybieramy
ikonke ,,...” (zaznaczona na ponizszym S
rysunku). Otworzy sie okno dialogo- T e <
we, w ktérym wskazujemy katalog. P b aRcH
. . ® Ketalog - Sciezkac 3 ©
Zatwierdzamy klawiszem , OK.” 'f,‘f * o O ebmasz
EM;:;” rzewo sz
.E‘pm PLAC_BUD
O BMP > )\ sapa
0K powrtt b stal
wo
b ZELB
v
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Po wybraniu w okienku pojawi sie $ciezka dostepu do
wskazanego katalogu (rys. obok).

Dodanie nowego katalogu konczymy wybierajac klawisz
,OK.” — L”. W efekcie dodania nowego katalogu pojawi
sie nowy wpis w ,,Ulubionych”.

() Dowolna lista - Nau

(®) Katalog - Sciszka « |D:\2016_2d_oem\data'mac | %
[] Utwérz drzewo

@ Mac

(PRT

CBMP

0K

Ulubione biblioteki

W ten sposéb mozna dodac wiele katalogéw, z ktorych
czesto wstawiamy elementy biblioteczne.

Neu®

Profile_kasetonowe

; 10010 _ 10011 _ 100x 125 _

| 99014 M 73016.MAC 73008 MAC
‘ \ =
Y &
:

Dowolna lista

Dowolna lista pozwala na zawarcie w jednej liScie elementdow bibliotecznych z dowolnych
katalogdéw. Pozwala to na ograniczenie ilosci zdefiniowanych katalogéw w ,,Ulubionych”
(tatwiej jest wybiera¢ elementy) oraz zgrupowanie najczesciej uzywanych makr w jednym
miejscu. W tym celu w okienku zaznaczamy pole ,,Dowolna lista” i wprowadzamy jej na-
zwe jak bedzie na zaktadce w ,Ulubionych”. Przyktadowo niech nazwa nowej listy bedzie
»,Moje makra”. Zatwierdzamy klawiszem ,0K.”.

Po zatwierdzeniu program otworzy menadzera plikdw (domysinie katalog zawierajacy
biblioteki), z ktérego bedzie mozna od razu wybrac¢ elementy majgce znajdowac sie na

naszej liscie. Na rys. obok wybrane zosta- e Emonn
to sze$¢ elementéw. Oczywiscie mozna m '
zrezygnowac z wybierania - powstanie a i :
pusta zaktadka w ,,Ulubionych”. oo ot A g |
?’ Marwagis  DLMACT KMIZWAC MIZMAC TIMAC™ v oK
B Pika MAKRO
=

W ,,Ulubionych” pojawi sie nowa zaktfad-

Ulubione biblioteki a
ka ,Moje makra” (rys. obok). Do tej listy w dowolnym ) -
momencie mozna dodac¢ element biblioteczny znajduja- :
cy sie na dysku. G 3 E:] ﬁ]

J‘ g | D1LMAC KM12.MAC M12MAC

T

g {

;% T1.MAC WI1MAC

Drzewo katalogow
W bibliotekach ulubionych mozna zdefiniowa¢ zaktadke w ktérej bedzie mozna wybierac
katalog, a nastepnie z niego element do wstawienia.
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Tworzenie zaktadki z drzewem katalogow

Po witaczeniu bibliotek ulubionych mamy zaktadke nazwanag T E————
»Nowy*”. Oprdcz znanych funkcji (definiowania nowych zakta-
dek zawierajgcych nasze wtasne elementy lub wyswietlajgce e

catg zawartos$¢ danego katalogu) mozna zdefiniowac zaktadke = o
zawierajaca drzewo katalogéw.

1) wybieramy zaktadke ,Nowy*” — ,L” (zaznaczona na rys.

obok); X

2) otworzy sie okno przedstawione obok w ktorym: Dowolnz list2 - Nex
- wtaczamy opcje ,,Utwoérz drzewo”; Sicaog-Sacdka | @
- zaznaczamy odpowiedni rodzaj plikéw; :‘:;““E""

.

(PRT

() BMP

QK. powrdt

3) wybieramy ikonke symbolizujgca katalog i wskazu-

jemy w menadzerze katalog zawierajgcy podkatalo-

Dowolna lista - Nai
gi do wyswietlenia w formie drzewa. ® Ketaog - Scieska  [PA2016_3Datamac | |12
Po wyborze Sciezka dostepu do wybranego katalogu il
. , . . . (@) MAC
zostanie wyswietlona w polu obok ikonki. Obok po -
wyborze standardowego katalogu MAC z MegaCA- L
Da 0K powrot
4) pojawi sie nowa zaktadka majaca nazwe taka sama Ulubiane biblioteki
jak wskazany katalog. Pod nig bedzie druga zaktadka bez nazwy. = DA2016_3D\dstamac
. ” - 30
Obok na rysunku w czerwonym prostokacie zaktadka , mac” z ARCH
katalogami oraz w zielonym jej zawartos¢ — wyswietlana po wy- .
braniu tej zakfadki. - GAZ
- PLAC_BUD
- Sapa
= stal
2 - stal_3D
T WO
z - ZELE
2 zielen
g_ znaki

Korzystanie z zaktadki z drzewem katalogow

Wyswietlenie zawartosci wybranego katalogu i wstawienie | yuione bisioteii

elementu. « =-D:\2016_3D\data\mac
3D

1) wybieramy zaktadke zawierajgca drzewo katalogéw — g - ARCH

2) rozwijajac drzewo wyszukujemy katalog i wybieramy | — _Facew
go do wyswietlenia — ,L”. Obok na rysunku wybrany = _ R
zostat katalog , Katowniki_ozdobne”; H e

3) wybieramy zakfadke bez nazwy znajdujaca sie pod | % iy
zaktadka z drzewem katalogéw —,L”; E* i

4) wyswietlona zostanie zawartos¢ wybranego katalogu @ & e
(rys. ponizej). EURR I I oo
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5) wstawienie elementu jak dotychczas — przeciggniecie wybranego elementu na pole
rysunku.

Ulubione biblioteki

0 [

20x20x 25 _ 30x30x25 35x35x 3
10086 MAC™ 10087.MAC™ 10088.MAC

ST

mac N

lomenty [{ "}

10.5.1.2. Kasowanie listy.
W celu skasowania listy z ,,Ulubionych” klikamy prawym klawiszem na nazwie i wybiera-
my polecenie ,,Loschen”.

10.5.1.3. Dodanie makra do listy.
Makra mozna dodawac tylko do dowolnych list. Nie mozna doda¢ z poziomu zarzadzania
ulubionymi do katalogu. Elementy biblioteczne mozna dodawa¢ z katalogéw lub dowol-
nych list znajdujgcych sie w ,,Ulubionych” oraz z katalogdéw znajdujgcych sie na dysku.

W celu dodania elementu otwieramy katalog (liste),

w ktérym sie on znajduje i naciskamy prawy klawisz é Ej] ﬁ
bedac kursorem na elemencie (mozna zaznaczy¢ kilka

mac | Meu®

trzymajac klawisz ,,Shift” i kolejno je klikajac — ,,L”). Z = | DimAC KM12 MAC W12 MAC

menu kontekstowego wybieramy ,, Kopieren”. f

Nastepnie klikamy na zaktadke listy, do ktérej doda- > @ A

jemy ten element. Po jej wyswietleniu naciskamy w 5 )

jej polu prawy klawisz myszy i z menu kontekstowego ; 1 MAC W1MAC AMAC

wybieramy ,Einfugen”. Elementy zostang dodane. :

Wczesniej na rysunku uzupetniona zaktadka ,Moje =

makra” o dodatkowe elementy. N

Dziatajg réwniez znane skréty ,,Ctrl+c” oraz ,,Ctrl+v”. 139205 s a5
W celu dodania elementu z katalogu na dysku wybie- -

ramy ikone znajdujacg sie na dole okna ulubionych (zaznaczona na rys. obok). Po TEs
jej wybraniu otworzy sie okno menadzera plikdw, w ktérym wybieramy makra do Ei_l
dodania do listy.

10.5.1.4. Kasowanie makra z listy.
W celu usuniecia makra z dowolnej listy nalezy go wybraé¢ —,L” —i nacisna¢ klawisz ,,Del”.
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10.5.2. Wstawianie elementow z ,,Ulubionych bibliotek”.

W celu wstawienia elementu bibliotecznego znajdujacego sie w ,,Ulubionych” przecigga-
my go (trzymajgc nacisniety lewy klawisz myszy) z okna ,,Ulubionych” na pole rysunku. Na
polu rysunku puszczamy lewy klawisz myszy. Element bedzie ,trzymat sie” kursora punk-
tem zdefiniowanym w makrze, jako punkt odniesienia. Dalsze postepowanie jak przy

normalnym wstawianiu makra.

Podczas zwyktego wstawiania makra otwiera sie
okno dialogowe (rys. obok).

Wstawiajagc elementy z ,Ulubionych” mozna
pomingc¢ to okno dialogowe. Najczesciej jest w
nim wykorzystywana skala, kat obrotu ewentu-
alnie zmiana punktu odniesienia. Dostep do
tych wszystkich opcji mamy w dolnym menu w
trakcie wstawiania elementu.

Na dole okienka , Ulubionych” znajduje sie pole
,0kno dialogowe” (rys. obok). Jezeli jest ono
wytaczone to okno dialogowe zostanie pominiete.

A1-ENISO5457. MAC | Obrét MAKRA
ket L 1§
[l pow. odries
[l punkt odnies
[Jrozcigganie Zmiana wigkos
LI [ Prasjecie wymiaru
W e [ niejednorod
[ Tyiko 1 raz
[tyko Historia 3D xskala 1

[]z dokumentacia 2D 1

Vilstawic zmienne 1

ié zaznaczone zmienne

| Zmignne wstawi interaktywnic

biszacy 0K powrét
E [[] Okno dislogows

L: punkt korica  [RatiEST Rl TH Bl S € 384

Elementy biblioteczne — 254



MegaCAD

11. Pliki.

W programie dysponujemy szeregiem polecern do zarzqdzania plikami ST
z naszymi projektami. W nowym ukfadzie menu znajdujq sie one w zaktad- % "?:“kl
ce ,Pliki” (w starym uktadzie hasfo , Rysunek”). Mozna réwniez klikng¢ na

okrqgtq ikone z logo MegaCADa (rys. obok).

W menu (rys. ponizej nowy ukfad) znajdujg sie polecenia do zarzgdzania rysunkami i ele-
mentami bibliotecznymi: wczytywania, zapisywania, importu/eksportu itp.. Elementy
biblioteczne zostang opisane w osobnym rozdziale.

- |

j Ostat: liki |
oy sk statnio wezytywane pliki ‘

Wazytanie rysunku

10000PRY | [Rysunek | EDYCIA Makro Elem.2D ZOOM

2 G:\0_wyslac\Piotrek-rysunek-walka-2013.PRT

Zarzadzanie 4|
B zopisanie suneu 2 Fstole PRT | i
4 0-ksiazka.PRT ‘ | Uj Nowy s,
Zapisanie jako : | E® | Wezytanie
I Pliki na serwerze 4
Zapis w formacie PDF 2
3 1 | m Zapisanie
/™ Dokaczanie ysunku... I =
4 | H Zapis. jako
Zarzadzanie rysunkami. > H Zapis 2D
i Zapis w wersji 2.5/
;&%’Tu\m:eme.:apwsi\agmemumm makra H ZapisW WL 25783
| 2 Wycinanie
Import 4
G akio dokcenie
&
Export »
fj Nowe makro ’
- Procedury »
> |
Wyrdznienie
Zarzadzanie makrami » =
| (=i Wydruk
(=l orukowanie > | £% | Druk-setup
WH Import » off | DOS
'M ey , X | KONIEC
o
‘ | % 1 D:\2013_2D\data\prt\GETRIEBE.PRT
UJ Wystanie rysunku mailem =
| B8 | 2 D:\2013_2D\data\prt\WAERMEV.PRT
Import/Bxport » | B | 3 D:\2013_2D\data\prt\00-1.PRT
o
X xoniec| | | B | 4 D:\2013_2D\data\prt\00.PRT

Nowy wyglad menu ,,Pliki”. Stary wyglad menu ,Rysunek”.

11.0. Okno uniwersalne.

Podczas wielu operacji takich jak wczytanie, zapisanie itp. bedzie otwieraé sie okno me-
nadzera plikow. Ponizej opis okienka.

Pliki rysunkowe — 255



MegaCAD

RYSUNEKS 2]
(0] @ (D))
Sukajw: | £ pt 5@ @ ki idy
5 CaRCHIT | =] HausoPGL.PRT |#) Tisch.prT ®] TackerPRT
€] )ARCHITW. [*)kueche.ort [*) Tschex.PRT {id ¢:\megacad\megav16\MAC
Moje biezace | [CIELEKTR | Lagerhalle.prt E {id d\megacad\megav16\MAC
dokumerty | [E)KONSTR i ort {ard d:\megacad\megav16\MAC
_— CIMECH |#) lighthouse.PRT fud d:\megacad '"EQE‘”i MAC
Lj | 0000.PRT | MASCHINE.PRT [l d\megacad\megav16\MAC
Pupt | 04siazka.PRT | =) mpIGI222.PRT
) abstandhalter. PRT | =] MEGAHAUS PRT
") Aparter. PRT || MoTOR.PRT
| Armbandubr.PRT |=]eLort
) CeBIT2000.PRT *) Param-Beispiel 1. PRT
Moje dokumenty
|=) DAMPFOPG.PRT | =] pc-Maus.PRT
) | Doppelhaus.PRT [)pistole.pRT
] g || DragD2.PRT [#)pLaTiNE.PRT
e | Elektroplan EXCEL.PRT |=]Rohre.PRT
Méjkomputer | |[:) fansch,pRT ) table.p
| ) Getriebe PRT | Tacker.pRT
Q
Moje migjsca
sieciowe Nazwa pliku Tacker.PRT
Plikitypu Piki PRT
o

Opis okienka (czes¢ opisdw ponizszych haset dalej):

1)
2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)
9)
10)

11)

lista dyskow — gorna listwa z literami dyskdw (facznie z dyskami sieciowymi);

Szukaj w: — katalog, w ktorym aktualnie sie znajdujemy oraz ikony do przejscia do
innego katalogu, stworzenia nowego oraz sposobu wyswietlania plikéw;

lewa kolumna — szybkie przejscie do katalogdéw ,,Moje dokumenty” itp.;

lista plikow — srodkowa czes$¢ okna zawiera liste plikdéw znajdujacych sie w katalogu
wyswietlonym nad lista plikdw. Na liscie plikéw wyswietlane s pliki tylko tego for-
matu, jaki jest wybrany w polu ,,Pliki typu”;

prawa strona — wyswietlana jest lista plikéw dotaczonych lub opracowanych w za-
kresie wybranego rysunku oraz ponizej podglad wybranego. W menedzerze plikéw,
po prawej stronie znajduje sie okno z listami plikow zewnetrznych lub wewnetrz-
nych, dotgczonych do wybranego projektu. Sg to elementy biblioteczne — makra
(patrz dalej pkt. 0.1.) lub zdefiniowane formatki (patrz dalej pkt. 0.2.).

Nazwa pliku — pole do wpisania nazwy pliku;

Pliki typu: - wybor formatu pliku w jakim zapisujemy lub wczytujemy. Wybor forma-
tu plikdw, jakie majg by¢ wyswietlane na liscie plikdw. Po zmianie na format inny niz
»PRT” lub ,MAC” uaktywni sie klawisz ,Opcje” stuzgcy do ustawienia parametréw
importu lub eksportu — patrz pkt. 4. ,Import i eksport” niniejszego rozdziatu.

okno aktywne — wczytanie z listy pliku zdefiniowanego jako ,,wyrézniony”;

Slajdy — przedstawienie zawartosci ,listy plikow” w postaci slajdow;

dolny wiersz — odzyskiwanie plikéw oraz opcje odzyskiwania — patrz pkt. 3. niniej-
szego rozdziatu. Polecenie pozwala na odzyskanie ostatnio automatycznie zapisanej
wersji rysunku lub wczytanie jego poprzedniej wers;ji.

Opcje — opcje importu lub eksportu.
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11.0.1. Lista z dotgczonymi makrami i formatkami.

W menedzerze plikdw, po prawej stronie znajduje sie okno z listami plikdw zewnetrznych,
dotgczonych do wybranego projektu. Wstawione makra z dysku sg pokazywane z symbo-
lem dyskietki, wstawione z dysku i wytgczone z zapisu w rysunku - z czerwonym symbo-
lem EX, wewnetrzne makra (stworzone tylko w obrebie tego rysunku bez ich zapisu na
dysku — patrz rozdziat ,,Elementy biblioteczne”) zaznaczone sg dwoma walcami.

RYSUNEREWezytanie; HE
AlE|ciplE|FlalH] 1] ]k L]

saaiw: [ 7T B o - okna aktywne Slaidy

| ®) abstandhalter.PRT | ®] HausopalprT | #] table.PRT

|#) armbandubr PRT [ %] gueche ort | ] Tacker.PRT = il D:AMC_Eva3D \MAC\Megal

| #) cesrT2000.PRT | #] Lagerhalle.prt | ®] Tisch.paT Il Obudowamas

|®) pamproPG. PRT | #] Laserkuehiuna.ort | @] varrichtuna.ort i Fokistomac

| #) Copoethaus.prT | #] ihthouse.paT | ®) wohrhaus.PRT il Zakivwkamac

| ®]Dragp2.paT 8] Param Beispiel 1.PRT il Cyerblat 2 ogo mac

| #) Elektroplan EXCEL.PRT |®]PCHsus.PRT

| #) flansch.PRT | #] pistole.PRT

|®) Getriebe.PRT |®Rohre.PRT

Mazwa pliu: ~ [Ambanduhr.PRT L

Pikitypu:  [Plki PRT =] Anuuj

oK
_ oo |
Pod listg wyswietlane jest wybrane makro. Jesli na rysunku znajduja sie dotgczone obiekty
i tez zostang wybrane — takze ukazg sie w tym oknie.
Zaznaczony element bedzie pokazywany w okienku podglgdu w takiej samej skali, jak caty
rysunek/makro. Chcgc uzyskaé powiekszony obraz (do granic okienka), nalezy klikng¢ na

nim lewym przyciskiem myszy. Ponowne klikniecie przywraca poprzednia skale.

CeBIT2000_VE.PRT CeBIT2000_W6.PRT
[0 A8 AB
[ a7
[0 A&
AG
[0 a4
[0 A3
[ a2

[l [ HEGATIEWMAC Tk T MAC | | - [ EAMEGATBSMATHTischl M
<1 | X Al |

Na rysunkach powyzej wyswietlona jest lista zdefiniowanych formatek i dotgczonych
elementéw bibliotecznych do rysunku ,,CeBIT2000_V6.prt”.

Makra w rysunku sg makrami wstawionymi do rysunku, jako plik lub stworzonymi w ry-
sunku z wykorzystaniem funkcji ,baza danych” (patrz rozdziat ,,Elementy biblioteczne”).
Witaczone makra sg czescig rysunku, mimo ze znana jest nazwa i $ciezka dostepu do pliku,
z ktorego zostaty pobrane. Jednakie podczas wczytywania rysunku — nie sg pobierane
wczesniejsze dane zrédtowe. Przytgczone makra mozna wczytywad, jako pojedyncze ele-
menty lub jako makra zawierajace inne obiekty.
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Uwagi:
3) podwadjne klikniecie lewym klawiszem na plik z drzewa - otwiera dany plik.
4) wczytanie makra z rysunku i wybranie polecenia ,,Zapisz” powoduje zapisanie ca-
tego rysunku, wraz z dokonanymi zmianami w wybranym makrze.

- Graficzne przedstawienie makra i planu pracy
Pod listg wyswietlane jest wybrane makro. Jesli na rysunku znajdujg sie dotgczone obiekty
i te zostang wybrane — to tez ukazg sie w tym oknie.

. . .. CeBIT2000_VE.PRT CeBIT 2000_V6 FRT
- Powiekszenie makra w oknie widoku. : E

Aby powigkszy¢ widok makra w oknie
podgladu listy, wystarczy klikngé¢ lewym
klawiszem myszy na wybrane makro.

Nastgpne kliknigcie spowoduje przedsta- || .gar
Wienie makra Jak na rySUnkU. H iMMEGAT4ENMAC Tischl. MAC

[ 45

iAMEGATABMAC Tischl M

| |

- Bezposrednie wczytywanie przytagczonych makr
Przytgczone makra s3 makrami wstawionymi do rysunku, jako plik, albo stworzonymi w
rysunku z danych funkcji ,baza danych”. Wtaczone makra sg czescig rysunku, mimo ze
znana jest nazwa i Sciezka dostepu do pliku, z ktérego zostaty pobrane. Jednakze podczas
wczytywania rysunku — nie sg pobierane wczedniejsze dane Zrédtowe. Makra stworzone
funkcja ,,baza danych” nie posiadajg znacznika wskazujacego na zrédtowy plik. Przytaczo-
ne makra mozna wczytywac, jako pojedyncze elementy lub jako makra zawierajace inne
obiekty.
Uwagi:
1) zapisywany jest caty rysunek wraz ze zmianami w makrach.
2) podwadjne klikniecie lewym klawiszem na drzewo - otwiera plik.

11.0.2. 2D-Formatki
Na liscie przytaczanych makr sg pokazywane takze formatki 2D. Symbolizujg je kwadraty
z czerwonym napisem 2D (rysunek powyzej). Formatki bedg wczytywane pojedynczo z
pliku 3D (lub 2D) i mogg by¢ przerabiane.
Uwagi:
1) podczas zapisu, formatki 2D sg zapisywane w poprzedniej formie, jako plik 3D
(lub 2D).
2) formatke wczytujemy podwdjnym kliknieciem na jej symbolu.
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11.1. Rysunki — polecenia podstawowe.

11.1.1. j Nowy rysunek.

Polecenie stuzy do wczytania nowego, pustego rysunku. Nowy rysunek jest wczytywany z
domysinymi parametrami ustawionymi w konfiguracji (siatka, wymiarowanie itp.). Wczy-
tany nowy rysunek nie ma nadanej nazwy. Jezeli wprowadzimy obiekty i zmiany to przy
zamknieciu programu lub wczytaniu innego rysunku program zapyta sie czy aktualny
rysunek zapamietad.

11.1.2. " Woczytanie rysunku.

Polecenie stuzy do wczytania projektu istniejgcego na dysku. Po wyborze otworzy sie
okienko opisane w pkt. 0., w ktérym wybieramy rysunek do wczytania. Wczytujemy przez
»,2xL"” na rysunku lub ,L” na rysunku i klawisz ,,OK.” (ilos¢ ,L” zalezy od konfiguracji sys-
temu operacyjnego).

PRT

11.1.3. H Zapisanie rysunku.

Polecenie stuzy do zapisania aktualnie opracowywanego rysunku. Po wyborze polecenia

moze pojawic sie:

1) pytanie czy program ma zapisa¢ rysunek z [',,‘,:: 7
poprzednig nazwg (rys. obok). Wybér kla-
wisza ,tak” spowoduje zapisanie rysunku z
poprzednig nazwg. Natomiast wybor klawi-
sza ,hie” spowoduje otwarcie okienka (opis
pkt. 0.), w ktérym bedziemy mogli nada¢ nowa nazwe.

2) jezeli rysunek nie ma jeszcze nazwy to po wyborze ikony otworzy sie okienko (opis pkt.
0.), w ktérym mozna nadaé nazwe.

&3

Laserkuehlung prt Juz istnieje !
Zapisaé z poprzednig nazwg ?

tak

HELS
11.1.4. Zapisanie rysunku z nowa nazwa.
Polecenie stuzy do zapisania aktualnie opracowywanego rysunku z nowg nazwa. Po wybo-
rze polecenia otworzy sie okienko (opis pkt. 0.), w ktérym nadajemy nazwe naszemu
projektowi.

POF §
11.1.5. &= Zapisanie rysunku w formacie PDF.
Polecenie stuzy do zapisania aktualnie wczytanego rysunku do pliku w formacie PDF. Po
wyborze polecenia otworzy sie okienko przedstawione ponize;j.
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W oknie mamy do dyspozycji:

- potoienie pliku i jego na- |[ZFEE ?]x]
zwa — zdefiniowanie poto- it Lol = B
zenia pliku PDF oraz wpisa- [ -~
nie jego nazwy. Domyslnie Moje biezace | ((DELEKTR

dokumenty C)KONSTR

plik PDF nazywa sie tak jak Lﬁ SvecH

plik PRT. Pt
- ,Eksport-aktywne  arku-
sze” — zapis w PDFie tylko </
Moje dokumenty
aktywnego arkusza lub
modelu — zapisujemy to co o
-
wida¢ na ekranie. M6j komputer
k k' k Nazwa pliku Laserkuehlung pdf
- ,Eksport-wszystkie arku- e QP
sze” — zapis w PDFie s
Moje migjsca
wszystkich arkuszy oraz (© Preestioos nidobi skispatoneio Foima papiess i
- i - A3 (5
mOdelu Zapisané na kO O Eksport-wszystkie arkusze (@)
lejnych stronach zostaja ko- =l S
. (7] PDF otworzgéé i
|eJnO mOdel a na naStep- [[]2D elementy jako czan ~ [¥] DpenGL bez warstw (O

nych potgczone arkusze,

- ,Wylaczone warstwy eks-

portowac” — eksport réwniez wyfaczonych warstw.

Uwaga: funkcja ,2D PDF eksport” pozwala zapisa¢ do PDFa rysunek z podziatem
na warstwy, ktorymi mozna pdzniej w przegladarce PDF zarzgdzac (wta-
czac lub wytaczac).

- ,,0penGL bez warstw” — zapis wizualizacji 3D bez podziatu na warstwy,

- ,Format papieru” — wybdér formatu papieru,

- ,Autoformat wygladu” — dopasowanie rysunku do kartki papieru,

- ,Kierunek” — wybdr uktadu kartki.

PDF Xpansion-Technologie, Copyright 2002-2011 soft Xpansion GmbH & CO. KG

11.2. Rysunki — polecenia dodatkowe.

P
Pad
-’ " Dofaczanie rysunku...

>
11.2.1. Dotaczenie rysunku.
Polecenie stuzy do dotgczenia istniejgcego na dysku rysunku do aktualnie opracowywane-
go. Po wyborze rozwija sie menu zwierajace rézne sposoby dotgczania (rys. ponizej).
Po wyborze jednego z dalej opisanych sposobéw dotgczania otwiera sie okienko (opis pkt.
0.), w ktérym wybieramy rysunek do dotgczenia.
Uwaga: po wyborze rysunku bedzie on domysinie trzymany za punkt ,0,0”. W dolnym
menu wyswietlg sie ikony stuzgce do obracania itp. dotagczanego rysunku,
dzieki ktdrym mozna dowolnie zorientowac dotgczany rysunek.
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Rodzaje dotaczania: | Dotaczanie rysunku...

1) Dotaczenie rysunku - dotgczenie catego rysunku.
Dotaczony rysunek wstawiamy trzymajgc myszg za je-
go punkt ,,0,0”. Oczywiscie podczas dotgczania mozna |

=

Dotaczenie rysunku

/stawienie rysunku jako makra

YO I;Ly C

2%

Wstawienie jako rysunku referencyjnego

3

rysunek dowolnie obracaé, skalowa¢ oraz zmienié
punkt, za ktdry trzymamy.

2) Wstawienie rysunku jako makra — dotaczenie rysunku do istniejgcego jako elementu
bibliotecznego.

3) Wstawienie jako rysunku referencyjnego — dotgczenie rysunku jako oddzielnego
obiektu. Edycja rysunku (np. w czasie pdzniejszym) bedzie skutkowa¢ zmianami na ry-
sunku do ktdrego zostat on dotgczony. Ponadto mozliwa jest jego edycja z poziomu ry-
sunku, do ktdérego zostat dotaczony.

W tym celu klikamy na dowolny element rysunku refe- -~~~ o

rencyjnego. Przy wybranym elemencie pokaze sie lista lZIE3\I<110hy\Z¢.F' BP\H*‘S -3 PRT

(rys. obok), w ktorej wybieramy pierwszy wiersz za- //Lmla

wierajgcy nazwe pliku z jego Sciezkg dostepu. Po wy- i

borze otworzy sie menu podreczne, w ktérym mozna:

- DB -info. — dopisanie informacji do wybranego obiektu;

- Obrdbka — przejscie do edycji rysunku referencyjnego. Otwo- | R
rzy sig kopia MegaCADa, w ktérej mozna dowolnie edytowa¢ ., M D8 -info. |
rysunek. Przy zamknieciu kopii programu zapyta sie ,Czy zapi- ~ Dbk f-'"[
sac rysunek?”. Jezeli wybierzemy ,tak” i potwierdzimy, ze za- ! 7
pisujemy z poprzednia nazwa to w projekcie, do ktérego rysunek byi dotgczony zo-
stanie on zaktualizowany. Natomiast, jezeli nadamy nowg nazwe to bedzie zapisa-
ny w wybranym miejscu na dysku i nie bedzie aktualizowany. W takim przypadku
po powrocie do rysunku gtéwnego mozna wymieni¢ rysunek dotgczony na jego
nowy egzemplarz (rozdziat ,Bazy Danych”).

% Zarzadzanie rysunkami... »
11.2.2. Zarzadzanie rysunkami.

Polecenie stuzy do zarzadzania rysunkami. Po wyborze rozwija sie menu zwierajgce rézne
dodatkowe funkcje (rys. ponizej).

Menu zawiera:

1) Zapisanie jako rysunku 2D — zapisanie jednego z |zawadzanie rysunkami..

widokédw modelu tréjwymiarowego jako rysunku pta- | [ zepisaniejako ysunku 20

skiego. W przypadku, jezeli obszar rysunku nie jest | wycnanie - zapis fragmentu ysunku

ab

podzielony na kilka okien to otworzy sie automatycz- YE) Wyiinanie - zapis fraginentu ik 20

nie okno do zapisu rysunku (opis pkt. 0.). Natomiast, Fir

Zapisanie w wersji 4.5/1.5

jezeli mamy obszar rysunku podzielony na kilka okien & - .
vorzenie katalogow

to nalezy wskaza¢ widok z ktérego okna zostanie za-
pisany jako rysunek 2D. W tym celu na polu okna kli-

IHS  Kasowanie rysunku

kami ,L” i zostanie ono wybrane.
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2) Wycinanie — zapis fragmentu rysunku — zapisanie wybranego fragmentu rysunku pod
inna nazwga. Po wyborze polecenia przechodzimy do wskazania elementéw i mamy do
dyspozycji menu wyboru. Po zakonczeniu wybory elementéw — ,P” (lub ,2xP”) —
otwiera sie okienko do zapisu rysunku (opis pkt. 0.).

3) Woycinanie — zapis fragmentu rysunku 2D — jak polecenie poprzednie z t3 réznicg ze
fragment rysunku jest zapisywany jako rysunek 2D.

4) Zapisanie w wersji 4.5/1.5 — zapisanie rysunku 2D w starszej wersji. Po wybraniu po-
lecenia otwiera sie okienko do zapisu rysunku (opis pkt. 0.).

5) Tworzenie katalogéw — identycznie jak tworzenie funkcjami systemu operacyjnego.

6) Kasowanie rysunku — skasowanie wybranego z listy rysunku.

11.3. Odzyskiwanie rysunkow.

Program umozliwia automatyczne tworzenie kopii zapasowych. W MegaCADzie sg dwa
sposoby tworzenia kopii bezpieczenstwa:

1) automatyczny zapis w ustalonym odstepie czasu;

2) tworzenie kopii zapasowej w momencie zapisu rysunku przez Uzytkownika.

11.3.1. Automatyczny zapis.
W konfiguracji programu (rozdziat ,Konfiguracja” — rysunek i i
dalej — zaktadka ,zabezpieczenie”) mozna ustawi¢ czas, co ile aubost s | olo oo | Presdtowens | #ory | 28
bedzie automatycznie zapisywany rysunek oraz ilos¢ przecho- i
wywanych kopii. ] Odstep czasu fin)
Podczas automatycznego zapisu powstajg kolejno numerowa- e
ne kopie rysunku. Przyktadowo rysunek ,rower.prt” bedzie
nazwany: ,rower_001.prt”, ,rower_002.prt” itd..
Uwagi:
1) w czasie tworzenia rysunku nie posiadajgcego jeszcze nazwy, MegaCAD zapi-
suje kopie zapasowe jako: ,unnamed” z kolejnymi numerami.
2) kopie zapasowe zapisywane sg w podkatalogu ,TMP” znajdujgcego sie w tym
samym katalogu, co katalog ,PRT” zawierajgcy rysunki.

Backup (*.BAK)

11.3.1.1. Wczytanie plikow.

Jezeli w oknie menadzera plikéw (np. podczas wczytywania plikdow) aktywny jest klawisz

»zabezpieczony plik” to znaczy, ze w katalogu ,TMP” znajdujg sie pliki powstate podczas

automatycznego zapisu. Pliki automatycznie zapisane mozliwe sg do wczytania z katalogu

,TMP” na dwa sposoby:

1) Pierwszy sposdb to podczas wczytywania rysunku mozna przejs¢ w menedzerze pli-
kow do katalogu ,TMP” i wyswietli¢ w oknie cata jego zawartos¢. W ten sposéb mozna
wczyta¢ dowolny plik z tego katalogu tak samo jak kazdy inny.
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2) Woczytywanie z filtrem. Mozna wybrac¢ jedng z zapisanych kopii poprzez klikniecie na
klawisz ,,zabezpleczony pI|k" (rys. ponlzej)

@ temene C ) m

Moje miejsca | Pliki typu: Pliki PRT

|T [ wyczysé ] [ zabezpieczony plik J

W zaleznosci od tego, jaka bedzie wybrana nazwa pliku otrzymamy:

- na rysunku powyzej nie zostat wybrany jaki-

HYSUNES

E]E]Illl@@

I Seukajw: | ) TMP

H o

kolwiek plik (powyzej pole zaznaczone owa- oo
lem). Po wybraniu ,zabezpieczony plik”

program otworzy katalog ,TMP”. W oknie )
zostang wyswietlone TYLKO kopie zapasowe rﬂi::éx;
plikbw nienazwanych, czyli pliki ,unna- 3

med_001.prt” itd..

|#) unnamed 001.PRT
| ) unnamed 002.PRT
|#) unnamed 003.PRT
|#) unnamed 004.PRT
| unnamed 005.PRT

- jezeli wybierzemy plik i jego nazwa zostanie wysSwietlona w polu , Nazwa pliku”

(rys. ponizej),

Q g uﬂﬂufhc.la-i—su\z-dzm-k—ﬁl PRT ‘__]0 -zawiesz.PRT [ mascrme PR
B [ ] ") abstandhalter.PRT [ mp1G1222.PRT
M6j komputer ;
= = ]
\,'] Nezwapiku: | Ociuchciak-01PRT
-
Moje miejsca | Plki typu Plii PRT Anuly
[T [ wyemie | [[_zabemectonypikc
to po wybraniu klawisza ,zabezpie- | ./:iizc oot

czony plik” otrzymamy liste kopii za-
pasowych zapisanych w katalogu
,TMP” tylko dla wybranego rysunku

(rys. obok).

Szukajw: | ) TMP

ODEREHIUKLUNNG

N \'_']O-cluchcla-kﬂl 001.PRT

9 =) 0-ciuchciak-01 002.PRT
Moje biezace | ||| 0-ciuchciak-01 003.PRT

Anlenimanty ladA ciiamia L At Ana nnT

11.3.1.2. Zarzgdzanie zabezpieczonymi plikami.

Z czasem liczba zapisywanych plikdw rosnie. Jednoczesnie wiekszos¢ z nich jest juz zbedna
i mozna je usunad.
1) reczne usuwanie - wyczys¢ — klawisz obok klawisza ,,zabezpieczony plik” — jego wybér
powoduje wyswietlenie w oknie catej zawartosci katalogu ,TMP”. Kasowanie pliku —
klikng¢ na nazwe i nacisng¢ z klawiatury klawisz ,Delete” — plik jest usuwany i przeno-

2)

szony do kosza systemu operacyjne-
go (nacisniecie ,Shift+Delete”
usuniecie z pominieciem kosza).
automatyczne usuwanie - ,!”
klawisz z wykrzyknikiem. Po jego
wybraniu otworzy sie okienko (rys.
obok), w ktorym:

Caly

Starszy niz 1tydzieri
Starszy niz 2 tygodnie
Starszy niz 3tygodnie

Starszy niz 4 tygodnie

(%]
25MB
17 MB| [] Automatyczne kasow:
16 MB | [] Automatyczne kasowz
16 MB | [] Automatyczne kasowz
16 MB| (] Automatyczne kasowe
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a) Caly — wyswietlenie facznej objetosci plikdéw w katalogu ,, TMP”;
b) kolejne cztery wiersze — w kazdym wierszu jest podawana tgczna objetos¢ plikow
starszych odpowiednio niz 1 tydzien, 2 tygodnie itd.. Ponadto mozna wtgczy¢ opcje
»Automatyczne kasowanie” usuwajgca automatycznie z katalogu ,TMP” pliki od-
powiednio starsze niz 1 tydzien itd.. Klawisz , Teraz kasowane” pozwala na usunie-
cie wszystkich plikéw starszych odpowiednio niz 1 tydzien itd..
Uwaga:
1) wtiaczenie opcji ,Automatyczne kasowanie” jest zapisywane w konfiguracji;
2) jezeli zaznaczymy powyzsza opcje to po zamknieciu programu i jego ponownym
uruchomieniu pliki zostang wykasowane.
3) opcje ,,Automatyczne kasowanie” oraz , Teraz kasowane” usuwajg pliki z pominie-
ciem kosza systemu operacyjnego.

11.4. Kopia zapasowa.
W konfiguracji programu (rozdziat , Konfigura-

. ) I Ustaynenastandand
cja” — rysunek obok zaktadka ,zabezpiecze-

grubosé linii | kolor osi | Przedstawienie | ikony | Zmienne || Kursor m

nie”) mozna ustawi¢ tworzenie kopii zapisy- ogéine | zabezpieczenie | 3D wlitayoct
wanego rysunku z rozszerzeniem ,,*.bak” (rys

obok — witgczone tworzenie kopii zapasowej). 25 Odstep czasu min)

Opcja ta rozni sie od poprzedniej tym, ze pod- 5 iRokc plcow

czas kopia jest tworzona podczas zapisu wy-
konanego przez Uzytkownika.

Format pliku pozostaje bez zmian, jedynie
zmienione jest rozszerzenie. Aby go wczytac nalezy recznie zmienic rozszerzenie.

Backup (*.BAK)
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12. Konfiguracja wersji 2D.

W rozdziale tym opisano sposéb konfigurowania programu w wersji 2D (oraz w 3D jezeli
pracujemy aktualnie w 2D). Niektére funkcje konfiguracyjne zostaty opisane w rozdziatach
dotyczacych poszczegdlnych elementéw rysunkowych. Sg to m. in. wymiarowanie, teksty
itp.. Wywotanie tych funkcji konfiguracyjnych jest rGwniez umieszczone w menu gtéwnym
na zaktadce , Konfiguracja”.

Ponizej czesc gtéwna rozwinietej zaktadki ,,Konfiguracja”.

= Programu = Zoom Ekran ¢~ Ustawienia druku Def. skrotow
“ =

Hst Bex

. = — el . B N i
Mg Zopisanic WBfTeksty T} Grubosclinii  DWG/DXF-Ustawienia | ‘g "/eton'e

. . - Usunieci
E Atrybuty Ff_j;'.".'}-‘mlar;.-‘I:l:-:U:tawlamElku:n ﬁ LhEEE

Konfiguracja |

12.0. Uktad ekranu programu.

W MegaCADzie mozemy uzywacé dwoch wygladow ekranu. Umownie zostaty one nazwa
,Stary” oraz ,Nowy”.

Do MegaCADa zostat wdrozony nowy wyglad ekranu, jaki stosowany jest w innych pro-
gramach grupy CAD. Nowy interfejs dziata jak dotychczas stosowana wersja, rézni sie
jednak w szczegdtach. Uzytkownicy wersji tradycyjnej moga z niej dalej korzystac i stop-
niowo zapoznawac sie z mozliwosciami mechanizmu Fluent.
Przetagczenia mozna dokona¢, korzystajgc z menu "Wyglad" (przycisk w prawej gornej
czesci ekranu).
Po wybraniu rozwinie sie menu (rys. obok), w ktérym: _o= ox
- ,Uktad Nowy <-> Stary” - przetgczamy sie pomiedzy nowym Wyglad | @)
i starym interfejsem. Przetagczenie wymaga ponownego uru- v | Ukiad Nowy <-> Stary
chomienia MegaCADa. pokCwae EEIE
- ,Dokowanie ustawien” - okreslamy mozliwos¢ dokowania

<

v Dopasowanie dialogow
Styl 'Niebieski

grup polecen — opcja “Dokowanie ustawien” | sty ‘srebiny
- ,Dopasowanie dialogéw” — dopasowanie do uzywanej roz- | Styl'Woda' b
dzielczosci okien dialogowych, w przypadku ustawienia ich | ooz

Styl ‘Windows 7

dynamicznego wywotania z boku ekranu.
-, Styl ‘Niebieski” i inne - wybieramy styl tta ikon (kolorystyke).
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Uktad ekranu ,,Nowy”
PR | Furkcepochtowoe | Komtnie Bt Edeja Mobiky  Woudach  Kowligesc 7 Wy - 9]
X Mes 5 8 85
Ew:v ng@wn &ﬁ,l’vn?y WymFrﬁwm-‘ uw:,gé g ﬁﬁﬁm
S E e ma-— 57 O O —qauuae.«a—----------I--- DolEN 12345676 8m

930G NI

iﬁ\/ w
. o

Uktad ekranu ,,Stary”

Rysunek EDVCIA Mokio Elem.2D Z00M Funkge DB Kenfigwoga Schomek  Wyglad

RO HRES 2282 e P oe Ak B%RU Y EES R E 9

z;"""iﬂmiﬂlﬂifﬂﬁi

& >
066)

cde+-24 ~ HENEEEAEEE EEE EE S H R E 1 z3 456 T E R

IR e
5

FYEL]
BTl BOobIALEE20

ERTE FT

BO
on

Pod katem mozliwosci programu obydwa interfejsy sg takie same.
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12.1.

Konfiguracja — najwazniejsze ustawienia

Po uruchomieniu funkcji otrzymujemy okno dialogowe (rys. ponizej):

ogéine
zabezpieczenie
3D

Layout

Tekst - ustawienia
grubosé linii
kolor osi
Przedstawienie
ikory

Zmienne

Kursor myszy
Kontur - zamiana

Zapizanie

L r
ogdlne

doktadnosé kursora
llog¢ krokdw UNDO 63
KAT dla kata pelnego 360
style lirii

[] MegaCAD

Wybér elem widocznych

Kopiowanie MegaCAD

Wycinanie

[] Duy krzyz kursora
[ Kalkulator

Informacje o bledach
aktywne okno darnych
sygnal diwiekowy

["] BEZ Drag & Drop
modut 2D

Zapis ustawien tymczasowych

NIE kopiowaé zablokowanych element”

0K

powrdt

W lewej czesci okna umieszczono szereg zaktadek. Sg to:

- ogblne,

- zabezpieczenie,
-3D,

- layout,

- Tekst - ustawienia,
- grubos¢ linii,

- kolor osi,

- Przedstawienie,

- ikony,

- zmienne,

- kursor myszy,

- Kontur - zamiana.

12.1.1. Zaktadka ,,0gdlne”.

Zaktadka (rys. na poprzedniej stronie) zawiera podstawowe ustawienia konfiguracyjne.

Kolejno s3 to:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Doktadnos¢ kursora

Podczas wskazywania elementow rysunkowych przy pomocy myszki, kursor obejmuje

pewien umowny obszar mierzony w pikselach. Doktadnos$¢ standardowa wynosi 7.

Ustawienie mniejszej doktadnosci utrudnia zaznaczenie elementu, a zbyt duzej - po-

wodujg matg selektywnos$¢ wskazan. Maksymalnym ustawieniem jest 20 pikseli.

llos¢é krokéw ,,Undo”

llo$¢ krokéw UNDO deklarujemy w ustawieniach programu. Standardowg wartoscig

jest 20 krokéw. Ponizsze ikony uruchamiajg funkcje cofajgce ostatnie polecenia i

przywracajgce polecenia cofniete, co pozwala na odwotanie niezamierzonych operacji.
Uwaga: mozna odwotywac wytacznie polecenia, ktére wprowadzity w rysunku

jakiekolwiek zmiany. Nie odwotujemy np. zmian powiekszen — zoom.

Ikony funkcji: u| Funkcje UNDO / REDO

Standardowo, funkcjom tym przypisane sg skroty klawiaturowe "u" i "U".

,u" —powoduje cofniecie operacji,

,U" — (u + Shift) przywrdcenie operacji cofnietej poleceniem ,u".

KAT dla kata petnego

Okienko "KAT dla kata petnego" pozwala na wprowadzenie innej niz 360 wartosci po-
dziatu kata petnego. W niektdrych zastosowaniach geodezyjnych stosuje sie np. po-
dziat 400.

style linii

Witaczona opcja — korzystamy ze styléw linii zdefiniowanych w MegaCADzie i majgcych
swoje odpowiedniki w formatach DXF i DWG. W przypadku wyfaczenia opcji korzy-
stamy ze styldw linii systemu operacyjnego.

Prosze pozostawic¢ opcje WLACZONA (zaznaczony kwadracik).

MegaCAD - okno menadzera plikow Windows i MegaCAD

Postugujemy sie funkcjg zapisania/wczytania plikéw do programu np. przy pomocy
okna dialogowego w formacie Windows i w formacie MegaCADa. Poza réznicami w
graficznym wygladzie, format MegaCADa oferuje mozliwosé przegladania zawartosci
plikéw bibliotecznych MTL, ktére w formacie Windows sg niewidoczne.

Wybor elementéw widocznych

Kopiowanie MegaCADa — po zaznaczeniu pola wyboru, podczas zaznaczania elemen-
téw przeznaczonych do skopiowania (do schowka), zostang one wyrdznione kolorem i
migotaniem.

Wycinanie — po zaznaczeniu pola wyboru, podczas zaznaczania elementdéw makra,
wybrane elementy beda wyrdznione kolorem i migotaniem.

Duzy krzyz kursora

W programie mamy dwie mozliwosci przedstawienia krzyza kursora (np. podczas ry-
sowania itp.). Jako maty krzyz lub jako duzy. Duzy krzyz kursora to prostopa-

dte linie biegnace przez cate aktywne okno programowe. |
Ikona przetacznika opcji:

Konfiguracja 2D — 268



MegaCAD

8) Kalkulator
Samoczynne pojawianie sie okna kalkulatora podczas wprowadzania wartosci z kla-
wiatury definiujemy zaznaczajgc pole wyboru "Kalkulator". Przy braku takiego usta-
wienia konfiguracyjnego, kalkulator wywotujemy skrétem klawiaturowym {Ctri}{a} lub
najczesciej w okienkach znajduje sie odpowiednia ikonka do wtagczenia.

Ikona przetacznika opcji:

9) Informacje o btedach
Opcja wytaczajaca komunikaty, ktére mogg pojawic sie przy btedach. Przyktadowo
moze to by¢ komunikat o braku np. elementu w obszarze kursora. Pole jest standar-
dowo zaznaczone. W wielu przypadkach komunikaty btedu pozwalajg na zorientowa-
nie sie w wystepujacym problemie.

10) aktywne okno danych
Opcja automatycznie uruchamia pole do wprowadzania wartosci w przypadku uzycia
funkcji, gdzie wprowadzamy tylko jedng warto$¢. Zaznaczenie pola — automatycznie
bedzie uruchamiane pole (opis w rozdziale 0. Wprowadzenie w pkt. 6.3.).

11)sygnat dizwiekowy
Wtaczenie/wytaczenie sygnatu dzwiekowego w przypadku btedu.

12)BEZ Drag&Drop
Witaczenie/wytaczenie funkcji Drag&Drop. Pole ZAZNACZONE — funkcja Drag&Drop
jest WYEACZONA. Domysinie funkcja Drag&Drop jest wtgczona (wytgczona opcja).

13) Modut 2D
Przetacznik 2D <-> 3D.

14) Zapis ustawien tymczasowych
Wiaczenie opcji umozliwi zapisywanie tymczasowych wartosci, wprowadzanych przez
Uzytkownika w rdznych polach. Przyktadowo jest to zapis wartosci wprowadzonych w
oknie danych dla danej funkcji.

15) NIE kopiowa¢ zablokowanych element
Whytaczenie mozliwosci skopiowania elementéw z warstwy/grupy zablokowanej (opis
— rozdziat 3. Warstwy i grupy punkt 1.1.). Wigczenie opcji umozliwi kopiowanie ele-
mentéw z warstw/grup zablokowanych. Nie umozliwi zmiany elementéw znajdujgcych
sie na tych warstwach/grupach, a w szczegdlnosci ich skasowania.

12.1.2. Zaktadka ,,zabezpieczenie”.

Zaktadka (rys. ponizej) stuzy do ustawienia parametrow automatycznego zapisu i kopii

zapasowych.

1) Opcja kopii ,*.BAK”
Wytacznik ,,Backup (*.BAK)” powoduje podczas wczytania pliku jego zapis. Kopia pliku
jest zapisywana w tym samym katalogu co wczytany rysunek tylko ze zmienionym
rozszerzeniem na ,BAK”.
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2)

Kopia zapasowa powstanie tylko wtedy, gdy w ry-
sunku zostang dokonane jakiekolwiek zmiany. W
przypadku uszkodzenia oryginalnego pliku mozna
wczytac projekt z kopii ,,BAK”. Wystarczy zmienic

E_. zabezpieczenie
*

rozszerzenie ,,BAK” na ,,PRT” (w dowolnym pro- B| Odstep czasu min)
gramie do zarzadzania plikami w komputerze). 5| llogé pikéw
Automatyczne zapisywanie stanu

Funkcja stuzy do zabezpieczania opracowywane- [ Backup .BAK)

go pliku, ktéry moze by¢ automatycznie zapisy-
wany w odstepach czasu podanych przez uzyt-
kownika. Istnieje mozliwos¢ podania ilosci poprzednich kopii zapisu.

- Odstep czasu (min) - jesli w polu wpiszemy jakas wartos¢ rézng od zera (podang w
minutach), program bedzie automatycznie zapisywat rysunek lub makro w katalogu
»TMP” znajdujgcym sie w katalogu MegaCADa.

- llos¢ kopii — moze by¢ maksymalnie 5 kopii. Opracowywane pliki zapisywane sg z do-
piskiem w nazwie _001. Najmtodsza kopia posiada najwyzszy numer - 5 kopii - numer
_005. Gdy pojawi sie nastepna kopia, starsza jest nadpisywana przez mtodsza.
Przyktad:

Opracowujemy projekt o nazwie ,Test.PRT“. Ustalono tworzenie trzech kopii w odste-
pach 30-tu minut. Po 30 minutach pracy MegaCAD stworzy plik Test_001.PRT, po na-
stepnych 30 minutach - Test_001.PRT stanie sie Test_002.PRT, a powstanie nowy
Test_001.PRT. Nastepnie po kolejnych 30 minutach - Test_002.PRT stanie sie
Test_003.PRT, Test_001.PRT stanie sie Test_002.PRT a powstanie nowy Test_001.PRT.
Zawsze najnowszy ma najmniejszy numer.

Wiecej w rozdziale 11. Rysunki punkt 11.3.

12.1.4. Zaktadka , Layout”.

Zaktadka (rys. obok) stuzy do

ustawienia parametréw ekranu: Eg Layout
podziatu na okna i koloréw tta. :
Podziat ekranu oknz kolortlz
. . ;. . [0 O
W pierwszej czesci nazwanej j ': o

,okna” ustawiamy sposdb po-
dziatu ekranu na kilka okien. |
MegaCAD oferuje 12 standardo- ‘ ‘
wych sposobow podziatu okna
ekranowego. W kazdym z okiem
mozemy ustawi¢ widok innej
czesci obiektu w dowolnej skali i

potozeniu. Wszystkie polecenia edycyjne dotyczg tylko aktywnego okna ekranowego.
Oczywiscie, jezeli w drugim oknie mamy powiekszenie fragmentu rysunku, ktéry obejmu-
je czes$¢ zmieniang w drugim oknie to zmiany bedg widoczne.
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Podziat na kilka okien jest o tyle wygodny, ze mozemy w jednym mieé¢ powiekszony jeden
fragment rysunku, w drugim oknie drugi. Dzieki temu mozna np. narysowac odcinek
wskazujac pierwszy jego punkt w jednym oknie, a drugi punkt odcinka w drugim oknie.
Mozna dynamicznie, w trakcie pracy przechodzi¢ pomiedzy podziatem a jednym oknem.
Okno, ktére zostanie powigkszone na caty ekran jest to, ktére w danym momencie jest
aktywne. Okno mozna uaktywni¢ wskazujac klikajagc myszg na pustym polu okna (nie na
obiekcie, poniewaz witaczy sie funkcja Drag&Drop) lub wybierajgc znacznik znajdujacy sie

w prawym dolnym narozu okna ->

-
W celu przejscia miedzy jednym oknem a podziatem postugujemy sie ikona &= lub

skrétem klawiszowym — klawisz ,,F6”.

Zmiana proporcji podziatu okna przy pomocy myszki
Standardowo mozna zmieniaé proporcje okien przez "uchwycenie" za linie podziatows i
przesuniecie granicy w wybrane miejsce:

Ustawienia kolorystyki tta kolor
W opcji Konfiguracja mamy mozliwos¢ zdefiniowania kolory- B ®

styki tta rysunku. Kolorystyke definiujemy osobno dla widoku 30
3D, 2D i dla wizualizacji OpenGL -> rys. obok. GL|
Zasada polega na wskazaniu odpowiedniego koloru z palety | o)
barw, a nastepnie - przy pomocy przyciskdw wyboru — kie- EEEEEEN
runku narastania intensywnoéci. Chcac ustalié¢ tto o jednoli- EEpnEE ||

tym kolorze i intensywnosci, wybieramy barwe, a nastepnie
zaznaczamy rosnacy kierunek narastania. Ponowny wybor tej

samej barwy i odwrotnego kierunku narastania pozwoli na olortla

uzyskanie jednolitego tta. ) ®
o

Przykiad.

Na rysunku obok do pracy w 2D mamy ustawiony kolor biaty EEEEEEE

zaréwno u géry ekrany jak i u dotu. EEEuEE_|_]|

kolor thz
[20] O
D
GL
Z prawej strony zaznaczamy gorng opcje wyboru i wybieramy z o
alety koloréw kolor szary. Po jego wyborze otrzymamy -> rys. I
bbok. VO Iee ymamy > 0S| |
' B roLor
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Dalej zaznaczamy dolng opcje wyboru i wybieramy kolor czer- kolor tha
wony. Efekt obok. )

3D

Oczywiscie w celu uzyskania jednolitego tta w jakims$ kolorze GL
nalezy dwa razy wybrac¢ ten sam kolor raz z witgczona opcja gor-

ng raz dolna.

12.1.5. Zaktadka , Tekst - ustawienia”.

T T T T I
RN ||

B rowor

Na zaktadce znajduja sie opcje do kontroli potozenia tekstu oraz jego jakosci w przypadku

uzywania czcionek TrueType.

Podczas operacji edycyjnych (typu odbicia lustrzanego,

skalowania i przesuwania tekstu) mozna zastosowa¢ dodat- /ﬁ) Tekst - ustawienia
kowe zatozenia:

- Tekst znowu odbi¢: - podczas operacji odbicia lustrzanego W s i
pozycja tekstu jest odbijana, natomiast sam tekst - nie (po- [¥Ikorirola keta poloz

zostaje czytelny).

[(nie skalowad tekstu

- Kontrola kata potozenia: - zaznaczenie opcji powoduje [teks jako Bax

automatyczne odwracanie tekstu, jezeli jego odchylenie od

poziomu przekroczy 90 stopni.

- Nie skalowac¢ tekstu: - Rozmiar tekstu pozostaje niezmie-

niony mimo przeskalowania jego potozenia.

Jakosé pisma True Type

niska wysoka

- Tekst jako box: - Podczas zmiany potozenia tekst pokazywany jest w postaci symbolicz-
nych prostokatéw. Po ustaleniu pofozenia powraca do normalnego wygladu.

Ponizej znajduje sie pasek nazwany ,Jakos$¢ pisma TrueType”. Stuzy on do ustawienia
jakosci wyswietlania pisma. W przypadku stabych kart grafiki mozna ustawic jakosc¢ blizej
,niskiej”. Nie wptynie to na czytelnos¢ tekstu na ekranie, natomiast w przypadku duzych
projektow przyspieszy znacznie odswiezanie zawartosci rysunku, szczegélnie w przypadku

zmian powiekszenia za pomoca kdtka myszy.

12.1.6. Zaktadka ,,grubos¢ linii”.

MegaCAD pozwala na zdefiniowanie 8 standardowych grubosci linii rysunkowych. Gru-

bos$¢ podana w milimetrach ma zastosowa-
nie podczas drukowania/plotowania rysun-
ku. Ustawiona grubos¢ jest drukowana bez
wzgledu na skale, jakg ustawimy do wydru-
ku.Parametr w pikslach okresla sposdb
wyswietlania grubosci linii na ekranie moni-
tora. Pokazywanie grubosci na ekranie

=? grubosé linii

1 T Gl o O oo Go— 7 5 —
mm 018 oz o3 os5/[ 07 1 14
piksele 1 1 1 1 2 2 3 3

pokazanie

nastgpi po zaznaczeniu odpowiedniego pola wyboru.
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Uwaga: wigczenie wyswietlania grubosci (w pikselach) powoduje delikatne zamazanie
rysunku, szczegdlnie drobnych elementéw.

12.1.9. Zaktadka ,ikony”.

W zaktadce mamy mozliwoscé
wczytywania zdefiniowanych
menu ikonowych. Obok fragment
okna, jakim dysponujemy w no-
wym interfejsie programu.

% ikany

pasek ikon

(O standard  (®) whasny

arcplus. MNU ~ standardowe menu
ARCS bar
i . atrybuty. MNU
Poszczegdlne pola oznaczaja: Bazy_Deanych MNU
- ustawienie menu — przejécie do CCAM bar neatane mens
girplus MNU zZapisanie menu
H H H H CIRC bar
wstawiania/usuwania pojedyn- CIRCbar
czych ikon, fragmentéw menu i EDITbar U N
ktadek: ELIF bar [Vl duze ikony
ZaKtadek, hiffsgea. MNU
IMEX bar v opisy ikon (dymki)
- Wczytanie menu - WCZytanie usungc przemian... dodawac nowy [#]dolne informacje
zapisanego weczesniej uktadu

ikon. Po wyborze klawisza otworzy sie okno z lista dostep-
nych uktadéw ikon (rys. obok).

Uwaga: jezeli przed wczytaniem zmienilismy uktad
ikon to program wyswietli komunikat z pyta-
niem czy aktualnie zatadowany uktad ikon ma
zostac zapisany.

Z listy wybieramy menu i naciskamy klawisz ,,0K”.

W oknie mamy rowniez mozliwos¢ skasowania wczesniej
zapisanego ukfadu ikon. W tym celu zaznaczamy pole ,Ka-
sowanie” a nastepnie wybieramy z listy nazwe uktadu. Po
wyborze klawisza ,,OK.” pojawi sie pytanie z prosba o po-
twierdzenie operacji.

zapisanie menu — polecenie stuzy do zapisania ukfadu ikon.
Po jego wybraniu pojawi sie okno przedstawione obok. W
gérnym polu wyswietlona zostanie nazwa aktualnie zata-
dowanego uktadu ikon. W tym momencie mozemy jg zmie-
ni¢. Zatwierdzamy zapisanie uktadu ikon wybierajac klawisz
»OK.”.

MegaCAD 2015 2D - medul 2D
MegaCAD 2015 20 - medul 30
MegaCAD 2014 2D - modul 2D
MegaCAD 2014 20 - modul 30
Parametrikc
TREPCAD

["] Kasowanie

0K powndt

MegaCAD 2015 2D - modul 2D

MegaCAD 2015 20 - modul 20
MegaCAD 2015 2D - modul 3D
MegaCAD 2014 2D - modul 20
MegaCAD 2014 2D - modul 30
Parametrikc

[[] Kasowanie

0K powrdt
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Opcje:

- duze ikony — w programie dysponujemy trzema wielkosciami ikon. Gtéwnie sg przezna-
czone do umieszczania w menu gtéwnym. Mate ikony znajdujg sie zawsze w gérnym pa-
sku ikon. Natomiast opcja stuzy do wytgczania/witgczania wyswietlania duzych
ikon w gtéwnym menu. Dodatkowo w gtéwnym menu mozemy uzywac jed-
noczesnie dwoch wielkosci ikon. W przypadku zaznaczenia opcji mozna uzy¢ FE:.I I
ikon duzych i $rednich, natomiast po wytgczeniu ikon duzych i matych. Obok
na rysunku przedstawione sg trzy rézne wielkosci ikon. Fj—f_j
Ponizej ten sam fragment menu. Z lewej wigczone sg duze ikony, z prawej

wytaczone.
O8] *, X

~

iz,

=] _f Eugk'ty I:iTie D; Z_%l ++ X\
] - e . .
] @ ) 2o e

- opisy ikon (dymki) — wigczenie/wytaczenie wyswietlania sie na ikonach dymkdéw z na-
zwami funkcji;

- dolne informacje — witaczenie/wytgczenie wyswietlania informacji umieszczonych w
menu dolnym.

sz . . . v lus rib ARCS b
Cze$¢ okna przedstawiona obok stuzy do dokowania FrepLan anbury MNU -

. , . . . . , Bazy_Darych.MNU
wielu paskéw narzedzi. Mozina je zakotwicza¢ na bpcam N
H . Ry . .Dar
wszystkich 4 bokach ekranu lub umiesci¢ na drugim cirglus MNU
bar
monitorze. Ponizej witgczone zostato menu tukéw. Detebar
bar
Wiecej informacji — dalej w punkcie 12.9. elowarch MNU
hiffsgen MNU
IMEX bar
INFOQ bar hd

usunad przemian.. dodawad nowy

12.1.11. Zaktadka ,,Kursor myszy”.

Zaktadka stuzy do konfigurowania kursora .

myszy bez jego wygladu. Po wyborze otwiera Dé” Kursor myszy
sie zaktadka jak na rys. dalej. Pokezaris wepsirzscych Acia daklka mysay
Pokazywanie aktywne () Pan - Zoom

() Dynamiczne pozycjonowarie (®) Obrdt osi

(@) Ustalone pozycjonowanie Pan - Zoom

Przerwarie dozwolone

+ [xc: 12.159068 [+] Znak przerwania
[v: 69.55710:
+ + Selekjs

[] Nie dozwolony wybsr wislokrotr,
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12.1.11.1. Pokazanie wspdtrzednych.

W lewej czesci znajduje sie grupa opcji nazwana ,,Pokazanie wspoétrzednych”. Stuzg one

do pokazania aktualnych wspotrzednych kursora w postaci dymka.

Opcje:

- Pokazywanie aktywne — wtgczenie/wytgczenie pokazania wspétrzednych na dymku;

- Dynamiczne pozycjonowanie — dynamiczna zmiana strony pokazania dymka;

- Ustalone pozycjonowanie — wigczenie statej strony wyswietlania dymka przy kursorze.
Pod opcja znajduje sie osiem punktéw, z ktérych zaznaczamy jeden definiujgcy miejsce
wyswietlania dymka w stosunku do kursora.

Uwaga: uzywanie dymka ma wady i zalety. Zaleta jest pokazanie wspotrzednych przy
myszy a nie tylko w prawym dolnym narozu ekranu oraz mozliwos¢ wpisania
wspotrzednych w dymku i ich zatwierdzenia. Duzg wadg jest zastanianie
fragmentu rysunku przy kursorze myszy.

12.1.11.2. Wybér wielokrotny.
Nie dozwolony wybdr wielokrotny
Opcja ,,Nie dozwolony wyboér wielokrotny” — stuzy do wyfaczenia wyboru wielu elemen-
tow, jezeli naktadajg sie one na siebie oraz wybieramy elementy pojedynczo.
12.1.11.3. Kétko myszy.
W prawej czesci znajdujg sie:
1) Akcja dla kétka myszy — zawiera dwie opcje
- Pan-Zoom - powiekszenie kétkiem myszy
- Obrét osi — obrot wybranej osi.
2) PAN-Zoom:
- Przerwanie dozwolone — przerwanie powiekszenia podczas animacji;
- Znak przerwania — zaznaczenie przerwania.
| Uwaga: w wersjach 2D nie dziata obrot osi.

12.1.11.4. Selekcja obiektdw - atrybuty.

Selekcja

Trzecia grupa umozliwia ustawienie atrybutéw (widocznych) jakimi bedg przedstawiane
elementy wybrane np. do kopiowania, funkcjg Drag&Drop itp.. Mozna ustawi¢ kolor, styl
linii oraz grubosc.

12.1.12. Zaktadka ,, Kontur-zamiana”.

W przypadku stabszych komputeréw podczas prezentacji linii zakrzywionych MegaCAD
postuguje sie uproszczeniami. Oczywiscie obliczenia krzywych, uzyskiwane informacje
matematyczne itp. odpowiadajg rzeczywistym ksztattom.
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Obok (nastepna strona) przedstawiona
zaktadka stuzy do definiowania zasad pre-
zentacji krzywych. Uproszczenia dotycza
prezentacji kreskowania, polilinii, obsza- Paramety 2amiany dia Kreskowanie I
réw do obliczen pola powierzchni, srodka Hipsy

ciezkosci itp., i obiektow tworzonych przy = P

pomocy interpretera C (fragment zaktad- :
kl ) . () Tworzenie hukdw

E Kontur - zamiana

(@) stworzenie styczrych hukéw

Splainy
(@) stworzenie styczrych hukéw

() Tworzenie linii

Dla kazdego typu obiektu mozna ustali¢
inne ustawienia.

Parametry zamiany dla iKreskowanie _:j
K wani
-~ Elipsy————— [ Poliinia

| S Pole powierzchni, punkt ciezkocl etc.
Dokbadnoic i‘IE C-Int;preter P i

12.2. Konfiguracja domysinych atrybutow elementow rysun-
kowych.

Konfiguracja domysinych atrybutéw elementéw rysunkowych jest opisana w rozdziale ,,0.
Wprowadzenie” w punkcie ,7.2. Atrybuty domysine”.

12.4. Konfiguracja wyglgdu punktow.
Konfiguracja wygladu rysowanych punktéw jest opisana w rozdziale ,,1.01. Punkty” w
punkcie ,,1.01. Punkty w Drag&Drop”

12.5. Konfiguracja wymiarowania.
Konfiguracja wymiarowania jest opisana w rozdziale ,1.06. Wymiarowanie” w punkcie
,6.7. Konfiguracja i wczytywanie atrybutdw linii wymiarowych”.

12.6. Konfiguracja tekstow.
Konfiguracja tekstow — stylow pisma jest opisana w rozdziale ,,1.07. Teksty” w punkcie
»1.27. Ustawianie standardowych atrybutéw tekstu — konfiguracja”.
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12.7. Konfiguracja informacji matematycznych.
Konfiguracja informacji matematycznych jest opisana w rozdziale ,5. Informacje” w
punkcie ,,5.1.20. Ustawienia konfiguracji wynikéw informacji matematycznych”.

12.8. Konfiguracja powiekszen.
Konfiguracja powiekszen — zoom — jest opisana w rozdziale ,, 7. Powiekszenia — Zoom” w
punkcie ,,7.3. Ustawienia”.

12.9. Wyglqd i konfiguracja uktadu ikon

12.9.1. Ustawienia ogdlne
Do MegaCADa zostat wdrozony nowy styl okien dialogowych, jaki stosowany jest w in-
nych programach grupy CAD. Nowy interfejs dziata jak dotychczas stosowana wersja,
rozni sie jednak w szczegotach. Uzytkownicy wersji tradycyjnej moga z niej dalej korzystaé
i stopniowo zapoznawac sie z mozliwosciami mechanizmu Fluent. Przetgczenia mozna
dokonac, korzystajgc z menu "Wyglad" (przycisk w prawej gérnej czesci ekranu).

Po wybraniu rozwinie sie ponizsze menu, w ktorym: -
- ,Uktad Nowy <-> Stary” - przetgczamy sie pomiedzy nowym i

v || Uktad Nowy <-> Stary

starym interfejsem. Przetgczenie wymaga ponownego urucho- | Dokowanie ustawies
mienia MegaCADa. I Styl Niebieski

- ,Dokowanie ustawien” - okreslamy mozliwoé¢ dokowania grup i/: bd
polecen — opcja "Dokowanie ustawien” BV st szany _I

,,Styl ‘Niebieski” i inne - wybieramy styl tta ikon.

Uwaga: zmiana stylu okien dialogowych na Fluent lub odwrotnie zostanie zaktuali-
zowana po ponownym uruchomieniu MegaCADa. Zmiana kolorystyki i stylu
tta ikon dotyczy zaréwno interfejsu Fluent jak i klasycznego.

W oknie dialogowym Fluent mozna zastosowaé¢ metode dokowania grup polecen do edy-

cji wymiarow i tekstéw. Etykietki zadokowanych obiektéw pojawiajg sie zasadniczo po

prawej stronie ekranu, ale mozna je przenies¢ w dowolne miejsce.

Wskazéwka - poprawne wyswietlanie stylow interfejsu wymaga rozdzielczosci minimum
1280 x 1024.

12.9.2. Uktad menu ,stary”

12.9.2.1. Paski narzedzi (menu)
Istnieje mozliwosc¢ instalowania wielu paskdw narzedzi. Mozna je zakotwicza¢ na wszyst-
kich 4 bokach ekranu lub umiesci¢ na drugim monitorze.
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Wprowadzamy paski narzedzi, usuwamy lub
wytgczamy w menu , Konfiguracja” -> , Konfi-
guracja Programu” ->, lkony”.

¥ pasek ikan

standard  whasny I

UStavnEniastandans) ﬂ
oghe | 30 | Lapout | Tekst-ustawiena | oubostlni | kolorosi |
Przedstawienie ikony ] Zmienne 1 Kursor myszy I Kontur - zamiana 1

standardowe menu |

iz

mn fompem G (o1 Swwhm imn G At Sxorenh Dawbxd, Smea e fvw e e e |

RAiUPgoeeoderedeID LG 0(

Iv CIRC.bar CIR-PLUS MNU =]

IV EDIT.bar ARC-PLUS MNU ustawienie menu

IV LIN-PLUS bar TentMNU

v STALMAL bar odnoz. MU = wizptanie menu
MAC-PLUS MNLU

db.MNU zapisanie menu
Ig.MML

zoom.MNL

atrybuty MWL i

wapm-plus ML W duze ikony

odbe_me.MMNL . "

BUDTw MNU W opisy ikon [dymkil

SLOMINLMNU W dolne informacie
\ | [ |

0.k, ‘ pawrdt |

o

Paski narzedzi nalezgce do aktualnego sSrodowiska znajdujg sie w pliku ,toolbars.ini“.

Standardowe/Wtasne

standard  whasny l

gaCAD-a.

W zaktadce ,standard” znajduje sie menu Me-

Wiasne
W zaktadce , wtasne” znajduje sie menu tworzone przez uzytkownika.

Dotaczenie
W obu przypadkach opcjg dotgczanie mozna przenies¢ zaznaczone
menu do paska narzedzi.

Pokazywanie paskow narzedzi
Poprzez zaznaczenie nazwy menu, zostanie ono pokazane w Mega-

CAD-zie i moze zostac przeniesione w wybrane miejsce.

Wskazowka!

standard 1 whashy ]

mapa bitowa
Punkty

Linie

Luki

Elipsy
wiymiary
informacie
Import/Ekspar
Menu ghdwne
forrnuka
Parametrpczny
Obiekt 30

Powvierzchnia =

standard  whasny ]

CIR-PLUS. WML =]

ARC-PLUS. MMLI
Text. ML
odnoz MHU
MAC-PLUS MHL
db. LI

lg bAMLI

zoom ML
atrypbuty MU
wiyrn-pluz. ML
odbe_me. MNL
BUDOW ML

ALUMINIMNU [~

¥ Zoom bar
PHTS. bar
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MegaCAD zapamietuje pozycje i sposéb przedstawienia paska narzedzi. Przy ponownym
uruchomieniu programu, zostanie zachowany sposdb i miejsce jego wyswietlenia.

Lista pdl paskéw narzedzi

Jezeli lewym klawiszem myszy usuniemy zaznaczenie poprzedzajgce W pasekkon

nazwe, pasek narzedzi zostanie usuniety z ekranu. e

[V LIN-PLUS.bar
—

‘ oYY ﬂ
NOWy | oy pasek
HiotA . _
- Wprowadzenie nowo zdefiniowanego menu. ok | powrst |
Klawiszem ,nowy” wywotujemy maske dialogowq stuzaca [ ii=siciud0s il Lk sz (1)L

do wprowadzania nowego paska narzedzi, ktéry - jako pusty =~ Rysunek EDYCIA Makro Elem. 2D 200M
- pokaze sie na ekranie po zatwierdzeniu klawiszem ,0k.”. e (N =

i < DEnESEE>CC
o T D 50 B0 &

35 23
=" [="E,

i Ge fHE

06,
| 4

Wypetniamy menu wybranymi funkcjami (patrz dalej punkt 12.4.).
B0 2REASTDS e S E]

T E a6
Qi s
* o e Le it B GS# =g
0B,
Eg )( Py BraGIUNRGIE) ﬂ
= Aktualizacia menu £5tandard 20>
S+,
:"é ® K.ategorie Zawartoid:
58 M
g * Elipgy
Teksty ﬁ MENL POWIERZCHNIE
_& @ ymiary =
MAKRO N
A‘BD Ryzunek. Ry praska
Informacie .,
ABC By 4 tréjlatsczworakat
[ Diverse @
" 15, Ustawienia sfera
:ﬁ F..___:] .;trybuty X
o5 o L @1 pcinek sfer
o l = A Y

Usuwanie i zmiana nazwy 2 sl
Pasek narzedzi usuwamy funkcjg ,usuwanie”. v LINE bar
E MASS bar

Usuniety pasek znajdzie sie ponownie na liscie paskow standardo-
wych.
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Zmiana nazwy
Przy uzyciu funkcji ,przemianowac” zmieniamy dotychczasowg nazwe paska narzedzi.

Kolory menu i paskéw narzedzi
Kolory ikon menu i paskdéw narzedzi zostaty rozszerzone do TrueColor.

d . . E x
Praca zdwoma monitorami ) S B S 0 o | BB o 00 0| B B G Df“

MegaCAD (przy uzyciu wilasciwe] o) o @ D5 H & @6 oG O Dm J2 e
karty graficznej i sterownika) umoz- ~ & 9 LlE 4 oo | & G
liwia przeniesienie paskéw narzedzi ¥y BOLT R E | T |Tkrn a0 d

na drugi monitor. ‘ E‘ﬂ/ """ % ol SPO0OL xS
Naciska.jac lewy klawisz myszy i przy- &5 o W%@‘g m?ﬁ
trzymujac go, przesuwamy caty pa- GBS DL PTe BE
sek narzedzi na inny monitor. Mega- fJ‘:_@n LD ﬂﬂ‘qgw.—ﬂtﬁﬁi =
CAD zapamietuje automatycznie &% @& d TR e 2 3
pozycje ustawienia paskdw narzedzi.

EEm: EEn[! EDIT ‘3” Eﬂﬁgaﬂﬂ '?)?Dll l}‘u, i 254 2?€|§
S0 BE AmEsEs
#%ak‘ i f S -85

Polecenia tekstowe
Goérne, rozwijalne menu polecen tekstowych pozwala na wybdr podpolecenn w formie
tekstowej jak i ikonowe;.

Rozwiniecie menu ikonowego

W przypadku zadeklarowania wiekszej ilosci polecen ikono-

wych (nie mieszczacych sie na pasku) pojawia sie przycisk @ @ @ @ %@
umozliwiajacy ich pokazanie: ) Q) El 2
P vOO8 P
i O

12.9.3. Uktad menu nowy

12.9.3.1. Okna dialogowe

Przenoszenie okien

Aby przesung¢ okno dialogowe, nalezy przytrzymaé wcisniety lewy przycisk myszy na
pasku tytutu okienka i przesungc¢ je w wybrane miejsce. Poza wolnym miejscem na ekra-
nie, dialog moze zosta¢ przeniesiony na inny monitor (przy pracy wielomonitorowej).
Potozenie i ksztatt okna jest zapisywane na state.

Metoda dokowania

Zaznaczenie wyboru okien typu Fluent oraz dokowania (w menu ,Wyglad”) pozwala na
umieszczenie okna dialogowego na skraju ekranu. Podczas przesuwania okna, w poblizu

krawedzi pojawiajg sie znaczniki sugerujgce potozenie zadokowanego okna:
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,Upuszczenie” okna dialogowego na ktéryms znaczniku spowoduje jego zadokowanie.
Uruchomienie funkcji tworzenia wymiarow lub tekstéw rozwinie grupe polecen konfigu-
racyjnych.

Wskazéwka: samo naprowadzenie kursora myszy na etykietke zadokowanego dialogu
powoduje jego rozwiniecie. Analogicznie umieszczenie kursora poza nim,
zwija menu do postaci etykietki dokowania.

Potozenie okna

Po prawej stronie paska tytutowego zadokowanego okna (w postaci rozwinietej) umiesz-

czony jest symbol pinezki. Klikajgc na pinezce myszka, zmieniamy jej potozenie z piono-

wego na poziome (i odwrotnie). _—

10

2 3 4 56,789

Obrabianie

Potozenie pionowe - Podczas korzystania z funkcji menu
wyswietlane jest stale w jednym wybranym miejscu. Takim
miejscem moze by¢ np. jedna z krawedzi ekranu.

ETN= = s Te}

Potozenie poziome - Menu jest automatycznie ukrywane po
zakonczeniu funkcji (np. wymiarowania). Po powrocie do wymiarowania okno pojawia sie
ponownie.

Dokowanie grup polecen edycyjnych oszczedza miejsce na ekranie roboczym, a jednocze-
$nie pozwala na szybki dostep do czesto uzywanych funkcji.

12.9.3.2. Menu ikonowe gtéwne (gdrne).
We wszystkich wersjach mamy mozliwosé zmian uktadu ikon i tworzenia wtasnego menu
ikonowego wyswietlanego w gdérnej czesci ekranu.

12.9.3.2.1. Dodawanie zaktadek oraz grup ikon w zaktadce.
Po nacisnieciu klawisza , TAB” pojawia sie znane okienko wyboru ikon do wstawiania ich
do menu. W momencie gdy zostanie ono wyswietlone
mamy mozliwos¢ wstawiania ikon w menu lub
. . . i Konfiguragja ? Nowa Tab

stworzenia witasnej zaktadki.

. . . 1 2| 52 BM 9 O
W menu tekstowym zostanie wyswietlony napis ,,Nowa = a¥ T INFO || BB B

Nowa Tab

Tab” (rys. obok). 53|

Po kliknieciu na dolny napis ,Nowa Tab” mozina Nowa Tab

wpisa¢ nazwe nowej zaktadki (rys. obok). Konfiguragja ? | Moja zakladk
? 29 -

= T ar

Po zatwierdzeniu nazwy klawiszem , Enter” poja-
wi sie nowa zaktadka z nazwg jak wpisalismy (rys.  Kenfiguraga
obok).

Moja zaktadka No
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Z lewej strony pojawi sie réwniez miejsce na pierwszg grupe ikon (rys. | am)

fhogsCAL)

obok) z nazwg ,,Nowy arkusz”. " Piki  Funk
Nazwe mozemy zmienic klikajgc — ,L” — na tekst ,,Nowy arkusz” i wpi-
sujgc witasng nazwe. Zatwierdzamy klawiszem , Enter”.
Uwaga: jezeli nie wstawimy ani jednej ikony to po wyjsciu z funkcji ——
do ustawiania menu zniknie i arkusz i nasza zaktadka. =

Mozna wstawi¢ réwniez drugg grupe ikon. W tym celu z prawej strony D

w menu tekstowym pojawia sie ikona stuzgca do wstawienia nowej =
grupy (rys. obok — zaznaczona czerwonym prostokgtem). BN

Po jej wyborze obok naszej pierwszej grupy ikon ==

Pliki Funkgje podstawowe Konsi

pojawi sie ,Nowy arkusz”. Klikajgc na tekst zmienia-
my mu nazwe i zatwierdzamy klawiszem , Enter”.
Po tej operacji nasza nowa zaktadka moze wygladac

jak obok.

iloscig ikon.

Uwaga: szerokos¢ grupy ikon jest zdeterminowana
dtugoscig napisu (automatycznie zmienia
szerokos¢ tak aby napis byt widoczny) lub

Pierwsza grupa ikon || Tu wstawig cos innego

PO EHE e 52872 S

12.9.3.2.2. Usuwanie grup ikon.

Po nacisnieciu klawisza , TAB” pojawia sie znane okienko wyboru ikon do wstawiania ich
do menu.Aby usungc jedng grupe ikon nalezy na nazwie nacisngc i trzymac lewy klawisz

myszy. Nastepnie przeciggamy na pole
rysunku i puszczamy lewy klawisz.
Analogicznie mozna usung¢ dowolng
zaktadke. Z tg rdznicg ze po puszczeniu
lewego klawisza  myszy  MegaCAD
wyswietli komunikat.

12.9.3.3. Menu ikonowe boczne/dolne.

l megatal) hB

Moja zakladka
Skasowac ? - Jestes pewien ?

12.9.3.3.1. Umieszczanie menu ikonowych istniejacych.

We wszystkich wersjach mamy mozliwo$¢ umieszczania menu ikonowych ze wszystkich
czterech stron ekranu. Wstawi¢ mozna istniejgce menu lub stworzy¢ wtasne. llo$¢ wsta-

wionych menu jest praktycznie nieograniczona.
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Aktualnie mozna znaczaco zmniejszy¢ wysokos$é gérnego menu ikonowego lub je catkowi-
cie wytgczy¢. W takim przypadku pozostaje jedynie pasek menu tekstowego (rys. dalej).

Uwaga: w ten sposéb menu ikonowe mozna umieszczac jedynie
przy wiaczonej opcji ,Dokowanie ustawien”. Znajduje sie
ona w menu ,Wyglad” (znajduje sie w prawym gdérnym
narozu programu ). Po rozwinieciu zaznaczona ponizej
opcja musi by¢ wtaczona.

Wyglad - @)
¥ | Uldad Nowy <-> Stary
v | Dokowanie ustawien
v | Dopasowanie dialogow |
Styl 'Miebieski'
Styl 'Srebrny’
Styl "Woda'
. Styl 'Szary’'
|iii- i v | Styl 'Windows T

Pili  Funkcjepodstawowe  Konstrukcje  Biblioteki  Edyda  Atiybuty  Wizualizaga  Kenfiguraga 7
OPEHBEE S2ET L8290 iR B EBEE oB D= -
s B f o= - M- —a e e EEIIIINER ERENEN

Edycja

Yoy -2 lop

awr

)

SUEMOIEIL i, G

c

-
B Informacie

## s

Wyglad - @)

susejues edes, BIHELBIS

yoou 1

—
€

Na poprzednim rysunku zaznaczone zostaty dostawione dodatkowo rozwijalne menu
ikonowe. Jak wida¢ mozna je umieszczaé przy kazdej z czterech krawedzi obszaru rysunku.
Najechanie mysza na nazwe — np. u dotu ,Informacje” — spowoduje rozwiniecie zawarto-

$ci umieszczonego menu (rys. ponizej).
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i Funkcje podstawowe Konstrukcje eki Edycja  Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja 7 Wyglad ~ @)
AHTHHE 82T 8o @k 2L EEEBE 9D -
* #e2 bt /o= - H— @ —Aas e dqs ynHENIIINEEE EENCEN @ ## (2
Edycja
= <
o =
[ 5
g :
%
= =
o
5
| ] =
3 =
3
£ @
H 2
B =
|= g
g g
Nlgl informacie =38
£ ﬁ%} start | Sl info o elemencie |, Wspsirzedne H!Odlagmsé dwéch pkt. é‘?éredmza elementu @’inwemhma [+f§uma diugosci :;5 Konfiguracja Iﬁ” kg kﬁ, ‘i E
Start Informacje 2D i 3D Ustawienia Inne informacje
8 Informacje
—_—
ey Py
4 b &

W celu wstawienia nowego menu nalezy wybra¢ z menu konfiguracji ikone ,Ustawienie
oam

menu ikonowego” — .

Zostanie otwarte okienko (rys. ponizej) w ktorym:

ogsine
Layout
Tekst - ustawienia [¥] pasek ikon @ standard () whasny
Pu
b
Ohragi ustawienie menu
fusormzy Goo
Einy ‘wezytanie menu
. Tekst

Zapisanie EDYCIA

" informacie
Import/Ek:
ST:J:,, e [ duze ikory
Menu gléwne )
formula v [ opisy ikon (dymki)

usungé  preemian dodawad [] dolne informacie

o]

i

1) zaznaczone zostaty dwie opcje wyboru:
- standard —lista ponizej zawiera standardowe menu ikonowe programu;
- wilasny - lista ponizej zawiera wszystkie dostepne menu ikonowe, tacznie z naszy-
mi wtasnymi.
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2) lista znajdujaca sie pod ha-
stem ,pasek ikon” zawiera
ikonowe.
Obok na rysunku lista zawie-
ra wstawione menu ikonowe
rysunkach z

wstawione menu

pokazane na
punktu 1.2.1.

pasek ikon

(T)standard (@) wlasny

v Moje-konki.rib

[¥ sanitame rib
v saparb

[¥ Stal-makra b
Iv CIRCib

Iv¥ ARCS.ib

[v¥ MASS b

alumini. MNU
alumini rib

Bazy_Danych.MNU

belmac. MNU
budow. MNU
CCAM bar
Diatei bar
EDIT bar
elewarch. MNU
ELIP bar
Hlipsy rib
fundmac. MNU
hifsgeo. MNU
IMEX bar

- standardowe menu

wozytanie menu

Zapisanie menu

duie ikony
W opisy ikon (dymld)

usunac przemian

dodawaé

nowy dolne informacje

Prosze zwrdci¢ uwage ze na lisScie oprocz standardowych menu ikonowych MegaCADa
(np.: Linie, Edycja itp.) znajdujg sie menu ikonowe Uzytkownika jak np. ,, Moje-ikonki” czy
dodatkowe menu bibliotek (,,sanitarne”, ,,Stal-makra” itp.).

Dodanie menu ikonowego istniejgcego:

1) wybieramy z menu tekstowego hasto ,Konfiguracja” — ,L”;

2) z menu wybieramy polecenie ,Ustawienie menu ikonowego” -

3) otworzy sie okienko (rys.

4)

obok.).

Zaznaczamy w nim opcje
,standard” — ,L”, a na-
stepnie na liscie zazna-
czamy menu elips -
,Elipsy” — ,L".

Uaktywni sie pod lista
klawisz ,,dodawac”. Jego
wybér —,L” — spowodu-
je dodanie do lewe;j listy
zaznaczonego menu (na
rys. ponizej zaznaczone
na lewej liscie hasto
,Elip”). Jednoczesnie na
ekranu dalej).

om

ogéine

% ikony

zabezpieczenie

Layout
Tekst - ustawienia pasek ikon
aubosé lni [¥ Moje-konki ib

¥ INFOib
ikony Iv Edyciarib

Iv Linie rib
Kursor myszy ¥ mech.iib

IV sanitame sib
Korttur - zamiana [v sapa.ib

Iv Stal-makra ib

¥ CIRC.ib
Zapisarie [V ARCS.rb

Iv MASS b

Cegét nomowa

standardowe menu
ustawienie menu
weaytanie menu

zapisarie menu

[#Iduze ikony
opisy fkon {dymki)

usunad

przemian

dodawac

o [ dolne irformacie

0K

obszarze rysunku

zostanie otwarte menu elips (fragment

jezeli nie dodajemy dalszych menu to wybieramy klawisz ,0.K.” — ,L”. Po wybraniu
zamknie sie okno dialogowe, natomiast na rysunku pozostanie wstawione menu.

Konfiguracja 2D — 285



MegaCAD

5)

¥l B e g Do f sl He

lollcRo¥cRcl 'JO

] an Start
=)

o & & 4 9 » EEEIIINEEN EENCEE we [§8 0

12

Layout

Tekst - ustawienia
aruboé i

kolor osi
Praedstawienic
iony

Zmienne

Kursor myszy

wstawienie menu. W tym celu menu ikonowe
tapiemy” za pasek (mozna ztapaé za nazwe). Po
ztapaniu caty czas trzymajac nacisniety lewy
klawisz myszy i delikatnym ruchu, wyswietlone
zostang na ekranie strzatki (rys. ponizej). Jezeli
najedziemy na wybrana strzatke to pokaze sie
miejsce w ktdrym zostanie wstawione menu.
Najechanie na jedng ze strzatek zaznaczonych
na czerwono wyswietli obszar z lewej strony
zaznaczony na zielono (rys. dalej). Jezeli w tym
momencie puscimy lewy klawisz to menu
zostanie wstawione z lewej strony.

5 A & ;
alsede it =
Konstruowanie elips 2D / 3D \ ycinki elips bbezpikzenic ikony

pasek ikon

@ standard () wiasny

standardowe menu
ustawienie menu
wezytanie menu

zapisanie menu

duze ikony

opisy kon (dymk)

v LINErb mapa bitowa
v CIRC:b
v ARCS 1ib Tekst
v EDITsb Wymiary
v INFOsb Import/Blcspor
v santame.b Slajdy
vV sapa b Menu gléwne
‘- formula
( ELIP sib Parametryczn
L Cze3é nomowa
Obiekt 30
usunaé  przemian dodawac: nowy
¥ Edycja
;ié;}:; Elipsy
S| s ]
@ CAD (] g
Pl e
[ o)
] o A

0T

in7 8gf

o

A
1

QEER 0 6
ME WM T D6

Konstruowanie elips 2D / 3D | Wyeinki elips

dolne informacie

]

D wha

Y

P Fkgeputsewe  Kowtulge  Bbleidi  Edes My Wawlesge | Kenliguroos

[Elrogum fzoom o B -] G a
g zienie | var ul3
§ a1y f

DFad~ 3282
saee 1 [

BF+a0d
sEmfni]lal o Bl
sk 2E®0.

3%

/
2

sakres modela

L n RS e

5]

L] | (=T

Wl V2345678

ER

Konfiguracja 2D — 286




MegaCAD

6) w ten sposdb wstawiliSmy menu na state — nie bedzie sie chowaé. W celu jego
automatycznego chowania nalezy w tym momencie przetgczy¢ pinezke z pionowej

na pozioma ‘ -,

7) po przetagczeniu menu automatycznie bedzie sie chowaé. Czesto menu ikonowe
zajmuje po rozwinieciu duzo miejsca na ekranie (jest czeSciowo puste). W celu
zmniejszenia nalezy po najechaniu na nazwe i rozwinieciu menu przesungé¢ mysz na
pionowa krawedz i przeciggng¢ w odpowiednia strone. Na lewym rysunku ztapanie i
przeciggniecie, na prawym efekt.

o «a
B (D)@
@ &
(o]
@
@
o]
(<
- &

12.9.3.3.2. Umieszczanie menu ikonowych wtasnych — nowych.
W celu wstawienia nowego menu nalezy wybraé z menu konfiguracji ikone ,Ustawienie

o
menu ikonowego” —

1) po wybraniu polecenia otworzy sie okienko. Wybieramy klawisz ,nowy” —,L".

pasek ikon

(D standard (@) wiasny

v LINErb ARC-PLUS MNU ~ standardowe menu
E CIRC b atrybuty. MNL
v ARCS b Bazy_Danych.MNLU -
V¥ EDITsb CCAM bar ustawienie menu
v INFO rib CIR-PLUS.MNU
Iv sanitame rib Diatei bar wezytanie menu
IV saparib elewarch. MNU —
Iv stal-poj b hiffsgea. MNU zapisarie menu
¥ ELIPrib IMEX bar
lg MNU
LIN-PLUS MNU
MAC-PLUS .MNU duze ikory
macarch MNU
MASS bar v opisy kon (dymi)

usunagé przemian... dodawaé [#] doine irformacie

2) otworzy sie okienko w ktérym podajemy nazwe menu
ikonowego i zatwierdzamy klawiszem ,0.K.” —,L”;

3) po zatwierdzeniu nazwy pojawi sie nowe menu na
obszarze rysunku oraz zostanie dodane na liscie z OK.
lewej strony (rys. ponizej — zaznaczone na czerwono);

|rr|oje drugie menu|
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4)
5)

6)

7)

8)

9)

% moje drugie m... 1
moje drugie menu ogéine

5 zabezpieczenie % II(Oﬂ)ql

b -

2 3D

=

B

i - pasek ikon
Tekst - ustawiznia

=

B

- grubogé linii

= kolor osi
Przedstawienie
fleorny

e

Zmienne

zatwierdzamy — w oknie dialogowym wybieramy klawisz ,0.K.” —,L”;

menu jest aktualnie puste. W celu umieszczenia w nim polecen programu nalezy
wybrac z menu konfiguracji polecenie ,Ustawienie ikon” — ,L” (rys. ponizej).
Nastepnie w zaznaczone powyzej menu przeciggamy polecenia, ktére maja sie w nim
znalez¢. Szerszy opis w ksigzce w rozdziale , Konfiguracja”. Nalezy pamieta¢ ze w
dowolne miejsce w dowolnym menu mozna wstawié¢ dowolne ikony z listy.

po wstawieniu ikon dokujemy menu na zgdanej stronie. W tym celu menu ikonowe
Japiemy” za pasek (mozna ztapa¢ za nazwe). Po ztapaniu caty czas trzymajac
nacisniety lewy klawisz myszy i delikatnym ruchu, wyswietlone zostang na ekranie
strzatki. Jezeli najedziemy na wybrana strzatke to pokaze sie miejsce w ktérym
zostanie wstawione menu. Wstawiamy na dét, najezdzamy zatem na strzatke w doét i
po wyswietleniu obszaru (w ktdrym ono sie znajdzie) puszczamy lewy klawisz myszy.

ostatnim elementem jest przetgczenie pinezki z pionowej na pozioma

‘ - ,L” w celu wiaczenia autoukrywania menu.

po wykonaniu powyziszego ekran wyglada
jak na rysunku obok (lewy dolny fragment

ekranu). Zaznaczone wstawione menu. i

B8 |nf i
e n crmaqe

zakres modelu

obszar jaki zajmuje menu po najechaniu na jego nazwe mozna rozciggac. Ponizej
rozwiniete menu po najechaniu na nazwe w dolnej linii menu i wczesniejszym
rozciggnieciu.

moje drugie menu
P AT ¢ —4 E BT 0 0 50 LB
o= idtoXBed A DT 00 @ F0 e
moje drugie menu
fgﬁ; Informacje moje drugie menu

zakres modelu

Konfiguracja 2D — 288



MegaCAD

12.9.3.3.3. Pozostate opcje — Okno dialogowe menu ikonowych.
Oprdécz oméwionych klawiszy ,,dodawaé” oraz ,,nowy” w oknie dialogowym znajdujg sie
dodatkowe klawisze oraz opcje do zarzgdzania dodatkowymi menu ikonowymi.

Wytaczenie/Wtaczenie menu

Na lewej liscie mamy dodane menu. Obok kazdego z nich znajduje sie przetacznik
»ON/OFF”. Jezeli kwadracik jest zaznaczony to menu jest wyswietlane. Jezeli go wytgczy-
my to klawisz do otwarcia menu zniknie z miejsca w ktérym sie znajdowat. Dalej na rysun-
ku wytaczone z wyswietlania zostato menu ,Linie” — ,L”.

I Profiplus bar ~ standardowe menu
e ] przearch. MNU
v ARCSrib rzutarch. MNU e
V¥ EDITib SURF bar ustawienie menu
¥ INFO sib Teot MNU 3
[ sanitame sib TREPCAD bar wezytanie menu
¥ saparib TREPCAD MNU —
I¥ stalpoj.ib VOLM bar zapisanie menu
[ ELIPrib WIRE bar
¥ moje drugie menu b zagbud. MNU

zielen MNU

anaki MNU duze ikonry

Zoom bar

zoom. MNU v opisy kon (dymi)

usungé przemian... dodawaé nowy dolne informacje

Ponizej fragment ekranu. Na lewym rysunku z wtgczonym menu ,Linie”, na prawym z

wytgczonym.

SR

¥} Edyga

[ETR}

¥} Edycja

an
1650

1Ban
g

Ponowne wtgczeniu menu bedzie skutkowaé pojawieniem sie klawisza do otwarcia w tym
samym miejscu.

Klawisze pod listg wstawionych menu.

Klawisz ,,przemian...” - stuzy do zmiany nazwy menu, na ktérym aktualnie znajduje sie

na liscie kursor. Po jego wybraniu otworzy sie okno dialogowe, w ktérym wpisujemy nowg

nazwe wybranego menu.

Przykiad:

1) kursor znajduje sie na menu ,Linie”.

2) po wybraniu klawisza ,przemian...” — ,L” — otworzy sie
okienko w ktorym wpisujemy ,Kreski”. Zatwierdzamy
zmiane —,0.K.” — ,L".

¥ Linie rib
v CIRC b
¥ ARCS dk

[ reski

0K powrdt
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3) po zmianie na liscie otrzymujemy ,, Kreski” ¥ Kreskirb
|+ CIRC rib
¥ ARCS.rib

| Uwaga: zmiana nazwy nastepuje jedynie na liscie. Tekst na klawiszu nie jest zmieniany. |

Klawisz ,,usuna¢” - stuzy do usuniecia z lewej listy wstawionego menu. Po jego wybraniu

kasowane z listy jest menu na ktorym znajdowat sie kursor. Skasowane z lewej listy menu

automatycznie pojawia sie na prawej liscie. W dowolnym momencie mozna takie menu z

powrotem dodac do listy wyswietlanych menu ikonowych.

Uwaga: nie mozna skasowaé menu wtgczonego, czyli majacego swoj klawisz na

ekranie. Przed skasowaniem nalezy wytaczy¢ na liscie — ,L” — menu
przeznaczone do kasowania.

12.9.3.3.4. Pozostate opcje — Ikona na klawiszu.

Na klawiszu otwierajgcym wstawione menu ikonowe znajduje sie tekst i ikona. Tekst wy-
nika z nazwy menu. Natomiast ikona wyswietlana na klawiszu jest to pierwsza ikona jaka
znajduje sie w danym menu ikonowym.

Przyktad.
Na dole wstawione jest menu ikonowe nazwane
,moje drugie menu”. Na klawiszu oprécz nazwy

wyéwietlana jest ikona pierwszego polecenia w Cb P | R AN NN A

menu — zaznaczone na rysunku obok.

Zmiana ikony polega na wstawieniu innej Na @ noimace ij drugie menu
poczatek. Jezeli nie chcemy aby byta wyswietla-

na ikona to na pierwszym miejscu musi znalez¢
sie ,,pusty przycisk” — jak na rysunku obok.
Wstawienie , pustego przycisku” — ksigzka, opis Q@ = 2 ok B s
w rozdziale , Konfiguracja” w punkcie dotycza-

cym tworzenie wiasnych menu ikonowych. B Informacje @cje drugie menu

AL

maoje drugie menu

o ___

maoje drugie menu

rakres modelu

12.9.4. Wstawianie ikon.

Ikony mozna wstawiac nie tylko we wtasnym menu (zaktadce lub grupie) ale w dowolnym
miejscu. Modyfikowa¢ mozna kazde menu ikonowe. Po nacisnieciu klawisza , TAB”
pojawia sie okienko (rys. dalej) wyboru ikon do wstawiania ich do menu.

Uwaga: klawisz ,TAB” naciskamy w momencie gdy mamy otwarte menu do ktérego
mamy wstawic ikone. Czyli jezeli chcemy zmodyfikowac¢ menu linii to nalezy je
najpierw otworzy¢ a nastepnie nacisng¢ klawisz ,, TAB”.
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Alctualizacia menu "MegaCAD 2016 2D OEM - 2D°
Kategorie Zawartosé ("Opcie")
A

Z‘“’"Ta @ ek MENU GLOWNE & MENU POPRZEDNIE ~
W:T;ér E atrybuty standard =+ punkt odniesienia
Punkty
Linie [L,) obrét wlewo I obrét w prawo
Okregi
Luki [, T~ zwigksz kat [, T+ zmnigjsz kat
Elipsy e
mﬂw L odbicie o &) odicie D
gyﬂ:sgk 4> Odbicie wzgl.ptz. odnies +.\\!; kgt 3 punkdaw
Informacie

V‘?; zmiana pkiu odnies. i wyrdwn. kraw. odries.
Diverse o,
:)J‘Sriyabwienia = wyndwn. kraw, koficowsj ar pozycion. pt. odnies.

uty

Egm:yw g} pozycion. pl. koficows] |—_|~|l:E Skalowanie makr
Eal?rvlamaqa s + kursor siatha %

Opis
[ Funkcje przerchic

e i —

powrdt

=l

Z lewej strony okna mamy liste kategorii funkcji. Lista z prawej zawiera polecenia z zazna-
czonej kategorii. Powyzej z lewej wybrana jest kategoria polecen ,Edycja”, natomiast z
prawej mamy przewijang liste polecen edycyjnych. Klikniecie na prawej liscie na wybrang
funkcje powoduje wyswietlenie informacji o przypisanej do niej funkgji.

Rysunek

Informacie

Diverse

Ustawienia

Atrybuty
Bitmapy

Forrms

Fo2

L ie/zami

Bs Szukanie/zamiana
EDrT % !

: edycia atr. elem.

-

Opis:

"]

Przesuwanie i kopiowaniem fragmentdw
rysunku

W celu wstawienia do menu ikony chwytamy jg myszg i nacisngwszy lewy klawisz (trzyma-
jac go nacisnietym) przeciggamy ikone w zgdane miejsce.

Uwagi:

1) jezeli w nawym uktadzie ikon wstawiamy ikone obok juz istniejgcych to nalezy
przesung¢ nad dowolng ikone i chwile odczeka¢ az ikona ,wskoczy” na swoje

miejsce.

2) pdiniej wstawione ikony mozna dowolnie przesuwac.

3) wszystkie polskie funkcje i bilioteki (oraz drobna czes¢ funkcji oryginalnych)
znajduje sie w kategorii ,,Dodatkowe” znajdujacej sie na koncu listy kategorie. Z
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tego powodu czes¢ funkcji umieszczonych np. w menu linii znajdziemy w tej
kategorii a nie w kategorii ,Linie”. Generalng zasadg jest ze szukamy danej ikony
najpierw w odpowiadajacej jej kategoriia dopiero pdzniej w kategorii
,Dodatkowe”.

W nowym uktfadzie ikon jak ikona wskoczy na zgdane miejsce wyswietli sie dymek z jej

opisem. Mozna zmienic¢ opis lub pozostawi¢ zaproponowany i zatwierdzi¢ je klawiszem

»Enter”. Jezeli chcemy wstawic ikone bez opisu (w menu obok ikony, opisy na dymkach

bedga dziataty normalnie) to jak jest aktywny opis klikamy lewym klawiszem myszy na polu

:)y;urk]ku' k ) k . :'E!:/ Pliki Funkcje podstawowe Konstrukgje B
ok na rysunku w grupie ikon nazwanej — = = =

,Pierwsza grupa ikon” wstawionych jest 7 | mm £ 2 M= Z

. . . . . == - wisle AB -
ikon, z czego dwie byty wstawione z opisami. 251, doacz viele 4] i H
@;ﬁ przesuwanie OR ._% ’“ ‘

| Piewszagrupaikon | Tuwstawi cosinnego |
TR v I IR - = R e Y

Wstawiajgc ikony do grup mozna je oddziela¢ se- =

paratorami lub tworzy¢é menu rozwijalne. W dru- «

giej grupie ikon wstawione sg separatory (pionowe | LI’ EKonfig T

kreski). Aby wstawi¢ separator nalezy: = XE

. , . . . , | | E enu dolnego

- nacisna¢ prawy klawisz myszy na ikonie, za ktérg |L_ Tuwstawic ot YU e COTD [

wstawimy separator, IR e Pusty przycish E

- zrozwinietego menu (rys. obok) wybieramy hasto | #= @& /: Wstawienie separatora ’

,Wstawienie separatora”. -
W menu mozna tez wstawic ,pusty przycisk”. Na poprzednim rysunku taki przycisk jest
wstawiony w grupie ikon , Tu wstawie co$ innego” w drugiej kolumnie (pomiedzy ikonami
od wstawienia makra i zapisania makra) oraz w trzeciej (jako trzecia ikona). Wstawiamy
tak jak separator z tym, ze z podrecznego menu wybieramy , Wstawienie separatora”.

Uwaga: w obu przypadkach ,separator” i ,pusty przycisk”, bedg one wstawione za
ikong na ktérej znajdowat sie kursor myszy podczas nacisniecia prawego jej
klawisza.

12.9.5. Przenoszenie grup ikon.
Mozliwe jest przeniesienie catych grup ikon zawartych w jednym panelu. Dzieki tej opcji
mozna z dowolnego menu przesungc lub skopiowac caty panel z ikonami.

Przesuniecie:
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1) ponizej fragment menu ,Edycji” MegaCADa oraz wtasne menu Uzytkownika. Na zielo-
no zaznaczony jest panel, ktory bedziemy przesuwac;

A e B R ﬁ 5 oo =y E El. v HiL} [2:])
B9 L DE3 VG W - R A, SR - == R A
= & ol 7 | = Bl owil B - 806 | A EDIT ELM £y
i 68 7 b \GBEL 2k 8 g8 8 W o
Add g e = =2 55 E|] == 141 EDIT DB,
238 O &7 DT g2 A il =
Zmiany Powielanie elementow  Zaokr,/Fazow. | felycja tekstd Dotaczanie/ciecie Elementy | Wymisrowanie| Baza danych | Schowek

WO PHEHE 8280 Je-E0 e R B%BZEYUE L EEEDE w e -
< B ows @l owss @ # - s o, e ® o o o I N
#} Edycja
;,. moje drugie menu
P: = 3 . 1= "
o= X taR(Eed N T @ eP

maoje drugie menu

2) naciskamy klawisz tabulatora. Otwiera sie okno stuzace do wstawiania/przestawiania
ikon w menu;

3) naciskamy ,L” na nazwie panelu ,Zaokr./Fazow.” i trzymajac nacisniety klawisz prze-
ciggamy na koniec dodatkowego menu. Zawartos¢ panelu ,wskoczy” do menu. W tym
momencie puszczamy klawisz myszy. Meny bedzie wyglada¢ jak ponizej (zaznaczony
kierunek przesuniecia);

I Pliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja ¢ MNowa Tab
o L BL a2 & f 2886 . 1o
o B E  ME AFEe—T B8 W

384 i & o FELHEAT B i
Zmiany Powielanie elementdu Edycja tekstow Dolgczanie/cigcie Elementy Wymiarowanie| Baza danych Schowek
OTEEE S2TED S EH9 o F e S VII!EM@=
B we Bl W g w - i B, &
9 Edygja
noje drugie menu
@ = kB Eaef § W id S

maoje drugie menu Zaokr./Fazow.

T
=
Lad,

i I

4) przesuneliSmy fragment z jednego do drugiego menu ikonowego.

Kopiowanie:
Identycznie jak w przypadku przesuwanie z ta rdznicg ze zanim najedziemy myszg na

miejsce, w ktére ma wskoczyé fragment menu, naciskamy na klawiaturze klawisz ,Ctrl” i
trzymajac go puszczamy klawisz myszy.
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[ runkcje podstawowe Konstrukeje Bipotei Edycja Atrybuty Wizualizacja Kontiguracja ¢ Nowa lab

o = M 23 ﬁ o - =2 W E E |- v EDIT  +* @
= 2, & Eo DIE- d EDIT f _R«\i _Sﬁ TRIM mi do +x+ doep pos. | 3
e 22 ast [ = oAb vl .. 8 EDIT <
f’ ;ﬁ B\"I'.‘A ﬂ'ﬁ ED[]‘ Ealr &] é) Ham ;!-'m ao" "*" 0 ATT. |
a0 T o = =2 55 | —= EDIT
aad i '?)? ;ﬁ% ﬁ'"% TRin b i WFo "
Zmiany Powielanie elementow | Edycja tekstoyw| Zaokr. Dolaczanie/cigcie Elementy Wymiarowanie| Baza danych

20 @EE e S2ER S8 EH 9 tfig
B B s M s g s -f FHe
&) Edycja

moje drugie menu

et B ALY 0 @TEEMmTd §&

maoje drugie menu Zaokr./Fazow.

./ Il!ﬁ ] (P
e A e d Ae h IEEEEER

12.9.6. Menu ikonowe rozwijalne.

W menu przedstawionym obok znajduje sie polecenie do tworzenia menu rozwijalnych.
Z dowolnej ikony mozna stworzy¢ menu rozwijalne. Po =
kliknieciu prawym klawiszem na ikonie pojawi sie po- ‘B" -

wyzsze menu. Wybierajgc polecenie ,Edycja menu “

G
—1 Konfig. listy symboli ‘
= ﬁn,

Tu wstawig (os

dolnego” uzyskamy:
- otworzy sie nowa grupa ikon nazwana tak jak ikona

Edycja menu doinego

Pusty przycisk
s
na ktérej kliknelismy, L B d:{ e
- mozna wstawi¢ dowolne ikony. -
Po wstawieniu ikon zatwierdzamy wybierajac z menu tekstowego nazwe zaktadki w ktorej
znajduje sie ikona uruchamiajgca menu tekstowe. T=T) T

Na rysunku powyzej po kliknieciu na ikonie ,Po-
dwdjna D-forma” (druga w przedostatniej kolumnie)
i wybraniu ,Edycja menu dolnego” otworzy sie nowa
grupa ikon nazwana jak wybrana ikona. Mozna do Am"“”"“”“”'”"" e i
niej wstawi¢ dowolne ikony (rys. obok). — ,‘,‘
W menu tekstowym pojawi sie wpis (za naszg zaktadkg) z nazwg menu (rys. ponizej).

¥ 2
O wielokat foremny ",( potozenie punktu

| m Dwa punkty na el. stycz. —R\i zaokraglenie

Dolne menu
Konfiguracja 7 Moja zaktadka Podwdjna D-Forma
Powrét do edycji zawartosci zakfadki
. ” L. . - Pliki Funkgje podstawowe Konstrukgje Biblioteki Edyga
— klikamy ,,L” na jej nazwie. Nastep- = . 2 =
nie z okienka do wybory ikon wybie- | T =
ramy klawisz powrét i concte agfl | I

L. . ., rzesuwanie ¢ a1 -,:,\en‘a .f\remny
Obok ikony do ktérej dopisaliémy | 87° © ”"" X2 | O | weokatro

.. ) .. Pierwsza grupa ikon Tu wstawie m Dva DURKE Bl
menu rozwijalne pojawi sie strzatka. ERE T gg. YT {32 | Dwa punkty na el stycz

2
H H H H | kat zy 3 kt
!30 kliknigciu na nig uzyskamy efekt T {j\_; at miedzy 3 punktami
jak na rysunku obok. i) potozenie punkiu
‘ﬁ‘\i zaokraglenie
M equidistanta
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Uwaga: ikona do ktdrej dopisaliSmy w sposéb opisany powyzej wywotanie menu nie
uruchamia funkcji.

Istnieje mozliwos¢, aby oprocz rozwijania menu ikona uru- =
chamiata swoje wtasne polecenie. W tym celu nalezy naci-
sna¢ klawisz ,TAB”. Nastepnie na ikonie z wywotujacej &

L2 |

=l 0O |

1 Konfig. listy symboli
|

menu ikonowe rozwijalne naciskamy prawy klawisz myszy i ““a""'“fsi Edygja menu dolnego
wybieramy ,Menu — Przyciski”. Nastepnie wychodzimy z = == Menu - Prayciski
ustawiania ikon wybierajgc powrét. o /: ‘ Blikty prayeict
|
<MegaCA[ Wstawienie separatora

Tak zdefiniowana ikona bedzie miata podwdjne dziatanie (rys. =%
obok): o
- klikajac na ikone wywotamy funkcje, - 7:|
- klikajgc na strzatke obok ikony otworzymy meny ikonowe.

] € y ymy y db _EI

wstawie cos innego
W wygladzie ikona rézni sie od ikony wywotujacej tylko menu ikonowe.
Obok (po najechaniu myszg bez klikania) z lewej strony ikona uru-
chamiajgca tylko menu ikonowe, po prawej ikona uruchamiajgca (2 )i Y
funkcje i menu ikonowe. -
Jak wida¢ na ikonie o podwdjnym dziataniu po najechaniu myszg pojawia sie pionowa
kreska oddzielajaca czes¢ ikony wywotujgcej funkcje od czesci rozwijajgcej menu.

12.9.7. Wiasne ikony.

W programie mozna definiowac wtasne ikony lub zmienia¢ wyglad juz istniejgcych. Ta
druga mozliwos¢ nie jest zalecana ze wzgledu na koniecznos$¢ ich powtdrnej zmiany po
reinstalacji systemu.

Wtasne ikony definiujemy do funkcji dodatkowych (np. $ciaggnietych ze strony MegaCADa)
lub do wiasnych menu ikonowych.

Uruchomienie funkcji do przerabiania ikon.
Polecenie do przerabiania ikon jest czescig funkcji do wstawiania ikon. Zatem najprosciej
jest je uruchomicé przez nacisniecie klawisza , TAB”. Otworzy sie opisane wczesniej okienko
do wstawiania ikon.

Uwaga: klawisz ,TAB” naciskamy w momencie gdy mamy otwarte menu w ktérym
mamy zmieni¢ ikone lub do ktérego mamy jg wstawic i zmienic. Czyli jezeli
chcemy zmodyfikowaé menu linii to nalezy je najpierw otworzy¢ a nastepnie
nacisng¢ klawisz ,, TAB”.
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Nastepnie:

1) w starym uktadzie nalezy w okienku zaznaczy¢ opcje
»Funkcje przerobi¢” (na rys. obok w czerwonej petli)
i nastepnie wybrac ikone do przerdbki. Mozna row-
niez zaznaczy¢ to pole podczas wstawiania ikony. Po

jej wstawieniu automatycznie otworzy sie okno do

zmiany.;

2) w nowym ukfadzie mozna zaznaczy¢ ta opcje lub przy otwartym okienku dialogowym
po prostu klikng¢ na zgdang ikone w menu.

12.9.7.1. Zmiana wygladu ikony.
Po wybraniu ikony do zmiany otwiera sie
nizej przedstawione okno dialogowe.

Cze$¢ okna do zmiany wygladu ikony

sktada sie z kilku elementow:

1) pole z siatkq — pole do rysowania
wygladu nowej ikony,

x|S0 e =
2) pola R -
narzedzia do rysowania, kolejno:

- pojedyncze piksele — zamalowa-
nie pojedynczych pikseli. Wskaza-
nie piksela spowoduje jego zama-
lowanie.

NEEERE o
Arttigliasing

powrét

(® tylko ta jedna
() wszystkie takie

Opis ikon nterpreter

Dolry tefest Wywolanie interpretera aplikacii (skompilowane pliki "* CIP")

[] Bistra wiekase
Oznaczenic

[] Standard. tekst

3)

- linia — rysowanie linii. Wskazujemy punkt poczatkowy i nie puszczajgc lewego kla-
wisza myszy ciggniemy do punktu koricowego.

- prostokat — rysowanie prostokata. Wskazujemy pierwsze naroze i trzymajac naci-
$niety lewy klawisz dojezdzamy po przekatnej do drugiego naroza

- okrag/elipsa — narysowanie okregu lub elipsy. Jak w przypadku prostokata, wry-
sowywany jest okrag/elepsa wpisany/a we wskazany prostokat.

- wypetnienie — wypetnienie jednorodnego obszaru wybranym kolorem. Wskazuje-
my dowolny punkt powierzchni do zamalowania.

- wstawic z pliku — wstawienie bitmapy na ikone. Po wybraniu otwiera sie menadzer
plikdw w ktérym wybieramy bitmape.

pola z ikonami (rys. obok) — dynamiczny podglad na definiowang ikone. 4 o L2
W MegaCADzie postugujemy sie trzema wielkosSciami ikon. Do jednej » Q
funkcji definiujemy przynajmniej dwie Srednig (Srodkowa) i matg (gérna),

poniewaz przy przetgczeniu sie w wygladzie ekranu (punkt ,1.9. Zaktadka - M
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ikony” i opcja ,duze ikony”) uzywane s3g te dwie. Jak jest przedstawione na rysunku
obok mata, srednia i duza ikona mogg sie od siebie graficznie réznic.
Czerwona strzatka obok ikony — aktualnie edytowana wielkos¢ ikony w
polu z siatka. Przetgczenie — klikamy na inng wielkos¢.

Cyfry ,1”i,2” obok ikon — wybranie jednej z nich przenosi wyglad z wy- » I
branego na aktualnie opracowywany. W przypadku powyzej klikniecie

na cyfre obok ,zielonej” ikony spowoduje przeniesienie jej wygladu na -
aktualnie opracowywang i uzyskamy efekt jak na rysunku obok.

4) pole z kolorami — pole do wyboru kolo- | o | 1
row. Obok pola znajduje sie (obok w z
czarnej petli) mozliwos¢ definiowania
koloru z podstawowych sktadowych.

» CIP

Uwaga: jezeli chcemy miec¢ kolor , przezroczysty” — nalezy ustawi¢ suwakami war-
tos¢ wszystkich sktadowych koloréw na ,0”. W takim przypadku kolor
tta/elementu narysowanego na ikonie takim kolorem bedzie wyswietlany
kolorem, jakim jest przedstawiane menu (opis ustawienia w pkt. 12.1. po-
wyzej).

Zatwierdzenie po zmianach klawiszem ,, OK.” spowoduje zmiane wygladu ikony.
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13. Import/Eksport plikow.

MegaCAD domysinie zapisuje pliki we wtasnym formacie PRT, a elementy biblioteczne
(czesci) we wiasnym formacie MAC.

W celu zapewnienia mozliwosci wymiany plikdw pomigdzy réznymi programami, Mega-
CAD oferuje konwertery pozwalajgce na wczytanie i zapisanie rysunkow w popularnych
formatach. W wersji 2D najpopularniejszymi formatami (oprocz wiasnych MegaCADa) s3
to DWG i DXF.Konwertery zapewniajg poprawny zapis rysunku w 100%. Rozbieznosci
moga wystapi¢ w przypadkach niestandardowej (indywidualnej) konfiguracji programu.

13.1. Import/eksport pojedynczych plikow DWG/DXF

13.1.1. Import pliku
Pojedyncze pliki mozna zaimportowac za pomocg polecenia ,Wczytanie rysunku” (znaj-
duje sie w zaktadce ,,Pliki”).

Opis importu:

1) wybieramy zaktadke ,Pliki” —,L”, a nastepnie z rozwinietego menu polecenie , Wczy-
tanie rysunku” — ,L”;

2) otworzy sie okno menadzera plikéw w ktérym na dole znajduje sie hasto ,,Pliki typu:”.
Domyslnie sg to pliki PRT (MegaCADa). Otwieramy liste i wybieramy ,,DWG/DXF Pliki
(*.DWG, *.DXF)” — ,L”;

A B EDEREHIUKONEC ElQ RIS T UV WX YEZ
okno aktywne Siidy

Saukaj w pit v @%@
- E . ~
ot [
Ostatnie
miejsca
. 07 parametryza.. 07 parametryza.. 07 parametryza..

Pulpit

"; T ) lr -
= e 7
Biblioteki =
o AparterPRT  Elekiroplan EXC.. FAHRSTUHPRT
==
Ten komput
- @ [ ATy Taiss. PRI ©
@ . .
o7
¢ Pliki PRT Anui

Fliki PRT
DWG/DXF Plii (DWG:" DXF}
zysie pii

[17] weas

3) na liscie plikdw wyswietlone zostang pliki zapisane w formatach DWG i DXF. Uaktywni
sie réwniez klawisz , Opcje” (znajdujacy sie na samym dole okienka) — opis opcji im-
portu/eksportu dalej w pkt. 13.3.. Zaznaczamy plik na liscie — ,L” i zatwierdzamy do
zaimportowania -, 0.K.” —,L”;
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4) po wykonaniu importu rysunek zostanie wyswietlony na ekranie.

Uwaga: w zaleznosci od ustawien opcji moze wyswietli¢ sie okienko z uzytymi stylami
linii, fontami i kolorami w importowanym pliku. W tym miejscu mozna zmie-
ni¢ te atrybuty — opis w pkt.13.3.

13.1.2. Eksport pliku

Pojedyncze pliki mozna wyeksportowac za pomoca polecenia ,Zapisanie jako” (znajduje

sie w zaktadce ,,Pliki”).

Opis eksportu:

1) wybieramy zaktadke ,Pliki” — ,L”, a nastepnie z rozwinietego menu polecenie ,Zapi-
sanie jako” —,L”;

2) otworzy sie okno menadzera plikow w ktérym na dole znajduje sie hasto ,,Pliki typu:”.
Domyslnie s3 to pliki PRT. Otwieramy liste i wybieramy jeden z formatéw w jakim ma
zostac zapisany rysunek —,,DWG Pliki (¥*.DWG)” lub ,,DXF Pliki (*.DXF)” —,L";

X

All8/[C](D) [El[F] 6l HI W W KL M ] (o] [P @) RIS ] T/l v il ) [ [
o sl E?

Saukaj w prt v| @ ¥ @ okno al e laidy

T -

-
Ostatnie H - P

miejsca I JE *i IS g

* M 23

- ARCHIT ARCHITW ELEKTR

Pulpit

= & - N
Biblioteki k @ i q

&z o5
- ®
P
“”.‘! KONSTR MECH 07 parametryza...
Ten komputer

o, Pt v

‘~.~" Mazwa piku 07_paremetryzacia prayklad-1PRT v

Siec

Plig PRT v Anit
Fiii PRT
= DWG Fli_(.DWG) —
[ wyczyé DXFFili ("DXF) Opeie
wzystiie pli

3) na liscie plikdw wyswietlone zostang pliki zapisane w wybranym formacie. Uaktywni
sie rowniez klawisz ,Opcje” (znajdujacy sie na samym dole okienka) — opis opcji
importu/eksportu dalej w pkt. 10.3..

Wopisujemy nazwe lub zatwierdzamy zaproponowang. Domyslnie program proponuje
dla eksportowanego pliku tg samg nazwe, jaka ma rysunek w formacie PRT. Zatwier-
dzenie eksportu -, 0.K.” -, L”;
Uwaga: w zaleznosci od ustawien opcji moze wyswietli¢ sie okienko z uzytymi stylami
linii, fontami i kolorami w importowanym pliku. W tym miejscu mozna zmie-
ni¢ te atrybuty — opis w pkt.13.3.
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13.2. Import/eksport wielu plikow DWG/DXF
W menu ,Pliki” znajduje sie polecenie ,Im- _
port/Eksport”. Po jego wyborze rozwija sie

/ . . . . Import/Expori
menu, w ktérym znajduje sie polecenie [ owy ysunek

,DWG/DXF — Import/Eksport”. = R— 3 - oot
o IGES - Import/Export
71} CATIA 4 - Import/Export

Zapisanie rysunku

'm Zapis wformacie PDF

S poraczanic rysunku.. 5

PRO-E - Import

E] zamadzanie psunkami... v
x Twarzenie - zapis fragmentu jako makra

% Makro wezytanie
P 2yt

@ Makio dobcenic
Pl B
5| Mowe makro >
Zapisywanie makra ... v
@ Zarzadzanie makrammi... »
@ Drukowanie ... »
o
IH Import ... v
o
|kx_f‘ Export ... »

& 1| Wystanie rysunku mailem

[ import/Export »|>

13.2.1. Opis funkgc;ji
Po wyborze funkcji otwiera sie okno dialogowe, w ktérym ustawiamy parametry importu
lub eksportu.

Dol olna:

1) Zrédto — katalog ktérego zawarto$é¢ be-

dzie konwertowana; Zrdro: o [emac v
2) pole obok,,...” —wybor katalogu z plikami Cel T "

zrédtowymi; _

o Korwersja podkatalogu

3) pole obok *.MAC — format plikow do torzens pockatsoas Ustawenia

konwersji z danego katalogu. Dostepne 9] Madpisarie plikén

sq formaty jakie bedziemy konwertowac: [¥] Przemiat w praymadku bhedu

DWG, DXF, DWG | DXF, *MaC w [¥] Protokutowanie konwersi

“DWiG [ Prt#Mac pliki zapisal jako 207

PRT, MAC oraz PRT i MAC; |-owr
Wybor np. DWG i DXF po-  par 7
zwala na konwersje plikow

z obu formatéw jednoczesnie.

Import/Eksport — 301



MegaCAD

4)
5)
6)
7)
8)
9)

10)
11)

12)

13)

Cel — katalog w ktérym pojawig sie pliki po konwersji;

pole obok ,,...” —wybodr katalogu docelowego, zawierajacego pliki po konwersji;

pole obok *.DWG — format plikow po konwersji. Dostepne sg formaty: PRT, MAC,
DWG i DXF;

Konwersja podkatalogu — w przypadku istnienia podkatalogu w katalogu Zrédto-
wym, jego zawartosc tez zostanie poddana konwersji;

Stworzenie podkatalogu — w katalogu okreslonym jako cel, zostanie utworzony
podkatalog (o ile znajdowat sie on w katalogu zrédta);

Nadpisanie plikow — w przypadku istnienia w katalogu celu, starszej wers;ji pliku o
tej samej nazwie, zostanie ona nadpisana nowszg wers;jg;

Przerwac w przypadku btedu — btad podczas operacji przerywa konwersje,
Protokotowanie konwersji — podczas operacji tworzony jest plik megacad-
dxfdwg.log, w ktérym zapisany jest przebieg konwersji.

Prt/Mac pliki zapisa¢ jako 2D? — w przypadku zapisu w formatach PRT lub MAC
mozliwos¢ zapisania plikdw po konwersji, jako rysunkéw dwuwymiarowych.
Ustawienia — klawisz uruchamiajgcy ustawienia (opcje) konwersji. Opis w pkt. 10.3.

13.2.2. Import z DWG lub DXF

W przypadku importu wielu plikdw po wybraniu funkcji nalezy w oknie ustawi¢ katalog
oraz format plikéw, z ktérego importujemy.

Import

Obok ustawienia importu z formatu ,DWG” do formatu %= [Daz0is zddastiu . v
" PRT)I . Cel: DA2015_2d\datatdwe =PRT b4
Obok ustawienia importu z formatu ,,DXF” do formatu 2% [p2ms addaside T
" PRT)I . Cel: DoA2015_2dvdatabdwe .. =PRT v
Obok ustawienia importu z formatu ,DWG i DXF” do  Zédo [panis addetstdac P DR v
formatu ”pRT"_ Cel: D:\20115_2dlvdatahdwe “PRT v

Import do formatu ,,MAC” ustawimy analogicznie z ta rdznicg, ze docelowy format usta-
wimy ,,*.MAC” zamiast ,*.PRT".

Eksport
Obok ustawienia eksportu z formatu ,,PRT” do formatu ,,DWG".

Obok ustawienia eksportu z formatu ,PRT” do formatu 2> |pueotsecdus .| [-PAT v
" DX FII . Cel, D:42015_2d\datahdwe v
Obok ustawienia eksportu z formatu ,PRT i MAC” do  Zese [psaos andasiang ] PRT-MAC
formatu ,DWG”. el D201 2dhdaandec| | FDwWG v

Eksport z formatu ,,MAC” ustawimy analogicznie z ta .,
réznica, ze zrédtowy format ustawimy ,*.MAC” zamiast

D:A2015_2d\dataidw *FRT v

D:42015_2dhdatahdwe) ...

»F.PRT”.
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13.3. Ustawienia importu/eksportu DWG/DXF

Zaréwno przy konwersji pojedynczego pliku za pomocg Menadzera plikow, jak i przy kon-
wersji wielu plikéw mamy mozliwos¢ ustawienia parametrow konwersji.

Ustawienie parametrow mozna uruchomic za pomoca:

- klawisz ,,Opcje” —w menadzerze plikow,

- klawisz ,,Ustawienia” — w oknie konwersji wielu plikow.

W obu przypadkach jest otwierane to samo okno.

Okno dialogowe zawiera cztery zaktadki (rys. dalej):

Import — ustawianie gtéwnych parametréw przy imporcie z formatéw DWG i DXF. Na
zaktadce nie ustawia sie parametréow konwersji atrybutéw elementéw, ktére mozna
skonfigurowaé w zaktadce , Tabele”;

Eksport — ustawianie gtéwnych parametrow przy eksporcie do formatéw DWG i DXF.
Na zakfadce nie ustawia sie parametréw konwersji atrybutéw elementow, ktére moz-
na skonfigurowac w zaktadce ,Tabele”;

Tabele — zaktadka do konfiguracji konwersji atrybutow elementow;

Profile — zaktadka do zapisu i wczytania zapisanych konfiguracji konwersji.

13.3.1. Zaktadka import.

W zaktadce ,Import” (rys. obok) ustawiamy gtéwne
parametry importu z innych formatéw. Kolejne pola
0znaczajq:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Import | Export | Tabele | Profile

[W¥rzeigcie formatl papien

Przejecie formatu papieru — wczytanie z pliku
zrédtowego definicji formatu papieru. Funkcja
nie spetnia swojej roli przy deklaracji (podczas
konwersji) zmienionej skali;

Przejecie Proxi — przejecie danych z aplikacji
typu proxi, dotgczonej do pliku AutoCADa DWG.
Pominiecie zaznaczania spowoduje zignorowanie
danych.

Przejecie pkt. wymiarow. — przejecie punktow
zaczepienia wymiardéw i - co za tym idzie - moz-
liwos¢ edycji ich potozenia.

Wymiary jako makro — zaznaczenie opcji umoz-
liwia przeniesienie stylu wymiarowania przyjete-

Przejecie Proxi

[] Przejgcie pkt. wymiarow
[ Wymiary jako Makro

[] Makeros roztozenie

[ Imitacja kreskowania

[[] Odstep pomigdzy tekstami
Pokazanie atrybutéw

[] Otworzyé w intermadus
[] Pregjecie sieci powierzchni

[] Mapa kolor'w ?

Strona Zapis ANS|

Wiypelnic kreskowaniem z skala
Shala tekstu

X-Skala: | 1.00000(

Y-Skala: | 1.00000(

[[]Cay roztozyé bledne elementy 7
Splajny zaimportowa’ jako krywe ACIS?

v

0.055000

Jednostki
® Miimetry
Metry

Cale

go w AutoCADzie. Wszystkie elementy wymiaru nalezg do jednego makro.

Makro roztozenie - wczytane elementy biblioteczne zostang automatycznie rozbite
na elementy sktadowe;

Imitacja kreskowania - import kreskowania z zaznaczonym polem wyboru tworzy w
MegaCADzie odpowiednik kreskowania. Brak zaznaczenia pomija import kreskowan;
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7)
8)

9)
10)

11)
12)
13)
14)

15)

16)

Odstepy pomiedzy tekstami - zachowanie bezwzglednych dystanséw pomiedzy
wierszami tekstu w blokach tekstowych.

Pokazanie atrybutéw - pokazanie atrybutow elementéw (styl, grubos¢, itp) impor-
towanych elementéw;

Przejecie sieci powierzchni — przejecie siatek powierzchni 2D i 3D;

Czy roztozy¢ btedne elementy? — roztozenie na elementy sktadowe obiekty zaimpor-
towane z btedem;

Splajny zaimportowa¢ jako krzywe ACIS? — import krzywych typu ,splajn” jako
krzywe 3D zgodne z formatem zapisu ACIS;

Mapa koloréw — wczytanie definicji kolorow zdefiniowanych w importowanym pli-
ku.

Strona - wybor strony kodowej tekstéw (OEM lub ANSI).

Wypetni¢ kreskowaniem ze skalg — ustalenie skali dla kreskowania - wypetnienie;
Skala tekstu - skalowanie importowanego tekstu. Mozna zastosowac skalowanie
niejednorodne - inne w osi X i Y.

Jednostki — nieaktywne przy imporcie. Ustalenie jednostki rysunku zrédtowego.
Rysunek wynikowy zostanie utworzony w tych samych jednostkach.

13.3.2. Zaktadka eksport.

W zaktadce ,Eksport” (rys. obok) ustawiamy gtéwne
parametry eksportu do innych formatéw. Kolejne pola

Import | Export | Tabele | Profile

0znaczaja:
., [ Wyeksportowaé uktad gup?
1) Wyeksportowac uktad grup - w eksportowanym [ Bepor wzyekich warstw
. . [ Binamy DXF
pliku zachowany zostanie uktad grup z rysunku [ Viymiory ko Mako

2)

3)

4)

5)
6)
7)

8)

zrédtowego;

Eksport wszystkich warstw - w eksportowanym
pliku znajdg sie warstwy ukryte w pliku
zrédtowym;

Binarny DXF - pozwala na zapis w postaci
binarnej tworzonego pliku DXF, co umozliwia
zmniejszenie wielkosci pliku zapisu ASCII;
Wymiarowanie jako makro - przenosi wszystkie
atrybuty wymiarowania jako makro. Wszystkie
elementy wymiaru nalezg do jednego bloku;
Makro roztoienie - powoduje roztozenie
konwertowanych makr na elementy;

Obiekty 3D jako 3D powierzchnie - zapis bryt 3D jako powierzchnie 3D (w postaci

fasetek);

Pokazanie atrybutdw - w pliku wynikowym bedg pokazywane atrybuty elementow,

jak grubosg, styl, itp.

[] Makros rozlozenie
[ ] Obiekty 3D jako 3D powierzchnie
Pokazanie atrybutéw
Teksty wyeksportowad eingepasst
DB atrybuty wyeksportowad:
[] Mapa kolorw 7
] Wybér obisktdw

[] Eksport Arkuszy

[ Eksport aldywnego Arkusza

Skala typéw linii: | 5.000000

Dokladnogé: 12 v
Wersja Acad 2010 w
Skala tekstu

*-Skala: |1.00000(

Jednostki:
@) Milimetry
) Metry

Y-Skala: [1.00000( Ocske

DB atrybuty wyeksportowac — eksport informacji dopisanych do elementéw;
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9) Mapa koloréw? — eksport wtasnych zdefiniowanych koloréw;

10) Wybor obiektow:
a) eksport arkuszy
b) eksport aktywnego arkusza
Opcje wyboru tylko aktywnego arkusza lub wszystkich arkuszy. Lista arkuszy zostanie
odtworzona w pliku wynikowym.

11) Skala typoéw linii - przeniesienie skali typow linii z zadanym parametrem (domysinie
5.00);

12) Doktadnosé —ilos¢ miejsc po przecinku dla wspétrzednych;

13) Wersja AutoCADa - okreslenie wersji AutoCADa (od 10 do 2015). W starszych
wersjach wystepujg rdoznice w sposobie zapisu kreskowania.

14) Skala tekstu - konwertowany tekst moze by¢ przeskalowany réwniez w sposéb
niejednorodny (rézne wspotczynniki w osiach X i Y).

15) Jednostki - okreSlenie jednostki stosowanej w pliku Zrédtowym. Konwersja z

zastosowaniem innej jednostki spowoduje przektamania wielkosci obiektow.

13.3.3. Zaktadka Tabele.

Zaktadka "Tabele" w oknie "Ustawienia" pozwala na

ustalenie sposobu zamiany typéw kreskowan, typow
linii, ich grubosci, fontéw i koloréw. Mozna przyja¢ inne

ustawienia dla funkcji eksportu i importu.

Przyktadowe okno dialogowe zamienni-

Import | Export | Tabsle | Profile

Import

Typy i
Grubosci
Foriy
Kalary

Bport
Typy kreskowart

Typy liii
Grubosci
Forty
Kolory

kow typow linii podczas importu plikéw
. . DwWGDHF PRT 2
DWG/DXF wyglgda nastepujgco: R AL
ACAD_IS003w100 LTYPE3
ACAD_|S004w100 LTYPE4
i " o ie- ACAD_ISO05w100 LTYPES
Przy pornocy. przyC|sIfu Usunac" kasuje ACED. 150010 LIvFES
my dowigzanie domysine. ACAD_ISOO7W100 LTYPES v
Logschen
Po wyborze odpowiednich typdéw linii z
dolnych okienek mozna ustali¢ nowg
i - A B
zasade po zastosowaniu przycisku "Prze- AR i
< ACAD_1S005w100 LTYPE12
ch . ACAD_|S008W100 LTYPE13
ACAD_|S007w100 LTYPE14
ACAD_|1S008w100 LTYPEZ
ACAD 5009100 v LTYPE3
Analogiczne okna pojawiajg sie dla funkcji Pizciat
eksportu i innych parametrow. Pownét
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13.3.4. Zaktadka Profile.
Zakfadka "Profile" pozwala na zapisanie wybranych ustawien
w bazie danych pod wybrang nazwa. Zapisany profil pozwala | ™™™ ™
na szybkie wczytanie ustawien konwersji (ustawienia gtéwne
oraz tabele konwersji) w przypadku czestego
importu/eksportu o takich samych parametrach (od/do
jednego odbiorcy dokumentaciji).

HFGL

13.4. ﬂ Format HPGL - import

Po kliknieciu na ikonie z okna menadzera plikéw nalezy wybraé plik do dotgczenia. Obiekt
zostanie dotgczony zgodnie z punktem odniesienia ustalonym podczas zapisu. Sposdb
wstawienia na rysunek jest podobny jak elementu bibliotecznego

13.6. Zapis do formatu PDF.

Polecenie opisane w rozdziale ,,Pliki” w punkcie 10.1.5..
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14. Wydruki projektow

W pakiecie MegaCADa znajduja sie trzy mozliwosci wydrukéw plikéw. Pierwsza z nich to
pomocniczy program PLOT, drugi to tworzenie kolejek wydrukéw — program PLOTJOB
oraz trzeci — mozliwos¢ wydruku z programu gtéwnego. Funkcja wydruku rysunkéw robo-
czych w formacie 3D jest dostepna bezposrednio z programu MegaCAD. Szczegdtowe
omowienie mozliwosci wydruku z programu gtéwnego znajduje sie w pkt. 14.3. niniejsze-
go rozdziatu.

14.1. Program Plot

Program PLOT mozna uruchomic¢ z grupy ikon MegaCADa znajdujacej sie w programach
systemu operacyjnego — uruchamiamy ,,MegaCAD Plotprogramm”.

Program Plot jest narzedziem do wydruku gotowych rysunkédw. Menu programowe po-
siada wiele funkcji umozliwiajacych odpowiednie skonfigurowanie wydruku.

Uwaga: rysunek wykonany w 3D przeznaczony do wydruku w programie Plotprogram
musi zosta¢ wczesniej zapisany w formacie 2D. Zapisujemy rysunek przy po-
mocy polecenia MegaCADa "Pliki > Zapis 2D".

14.1.1. Opis okna programu
W gtdéwnej czesci okna programu (rys. na nastepnej stronie) pokazany jest prostokat be-
dacy mozliwym do zadruku obszarem papieru. Domysinie wczytywane sg sterowniki dru-
karki ustawionej jako ,,domyslna” w systemie.
Standardowe okno pokazuje obszar mozliwego zadruku papieru (ustawiony format po-
mniejszony o marginesy drukarki). Jego wielko$¢ i orientacja zalezy od zadeklarowanej
drukarki (plotera).
Menu tekstowe
1) Rysunek (rozwiniete menu — obok):

a) Woczytanie — wczytanie rysunku

b) Zachowaj jako *.SLD — zapis ustawionego rysunku do pdzniejszego wydruku;

c) Drukowanie — wydruk;

d) Ustawienie drukarki — przejscie do ustawien drukarki;

e) Koniec — zakonczenie programu.
2) Opracowanie (rozwiniete menu — obok):

a) Rysowanie — ponowne wstawienie rysunku na kartke;

b) Nowa pozycja — przesuniecie wstawionego rysunku;

¢) Kasowanie — skasowanie wstawionego rysunku z kartki;
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d) Redraw — odswiezenie ekranu;
e) Woycinek — wstawienie wycinka wstawionego rysunku;
f) Slajd — wczytanie zapisanego wczesniej rysunku do wydruku z pkt. 1.b.
g) Layer — zarzadzanie warstwami do wydruku;
h) Grupa - zarzadzanie grupami do wydruku;
i) Tekst —wstawienie na rysunek dodatkowych tekstow;
i) Zoom - okno — powiekszenie fragmentu kartki;
k) Caty rysunek — wczytanie catej kartki papieru na ekran.
3) Ustawienia (rozwiniete menu — obok):
a) Obrys tekstu — wydruk krojow liter TrueType jako obrys;
b) Grubosé linii — ustawienie grubosci linii na wydruku;
c) Czarno-biaty — przetacznik wydruku kolorowy <-> czarno-biaty;
d) Tabela koloréw drukowanych — ustawienie drukowanych koloréw.

Pasek ikon.
W pasku ikon sg zdublowane wszystkie polecenia z menu tekstowego.

B Lhe LAY Sl = £ 3 4

Polecenia:

1) wczytanie rysunku;

2) ponowne wstawienie rysunku;
3) przesuniecie rysunku;

+——
-
- -
-

kasowanie: 4) wybranego rysunku;  5) kasowanie wszystkich rysunkéw;

6) wycinek rysunku;

Powiekszenia:  7) odswiezenie okna; 8) Zoom-okno; 9) Cata kartka;
10) Zapis jako *.SLD;

Wydruki: 11) Wydruk; 12) Ustawienie drukarki;

Zarzadzanie: 13) Zarzadzanie warstwami; 14) Zarzadzanie grupami;
15) Grubos¢ linii;
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16)
17)
18)
19)
20)

0]

brys liter;

Wydruk czarno-biaty;
Wstawienie tekstu;

Tabela koloréw drukowanych;
Pomoc.

14.1.2. Opis poszczegdlnych funkcji

" |
14.1.2.1. E Wczytanie rysunku

Polecenie stuzy do wczytania i wstawienia rysunku na kartke papieru.

Opis polecenia:
wybieramy funkcje — ,L”;
po jego wyborze otworzy sie menadzer plikéw, w ktorym

1)
2)

wybieramy rysunek. Po wyborze otworzy sie okno dialogo- ek bt o ’_?
. . . . . — [=)
\(/)ve.z op?fjaml wstawienia rysunku na kartke (rys. obok); Abe o
pis pok: = AUTO

skala powigkszenia

skala powiekszenia — skala wstawienia rysunku;

kat obrotu — kat, o jaki zostanie obrécony rysunek;

pola tekstowe — zaznaczenie ikony (rys. obok) umozliwi
ustalenie niezaleznej skali dla tekstow. Gorna wartos¢ — = Ao |1
zwykte teksty, dolna — teksty na liniach wymiarowych; we [0
ikona klawiatury — wstawienie rysunku na kartke przez wprowadzenie wspotrzed-
nych. Punkt ,,0,0” uktadu wspdtrzednych na kartce znajduje sie w jej lewym dol-
nym rogu. Jezeli rysunek ma by¢ odsuniety od granicy mozliwego do zadruku pola
mozna wybrac ikone i po zatwierdzeniu klawiszem ,0.K.” — ,L” otworzy sie okien-
ko do wprowadzenia wspodtrzednych potozenia lewego dolnego naroza rysunku w
stosunku do punktu,,0,0” kartki;

ikona z prostokatem — wstawienie rysunku w dodatkowej ramce;

AUTO — wstawienie automatyczne rysunku w nieznanej dla nas skali.

Powrdt

Uwaga: jezeli mamy rysunek z ramka o wymiarach np. 210297 i ustawiong kart-

ke formatu A4 to wstawienie za pomocga opcji ,AUTO” przeskaluje mini-
malnie rysunek. Spowodowane jest to faktem, ze wiekszos¢ drukarek
(ploteréw) nie drukuje na catej powierzchni kartki

3)

Zatwierdzenie klawiszem ,0.K.” — ,L” spowoduje do przejscia na kartke i wstawie-
nia rysunku automatycznie (jezeli byta wybrana opcja , klawiatura” lub ,,AUTO”) lub
wstawienia recznie przez wskazanie punktu na kartce — ,L”. W tym punkcie bedzie
znajdowat sie lewy dolny rég rysunku.

po wstawieniu rysunku mozna dalej wybraé¢ nastepny i wstawi¢ go na t3 sama
kartke. Umozliwia nam to wydruk wielu mniejszych rysunkéw na jednej kartce je-
zeli dysponujemy duzymi formatami papieru.
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14.1.2.2. E Ponowne wstawienie rysunku

Polecenie stuzy do ponownego wstawienia rysunku lub wstawienia, jezeli poprzednie
polecenie przerwalismy wybierajac klawisz ,powrét” w oknie dialogowym. Po jego wybo-
rze otworzy sie okno dialogowe opisane w poprzednim poleceniu.

14.1.2.3. @ Przesuniecie rysunku
Polecenie stuzy do przesuniecia na kartce papieru wstawionego juz rysunku.
Opis polecenia:
1) wybieramy polecenie —,L”;
2) wskazujemy rysunek do przesuniecia (na ekranie moze by¢ kilka rysunkéw) — ,L”;
3) otworzy sie okno takie jak przy wczytywaniu rysunku. Ustawiamy parametry i zatwier-
dzamy -, 0.K.” — ,L”;
Uwaga: wspotczynnik skali oraz kat obrotu podajemy w stosunku do rysunku
wstawionego juz na kartke rysunku.
4) wstawiamy rysunek w nowe miejsce —,L".

14.1.2.4. @ Kasowanie rysunku
Polecenie stuzy do skasowania wybranego rysunku z kartki.

Opis polecenia:

1) wybieramy polecenie —,L”;

2) wskazujemy na kartce rysunek do skasowania — ,L”;
3) koniec kasowania —,,P”.

14.1.2.5. ™ Kasowanie wszystkich rysunkéw
Polecenie stuzy do skasowania wszystkich rysunkéw z kartki.

14.1.2.6. | B | Wycinek rysunku

Przy pomocy funkcji "Wycinek" mozna wstawi¢ dodatkowo fragmentu wczytanego rysun-
ku ze zmienionymi parametrami. Mozna w stosunku do rysunku, z ktdrego powstat zmie-
ni¢ skale, kat obrotu itp.. Ponadto niezaleznie od rysunku mozna do wydruku wytgczyc
inne warstwy na rysunku a inne na wycinku, z ktérego powstat.

Opis polecenia:

1) wybieramy polecenia —,L";

2) wybieramy rysunek na kartce z ktorego bedziemy tworzy¢ wycinek — ,L”;

3) zaznaczamy pierwszy punkt przekatnej prostokata —, L”;

4) zaznaczamy drugi punkt przekatnej prostokgta —,L”;
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5) otworzy sie okno dialogowe (opis w pkt. 14.1.2.1), w ktédrym mozna zmieni¢ skale, kat
i inne parametry. Zatwierdzenie- ,0.K.” —,L”;
6) wstawiamy wycinek na kartke —,,L".

o
14.1.2.7. 50 & & Powiekszenia
Polecenia kolejno wedtug rysunku obok:
1) Odswiezenie zawartosci kartki.
2) Zoom — okno — powiekszenie fragmentu kartki. Fragment definiujemy wskazujgc dwa
punkty wyznaczajace prostokat do powiekszenia.
3) Cata kartka — Wczytanie na ekran catej kartki papieru.

14.1.2.8. Zapis jako *.SLD
Zapisanie do pliku uktadu wstawionych na kartke rysunkéw. Pdzniej mozna taki ukfad
wczytac i wydrukowac. Funkcja wygodna w przypadku umieszczania wielu rysunkéw na
jednej kartce i w czasie pdzniejszym wielokrotnego ich drukowania.
Uwaga: w pliku *.SLD nie sg zapisywane rysunki a jedynie parametry wstawienia i
potozenie na dysku.

14.1.2.9. ‘ Wydruk

Polecenie stuzy do wydrukowania kartki. Po jego wywotaniu pojawi sie okienko, w ktorym
mozna wprowadzic¢ ilos¢ kopii do wydruku.

14.1.2.10. % Konfiguracja drukarki
Polecenie stuzy do konfiguracji wydruku i drukarki.
Po jego wywotaniu pojawi sie okienko (rys. obok), w ktérym mamy mozliwos¢ wybrania
sterownika oraz ustawienia wydruku duzych formatéw na wielu matych kartkach.
Domyslnie MegaCAD korzysta ze sterownikdow, jakie mamy
zainstalowane w systemie operacyjnym — zaznaczona opcja

,sterownik WINDOWS”. W przypadku korzystania z bardzo & sterownk WINDOWS
,zabytkowych” urzadzen do dyspozycji mamy sterowniki © dukarka
" ploter

MegaCAD. Sg to odpowiednio ,drukarka” i ,ploter”. W
drugiej czesci okienka mamy mozliwos¢ ustawienia wydruku

rysunku wymagajacego wiekszego formatu papieru niz Ei,‘:zﬂe
dysponujemy. | e o] g :E
W takim przypadku zaznaczamy opcje , pociety”. Uaktywnia

pola X" i ,Y”, w ktorych mozna wpisywac wielokrotnosc e
odpowiedniego wymiaru kartki, jakg dysponujemy w dru- zamni
karce.
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Druga opcjq jest ,krawedzie”. Wtaczenie jej spowoduje druk dodatkowych linii oddziela-
jacych margines od rysunku. Pozwalajg one na precyzyjne pdzniejsze sklejenie arkuszy.

Na rysunku obok zaznaczono opcje ,pociety”. Domysina drukarka drukuje na arkuszach
A4 i arkusz jest ustawiony pionowo (dalej opis klawisza ,,ustawienie”). Po osi X ustawione
sg 4 arkusze. Zatem po osi X dysponujemy dtugoscia 840 mm bez uwzglednienia margine-
sow drukarki. Natomiast po osi Y ustawiony jest 1 arkusz, czyli szerokos¢ wydruku wynosi
297 mm. Oczywiscie dostepny obszar zadruku jest pomniejszony o marginesy drukarki. W
ten sposdb mozna w dowolny sposéb wydrukowac duzy format rysunku na matych arku-
szach w zgdanej skali.

Klawisz ,,Ustawienie”

Wczytuje odpowiednio do wybranego rodzaju sterownika:

- sterownik WINDOWS - klawiszem uruchomimy standardowe okienko systemu, w
ktérym wybieramy drukarke oraz ustawiamy podstawowe parametry;

Model HPLJII300

- drukarka — wczytuje standardowe sterowniki MegaCADa do
»zabytkowych” drukarek. Po wyborze otworzy sie okienko, w
ktéorym mozna wybraé¢ model drukarki oraz format papieru.

 ey) 100.7

- ploter — wczytuje standardowe sterowniki MegaCADa do

” , i oK Powrdt
,zabytkowych” ploteréw. Po wyborze otworzy sie okno, w
ktérym mozna wybra¢ model plotera oraz ustawié pozostate
parametry.

Model = HP_GL protoka = _CT5 | DSR | KON~ HOFF stopbit = 1]z

databit =7|e bitkotr = N[o|E baud = %‘%‘%‘%‘

Oplotters == rozdzielozosé = o.02] corwaoie | < [T

ilos¢: pisalkdw = 6

@ A4 [0.0.11880,8400.297 Omm,210.0mm

© A3 [0.0.16800,11820.420 Omm 257 Gmm
¢ a2 [0.0.23760,16800.534.0mm 420 Omm
¢ A1 [0.0.33640.23760.841.0mm.584.0mm
© AD  [0.0.47560,33640,1189.0mm 841 Omm

OK Powrst

Uwaga: uzycie plotera z domysinym sterownikiem
,HP_GL"” oraz ustawieniem wydruku do pliku
pozwoli na eksport rysunku w formacie HPGL do
pliku. Na dysku powstanie plik o rozszerzeniu

,¥.PLT”. Po wyborze plotera z powyzszego
okienka wybieramy klawisz , kor.wartos$¢” i z li- Powrit

sty wybieramy druk do pliku (zaznaczone obok).
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14.1.2.11. Zarzadzanie warstwami Q i grupami
Program PLOT umozliwia wyfaczenie do wydruku
wybranych warstw. Pierwszym krokiem jest wska- pE—
zanie rysunku, ktorego majg dotyczy¢ zmiany. =
Nastepnie otworzy sie okno (rys. obok), w ktérym * .
wybierajagc — ,L” — ikonke z literg ,L” wyfaczamy ( 5l 5 s, Tal&
dana warstwe do wydruku.
Zatwierdzamy wybierajac ,0.K.” —,L”.
Obiekty rysunkowe znajdujace sie na warstwach . -
wytaczonych do druku nie bedg wyswietlane. © .
5 S eal&l Bals
Uwaga: operacje wykonywane na warstwach ; - N
w programie konstrukcyjnym Mega- ’
CAD i Plotprogram sg niezalezne od valsl valsl  sdls| -]
siebie. Rysunek wczytany do pro- —— o
gramu Plot bedzie miat odkryte oo
wszystkie warstwy.
Zarzadzanie grupami —identycznie jak w przypadku warstw.

@& E  salSE  0dl&

-

14.1.2.12. ‘ﬂ Grubos¢ linii
Polecenie stuzy ustalenia grubosci linii na wydruku. do wydrukowania kartki. Po jego wy-
wotaniu pojawi sie okienko, w ktdrym mozna wprowadzic ilos¢ kopii do wydruku.
Weczytanie rysunku konstrukcyjnego do Plotprogramu nastepuje z ekranowymi szeroko-
$ciami linii, ustalonymi w MegaCADzie w menu "Konfiguracja". Szerokosci wydruku linii
ustalone w MegaCADzie mozna przejgé w programie Plot, po zaznaczeniu odpowiedniej
opcji. Klikniecie na ikonie "Grubosci" otwiera okno dialogowe zawierajgce cztery mozli-
wosci ustawienia grubosci linii na wydruku:

a) wg koloru;

b) wg pisaka;

c) wg MegaCADa;

d) zMegaCADa .

Wybdér odpowiedniej opcji, a nastepnie wybdr przycisku

"ustawienie" pozwala na modyfikacje grubosci. C wigkolous
" w/g pisaka

Ad. d. z MegaCADa £ w/g Megacad

. .. . . . . s . * z MegaCADa
Zaznaczenie opcji powoduje przejecie ustawien szerokosci _
linii wydruku, jaka zostata zadeklarowana w programie - Min_zpu:xmm
MegaCAD.
W tym przypadku klawisz ,ustawienie” jest nieaktywny.
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Ad. a. we koloru  poporssnens 15

Do kazdego z 256 koloréw mozna przypisa¢ odpowiednig gru-
bos¢ linii wydruku, przez wpisanie wartosci z klawiatury (w mm
bez wzgledu na skale wydruku). Po wybraniu klawisza , usta-
wienia” otworzy sie okno jak na rysunku obok.

[

Ad. b. wg pisaka pek  [W]
Do kazdego z 16 pisakdéw (deklarowanych w MegaCADzie) .
mozna przypisa¢ odpowiednig szerokosé linii wydruku, przez 3
wpisanie wartosci z klawiatury (w mm). Po wybraniu klawisza 4
,ustawienia” otworzy sie okno jak na rysunku obok. 2

[=]
=
g
g

Ad. c. wg MegaCADa

Do kazdej z 8 standardowych grubosci ekranowych mozna gubosé W]
przypisa¢ odpowiednig szerokos¢ linii wydruku, przez wpisanie :
wartosci z klawiatury (w mm). Po wybraniu klawisza ,ustawie-
nia” otworzy sie okno jak na rysunku obok.

<lalsllels
.

Minimum 2 punkty

Opcja umozliwia pominiecie druku linii o szerokosci jednego
piksla ekranowego (najcieniszych linii standardowych). Pozwala to na stosowanie metody
tworzenia rysunkéw konstrukcyjnych, gdzie linie najciefisze sg nie drukowanymi liniami
pomocniczymi. Dla rozdzielczosci 300 DPI jest to szerokos¢ 0,15 mm.

14.1.2.13. ﬂ Obrys liter TrueType
Polecenie do wtgczenia obrysowania czcionek TrueType. Sama czcionka nie bedzie dru-
kowana. Nie mozna obrysowac czcionek wektorowych.

14.1.2.14. ﬁ Wydruk czarno-biaty

Wybér opcji pozwala na wydruk rysunku czarno-biatego (monochromatycznego) z kolo-
rowego rysunku bazowego. Wszystkie kolory zostang zamienione na czarny. Nie bedg
wystepowaty odcienie szarosci.
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14.1.2.15. M Wprowadzenie dodatkowego tekstu
Polecenie umozliwia wpisanie na kartce dodatkowych tekstow.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu otwiera sie okno & TueType oK
dialogowe (rys. obok), w ktérym: - : :"mee Pour
- czes¢ zaznaczona na niebiesko do- Viysok. tekstu * abs e
tyczy parametrow liter jak: kroj, Zd:ef“zx : ;:“::;; —
wysokos¢ itp. i definiuje sie tak sa- I presed, o
mo jak w przypadku konfiguracji FEIEE =it T_pisakc

. 3 Odsiep BY [~ pionowo 1
tekstu w programie gtéwnym.

Opcja ,prowadzenie” pozwala po
wstawieniu tekstu dorysowaé linie AaBbXxY Yy Z
od wskazanego miejsca do tekstu;

- do odpowiednich okienek "T_pisak nr:" i "L_pisak nr:" wprowadzamy numery pi-
sakow, jakimi zostanie wykonany tekst i linia odniesienia;

- Kasuj linie — skasowanie wstawionej wczesniej linii tekstu z kartki;

- przesungc — przesuniecie wstawionej wczesniej linii tekstu;

- Linia tekstu — wstawienie linii tekstu na kartke;

Po ustaleniu parametréw wybieramy ,Linia tekstu” —,L”;

2) otwiera sie okienko w ktérym wprowadzamy tekst (rys. obok). Jest ono takie samo jak
przy wprowadzeniu linii tekstu w programie gtdwnym. Zatwierdzenie tekstu do wsta-
wienia—,0.K.” — ,L”;

3) wstawiamy tekst na kartke —,,L”.

I prowadzenie L _pisak nr.
1

+—F
14.1.2.16. =] Kolory drukowane
Polecenie stuzy do zdefiniowania dla danego koloru (uzytego na rysunku) drugiego koloru,
jakim bedzie on wydrukowany. Taka konfiguracja umozliwia wydrukowanie rysunku, jako
czarno-biatego z wyjatkiem wybranych fragmentéw. Przyktadowo tak wydrukowane
fragmenty mogg np. wymagac uzgodnien lub s3 nowymi zmianami.

Opis poecenta:
1) wybieramy polecenie — ,L”;

2) otwiera sie okno dialogowe (rys.

;
obok), w ktorym: 2
. 3
- kolumna z numerami — numery P
5SS 5 [N [
koloréw; ] ]
i A ¢ lllijiillll=llllllllll==
- kolor —lista kolorow dostepnych —— R
W programie; zapisarie =
- Druk — kolor, jakim odpowiedni ¥ Kalory przenumerawad
. . [~ Wiydruk czamo-bia &
kolor z lewej kolumny zostanie " x Eowrt
wydrukowany;
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- wczytanie — wczytanie zapisanego wczesniej ustawienia;
- zapisanie — zapisanie aktualnego ustawienia;
- kolory przenumerowac — przenumerowanie kolorow wedtug dostepnej palety
- Wydruk czarno-biaty — wydruk tta tekstéw kolorem tta.
| Uwaga: prosze tej opcji nie myli¢ z wydrukiem czarno-biatym rysunku.
- tabela koloréw — lista dostepnych kolorow.
3) zaznaczamy w prawej czesci kolor jaki bedzie drukowany —, L”. Powyzej wtgczony jest
kolor biaty — drukowany bedzie czarny;
4) zaznaczamy wybrane kolory ,Druk”, ktére maja zosta¢ wydrukowane wybranym kolo-
rem-,L”;
5) na rysunku powyzej kolory numer 1, 2 i 5 bedg wydrukowane na czarno, kolor 3 be-
dzie drukowany na rézowo, pozostate bez zmian.
Uwaga: przy takiej konfiguracji nie wigczamy opcji ,,Wydruk czarno-biaty” opisanej
wczesniej w pkt. 14.1.2.14.. Jezeli zostanie wigczona to zdefiniowane usta-
wienia w niniejszej funkcji zostang zignorowane.

14.2. Program BatchPlot

Program ,,PLOT Batch Betrieb” stuzy do zdefiniowania kolejki rysunkéw do wydruku na
jednym lub réznych urzadzeniach. Kazdy rysunek moze by¢ drukowany z innymi parame-
trami takimi jak skala, format papieru itp.

Program uruchamiamy z grupy MegaCADa w programach w systemie operacyjnym.

1) po uruchomieniu programu BatchPlot pojawia sie okno dialogowe (rys. dalej), w kté-
rym wybieramy pliki do wydruku oraz (dla kazdego z nich) ustalamy parametry wydru-
ku. Poszczegdlne pola (grupy) oznaczaja:

- Faktor powiekszenia — ustalenie skali lub potozenia w skali 1:1;

- Kolory — wydruk z kolorami jakie sg na rysunku lub przejecie definicji koloréw dru-
kowanych z programu PLOT (wczesniej pkt. 14.1.2.16) lub wydruk czarno-biaty;

- Def. grubosci wedtug — definiowanie grubosci na wydruku. Poszczegdlne opcje jak
wczesniej opisane w programie PLOT (pkt. 14.1.2.12);

- Przejagé Warstwy Grupy — przejecie ustawieri drukowania warstw/grup z rysunku.
Rysunek moze by¢ zapisany z wybranymi warstwami/grupami wytgczonymi do wy-
druku (opis w rozdziale ,,6. Warstwy i Grupy”);

- Obrys liter TrueType — wydruk obrysu liter;

- Lista — wczytanie — wczytanie zapisanej wczesniej listy do wydruku;

- Lista — zapisanie — zapisanie zdefiniowanej listy do wydruku;

- Wyboér drukarki — wybér drukarki, na jakiej bedzie drukowany nastepny wybrany
rysunek;

- Wybor rysunku — wybér rysunku do wydruku z ustawionymi parametrami;

- Kasowanie — skasowanie istniejgcego wpisu;
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2) ustawiamy parametry z jakimi ma by¢ drukowany nastepny rysunek (lub pierwszy
jezeli lista jest pusta);

3) wybieramy drukarke jezeli ma by¢ inna niz domyslna w systemie;

4) wybieramy rysunek. Po zatwierdzeniu jego wyboru pojawi sie wpis na liscie. Mozna
przejs¢ do zmiany parametréw (jezeli konieczne) i wstawienia na liste nastepnego ry-

sunku;
£ x
Faktor powiekszenia Def. gruboéd wedhug o .
" Skala 1:1 W PrawaGdra " Kolory P'ZEJEC. Warstwy Grupy
f* AutoZoom " Pisak I Obrys liter TrueType
(* zPLOTa i
Lista
pdy (" MegaCAD

" Przejac kolory z rys. Wezytanie

™ Min. 2 Pix grub.

" Przejaf kolory z PLOT -
¥ Czarno/Biaty ETEEIE

Wybér drukarki
Kasowanie

Plik Drukarka | Port | Rozmia
D:\2006_2D\PRT\Elektroplan_EXCEL.PRT  HP Officeiet Pro X476dw MFP USBO03 9
D:\2006_20\PRTVGETRIEBE.PRT Fax - HP Officejet Pro ¥476... USBO04 )
D:\2013_2d\datalprtiWoia.PRT HP Officejet Pro X476dw MFP USB003 9
E:\2014_2D_OEM_BP\prt\KESSEL.PRT HP Officejet Pro X476dw MFP USB003 9
E:\2014_2D_OEM_BP\prt\FAHRSTUH.PRT  HP Officeiet Pro X476dw MFP USBO03 9

< >

Start Powrdt

5) lista moze wygladac¢ jak na rysunku powyzej. Prosze zwrdci¢ uwage ze rysunki sg po-
bierane z réznych lokalizacji (pierwsza kolumna) i drukowane na réznych urzadze-
niach. Jezeli przewiniemy liste to w ostatniej kolumnie znajduja sie parametry wydru-
ku.

Tak zdefiniowang liste mozna zapisa¢ lub od razu wybierajac klawisz ,Start” wystartowac

do druku.

14.3. Wydruk z programu gtownego

Wydrukowa¢ rysunki mozna rowniez z programu

gtéwnego. W zaktadce ,Pliki” znajduje sie polece- @ Drukowanie ... v
nie ,,Drukowanie”.

Wybdr rozwinie menu przedstawione obok. Drukowanie ...
1) Rysunek/Makro — drukowanie — przejécie do ustawier | (=) Rysunek/Makro- drukowanie
Wydruku,' :ﬁ Ustawienia drukarki

2) Ustawienie drukarki — uruchomienie standardowego okna | [& rodglad wydruku
systemu operacyjnego do wyboru drukarki;
3) Podglad wydruku — przejscie do podglagdu wydruku.
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14.3.1. Rysunek/Makro drukowanie.
Polecenie stuzy do wydruku catego rysunku lub jego fragmentu bezposrednio z programu
gtéwnego.

Po wybraniu polecenia otworzy sig

okno dialogowe (rys. obok), w kto- e i
[] korturtekstu () caly ekran
rym : )2 ramka (®) aktywne ckno
. ;. . . . () Prostokat
1) w lewej czesci znajduje sie pod- [k jecncsarumy Ow st

2)

3)

4)

5)

glad rysunku na kartce. Nie jest
on wyswietlany w przypadku gdy
zaznaczymy opcje wyboru ,,Pro-
stokat” lub ,w skali” wraz z za-
Znaczong opcjg ,, przesun okno”;
opcje drukowania — odpowiada- i
ja opisanym wczesniej;
wybor — wybdr fragmentu:

Min. 2 punity i

1 | Egeemplarzle) +| przesuri okno

Zapisanie PDF 0K powrdt

caly ekran — wydruk aktual-
nej zawartosci ekranu;

aktywne okno — wydruk aktualnej zawartosci aktywnego okna (jezeli ekran podzie-
limy na kilka okien);

Prostokat — wydruk fragmentu wskazanego | ;_\ ]
prostokgtem. Po zatwierdzeniu ,0.K.” — ,L” 9‘; | i
przechodzimy na rysunek i wskazujemy pro- | B i
stokgtem fragment do wydruku. Wybierany hr X0
prostokat jest zaznaczany czerwong przerywa- i I

na linig, natomiast kartka zaznaczona jest po- | B

dwadjnym prostokatem.
w skali — wydruk rysunku we wpisanej |33 ¢ |58l 88
skali. Przy tym sposobie wyboru ma- —>~ R bl
my mozliwos¢ wiaczenia opcji ,prze- TR | &
sun okno”. W takim przypadku po # 7
wybraniu ,0.K.” — ,L” — przejdziemy
na rysunek i bedziemy trzymaé pro-
stokat wyboru (rys. obok) za jego $ro-
dek;

Uwaga: jezeli nie zaznaczymy opcji ,przesun okno” to lewy dolny rég kartki

pokrywa sie z globalnym ,,0,0” rysunku.

[a)

w przypadku pracy w module 3D (wersja 3D i Wer- ., .« obrea 0oenGLéwistien,

sja 2D) pojawi sie dodatkowa opcja w ktorej usta- riska wysoka
wiamy jako$¢ druku wizualizacji modelu 3D; pcasmie
ustawienie drukarki — otwarcie standardowego o ot (¥ Artiasing

okna systemu operacyjnego do wyboru drukarki;
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6) Podglad wydruku — opis dalej w pkt. 14.3.2,;
7) Zapisanie PDF — zapisanie ,wydruku” do pliku PDF.

Start wydruku nastepuje po:

1) w przypadku wyboru opcji , caty ekran”, ,aktywne okno” lub ,w skali” bez zaznaczo-
nego pola , przesun okno” —wybor ,0.K.” — ,L”;

2) w przypadku wyboru opcji ,prostokat” — po wskazaniu prostokata;

3) w przypadku opcji ,,w skali” wraz z wiagczonym polem ,, przesuni okno” — po wskazaniu
na rysunku okna.

Grubosc¢ na wydruku jest drukowana wedtug ustawien atrybutu ,,Grubos¢” w MegaCA-

Dzie.

14.3.2. Podglad wydruku i wydruk.

Podglad wydruku symuluje wybrany format papieru i wszystkie ustawienia, jakie beda na
nim przedstawiane. Po wyborze tej funkcji pojawia sie okno dialogowe (rys. na nastepnej
stronie), w ktérym:

1) gorny pasek ikon stuzy do okreslenia parametréw wydruku:

g\- _(J‘f D ﬂ A DE‘H}H}EH}H&‘H1:HDEDE:‘ZapisamePDF powrdt

)

- ™ —start wydruku;

— utozenie kartki pionowe lub poziome;

"= _ \wybor drukarki;

f |:| ﬁ A — opcje opisane wczesniej, kolejno: wydruk obrysu liter Tru-
eType, druk dodatkowej ramki, wydruk czarno-biaty oraz druk min. 2 punkty;

mafnal ml="

- - ikona pojawiajace sie w przypadku wtgczonego
podziatu ekranu na kilka okien. Pierwsza — wybér do wydruku wszystkich okien na
1 kartce, kolejne odpowiednio wybor pojedynczych okien;

«» N . . .
- - pierwsza stuzy do zmieszczenia catego rysunku na kartce, odpo-
wiednik opcji ,AUTO”. Druga — umieszczenie rysunku w wybranej skali.
Zapisanie PDF
- - ,wydruk” do PDFa.
2) srodkowa czes$¢ okna — podglad wydruku na kartce papieru;
3) lewa czesc okna (rys. na nastepnej stronie) zawiera:
- Egzemplarz(e) —ilo$¢ egzemplarzy wydruku;
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- skala: — skala, w jakiej wydrukowany zostanie rysunek. Domyslnie po
uruchomieniu funkcji skala, w jakiej zostat umieszczony rysunek na m
kartce jest wyswietlana w jej lewym gérnym narozu (rys. obok) i NIE T

odpowiada skali ustawionej w oknie.
W celu ustawienia rysunku w wybranej skali nalezy po

Egzemplarzie) 1 =
- ) C 1N

uruchomieniu funkcji wybraé¢ — ,L” — ikone . > .

umieszczenie rysunku w skali.

- Krawedz - funkcja ta umozliwia ustawienie dowolnych  '@wed

marginesow z kazdej strony kartki. Wartosci nalezy wpi- ewo oml 504
sac do pola dialogowego. W prawej kolumnie sg wpisane prawo 000 500
;. " , . . ‘ 424
wartoéci margineséw od krawedzi kartki uzyskane ze - e

sterownika drukarki.
- modut 3D — w przypadku pracy w module 3D jakosé obrazu OpenGLogwictien.

(wersja 3D i wersja 2D) pojawi sie dodatkowa riska wyscka

opcja w ktérej ustawiamy jakosé druku wizu-

alizacji modelu 3D;

[ pokazanie

RayTracing ustawieniz
= = [¥] Antialiasing

7

Grubos¢ na wydruku jest drukowana wedtug ustawien atrybutu ,Grubos¢” w MegaCA-
Dzie.
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15. Wykazy materiatow.

Tworzenie wykazéw materiatéw (lub wykazéw czesci — dalej nazewnictwo stosowane jest
zamiennie) zostato catkowicie zmienione. Najwazniejszymi zmianami jest mozliwos¢ gra-
ficznego tworzenia tabelki wykazu, uproszczonej do minimum procedury dopisywania
elementéw do rysunku oraz eksportu do innych formatéw -> ,XLS” lub ,,CSV”. Dodano
rownie kilka nowych funkcji i opcji takich jak aktualizacja wykazu, jego sortowanie itp..
Wykazy tworzy sie na bazie dopisanych do elementéow informacji. Na podstawie tych
samych informacji mozna tworzy¢ rézne wykazy elementoéw, stuzgce do réznych celéw. W
pojedynczym wykazie nie muszg by¢ wykorzystane wszystkie informacje dopisane do
pojedynczego elementu.

Do stworzenia na rysunku lub wyeksportowania wykazu nalezy dysponowac¢ szablonami
informacji oraz wykazéw. Tworzenie szablondw jest procesem jednorazowym. W pdzniej-
szym czasie mozna zmodyfikowac zdefiniowany szablon. W programie mozemy uzywacd
wielu réznych szablondéw, nawet w obrebie jednego rysunku.

Wiasne szablony:

1) stworzenie wiasnych list informacji dopisywanych do elementéw;

2) stworzenie whasnych formatéw wykazéw -> tabelek wstawianych na rysunek, do for-
matu XLS, lub do formatu CSV;

3) stworzenie witasnej tabelki rysunkowej (lub wykorzystanie istniejgcej), ktora moze byc
wstawiana na rysunek wraz z wykazem.

Stworzenie wykazu na bazie zdefiniowanych wczesniej szablondw sktada sie z dwdch

etapow:

1) dopisanie informacji do elementéw lub w przypadku elementédw bibliotecznych in-
formacje mozna dopisa¢ podczas ich wstawiania lub mie¢ elementy biblioteczne zapi-
sane wraz z informacjg do nich dotgczona.

2) wstawienie wykazu na rysunek.

Kazdy wykaz wstawiony na rysunek moze by¢ modyfikowany. Nie ma koniecznosci wsta-

wiania wykazu pod koniec pracy z rysunkiem. Wstawiony wykaz mozna aktualizowaé,

zgodnie ze zmianami wprowadzonymi na rysunku takimi jak np. nowe wstawione czesci
lub opisane informacja elementy.

W dalszej czesci rozdziatu:

1) stworzenie szablonu dopisywanej informacji oraz szablonu wykazu;

2) dopisywanie informacji do elementéw na podstawie wybranego szablonu i ich edycja;
3) wstawianie wykazu i jego pdzniejsza aktualizacja;

4) eksport do plikow ,XLS” i ,CSV”;
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15.1. Stworzenie szablonu informacji i wykazu.

Szablon dopisywania informacji oraz szablon wykazu s zapisywane w jednym pliku. Pliki
szablondw znajdujg sie w podkatalogu ,,Bom_template” w katalogu MegaCADa. Szablon
sktada sie gtéwnie z dwdch czesci:

- lista informacji dopisywana do elementu;

- wzor tabelki wstawianej na rysunek.

Raz stworzony szablon mozna wykorzystywaé na wielu rysunkach. Ponadto na jednym
rysunku na bazie tych samych dopisanych informacji mozna wstawi¢ kilka wykazow.

15.1.1. Lista informacji.

Lista informacji, a wtasciwie szablon sktada sie ze zdefiniowanych atrybutéw (zamiennie
dalej stosowane hasto ,pdl”), ktére podczas dopisywania informacji do elementu (za po-
mocg odnosnika lub innych polecen) wypetniamy. Definicje tych pdl majg swoje odzwier-
ciedlenie we wzorze tabelki. Czyli w szablonie dopisywanych informacji majac pole na-
zwane ,MATERIAL:” oraz majac w szablonie tabelki kolumne ,MATERIAL:” to w niej bedg
umieszczane informacje dopisane do danego elementu w tym polu.

UWAGI:

1) nazwy pdl nie mogg zawierac polskich znakéw diakrytycznych oraz innych znakéw
specjalnych;

2) w nazwach pdl uzywamy tylko duzych liter;

3) na koncu nazwy pola wstawiamy dwukropek.

Nowy szablon mozna stworzy¢ podczas np. dopisywania informacji. Najwygodniej jednak
jest stworzyc¢ go przed dopisywaniem informacji.

Stworzenie szablonu listy informacji:
1) z menu tekstdow wybieramy polecenie ,Zestawienia materialowe” - ,L” -

E%j Zestawienia materiatowe
2) otworzy sie okno z informacjg o konieczno-
$ci zatadowania dowolnego pliku szablonu.
Wybieramy klawisz ,Wybdr pliku szablo-
nu” —,L”. Nastepnie z listy wybieramy sza-
blon , default.bom” — ,L”; powrst
3) otworzy sie ponizsze okno (na rys. ponizej
fragment okna), w ktorym wyswietlane sg
elementy. Jest to jeden z szablondw domyslnie instalujgcych sie z programem;

Wecigz nie zaladowano szablonu wykazu

EWybér pliku szablonu
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Bol@ = FF-R
Po.. Men.. Je.. Oznaczenie Czgié nr/Noma Uwaga

4) w oknie wybieramy z paska ikon polecenie ,Edycja tabeli” (zaznaczone powyzej) —,L”;
5) otwiera sie okno, w ktérym mozemy edytowac istniejgcy, wczytany aktualnie szablon
lub stworzy¢ nowy. Z bocznego menu wybieramy polecenie ,Nowy” —,L”;

6) otworzy sie okno dialogowe w ktérym okreslamy naj-
wazniejsze elementy nowego formatu tabelki. Najwaz-
niejsza w tym momencie jest liczba kolumn. Po za-

7)

Pole podpisu

‘Sablon do eksportu do MS-Excel

<Nie wybrano szablonu

Zastosowaé

twierdzeniu wyswietli sie ,pusta” tabelka;

z menu bocznego wybieramy polecenie ,Atrybuty

wykazu materi...” — ,L” (rys. ponizej);

Taglowek: tabel

Linia damych

Stopka tabeli

=]
Calatabela
NagiGwek tabeli
Linia danych 1 2 3 4 5 6
Stopkatabeli Lp. | los¢ Jednost 0 Numer czesci / Norma Uwaga
Ainfouky sz matert (OZNACZENE: IDNR/NORM: UWAGA:
I Nowy

Odrzucié zmiany
Fowrdt Komérha tabel Tekst komérki

‘Saerokosc Wysokoét Tekst/Attrybuty

Rastermaa

e Koty

.

EEE - [x][=][x]

- A
se o lB[»]m
L

s e Oabs
= ES
"

EE@Erm- e

ILiczba kalumn

MNaglawek tabeli

[] Stopka tabeli

Rastermad

Linie

Kolumny

HAtrybuty wykazu materi...

Standardowa wartogé

Nowy

Qdrzucié zmiany

| 0K | |

powrdt |
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) W nastepnym oknie dialogowymm

definiujemy nowe atrybuty. W tym idertyfatory
celu wybieramy klawisz , Nowy SotEmE [
atrybut” —,L”; e =
u gbry udolu
[¥] Zablokowaé
I Mowy atrybut Usunaé atrybut QK powrdt

9) uaktywnig sie pola ,ldentyfikato-
ry” oraz ,Stowa kluczowe” z do-
mysIng zawartoscia (rys. obok) oraz
na liscie atrybutow zostanie dopi-
sana nowa pozycja. ldentyfikator
jest nazwa atrybutu jak bedzie wy-
Swietlana w przypadku dopisywa-
nia/edycji informacji. Stowa klu-
czowe sg nazwami pol, po ktérych

dertyfikatdy
Slowa klu

“u

malry

Nowy atrybut

ugdy

Usunaé atrybut 0K

udolu

przeszukiwane sg informacji dopisane na rysunku. Czyli po wyborze polecenia , Nowy
atrybut” w polu , Identyfikator” wprowadzamy nazwe, a w polu ,Stowa kluczowe”
wprowadzamy nazwe pola do przeszukiwania;
10) dla przyktadu w polu , Identyfikator” wprowadzimy , Wykonczenie”, a w polu ,Stowa

kluczowe” wprowadzimy ,WY-
KONCZENIE:”. Automatycznie na

Fozycja Idertyfikatory Wykoriczenie
lidcie zmieni sig identyfikator in-  [Zsdokowas e
formaciji; ] Mterist
. . PO coriczenie Wi =

11) nastepnie mozina wprowadzac

dalsze pozycje na liscie informacji. Przy kazdej informacji znajduje sie pole wyboru:

- zaznaczone — pole bedzie wyswietlane w czasie dopisywania informacji do ele-

mentu;

- niezaznaczone — pole nie bedzie wyswietlane.

Dzieki tej opcji wyboru mozna w jednym szablonie zdefiniowaé wiele pdl do réznego

rodzaju wykazéw.
12) koniec wprowadzania — klawisz ,0.K.” — ,L”. Oczywiscie takg liste mozna w dowol-

nym momencie uzupetniac.

Obok praykiadowe okno praed zstwier

. . ”
dzeniem klawiszem ,0.K.”.
ne e [¥]Pozycia Identyfikatory Wykoriczenie
[] Zablokowaé
azwa Slowa kluczowe KONCZENIE
ateriat
) =
u géry udolu
Nowy atrybut Usungé atrybut oK powndt
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Pozostate opcje okna:

a) usunac atrybut — usuniecie atrybutu z listy;

b) u goéry — przesuniecie informac;ji na liscie do gory;
c) udotu — przesuniecie informacji na liscie do dotu.

Ad. a. Z listy mozna usuna¢ kazdy atrybut. Atrybuty ze stawami kluczowymi ,POS:” oraz
»DB_LOCK:” mozna usunac¢ dopiero jezeli je wytgczymy z wyswietlania.

Wazne stowa kluczowe:

,POS:” — na ponizszej liscie informacja nazwana ,Pozycja” posiada zablokowane do
edycji stowo kluczowe o nazwie ,,POS:”. To stowo kluczowe jest zarezerwowane do

przejecia numeru odnosnika z rysunku;

— e
[V Zablokowac
MNazwa Slowa kluczimwe = WiR
Materiat
nomalry v
u géry u dotu
Nowy atrybut Usunaé atrybut 0K powrdt

- ,DB_LOCK:” — na ponizszej liscie informacja nazwana ,, Zablokowac¢” posiada zabloko-
wane do edycji stowo kluczowe o nazwie ,DB_LOCK:”. To stowo kluczowe jest zare-
zerwowane do zablokowania wstawiania danej informacji do wykazu. Jezeli w szablo-
nie wykazu kolumna dla zablokowanej informacji bedzie zdefiniowana to w wierszu w
ktorym wystepuje element z zablokowana pojedynczg informacja komdrka w tabeli

nie bedzie zawierac tekstu.

Pozycja Identyfikatory Zablokowad|
MNazwa
!.. L Slowa kit i
el =
I &% Zablokowad
zamknigte
u gdry u dolu
Mowy atrybut Usungé atrybut QK powrdt

Liste informacji mozna zmieniaé¢ w wielu innych oknach dialogowych, w ktérych wystepu-

je hasto , Atrybuty wykazu materi...”.
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15.1.2. Szablon wykazu.
W wersji Lt wykazu nie da sie wstawi¢ na rysunek. Jednak

nalezy zdefiniowac¢ szablon do eksportu do formatu

Fr Zestawienia materiatowe

,*.XLS”. Nowy szablon tworzymy za pomocg funkcji ,Ze-

stawienia materiatowe”.

Szablon jest tworzony w oparciu o zdefiniowang liste informacji w danym wykazie. W
przypadku nowego szablonu wykazu nalezy wczesniej zdefiniowac liste informacji.

Uwaga: wszystkie informacje zwigzane z definicja wykazu s zapisywane w jednym

pliku.

Opis tworzenia nowego szablonu:

1) po wyborze funkcji otworzy sie ponizsze okno (na rys. ponizej fragment okna), w
ktorym wyswietlane sg elementy. Jest to jeden z szablonéw domysinie instalujgcych
sie z programem;

PBe 2@EHERLEED
Po.. Men. Je. Omaczenie Czesé nr/Noma Uwaga

2) w oknie wybieramy z paska ikon polecenie , Edycja tabeli” (zaznaczone powyzej) —
WL

3) otwiera sie okno, w ktérym mozemy edytowac istniejgcy, wczytany aktualnie sza-
blon lub stworzy¢ nowy. Z bocznego menu wybieramy polecenie ,,Nowy” — ,L”;

Catatabela
Nagléwek tabeli
Linia danych 1 Z 3 4 5 -]
Stopka tabeli Lp. llos¢ O Numer czesci / Noma Uwaga
St he el POS: MENGEDNOSTHKA: OZNACZENEE: IDNR/NORM: UWAGA:
| lowy
Powrdt Komérka tabeli Tekst komérki
Szerokosé [k Wysokosé 5k Tekst/Attrybuty
Rastenmad
Linie: 423 Kalumny 254 Standardowa .
Ramka 8 v| | T Aral Unicode MS v (2
— A 28 [ ¢ |[a || u|[ae| B W
B = £ 03 Wt
2= i N 3 F3 —
Pole podpisu Szblon do eksportu do MS-Bxcel ra 90, ‘Q’m‘#i’ﬂj’_#
<Nie wybrano szablonu> = 1 +
|| e
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4)

7)

otworzy sie okno dialogowe w ktérym okreslamy
najwazniejsze elementy nowego formatu tabelki.
Najwazniejsza w tym momencie jest liczba kolumn.
Pozostate parametry (rowniez liczbe kolumn) mozna IUcﬂ’ako‘umn [ d: I
pdzniej zmieni¢. Nagtowek i/lub stopke mozna wta- ¥ Nagléwek tabeli

czy¢ w dowolnym momencie. Jezeli maja te elementy

[] Stopka tabeli
wystepowac to wygodnie jest je zaznaczyé w tym
oknie. W takim przypadku program wyswietli szablon Razte_"“aé'
tabelki sktadajgcy sie z trzech wierszy: nagtowek, K::mw ::
stopka oraz wiersz z danymi (powtarzajgcy sie)Po za- '
twierdzeniu wyséwietli sie ,pusta” tabelka; Standardowa wartcsé
QK. powrot

na ekranie pojawi sie tabelka jak ponizej.

8)

9)

10)

tabelka zawiera linie nagtéwka i oraz definicje linii danych. Te dwie linie tabeli nalezy
zdefiniowac aby mie¢ podglad wykazu w oknie programu z wtasciwymi nazwami ko-
lumn. Linia nagtéwka jest eksportowana do formatéw ,*.XLS” i ,,*.CSV” jako nazwy
kolumn.

teksty w nagtéwku. Wstawienie tekstu do komarki polega na jej wybraniu — ,L”, a
nastepnie w polu zaznaczonym ponizej na zielono wprowadzamy tekst. Formatowa-
nia tekstu jako ze w wers;ji Lt wykaz nie jest wstawiany na rysunek;

1érka tabeli abesisam

erkosd 15/= Wiysokosé 2= I Telest/Attrybuty Lp

temad

= 423 ey 254) | Standardowa w

a 12 || % Anidl Unicode MS v | s
IEEO = x [0 [ [« [ (B
; = A oe i
8 st || B o [ £ (24 0| [ 20— | [N i o ]

teksty w linii danych. W linii danych definiuje sie w poszczegdlnych kolumnach stowa
kluczowe po jakich program ma przeszukiwaé dopisane do elementéw informacje.
Podczas definiowania listy pojedynczych informacji, kazda z nich byta zdefiniowana
m. In. stowem kluczowym. W punkcie 15.1.1. zdefiniowana zostata lista informacji
przedstawiona obok. Kazda informacja posiada unikalne stowo kluczowe.
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11)

12)

13)

Kolejno na liscie zdefiniowane s3:

. [+ Pozycia Ie
- Pozycja — stowo kluczowe ,,POS:”; [¥]Nazwa
[+
- Nazwa — stowo kluczowe ,,NAZWA:”; Material g
- iat — . [+] Wykonczenie
Materiat — stowo kluczowe ,, MATERIAL:”; T

- Wykonczenie — stowo kluczowe ,, WYKONCZENIE”.

w pierwszej komoérce kazdej linii danych ma znalez¢ sie numer pozycji. W tym celu
klikamy na pierwszg komdrke srodkowej linii. Nastepnie w czesci gdzie wpisywalismy
wczesniej tekst pojawia sie lista rozwijalna ze stowami kluczowymi (rys. ponizej). Z li-
sty wybieramy stowo ,,POS:” — , L”. Atrybuty tekstu ustalamy jak wczesnie;j.

16rka tabeli Tekst kgmarki
erokodé 15/ Wysakosé 2 Tekstttrybuty |v

termad

e 473 Kolumny 254 Standardowa w

km 1

wybieramy — ,L” — drugg komarke linii danych i z listy wybieramy stowo kluczowe
»NAZWA” —  L”. Formatujemy tekst;

na liscie stow kluczowych znajduje sie stowo ,, MENGE”. Jest to stowo zastrzezone do
liczenia ilosci elementdéw. Jezeli w tabelce ma znajdowac sie wykaz zawierajgcy ilos¢
to w jednej z kolumn to stowo kluczowe musi wystgpi¢. Umieszczamy je w kolumnie
nazwanej w nagtéwku ,llos¢”. Dalej zdefiniowana cata tabelka.

Lp. Nazwa llose Materiat Wykonczenie

POS: NAZWA: MENGE: MATERIAL: WYKONCZENIE:

1 2 3 4 5

14)

Prosze zwrdci¢ uwage na kolejnos¢ wstawionych stéw kluczowych — nie musi by¢
taka sama jak na liscie informacji.

Szablon do eksportu do Excela — w szablonie

wykazu tworzymy szablon eksportu do progra- Szblon do eksportu do MS-Bxcel
mu Excel. Szablon eksportu zawiera definicje za- GEOromering
pisu odpowiednich informacji w odpowiednich Zastosowad Edycia

kolumnach arkusza. Po wybraniu klawisza ,Edy-
cja” — ,L” (fragment zaznaczony na zielono na rysunku na poprzedniej stronie) otwo-
rzy sie okno dialogowe przedstawione dalej.
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15) W czesci ,Obszar danych” (zielo-
ny prostokat) wprowadzamy _—
numer pierwszej linii i ostatniej <hie wybrano szablonu> =
linii w arkuszu. Obok w niebie- o Baport
skim prostokacie definiujemy ak- : :

Obszar darych Jesli obszar danych petry’

cie w przypadku gdy zapetni sig Pierwsza lnia danych 1 ® Dodsj e
zdefiniowany z lewej obszar da- Ostans e doryeh 3 O Stmt 2wty
nych.

16) W czerwonym prostokacie two- | . e dokolm Scd
rzymy definicje zapisu poszcze- identyfikatory Slowa kiuczowe Bscekolu
gblnych informacji w kolumnach Menge MENGE D
arkusza. Po wybraniu linii pra- OCK.
wym klawiszem otworzy si¢ me- || o Naper
nu podreczne w ktédrym wybie- Wykoriczenis VWYKONCZENIE:
ramy ,,Edycja” i wpisujemy litere
kolumny arkusza w ktérej ma
znajdowac sie informacja. oK o

17) zatwierdzamy klawiszem ,Enter”. e
Wybér ,,Anulowanie zadania” spowoduje usuniecie przypisania informacji do ko-
lumny arkusza. Ponowny wybdr polecenia , Edycja” umozliwi zmiane przypisanej li-
tery.

18) tak zdefiniowane szablony listy informacji i wykazu zapisujemy na dysku. W tym celu
z menu bocznego wybieramy ,, powrét” — ,L”. Nastepnie w oknie dialogowym z lista

o]

elementéw wybieramy polecenie ,Zapisanie szablonu” — ,L” — . . Otwiera sie
menadzer plikdw z domysinym katalogiem ,BOM_TEMPLATE”. Na dole nadajemy
nazwe i wybieramu ,,0.K.” —,L”.

Nie musimy eksportowa¢ wszystkich

informacji. Niektére z nich mozna pozo-
stawi¢ niezdefiniowane. Pozwala to na
eksport innego zestawienia materiato-
wego do arkusza, a innego do wstawie-
nia na rysunek.

Obok przyktad definicji:

Przypisanie stéw kluczowych do kolumn-Excel

Identyfikatory Stowa kluczowe Ekscelkolu...
Menge MENGE: D
Fosttion POS A
Gespent DB_LOCK: -
Mateniat MATERIAL: [
Nazwa MNAZWA: B
Wiykoriczenie WYKONCZENIE: -

15.2. Dopisywanie informacji do elementow.
Do kazdego elementu rysunkowego mozna dopisac informacje.
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Do pojedynczych elementdw najwygodniej jest dopisa¢ informacje postugujgc sie odno-
Snikiem z autonumerem. Elementom bibliotecznym mozna dopisac juz na etapie wsta-
wiania elementu na rysunek. W przypadku kilku identycznych elementow nie trzeba kaz-
demu dopisywac informacji za pomocg odnosnika.

Elementy biblioteczne, zaréwno wstawione z dysku jak i stworzone w obrebie rysunku
mogg mie¢ dopisanych wiele grup informacji. Informacje moze mieé¢ dopisang element
biblioteczny traktowany jako obiekt oraz inng informacje moga mie¢ elementy sktadajace
sie na makro. Dzieki takiej strukturze mozna traktowac elementy biblioteczne nie tylko
jako pojedyncze czesci, ale réwniez jako ich zespoty. | dalej dzieki tej strukturze mozna
wstawi¢ na rysunek wykaz zespotow lub wykaz pojedynczych elementéw lub wykaz
wszystkich obiektow z dopisang informacja.

15.2.2. @- Przypisanie informacji bez wstawiania odnosnika.
Polecenie stuzy do przypisania informacji do elementu bez wstawiania odnosnika z auto-
numerem. Po wybraniu polecenia otworzy sie okno dialogowe do wprowadzenia infor-
mac.
Opis polecenia: 2@B~,HA B
1) po uruchomieniu polecenia o .

otworzy sie okno dialogowe w
ktorym wypetniamy poszczegol-
ne pola informacji. Numer pozy-
cji wpisujemy recznie, nie jest on
przejmowany z innego elemen-
tu. Po wypetnieniu wybieramy
klawisz ,,Przypisa¢” —,L”;

Nazwa

Materiat

Wykonczenie

| Birybuty wykazu materia.._ |

e —

el

<

<
mn

<
"

2) narysunku wybieramy elementy — ,L” — do ktérych ma by¢ dopisana informacja;
3) powrdt do okna —,P”, powrdt do menu —,,powrét” —, L”.

podrecznym — rys. obok.

Uwaga: w czasie wyboru elementéw do dopisania informacji
zblizenie kursora do elementu juz posiadajacego infor-
macje bedzie skutkowaé wyswietleniem jej w menu 3

POS: 3

MNAZWA: NAKRETKA MG
MATERIAL: Fe/Zn5
WYKOMNCZEMIE: dokdadne

15.2.3. @- Przypisanie informacji przejetej od elementu.
Polecenie stuzy do przypisania informacji przejetej od istniejgcego elementu.
W ten sposdb mozna majac jeden odnosnik z numerem (lub nie majgc zadnego) dopisac

ta samg informacje do wielu elementoéw.
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Opis polecenia:

1) po uruchomieniu polecenia otwo-
rzy sie okno dialogowe w ktérym 2@l R E
wybieramy klawisz ,z elementu” — p— 3 o=
,L”. Nastepnie wskazujemy ele- Nazws NAKRETKA M6 v|=
ment od ktérego przejmujemy in- Wateral Fe/Zns VE
formacje. Po przejeciu ponownie Wikoticzerie dokladne VE

otworzy sie okno dialogowe z prze-
jeta informacjg. W tym momencie
mozna zmieni¢ dopisana informa-
cje. Po ewentualnej zmianie wybie- i
. . ) ” 2 elementu Przypisac [powrdt
ramy klawisz ,,Przypisa¢” — ,L”; I—I
2) na rysunku wybieramy elementy — ,L” — do ktérych ma by¢ dopisana informacja;
3) powrdt do okna —,P”, powrdt do menu —,, powrét” —,L”.

Uwagi:
1) jak w poprzednim punkcie;
2) przypisanie informacji do elementu z juz dopisang informacjg skutkuje:
- zmiang dopisanej informacji
- ewentualng zmiang numeru pozycji jezeli przed przypisaniem byt inny. Wigze sie
z tym rowniez zmiana numeru w odnosniku jezeli byt wstawiony do elementu.

15.2.4. EEL Edycja informacji przypisanej juz do elementu.
Polecenie rowniez stuzy do zmiany informacji przypisanej juz do elementu.

Opis polecenia:
1) po uruchomieniu polecenia wybieramy element z informacja i | POS:2
. .. . . . . : NAZWA: 2522523
do edycji. zblizenie kursora do elementu posiadajgcego infor- | | mateiaL s

WYKOMNCZENIE: zwykte
B Usunaé
" Bz Edyga INFO

macje bedzie skutkowaé wyswietleniem menu podrecznego
wraz z dopisana informacjg (rys. obok). Dzieki wyswietleniu in-
formacji mozna bez pomytki wybra¢ do edycji wtasciwy ele-
ment. W menu podrecznym mamy dwa polecenia:
a) Usuna¢ — usuniecie informacji od elementu. wybranie skutkuje usunieciem infor-
macji bez dalszego potwierdzenia akcji;

b) Edycja INFO — przejscie do edycji informacji;
Wybieramy odpowiednie polecenie —,L”.

2a) po wybraniu ,,Usung¢” przechodzimy do dalszego wyboru elementéw ktérych infor-
macje chcemy edytowac;

2b)po wybraniu , Edycja INFO” otworzy sie okno dialogowe w ktérym wyswietlone zosta-
ng aktualnie dopisane informacje.
Zatwierdzenie zmian —,0.K.” —,L”.

3) dalej mozemy edytowac nastepne elementy. Powrét do menu — ,,P”.
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Uwaga: jezeli zmienimy numer pozycji na inny juz wykorzystany program nie wyswietli
komunikatu o konflikcie. W wykazie bedg dwa rézne elementy o tym samym
numerze pozycji (jezeli taki wstawimy w wykazie). W przypadku wystgpienia
takiej sytuacji mozna przenumerowac wszystkie pozycje za pomocg odpo-
wiednich polecen podczas wstawiania wykazu.

15.4. Ly Eksport wykazu.

Wykaz mozna wyeksportowac¢ do formatow ,XLS” i ,CSV”. Najwazniejszy jest format
,XLS” programu Excel, w ktérym wprost mamy zapisane wszelkie dane w arkuszu kalkula-
cyjnym bez koniecznosci importu lub konwersji plikow.

\ il I— ER

re2@EH-CERETD
Pozycia Mazwa Menge Material Wykonczenie
1 25253 6 St3s zwykle
2 NAKRETKA ME 1 Fe/Znb doktadne
3 Pompa 1 Zeliwna odlew
4 NAKRETKA ME 4 Fe/Znd zadne

Pole podpisu Filtr elementdw [] Pokazaé wszystki Selekcja Nowe ustawien przejac

W menu gérnym okna dialogowego zawierajgcego wykaz znajduja sie trzy ikony do eks-
portu wykazu. Kolejno sg to:

- eksport do programu Excel w formatach , XLS” i , XLSX”;

- eksport do pliku w formacie ,,CSV”;

- eksport do pliku w formacie ,,PDF” — brak w wers;ji Lt.

Po wyborze kazdego z nich otworzy sie menadzer plikow w ktéorym nadajemy nazwe i
wskazujemy lokalizacje pliku z wyeksportowanymi danymi.
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