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MegaCAD

MegaCAD 3D - aktualnie 2012 3D - jest to wersja |
wzbogacona w stosunku do wersji 2D o
zaawansowane modelowanie 3D wraz z

Najwazniejsze funkcje MegaCADa

|Podg|ad plikéw za pomoca slajdéw/Zoom ||

|Wczytywanie, zapis i obrébka formatéw bitmapowych || +/+/+

MegaCAD 3D - moze by¢ podstawg dla wielu
réznych aplikacji (m. in. patrz aplikacje: Unfold, SF
oraz symulacja ruchu - Kinematyka).

|Definiowanie skrotow klawiaturowych || +

|Definiowanie zestawow atrybutéw || +/+60

|Interpreter C/Programy zewnetrzne *.exe, *.dll ||

MegaCAD 3D gwarantuje szybko$¢ modelowania

wizualizacja. Jest to idealny produkt dla |Punkty konstrukcyjne (sposoby wskazywania) || 30 |
projektantéw i technologdw, ktérzy wykonuja [Wybér elementéw (sposoby) 25 |
skomplikowane tréjwymiarowe projekty [Linie (w tym krzywe) / lzometria || 68(5)/+ |
techniczne. W programie mozna wykonac kazdy |Punkty (konfiguracja, parametryzowane macierze) || 10/+ |
trojwymiarowy i dwuwymiarowy projekt o |Oqugi (parametryzowane macierze) || 37/+ |
dowolnym stopniu skomplikowania. Szeroka paleta |tuki ” 33 |
polecen oraz bibliotek, czynig z niego bardzo —— —

. . . . |EI|psy| ich wycinki || 22 |
pozadane narzedzie do tworzenia dowolnie | ” . | - ” |
skomplikowanych modeli 3D. Wszystkie modele sg K_re_s °War_"e (zama °W‘{W3"'f) ++)
automatycznie parametryzowane. Historia |'-"“e wymiarowe / konfiguracja ” 21/+ |
tworzenia modelu umozliwia na fatwa edycje, |Tekstv || 26 |
parametryzacje oraz tworzenie rozwigzan |Informacje o elemencie/dynamiczna zmiana || +/+ |
alternatywnych. Dynamicznie potgczona [Informacje matematyczne [ 30 |
dokumentaga 2D polzwala na ‘odd2|elne |Wczytywanie i zapis przy pomocy schowka ” N |
generowanie rysunkéw 2D kazdego elementu - - — =

|Konf|gurowan|e grubosci elementow || + |
wchodzgcego w sktad modelu. W przypadku || /Exoort DXF 2D, DWG 20 ” . |

. . . mport/Expor ) '

wprowadzania zmian w modelu jest ona
automatycznie aktualizowana. Zawiera pakiet [Funkcje edycji dociaganie, wycinanie itp. 17 |
bibliotek PL z zakresu konstrukcji stalowych, |Funkcje edycji: rozcigganie, kopiowanie, obracanie, itp. || 13 |
potaczen oraz instalacji sanitarnych. Jednoczeénie  |[Fazowanie, zaokraglanie |+ |
wymiana danych przez wiele formatow 3D i 2D |Edycja Drag&Drop, Wymiarowanie Drag&Drop || +/+ |
poz.wala na wspétpracg z dowolnym innym |Wykazy uzytych i opisanych elementéw plik (rysunek) || |
projektantem. |

3D, tatwy start w oraz doskonaty stosunek ceny do |Parametryzacja 2D L+

jakosci. W bardzo krétkim czasie mozna poznac Zaawansowane menu zarzadzania warstwami i +(35)

program i sprawnie sie nim postugiwa¢. Czas grupami

szkolenia facznie z modelowaniem 3D wynosi ok. 25 [Modele brytowe / parametryzacja 3D | 31/+ |

godzin. |Modele powierzchniowe / parametryzacja 3D || 29/+ |
|Arytmetyka i obrobka bryt || + |
|Powiazania pomiedzy brytami || + |
|Historia tworzenia modelu/edycja historii || + |
Import/Export IGES 3D, SAT, SAB, STL |+ |
|Edycja bryty - rozcigganie, przesuwanie otworoéw itp. || + |
|Arytmetyka z obrébka krzywych przenikania || + |
Interaktywne potaczenie modelu 3D z przekrojami i N
rzutami 2D
|Konstruowanie krzywych przenikania || +
|Tworzenie rozwigzan alternatywnych || +

|W|zuaI|zac1a OpenGL/Materiaty/Oswietlenie/Kamera || +/+/+/+

|
|
|Arytmetyka powierzchni oraz bryt i powierzchni || + |
|
+ |

|Wspofpraca z Excell / Access ||




MegaCAD 3D - szeroka paleta funkcji do tworzenia bryt i G OO o % .
powierzchni pozwala na zaprojektowanie lub odwzorowanie f‘: OT E’.I @ S - | (27 & %
dolnego ksztattu. Wiele funkcji posiada dodatkowe parametry, ‘ﬁf h & Q& i 12 %*%
dzieki ktérym mozna tatwiej (i co wazniejsze szybciej) osiggnac _ S |IBW S
pozgdany ksztatt. eANDB & %} @ % CI%
8T L2839 WHD
o® BBy e
|Powierzchnie podstawowe| Powierzchnie rozpinane || Obrobka powierz chni|
MegaCAD 3D - tworzenie krzywych 3D. W programie na wiele b & A /r_';'_‘_‘j_/ g
sposobdw mozna wygenerowac krzywe 3D oraz ich rzuty 2D na L B B 3” " g
wskazane ptaskie powierzchnie. Y oo B ‘
Konstruowanie krzywych 30 | i {r_—_-_.

MegaCAD 3D - bogata paleta funkcji do edycji modeli

tréjwymiarowych. S3 to funkcje od prostego fazowania czy

zaokraglania, poprzez rozcigganie czy docinanie, do tworzenia bryt
przejsciowych pomiedzy dowolnymi ksztattami. W kazdej z tych 0 &
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funkcji program oferuje wiele dodatkowych opcji wptywajacych na TR = W= == -'T-' il
ksztatt opracowywanego obiektu. Funkcje pozwalajg operowac na 4. i & ‘ 5,[;. g % 0 ‘ ‘
bardzo ztozonych ksztattach. Mozliwe jest np. zaokraglanie Obrébkabt || Obrébka || Powigzania |
krzywych powstatych z przenikania sie dwéch dowolnych
obiektow 3D.

MegaCAD 3D - historia tworzenia modelu 3D. Funkcja (a wtasciwie
grupa funkcji) pozwala na: przesledzenie tworzenia modelu,
zmiane dowolnej bryty lub operacji. Program pozwala na zmiane
dowolnego parametru geometrycznego lub logicznego,
dotyczacego pojedynczej bryty lub ich grupy. Umozliwia tworzenie
rozwigzan alternatywnych, dzieki czemu mozna na bazie jednego
modelu opracowaé dowolne rozwigzania alternatywne.
Kontekstowe menu pozwala na szybki dostep do dowolnych
parametréow obiektédw lub operacji, ich wyszukiwanie, zmiane itp..
Zarzadzanie obiektami i operacjami w historii pozwala na
tworzenie rozwigzan alternatywnych.

MegaCAD 3D - historia tworzenia powigzan elementéw 3D. W
historii tworzenia modelu 3D oprécz bryt, powierzchni i ich
parametréw mamy mozliwos¢ definiowania powigzan pomiedzy
obiektami 3D. Wykorzysta¢ w definicji powigzan mozemy np.
zdefiniowane zmienne oraz warunki logiczne pomiedzy nimi. W
efekcie otrzymamy obiekt 3D, w ktérym oprdcz zmian w geometrii
mozemy definiowac zmiany potozenie poszczegdlnych bryt
wzgledem siebie. Historia oprdcz definicji umozliwia edycje
powigzan. Przyktadem moze by¢ stoli na ktérym stoi wazon.
Zmiana wysokosci nég stotu powoduje przesuniecie blatu oraz
stojgcego na nim wazonu.




MegaCAD 3D - mozliwos¢ definiowania zmiennych. Funkcja
pozwala na definiowanie zmiennych lub pobranie ich z arkusza
kalkulacyjnego. Dzieki niej mozna w definiowaniu geometrii 3D
wykorzysta¢ zmienne. Przyktadowo ta sama zmienna moze

postuzy¢ do zdefiniowania wysoko$ci walca jak i zdefiniowania
odlegtosci pomiedzy elementami 3D. Zmiana wartosci na licie
(lub w arkuszu) bedzie skutkowac zmiang wszedzie tam, gdzie ta
zmienna wystepuje. Dalej mozliwos¢ tworzenia zaleznosci
(zaréwno za pomocg wzoréw jak i zaleznosci logicznych) pomiedzy [ e[ Shems [ters

zmiennymi ogranicza ich ilo$¢ i utatwia opracowanie
parametryzowanego modelu.

MegaCAD 3D - Drag&Drop w modelowaniu 3D. Funkcja
Drag&Drop pozwala na szybkie zmiany modelu. Oprécz zmian
potozenia, kopiowania itp. pozwala na zmiany parametrow
geometrycznych elementdéw 3D. W przypadku bryt bedg to m. in.
wartosci wymiardw, rozcigganie itp.. W przypadku powierzchni y
wyzszych rzeddw jest to dostep do elementéw 2D i 3D na bazie = =

] [ Dot

ktorych powstata dany element. Wykonujgc operacje Drag&Drop T

mamy réwniez (tak jak w historii modelu) dostep do elementow,
za pomoca ktérych modelowalismy bryte. Najprostszym
przyktadem jest dostep do geometrii elementéw odjetych.

MegaCAD 3D - wiele gotowych parametryzowanych obiektow.
Najczesciej uzywane to sg gotowe wiercenia, zebra oraz waftki.
Kazdy wstawiony element jest zdefiniowany wieloma
parametrami. Dostep do nich mamy zaréwno podczas
definiowania, jak i pdzniej podczas ewentualnej edycji (historia
modelu 3D, Drag&Drop itp.). Elementy mozna wstawiaé
pojedynczo lub w parametryzowanych grupach (macierze lub
grupa o dowolnym uktadzie w przestrzeni). W przypadku edycji
dowolnego elementu z grupy zmianom ulegng wszystkie.

MegaCAD 3D - dynamiczne powigzanie modelu 3D z
dokumentacjg ptaska. Program umozliwia wygenerowanie
dokumentacji 2D (rzuty, widoki i przekroje) w dowolnym
momencie opracowywania modelu 3D. Rysunki 2D sg dynamicznie
aktualizowane -> wszelkie zmiany w modelu 3D skutkujg
zmianami w dokumentacji 2D. Dodatkowo do elementow 3D
mozna dopisa¢ wartosci materiatu z jakiego sg wykonane.

@ Wedlug materiatu
[ Atematywny (307
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Automatycznie na przekrojach w dokumentacji 2D otrzymamy v ot

kontury zakreskowane.

MegaCAD 3D - wizualizacja modeli 3D. Program zawiera funkcje
pozwalajgce na definiowanie oswietlenia, faktu, tekstur oraz
innych parametrow materiatowych jak np. odbicia. Wykorzystanie
technologii OpenGL pozwala stworzy¢ dowolng wizualizacje
opracowanego modelu 3D. Program zawiera biblioteke bitmap
szeregu podstawowych materiatow jak dachéwka, mur ceglany,
drewno itp.. Materiaty mozna definiowac na bazie dowolnych
bitmap jakimi dysponujemy w komputerze.

Informacje o mozliwosciach 2D zawarte sg w informacji o wersji 2012 2D.




