Unfold jest modutem do rozwijania blach i projektowania
wszelkiego rodzaju cienkosciennych  konstrukcji  (czyli
blaszanych elementéw), takich jak: obudowy, pudetka, korpusy
i szkielety. W aplikacji zawarto funkcje do konstruowania
obiektow 3D, ktére pdiniej bedziemy rozwija¢. Oczywiscie
dostepne s3 tez funkcje do zamiany zwyktego modelu 3D na
model "blaszany", jego ciecia i rozwijania.

MegaCAD

Unfold element rozwijalny zawiera (oprécz wartosci geometrycznych) wszelkie informacje
technologiczne: grubos¢ blachy, promienie giecia oraz wartosci korekcyjne, uzaleznione od
rodzaju materiatu. W przypadku uzycia blachy o innej grubosci lub posiadajgcej inne wartosci
korekcyjne, dane s3 automatycznie aktualizowane i zastepowane wartosciami wtasciwymi
dla nowego materiatu.

Dodatkowymi elementami s3: biblioteka parametryzowanych otworéw, wpustow i jezykéw,
polecenia tworzgce parametryzowane: naciecia, wyciecia, krawedzie do t3czenia poprzez
zawalcowanie itp. Rysunek rozwiniecia zawiera wszystkie linie i obszary giecia
konstruowanego elementu.

Unfold zawiera wiele polecen do tworzenia bryt rozwijalnych. Kazdg bryte mozna tworzy¢ na
kilka sposobow. Jednak najefektywniej jest czesciowo stworzy¢ jako zwykig bryte,
przeksztatcic w bryte rozwijalng i dokonczy¢ przy pomocy polecen z menu rozwijania.
Dostepna jest cata arytmetyka bryt rozwijalnych z brytami zwyktymi. W dowolnym momencie
projektowania mozna przeksztatcic bryte zwykia w bryte rozwijalng. Zwykle po
przeksztatceniu otrzymujemy bryte rozwijalng, ale aby j3 rozwingé, musimy odpowiednio
porozcinac.

Wymaga minimum MegaCADa w wersji 3D.

SF jest modutem do projektowania i rozwijania blach wszelkiego typu wszelkiego rodzaju
cienkosciennych konstrukcji (czyli blaszanych elementéw), takich jak: kanaty wentylacyjne,
dowolne bryty obrotowe, roine przypadki przenikania sie bryt itp. Elementy rozwijalne
mozna definiowac na kilka réznych sposobow. Najefektywniejszym jest opracowanie modelu
przy pomocy polecen do tworzenia elementéw rozwijalnych. Aplikacja SF zawiera szereg
funkcji do definiowania podstawowych elementdw, jak stozki, tréjniki, krocce itp. (rysunki
ponizej).



SF zawiera szereg funkcji do tworzenia bryt przejsciowych (z jednego ksztattu w drugi).
Najprostszym przyktadem moze by¢ przejscie z okregu w prostokat. Ponizej kilka przyktadéw

bryt przejsciowych.

SF dopisuje do elementu rozwijalnego wszelkie informacje technologiczne: grubos¢ blachy,
promienie giecia oraz wartosci korekcyjne, uzaleznione od rodzaju materiatu. Przygotowane

projekty elementéw cienkosciennych

stuz3 do natychmiastowego rozwiniecia czyli

stworzenia rysunku ptaskiego blachy, z ktérej bedzie produkowany element konstrukcyjny.
Rysunek zawiera takie wszystkie linie giecia konstruowanego elementu (na poniiszym
przyktadzie wytaczono warstwe z liniami giecia i informacjami technologicznymi).
Wymaga minimum MegaCADa w wersji 3D.

Na przykiadzie obok przedstawiono
generowanie elementu przejsciowego z
czterech réinych walcow (dowolnie
zorientowanych w 3D) w jeden walec
(rys. lewy). Na srodkowym rysunku
znajduje sie cienkoscienna  bryta
przejsciowa. Na rysunku z prawej - bryta
przejsciowa rozwinieta oraz w sSrodku
widok konstrukcji (po zdefiniowaniu jej
linii ciecia/spawania i parametrow
technologicznych materiatu).

Wymaga minimum MegaCADa w wersji 3D.



