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MegaCAD

Wstep

Nowa wersja MegaCADa 2016 zostat zasadniczo zmieniony. W tej wersji wprowadzono
wiele zmian i ulepszen. Znaczny nacisk zostat potozony na poprawienie poruszania sie w
obszarze projektowania oraz na mozliwosci dziatan interaktywnych.

Innym waznym obszarem jest wprowadzenie list materiatowych- wykazéw uzytych czesci i
materiatéw.

Wprowadzono nowy sposob definiowania i rozmieszczania menu ikonowych. Jest on
potfaczeniem starego interfejsu oraz funkcjonalnosci nowego wprowadzonego od wers;ji
2011.

W nowej wersji znajdziemy wiele ulepszen w 2D i 3D w obszarze opartym na funkgcji
Drag&Drop. Celem tego rozwoju jest projektowanie bez koniecznosci wyboru z menu
wielu dalszych funkcji.

Z praktyki dla praktyki. Deweloperzy Megatech rozwdj opierajg na codziennej praktyce
projektowaniu oraz gtdwnie na zebranych uwagach Uzytkownikéw. Tak wiec zostato
opracowanych wiele nowych funkgji, ktére sg przydatne dla Ciebie w codziennej pracy.
Tak wiec ponad 100 usprawnien jest znakiem dalszego rozwoju MegaCAD.

Zyczymy bezproblemowego uzytkowania programu.
Pawet Zdrojewski
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0. MegaCAD i Windows 10.

MegaCAD 2016 zostat dostosowany do systemu Windows 10. Stabilna praca MegaCADa
pod Windows 10 wymusita zmiane wielu elementéw programu. Oprdcz zmiany technicz-
nej wiele menu oraz okien dialogowych zostato dostosowanych do nowych wymagan.

1. Nowosci w wersji 2D.

1.1. Zmiana wyglqdu okienek dialogowych.
W nowej wersji zmianie ulegt wyglad okienek dialogowych, w ktérych wystepowaty za-
ktadki. Obecnie role zaktadek przejeta lista znajdujgca sie z lewej strony okienka dialogo-
wego. Ponizej pierwsze okno dialogowe konfiguracji z poprzedniej wersji, drugie w nowej
wersji. Petlg zaznaczono menu zawierajacego ,,stare” zaktadki.

X
itcomy Kursor myszy Kontur - zzmiana
ogdlne zabezpieczenie Layout Tekst - ustawienia grubosé linii

dokladnosé kursora [] Duzy krzyz kureora
llo¢ krokéw UNDO [] Kalkulator
KAT dia kata petnego 260 Informacje o bledach
alktywne oknao danych
style lini syanal diwiekowy
D MegaCAD |:| BEZ Drag & Drop
Wybér elem widocznych
7 Kogi
Kopl(.:wa;:ne MegaCAD Zapis ustawien tymczasowych
nane NIE kopiowaé zzblokowanych element
Zapisanie 0K powrst

CEo [N
| | Layout
Tekst - ustawisnia dokladnosé kursora [ Duiy krayt kursora
arubosé lini losé kroksw UNDO 63, [ Kalkulator
tkony KAT dia kata petnego 360 Informacje o blgdach
Kursor myszy aktywne okno danych
N(| Hontur-zamiana style linii sygnal déwigkowy
Zapisanie (] MegaCAD [] BEZ Drag & Drop
Wybér elem.widocznych
Kepiowanie MegaCAD
Wycinanie Zapis ustawier tymczasowych
NIE kopiowas zabiokowanych elemert”

0K powrst

MegaCAD 2016 3D opis nowosci — 7
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Inne okna dialogowe

Kreskowanie

Whypelnienie

Bitmapa

z elementu

Przypisac

Obrébka

stworzyé

OTYRID O TYRI

Przypisad Kreskowanie
Kreskowarie
ckala skala
kat b=

Ustawienie menu ikonowych

Altualizacia menu ‘moje’
Kategorie Zawartosé ("Edycia")
A ot O ooy .
Oy =
Wybér % pix. do schowka \j weryta) schowek
Punkty
Linie mf. do schowka prt do schowka
Okregi
E{kl ale do schowka EDIT MENU EDYCJA
ipsy
Teksty o i |
ymiary BBIT edycja tekstu EBIT edycia bloku
3
E}F;EES‘ EHEOD?F Szukanie/zamiana ;%_ edycja atr. td
omacje —
Bryly | [ rozciaganie
Diverse
Ustawienia @@ przesuwanie z?, pozycionowarnie
Anbuty e
E:::yw Dlllf skalowanie L, odbicie
Ear?rvlamaqa N 0 obret ad ﬂ kopiui e

Opis:
[] Furkgie przerohié

8 — MegaCAD 2016 3D opis nowosci
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Wiercenia
E . 9)
T
Ogélne: Glowica i
Foma I i
Komplet T = I
e [ Wasrceric [ Fazowarie i nawiercerie i
s | [ iy |
Standard Glebokosé 0 Srednica 10 :
Srednica Glgbokosé 0 i
Pt |
1
Diugosé

— | |
P Ey i
e [] Srodek otwaoru :
Srednica 10 Kat szczytu -_1 18 i
| lista ‘ | z elementu ‘ AT :
ladmiar diugosci 0 i !
. dlugosé ["]Dlugosé bez szcaytu i
L

[] Standard

‘ Selekcja ‘ | Nowe ustawienia | Dodawanie Przejecie Grupowanie | | powrdt

Konfiguracja wymiarowania

x
EEM e
Ogéine _
| Voot | -
Tekst [-] v Odstep linii: 2
. el abs
Fort i
e
Tolerancja 35/.
0K | | powrdt

1.2. Menu ikonowe.

1.2.1. Boczne/Dolne/Gérne menu ikonowe.

W nowej wersji umozliwiono dodawanie menu ikonowych przy kazdej z czterech krawedzi
obszaru rysunku. Do tej pory taka mozliwos¢ byta jedynie w przypadku pracy w starym
wygladzie programu. W nowym wygladzie menu ikonowe pozwalato jedynie na ustawia-
nie ikon na goérze ekranu, co przy obecnie uzywanych monitorach panoramicznych
zmniejszato wysokos$¢ pola rysunku.

MegaCAD 2016 3D opis nowosci — 9
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Aktualnie mozna znaczaco zmniejszy¢ wysokos¢ gérnego menu ikonowego lub je catkowi-
cie wytgczy¢. W takim przypadku pozostaje jedynie pasek menu tekstowego (rys. dalej).
Uwaga: w ten sposdb menu ikonowe mozna umieszczaé je-
dynie przy wiaczonej opcji ,,Dokowanie ustawien”.
Znajduje sie ona w menu ,Wyglad” (znajduje sie w
prawym goérnym narozu programu ). Po rozwinieciu
zaznaczona ponizej opcja musi by¢ witgczona.
—
Wyglad -/ @)
v | Ukfad Nowy <-> Stary

v | Dokowanie ustawien
v | Dopasowanie dialogow |
Styl 'Niebieski'
Styl ‘Srebrny’
Styl 'Woda'
. Styl ‘Szary'
Wy Styl 'Windows 7'

Plii  Funkgjepodstawowe  Konstrukgje  Biblioteki  Edyga  Atybuty  Wizualizaga  Konfiguraga 7 Wyglad - @)
O A B2 ET 8 EH9 e ik B8 o@D -
b Fos oo Ha—- —aaaaqe sy EEIIIIEEE ERENEE iR
Edycja
= (=
° s
L s
£ 3
g
= =
@
=
~<§ o
3
g g
] 2
z ]
o oy
2 5
k] 3
a
= to
£ :
= 2
= s
™ i
B8 Informacje
32k okl
e i
@
&

Na poprzednim rysunku zaznaczone zostaty dostawione dodatkowo rozwijalne menu
ikonowe. Jak wida¢ mozna je umieszczaé przy kazdej z czterech krawedzi obszaru rysunku.
Najechanie mysza na nazwe — np. u dotu , Informacje” — spowoduje rozwiniecie zawarto-
$ci umieszczonego menu (rys. ponizej).

10 — MegaCAD 2016 3D opis nowosci
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Funkcje podstawowe  Kor Bi Edycja Wyglad
FETHEDT 2 EH9 e il Z8
* B s 4 [ s G g o= - He—-f b @ #4 [i=
Edyca
= c
2 5
2 g
g :
g
- =
@
g
L] 3
g )
3
2 @
H 8
E H
1= g
¢ &
||| Informagje -8
o am oy 7 ¥ 2 1) 2. 2 o INFI @g
5| i start| SR'infoo elemencie | Wspsirzedne o Odleglose dwoch pit. 5 Srednica elementu G’ Powierzchnia /+/Suma diugosci | 7] Konfiguracja ] %Si ‘1
Start Informacje 20 i 30 Ustawienia Inne informacje.
@ Informacje
—
e @
q b R

1.2.1.1. Umieszczanie menu ikonowych istniejacych.
W celu wstawienia nowego menu nalezy wybraé¢ z menu konfiguracji ikone ,,Ustawienie
menu ikonowego” (zaznaczona ponizej).

I Pliki

Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja B

Programu &Znnm Ekran .)‘_é Ustawienia druku | Def. skrotéw

. Siatka ﬂZap\sanie A:BIIE Teksty Et Grubosé linii ~ DWG/DXF-Ustawienia = % Makra
H H =

E Atrybuty (%] § Wymiary ceme Ustawianie ikon ++ Ei_l Marko - Ulub
Zostanie otwarte okienko (rys. ponizej) w ktérym:

ogéine
— 250 wony

Y3 .
= Text ustawien

Layout
Tekst - ustawienia [¥] pasek ikan

Punkty

wony e’

P— g
N Tekst

Zapisanis e

Import /Bl
et Bpor Dlute ey

Men gléwne
formuta v opisy iken (dymid)

usuraé | przemian dodawaé [+] dolne irformacie

i

MegaCAD 2016 3D opis nowosci — 11
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1) zaznaczone zostaty dwie opcje wyboru:
- standard —lista ponizej zawiera standardowe menu ikonowe programu;
- wiasny - lista ponizej zawiera wszystkie dostepne menu ikonowe, tgcznie z naszy-

mi wtasnymi.

2) lista znajdujaca sie pod ha-
stem ,pasek ikon” zawiera
wstawione menu ikonowe.
Obok na rysunku lista zawie-
ra wstawione menu ikonowe
pokazane na rysunkach z
punktu 1.2.1.

pasek ikon

(Ostandard (@) whasny

[+ Mojekonki rib alumini MNLU ~
v INFO.ib alumini iib
[v Edycja.rib Bazy_Danych MNLU
v Linie rib belmac. MNU
¥ mech.rb budow MMU
v saritame.rib CCAM bar
¥ saparib Datei bar
v Stalmakra.rib EDIT bar
[+ CIRC.ib elewarch MNU
|v ARCS b ELIP bar
V' MASS rib Elipsy rib
fundmac. MNUI
hiffsgeo MMNU
IMEX bar N
usungé przemian... dodawad nowy

standardowe menu

wczytanie menu

zapisanie menu

duze ikony
opisy ikon {dymiki)
dolne informacie

Prosze zwrdci¢ uwage ze na liscie oprocz standardowych menu ikonowych MegaCADa
(np.: Linie, Edycja itp.) znajdujg sie menu ikonowe Uzytkownika jak np. ,Moje-ikonki” czy
dodatkowe menu bibliotek (,,sanitarne”, ,Stal-makra” itp.).

Dodanie menu ikonowego istniejgcego:

1) wybieramy z menu tekstowego hasto ,Konfiguracja” —,L”;

om

2) z menu wybieramy polecenie , Ustawienie menu ikonowego” -

3) otworzy sie okienko (rys.

”,
- IIL ’

obok.).

Zaznaczamy w nim opcje
,standard” — ,L”, a na-
stepnie na liscie zazna-
czamy menu elips -
,Elipsy” —,L”.

Uaktywni sie pod lista
klawisz ,,dodawac”. Jego
wybér — ,L” — spowodu-
je dodanie do lewej listy
zaznaczonego menu (na
rys. ponizej zaznaczone

ogélne

1abezpieczsnie

Layout

Tekst - ustawienia

qubosé lini

oy

Kursor myszy

Korttur - zamiana

Zapisanie

% ikony

pasek ikon

@*i“maw

I Moje-ikonki rio
[ INFQ.ib

¥ mechaib

v sanitame rib
[ saparb

¥ Stalmakra b
¥ CIRC.b

[ ARCS 1b

¥ MASS b

Cz¢éé nomowa

usunagé

przemian

dodawat nowy

standardowe menu
ustawienie menu
wezytanie menu

zapisanie menu

[¥]duze ikony
] opisy ikon (dymic)
[¥] dolne nformacje

0K

na lewej liscie hasto
,Elip”). Jednoczesnie na
ekranu ponizej).

obszarze rysunku zostanie otwarte menu elips (fragment

12 — MegaCAD 2016 3D opis nowosci
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am
TEGR Start
Al

QGEAB TAGAS

a & & o ) EEITINEEE EENTEN sl w12

- B A B v | B A o 0 B 2t .
QHCES EE B E e
Kenstruowanie elips 2D / 3D Wycinki elips bhezpiezenie ikony
e [ pasek icon @standard O wlasny
Tekst -ustawienia W LINErb mapa bitowa standardowe menu
o W CRCio Punity
anubosé lnk W ARCSrb Tekst .
o s Ustawierie menu
alar osi W INFOTb mpon/Ekspar =
¥ saritame rib Slajdy Lot o]
v Wen gt
Preedstawierie W sapa i Mo olénne et
W ELP i Parametrycan
ey d:ﬁ Caeéé nomona
Obiekd 3D
Znienne ! duze kony
Kursor myszy opisy ion fdymki)
Kortur - zamiana usunaé | preemian.. dodamaé || nowy dobne informacie

4) jezeli nie dodajemy dalszych menu to wybieramy klawisz ,,0.K.” — ,L”. Po wybraniu
zamknie sie okno dialogowe, natomiast na rysunku pozostanie wstawione menu.

5)

wstawienie menu. W tym celu
menu ikonowe ,tapiemy” za
pasek (mozna ztapa¢ za
nazwe). Po ztapaniu caty czas
trzymajgc  nacisniety lewy
klawisz myszy i delikatnym
ruchu, wyswietlone zostang
na ekranie strzatki (rys.
ponizej). Jezeli najedziemy na
wybrana strzatke to pokaze
sie miejsce w ktorym zostanie
wstawione menu.

e [ES—
¥} Edygja

— ==

fiEgh Elipsy

C AT ] B
3 < Fu
3| s | & ¥

i (B A s

i) oy {?)D

160

i
o
&

FE}

£
QML © (
Qﬂ

[N e

Konstruowanie elips 20/ 30| Wycinki elips

+ ey ssm

L |

Najechanie na jedng ze strzatek zaznaczonych na czerwono wyswietli obszar z lewej
strony zaznaczony na zielono (rys. dalej). Jezeli w tym momencie puscimy lewy klawisz
to menu zostanie wstawione z lewej strony.

MegaCAD 2016 3D opis nowosci — 13
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Pl Fuscepodsteows  Kosstwkge  Bblotki  Ehcs  Awbuty  Winualmds | Keeliguracs | ? Wyald * @)
|| [Ereen X2 -] &~ rd = |

@ | gewers Al v e B Eremion wruar Bounen

gl B O T e

BWADHEE S282 aM AR EREL K BEEE

£ L & o HI—f E— R Lnn RS e .. @wsflinl v 23256758350
LT

o =

= £

& E

ol

g au

n
B

sakres modela

A
Q"Q

6) w ten sposéb wstawiliSsmy menu na state — nie bedzie sie chowaé. W celu jego
automatycznego chowania nalezy w tym momencie przetaczy¢ pinezke z pionowej

na poziomg ‘ -,

7) po przetagczeniu menu automatycznie bedzie sie chowac. Czesto menu ikonowe
zajmuje po rozwinieciu duzo miejsca na ekranie (jest czesciowo puste). W celu
zmniejszenia nalezy po najechaniu na nazwe i rozwinieciu menu przesung¢ mysz na
pionowa krawedz i przeciggngé w odpowiednia strone. Na lewym rysunku ztapanie i
przegi’agmecie, na prawym efekt.

9 Edyga

|| Elipsy +H i Eipsy Ll |
AMD = '." [ —n -
i start | (5 = s ﬁ%ﬂgﬁﬁ (O] <

X Inf o E 4
[ HFe: O] D =
I A o B A
@ & 3 @ 3
> SO B % | o
g Tod @}; Sad
B - g a0
o £ & #@
7 B u 7 B
e B & #
i &/ ® &
- -
& Z &
H
e
Konstruowanie elips 2D / 30| Wycinki elips Konstruowanie elips 2D / 30| Wycinki elips
BB Informacie B8 Informacie
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1.2.1.2. Umieszczanie menu ikonowych wiasnych — nowych.

W celu wstawienia nowego menu nalezy wybra¢ z menu konfiguracji ikone ,,Ustawienie

menu ikonowego” (zaznaczona ponizej).

I Pliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja ¢
Programu (;_{ Zoom kran :\ﬁ Ustawienia druku | Def. skrotéw % Text ustawien

. Siatka ﬂ Zapisanie AcBIIE Teksty Et Grubogé linii  DWG/DXF-Ustawienia @ * Makra
i atybuty [2{]Wymiary oo Ustawianie ikon |:‘E£_I Marko - Ulub

1) po wybraniu polecenia otworzy sie okienko. Wybieramy klawisz ,nowy” —, L”.

pasek ikon

() standard (@) whasny

¥ EDITiib

I INFO sib
v sanitame nib
v sapa.ib

v stal-poj.ib
v ELIPnb

ARC-PLUS.MNU
atrybuty. MNU
Bazy_Damych MNU
CCAM bar
CIR-PLUS.MNU
Diatei bar
elewarch. MNU
hifsgea. MNU
IMEX bar

lg MNU
LIN-PLUS MNU
MAC-PLUS.MNLI
macarch. MNU
MASS bar

Ll

w

standardowe menu
ustawienie menu
wezZytanie menu

Zapisanie menu

duze ikony

opisy itkkon (dymki)

usunge przemian... dodawac [¥] dolne irformacie

2) otworzy sie okienko w ktérym podajemy nazwe menu
ikonowego i zatwierdzamy klawiszem ,0.K.” —,L”;
3) po zatwierdzeniu nazwy pojawi sie nowe menu na

|rr|oje drugie menu|

obszarze rysunku oraz zostanie dodane na liscie z oK

lewej strony (rys. ponizej — zaznaczone na czerwono);

% moje drugie m... £

maoje drugie menu

E

0EIHO) e

DI g8

il g8

ogdlne
zabezpieczenie
o

Layout

Tekst - ustawienia
grubasé linii

kolor osi
Przedstawienie

ikony

Frrienne

% ikony

pasek ikon

W sapaib
v stalpojrib

C IV moje drugie menu.ib

4) zatwierdzamy — w oknie dialogowym wybieramy klawisz ,0.K.” —,L";
5) menu jest aktualnie puste. W celu umieszczenia w nim polecen programu nalezy

wybrac z menu konfiguracji polecenie ,Ustawienie ikon” — ,L”

(rys. ponizej).
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Nastepnie w zaznaczone powyzej menu przeciggamy polecenia, ktére majg sie w nim
znalez¢. Szerszy opis w ksigzce w rozdziale , Konfiguracja”. Nalezy pamieta¢ ze w
dowolne miejsce w dowolnym menu mozna wstawi¢ dowolne ikony z listy.

6) po wstawieniu ikon dokujemy menu na zgdanej stronie. W tym celu menu ikonowe
Japiemy” za pasek (moina ztapaé¢ za nazwe). Po ztapaniu caty czas trzymajac
nacisniety lewy klawisz myszy i delikatnym ruchu, wyswietlone zostang na ekranie
strzatki. Jezeli najedziemy na wybrana strzatke to pokaze sie miejsce w ktoérym
zostanie wstawione menu. Wstawiamy na dét, najezdzamy zatem na strzatke w dot i
po wyswietleniu obszaru (w ktérym ono sie znajdzie) puszczamy lewy klawisz myszy.

7) ostatnim elementem jest przetaczenie pinezki z pionowej na pozioma

‘ - ,L” w celu wiaczenia autoukrywania menu.

8) po wykonaniu powyzszego ekran
wyglada jak na rysunku obok (lewy
dolny fragment ekranu). Zaznaczone -
wstawione menu. i Informacje

zakres modelu

9) obszar jaki zajmuje menu po najechaniu na jego nazwe mozna rozcigga¢. Ponizej
rozwiniete menu po najechaniu na nazwe w dolnej linii menu i wczesniejszym
rozciggnieciu.

moje drugie menu

Do 2R FHe N e e @ W) e i

maoje drug

€ menu

arn

e Informacje moje drugie menu

zakres modelu

1.2.1.3. Pozostate opcje — Okno dialogowe menu ikonowych.

Oprécz oméwionych klawiszy ,dodawac” oraz ,,nowy” w oknie dialogowym znajdujg sie
dodatkowe klawisze oraz opcje do zarzadzania dodatkowymi menu ikonowymi.

Wytaczenie/Wtgczenie menu

Na lewej liscie mamy dodane menu. Obok kazdego z nich znajduje sie przetacznik
,ON/OFF”. Jezeli kwadracik jest zaznaczony to menu jest wyswietlane. Jezeli go wytgczy-
my to klawisz do otwarcia menu zniknie z miejsca w ktérym sie znajdowat. Dalej na rysun-
ku wytgczone z wyswietlania zostato menu ,Linie” —, L”.
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%‘ Profiplus bar s standardowe menu

ua . przearch.MNU
v ARCS rib rzutarch. MMNU
IV EDITsib SURF bar LEtEWIEIE MEn
[¥ INFO.rib Teat MNU N
¥ sanitame ib TREPCAD bar TR LT TEL
Iv saparb TREPCAD.MNU
IV stal-poj b VOLM bar zapisanie menu
¥ ELIPrb WIRE bar
¥ moje drugie menu rib zagbud MNU

zielen. MNU

2naici MNU duze ikony

Zoom bar

zoom.MNU v opisy tkan (dymi)

dolne ifformacje

usungé przemian... dodawad nowy

Ponizej fragment ekranu. Na lewym rysunku z wigczonym menu ,Linie”, na prawym z

wytaczonym.

[ER

¥} Edyga

e
¥} Edycja

alu
165130

&

1Ban
ning

Ponowne wtgczeniu menu bedzie skutkowaé pojawieniem sie klawisza do otwarcia w tym
samym miejscu.

Klawisze pod listg wstawionych menu.

Klawisz ,,przemian...” - stuzy do zmiany nazwy menu, na ktérym aktualnie znajduje sie

na liscie kursor. Po jego wybraniu otworzy sie okno dialogowe, w ktérym wpisujemy nowg

nazwe wybranego menu.

Przyktad:

1) kursor znajduje sie na menu ,Linie”.

2) po wybraniu klawisza ,przemian...” — ,L” — otworzy sie
okienko w ktérym wpisujemy ,Kreski”. Zatwierdzamy
zmiane —,0.K.” — ,L".

v Linie rib
¥ CIRCib
W ARCS rk

[ Kresk

0K

3) po zmianie na liscie otrzymujemy ,, Kreski”
" ¥ CIRC rib

¥ Kreski rib
¥ ARCS rib

| Uwaga: zmiana nazwy nastepuje jedynie na liscie. Tekst na klawiszu nie jest zmieniany. |
Klawisz ,,usuna¢” - stuzy do usuniecia z lewej listy wstawionego menu. Po jego wybraniu
kasowane z listy jest menu na ktdrym znajdowat sie kursor. Skasowane z lewe;j listy menu
automatycznie pojawia sie na prawe;j lisScie. W dowolnym momencie mozna takie menu z
powrotem dodac do listy wyswietlanych menu ikonowych.
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Uwaga: nie mozna skasowaé menu wigczonego, czyli majacego swoj klawisz na
ekranie. Przed skasowaniem nalezy wytgczy¢ na liscie — ,L” — menu
przeznaczone do kasowania.

1.2.1.4. Pozostate opcje — Ikona na klawiszu.

Na klawiszu otwierajgcym wstawione menu ikonowe znajduje sig tekst i ikona. Tekst wy-
nika z nazwy menu. Natomiast ikona wyswietlana na klawiszu jest to pierwsza ikona jaka
znajduje sie w danym menu ikonowym.

Przyktad.
Na dole wstawione jest menu ikonowe nazwane
,moje drugie menu”. Na klawiszu oprdécz nazwy

wyswietlana jest ikona pierwszego polecenia w @ :‘c -'||* Fff:l'l i) \\/\\\ IE £

menu — zaznaczone na rysunku obok.

Zmiana ikony polega na wstawieniu innej na @ inoimace 1cjec||'ugiemenu
poczatek. Jezeli nie chcemy aby byta wyswietla-

na ikona to na pierwszym miejscu musi znalezé
sie ,,pusty przycisk” — jak na rysunku obok.
Wstawienie , pustego przycisku” — ksigzka, opis O@ = 2 ff B sz
w rozdziale , Konfiguracja” w punkcie dotycza-

cym tworzenie wiasnych menu ikonowych. B Informacje @cjeclrugie menu

maoje drugie menu

o ___

maoje drugie menu

AL

rakres mndely

1.2.2. Przenoszenie grup ikon.
W nowej wersji umozliwiono przeniesienia catych grup ikon zawartych w jednym panelu.
Dzieki tej opcji mozna z dowolnego menu przesungc lub skopiowac caty panel z ikonami.

Przesuniecie:
1) ponizej fragment menu ,Edycji” MegaCADa oraz wtasne menu Uzytkownika. Na zielo-
no zaznaczony jest panel, ktéry bedziemy przesuwac;

By LEkag ®s|&H5F |38
™~ af By 5 SHS R D3
S bt

Zmiany Powielanie elementd
y2OF @ BEER S
iy FTe1 i3] ErE

¥ Edyga
P

3| moje drugie menu

© = 2 Ak e X ef

FHRsed 00 @ Fs)e s

oje

18 — MegaCAD 2016 3D opis nowosci



MegaCAD

2) naciskamy klawisz tabulatora. Otwiera sie okno stuzgce do wstawiania/przestawiania
ikon w menu;

3) naciskamy ,L” na nazwie panelu ,Zaokr./Fazow.” i trzymajgc nacisniety klawisz prze-
ciggamy na koniec dodatkowego menu. Zawartos¢ panelu ,, wskoczy” do menu. W tym
momencie puszczamy klawisz myszy. Meny bedzie wygladac¢ jak ponizej (zaznaczony

kierunek przesuniecia);
I Pliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja ¢ MNowa Tab

i o a3 35 ﬁ Eé’- =y E El- W EDIT o - T,
19 £ B %5 L R AN SN LI - T =
[ o= Pl f? | = 2k oyl o o0 % £t ELM. ce| =
™ af [5n 5 s e B R AN o &= INFo B
add g o =] =2 57 E| == % EDIT O, "

a0 i &7 Nt T i, L 4 -~

Zmiany Powielanie elementdv Edycja tekstow Dolgczanie/cigcie Elementy Nymiarowanie| Baza chowek

OFEB e 32ES 8 EH9 o § Rk =~
it e A R o
¥} Edycja

noje drugie menu

Z BEE@E o -
) i e e e & & p IEEEEENE

©e e B H A EE 00 @) e b S
moje drugie menu Zaokr./Fazow.

4) przesunelismy fragment z jednego do drugiego menu ikonowego.

Kopiowanie:
Identycznie jak w przypadku przesuwanie z ta rdznicg ze zanim najedziemy myszg na

miejsce, w ktére ma wskoczyé fragment menu, naciskamy na klawiaturze klawisz ,Ctrl” i
trzymajac go puszczamy klawisz myszy.

- Fliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biguatai. Edycja Atrybuty Wizuahizacja Kontiguracja B MNowa lab
o — 1a o5t \g{ £ A B oy E E |. v e EnIT &
g5 L EBLE % gr /) B 5 O\G E# e i B HE S| S e
[ 1 oast Ll ST = = wio E [l m G EOIT
D) A, { a5 &L — P
e ﬁﬁ B\'ﬂa ﬂ'ﬁ EDIT £ &] &) nin TRmm oo 19k e é = ATT. INFO
aad o s sy = 55 E| == |»|§ e a
aad difh 2 EDIT ?R'!n fRiw il %
Zmian Powielanie ele Edycja tekstdyy | Zackr, Dokgczanie/ciecie Element Wymiarowanie | Baza danych

BEC @) T

o e w s e o IESE N
N N

207 EEe 3260 58 H 9 R
T B e G
) Edycja

moje drugie menu

o e B ST R4S oco@FE e d 55

muje drugie menu Zaokr./Fazow.

1.2.3. Wytaczenie géornego menu — dynamiczne menu.

W celu zwiekszenia pola rysunku oraz dzieki mozliwosci ustawienia wtasnych menu iko-
nowych mozna witgczy¢ ukrywanie gérnego menu ikonowego. Na korncu paska ikon znaj-
duje sie strzatka. Jej wybranie — ,L” — spowoduje wyswietlenie menu — rysunek dale;j.

W menu mamy dwa polecenia z czego ,Menu ikonowe wytaczy¢” stuzy do wytgczenia
menu ikonowego. Po wybraniu opcji zniknie z ekranu cze$s¢ menu zaznaczona ponizej
niebieskimi klamrami.
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Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja B

— 15 = .
YOS 2| 4 5 |DF kf O
. . A . B P ? = =
egi  tuki Elipsy Formy [ Wymiarowanie| Teksh A‘F 7 e m E] %
= = = = Odnosniki~ B Eo
i b ] EOIT -
Funkgje podstawowe Edycja
Z U L EEEE v @
e

S 8 % Przelaczanie menu ikonowego i paska ikon
Menu ikonowe wylgczyé

Pasek ikon ustawic nad menu ikonowym

Ponizej menu ikonowe ukryte.

ﬁ Pliki Funkcje podstawowe Konstrukcje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja Konfiguracja ¥
el EHHr 8282 s 90 ik BHEL ¥ EEDE w e -

* fo B e w2 @ = - - TR e e & q ¢
¥} Edyqja moje drugie menu

e

=

=

@

Wywotanie menu — jego rozwiniecie — po wybraniu jednej z zaktadek: , Funkcje podsta-
wowe”, ,Konstrukcje”, ,Biblioteki” itp.. Ponizej fragment rozwinietego menu ,,Bibliote-
ki”.

- Pliki Funkcje podstawowe Konstrukeje Biblioteki Edycja Atrybuty Wizualizacja

e Gen ©F sapa o 1= IT
b (e B ) mn  LEm ow <o 1 @
% SAPA Profile SAPA Profile SAPA - Sruby Profile Zestawy Elementy
N standard™ specialne™ Katalog Nakrethki~ stalowe™ ksztattownikéw ™ | sanitarne’
i@
s
Ogdlne Profile produkcji SAPA éruh}-‘_ Makretki Profile stalowe

Po wybraniu polecenia — automatycznie zostanie zwiniete.

1.2.4. Przesuniecie gérnego paska ikon.
Drugim poleceniem jest , Pasek ikon ustawi¢ nad menu ikonowym”.

iki  Funkgjepodstawowe = Konstrukge  Bibliteki  Edycja  Atrybuty  Wizualzaga  Konfiguraga 7

> ri Loiioei | [ | T ++ X, @ N ?{f ﬁ & Ao B

il s<
Bl 2
pERn

L Konstrukce M WiMgga | £ | B | unkty Linie Okregi buki Eipsy Formy | Wymirowanie| Teksty/ 4B | B2 w2y - AR
=2 - - - e . - Odnoéniki=
— :
oy Evde E};}K:nﬁguraqa ."“ED ‘ B 'lgd- E?g EDIT -
et Eiikciaaada Edycj Informa

BeEBCHEE §282 s F 9 ik B%IL L EEEE « !@E

Er— —— L = B T — Przetaczanie menu ikonowego i paska ikon
) Edycja moje drugie menu
Menu ikonowe wytaczyé

Pasek ikon ustawi¢ nad menu ikenowym

I
au gl
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Stuzy ono do przeniesienia gérnego paska ikon, domyslnie znajdujgcego sie pod gtéwnym
menu ikonowym, do gérnej listwy w ktérej znajduje sie m. In. nazwa programu. Ponizej
pasek po przeniesieniu.

NN |

Wizualizacja

Bl

Pliki

Funkcje podstawowe Konstrukeje Biblioteki Edycja Atrybuty ?

> P %}Bib\icteki B Eys ++ >§< G) P o on@ Iﬁ’] & P B

%Kcmtrukq& .. Wizualizacja =7 @c% Punkty Linie Okregi  tuki  Elipsy Formy | Wymiarowanie Teksty / ‘EF péﬂ'
) B

Konfiguracja

TEm hl hl bl l x l Odnosniki™
ﬁ]Ec\}-‘cja {@}Kcnﬁguracja |2'55|J | ﬁ\__lﬁl

Menu startowe Funkcje podstawowe

* B s M s g o= R e M TR A A | |9 b

1.2.5. Wytaczenie ,matych ikon”.

W konfiguracji programu znajduje sie polecenie do wyswietlenia ,matych ikon”. MegaCAD
postuguje sie trzema rozmiarami ikon: duze, standardowe i mate. Majac zdefiniowane
wtasne menu ikonowe (polecenia najczesciej uzywane) oraz skroty klawiaturowe (od
wersji 2D) mozna wytgczy¢ menu (opisane wczesniej) lub przetaczyc je na ,, mate ikony”.
Ponizej na lewym rysunku wtgczone sg duze ikony, na prawym wytaczone.

E piiki @} Biblioteki B m

k% Pliki dhl Biblioteki [ | 4

(ons 1 Wizualizac) ‘ﬁ @ =
%Kcn_trukqe Mg B ol & Konstrukcje ul Wizualizacia | (@ | 5
. S i 3
lj]Efl}":.la {:{}}Kcnﬂguraqa i :':g.%n | I Edycja £} Konfiguracja | (g |25|,J3D |

Menu startowe Menu startowe

Wiellos¢ ikon praefaczamy

w konfiguracji. Z menu ;
ogéine
konfiguracji wybieramy — % ikony
ikone ,Ustawienie menu k]
o Lt Mpassk kon Ostandard @ whaeny
H ” ”n
lkonowego - i Tekst - ustawieria W Lniesib ARC-PLUS MNU ~ standardowe menu
H H H grubosé linii é g:?ccsnbh gmmg s MNU
Nastepnie w oknie dialo- ¥ oo B o ustanerie menu
kolor osi v INFOrib CIR-PLUS.MNU e
- ¥ sanitame rib Datei bar
gOWym (rys. o bO k) WY*Q Preedstawierie W sapab elewarch MNU
. d . . k ” IV stalpoj b hifsgeo MNU Zapisanie menu
¥ ELIPsb IMEX bar
czamy OpCJQ »duze | ony N Ly V' moje drugie menu b g MNU I
Znisnne g Loy e T
MAC-PLUS MNU
Kursor myszy macarch MNU e [ opisy ikon |d
Kortur - zamiana EEE | pe inimaE e [] doine informacje
Zapisanie
0K powrdt
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1.3. Teksty.

1.3.1. Edycja tekstéw RTF.
Znacznie zostato przyspieszona obstuga edycji tekstu RTF na rysunku (w oknie dialogo-
wym bez zmian).

1.3.2. Drag&Drop i listy tekstow parametryzowanych (brak w Lt).
Funkcja Drag&Drop zostata wzbogacona o mozliwos¢ edyc;ji list tekstow parametryzowa-
nych. Po kliknieciu — ,L” — na element sktadowy listy otwiera sie menu podreczne w ktd-

rym:

a) Edycja tekstu — edycja wybranego elementu z listy tekstéw Nazwa elementu
parametryzowanych; 807 & Edyca tekstu

b) Lista tekstéw — edycja catej listy tekstow do ktdrej nalezy W g st tekstow
wskazany; wyréwnanie

Ad. Po wybrans nc i

tekstu” otworzy sie okien-

. . ] jie:
kO siuzqce dO Zmlany tek- znaczenie |Nazwaelementu| |
stu parametryzowanego. I, X I
Dla przypomnienia w polu ®) wszystie
() pojedynczo

oznaczenie mamy nhazwe
tekstu, natomiast w czer-
wonym prostokacie tekst
do zmian — wystepujacy na
rysunku.

Ad. b. Po wybraniu opcji , Lista tekstow” otworzy sie okienko zawierajgce wszystkie tek-
sty parametryzowane znajdujgce na liscie, ktdrej przedstawiciela wybralismy na ry-
sunku. Mozna zmieni¢ wszystkie teksty lub czes¢ z nich. W lewej kolumnie mamy
nazwy tekstéw, a w prawej ich zawartos¢ na rysunku.

Pokazanie list tekstow
Zmiana list tekstow

Zapamigtanie w istniejce liscie powrdt

Skals 3| =x |~

Tolerancie s

datal | 10000 3000C T

Nazwisko1 || X

Nazwisko2 41X

data2 W || 00000,

nema &L

Nazwa elemertu ax

Numer zaméwienia || X

Materiat || X v
0K powrGt
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1.3.3. Konfiguracja tekstow.
W oknie dialogowym konfiguracji tekstéw zostato dodane pole stuzgce do okreslenia
jednostek w jakich wprowadzamy wielkos$¢ liter itp.. Jest ono wyswietlane w przypadku
gdy mamy ustawione inne jednostki niz mm.

Na rysunku obok okno konfigura-
cji tekstéw z zaznaczona opcja.

P t . .. kni 10 v | Adal 0K

rzy wiaczonej opcji w oknie -
' i A2 |« powrtt

zawsze podajemy wymiary w mm, - =

a nie w aktualnie uzywanych ' Weztarie

jeanStkaCh. ® @] Zapisanie
z elementu

2
odstep in mm
J—J—J

\AaBbeYyZz [hﬂ

Obok fragmenty okna konfiguracji w przypadku |, [ pooss| | g 2 Bslf ¥
ustawionych jednostek w rysunku ,metry”. Z | o | 0002208 A 2205
> e
lewe] przy wytgczonej opcji, z prawej przy wia- :: = E| — =
. - Ly iy
czonej. = 9| Ol 4 a0 Orel
o 0 v 0
h=, 2| = 2
- [od =il oc

| Uwaga: jezeli aktualnymi jednostkami sg milimetry — opcja jest niewidoczna.

1.4. Konfiguracja wymiarowania.

W menu ikonowym wymiarowania zostato dodane pole stuzgce do okreslenia jednostek
w jakich wprowadzamy wielkos¢ liter itp.. Jest ono wyswietlane w przypadku gdy mamy
ustawione inne jednostki niz mm.

Na rysunku obok fragment menu wymia- Wenizags | Konfigwaga 2 | Wymiarowanie

rowania z podstawowymi poleceniami FOT EDIT | el
konfiguracyjny.mi i“z zazn?czona. opcja!: [:DZZ o |:j|m |§|ﬁ| Ee——
Przy wiaczonej opcji w oknie konfiguracji > - — |

atrybutéw linii  wymiarowych zawsze | FT IS Vs] .
podajemy wymiary w mm, a nie w aktual- = —
nie uzywanych jednostkach.

21 dod
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1.5.

o Odnosnik z autonumerem (brak w Lt i 2D OEM).

Funkcja ulegta dos¢ duzej zmianie. Aktualnie umozliwia wstawianie odnosnika:

a)
b)

z autonumerem tak jak poprzednio z pewnymi ulepszeniami;
z autonumerem oraz dopisanymi informacjami do wykazédw materiatowych.

Ad. b. opis dopisywania informacji za pomocg odnosnika i tworzenie wykazéw materia-

towych w punkcie ,,1.6. Wykazy materiatowe”.

1.5.1. Wstawianie odnosnika z autonumerem.
Przebudowane zostato okno dialogowe numerowania oraz dodane zostaty nowe opcje.
Po otwarciu okna (rys. dalej) mamy:

a)

b)

c)

d)

Nastepny numer — nastepny numer jaki be-
dzie wstawiony;
automatycznie liczy¢ — wtgczenie automa-
tycznego wzrostu numeracji, po wstawieniu Rl i 1) | Nowe sporzads...
y g ), P

pierwszego numeru; (/] automatycanie iczy

Edycja INFO listy — opcja uzywana w przypad- L] Edycia INFO sty materiale |I
ku wykazéw materiatowych — opis w pkt. 1.6.; Normar -

. . . . Selek
grupy zaznaczone w czerwonym i niebieskim — =
rzatka
L . . Przejac
prostolfque. oplsa[u? w plft. 1.6,; ' o | —o] el |
grupa ikon i wartosci w zielonym prostokacie Ak Prapiat INFO
stuzy do zdefiniowania zakonczenia odnosnika p— .
oraz zdefiniowania okregu w ktérym znajduje o o | IR
sie numer. Odpowiednie pola oznaczaja: - .
- . . . ) abs
opcja ,Strzatka” — wiaczenie spowoduje wry- e
. , s . . fs]

sowanie na korcu odnosnika numeracji strzat- Bromic -

X romier 0572567 Powrdt

ki lub okregu;

wiersz ikon ze strzatkami i kotkami — wybor

rodzaju zakonczenia odnosnika numeracji w formie strzatki lub okregu oraz ich zama-
lowania lub nie;

trzy pola odpowiednio definiujgce geometrie zakonczenia odnosnika: dtugosc strzatki,
szerokos¢ strzatki i Srednice kropki;

opcje ,rel” i ,,abs” — przetaczenie ustalania atrybutéow (dtugos¢, szerokosé, srednica):
relatywnie do wysokosci liter — ,rel” lub w wartosciach bezwzglednych —,,abs”.

opcja ,,0krag” — wtaczenie spowoduje umieszczenie numeru w okregu, wytaczenie —
brak okregu otaczajgcego numer;

Promien — promien okregu. Przy wtaczonej opcji ,rel” promien jest przeliczany w
zaleznosci od wysokosci liter, a w przypadku gdy dtugosé tekstu jest wieksza od wyso-
kosci to w zaleznosci od dtugosci tekstu. Dodatkowo najwygodniej jest wprowadzié
wartosc ,0” — w takim przypadku program przy wtaczonej opcji , rel” dobierze wartosc
promienia tak, aby zmiescit sie caty tekst.
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Opis polecenia — odnosnik bez dodania danych materiatowych do elementu

A. Wstawienie odnosnika powigzanego z elementem:

1)

2)

3)

4)

4)

5)

6)

po uruchomieniu polecenia w okienku dialo-
gowym (rys. obok) wprowadzamy poczatkowy
numer i zatwierdzamy poprzez wybdr pola
"Nowe sporzadz..." - "L";

zaznaczamy element na rysunku z ktérym ma

Masteprry Mumer 1 MNowe sporzadz

automatycznie liczyc

by¢ zwigzany odnoénik - "L"; I RO s

zaznaczamy poczatek odnosnika — ,L”. Wy- Numer : s
godnie jest wtgczy¢ opcje , Element” - /'( itjklaﬂl —— R
,L”. Dzieki temu wybierajac punkt wybierzemy An g FwsstiNi
go na wskazanym elemencie. I 1
zaznaczamy drugi punkt pierwszego odcinka o SEp 2y
odnosnika - "L"; )

dalej mozna zaznaczaé nastepne odcinki fama- o s

nej odnosnika. Koniec tamanej — ,,P”. Automa- POk’_a?

tycznie zostanie wstawiony okrag z numerem; o

dalej przechodzimy do wstawienia nastepnego
odnosnika -> powrdt do punktu 2) powyzej lub koriczymy wstawianie odnosnikéw —
#2%P”;

otworzy sie powyzsze okno dialogowe, w ktéorym mozna zmieni¢ parametry odnosnika
lub zakoriczy¢ polecenie wybierajac klawisz ,Powrét” — ,L”. Prosze zwrdci¢ uwage ze
w polu ,,Nastepny numer” wyswietlony zosta-
nie numer nastepnego odnosnika. Przyktado-
wo po wstawieniu 10 odnosnikéw otrzymamy i Nowe sporzadz
nastepny numer ,11” — rys. obok. Vlautomatvcanie lozvé

2] T

B. Wstawienie odno$nika NIE powigzanego z elementem:

1)
2)
3)
4)
4)
5)

6)

po uruchomieniu polecenia w okienku dialogowym (rys. powyzej) wprowadzamy po-
czatkowy numer i zatwierdzamy poprzez wybor pola "Nowe sporzadz..." - "L";
rezygnacja z wyboru elementu - "P";

zaznaczamy poczatek odnosnika — ,L”;

zaznaczamy drugi punkt pierwszego odcinka odnosnika - "L";

dalej mozna zaznaczac nastepne odcinki tamanej odnosnika. Koniec tamanej — ,P”.
Automatycznie zostanie wstawiony okrag z numerem;

dalej przechodzimy do wstawienia nastepnego odnosnika -> powrdt do punktu 3)
powyzej lub konczymy wstawianie odnosnikow — ,,2xP”;

otworzy sie powyzsze okno dialogowe, w ktérym mozna zmieni¢ parametry odnosnika
lub zakonczy¢ polecenie wybierajgc klawisz ,,Powrét” — ,L”. Prosze zwrdci¢ uwage ze
w polu ,,Nastepny numer” wyswietlony zostanie numer nastepnego odnosnika.
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Uwaga: do kazdego wstawionego odnosnika z autonumerem mozna pdzniej dopisaé
dane materiatowe. W przypadku odnosnikow powigzanych z elementem (opis
powyzej w punkcie A) dane zostang dopisane do elementu wskazanego przy
wstawianiu odnosnika. W przypadku braku powigzania (opis powyzej punkt B)
mozna takie informacje dopisa¢ do odnosnika lub jednego z jego elementow
sktadowych.

1.5.2. Pozostate opcje odnosnika.
Numeracja (9

Oprdécz numeracji cyframi arabskimi mozna uzywacd innych zna-  Liczby arabskie”, 10)

nych ciggdéw liczbowych lub literowych. Stosowa¢ mozna: ®

- Cyfry ara bSki(E; Liczby rzymsk\.e;‘? - ;(

- cyfry rzymskie; i

- litery faciiskie. -
Wytaczenie okregu

Wytaczenie w oknie dialogowym opcji ,,okrag” spowoduje AR @
wrysowanie odnosnika z numerem bez okregu (rys. obok). 135

1.5.3. Odnos$nik i Drag&Drop.

Wybér odnosnika w funkcji Drag&Drop (klikniecie na jeden z elementéw odnosnika w
przypadku gdy kursor jest w postaci strzatki) umozliwia zmiane jego potozenia, rozcia-
gniecie lub edycje parametrow. Po wyborze odnosnika pojawi

sie pierwsze menu podreczne, w ktorym: H‘““Huﬁ“umme
- Nummer - wybdr catego odnosnika; Polilinia@
- Polilinia — wybodr polilinii jezeli klikneliSmy na tamang. W

innych przypadkach moze to by¢ ,linia tekstu” — po wyborze numeru lub
,»okrag” - po wyborze okregu w ktdrym znajduje sie numer.

Wybor ,Polilinia”/”Okrag” — edycja geometrii jak dla tego typu elementéw. Dla ,Linia
tekstu” — edycja jak dla zwyktego tekstu.

Wybér ,Nummer” spowoduje otwarcie drugiego menu pod- Y Y V
recznego:
- DB-Info — przejscie do edycji dopisane] informacji < m  DB-info.
lub dopisanie nowej; O Edyganumens
- Edycja numeru — przejscie do okna dialogowego autonu- ~

merowania i wprowadzenie zmian (punkt 1.5.4.).
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1.5.4. Zmiany odnosnika.

Zmiany w odnosniku moga dotyczy¢ wszystkich jego elementéw. Zmiany koloru, warstwy
Hi

grupy robi sie za pomoca funkcji Drag&Drop lub funkcji ,Zmiana atrybutéow” - -z
menu edycji lub wybranej z paska ikon.

Natomiast zmiane parametréw odnosnika i/lub dopisanej informacji mozna zrobi¢ za
pomocy funkcji Drag&Drop lub funkcji ,,0dnosnik z autonumerem”. Edycja za pomocg
tych dwdch funkcji jest identyczna oprécz momentu wybory odnosnika do edycji.

Zmiana parametréw odno$nika

- wyboér odnos$nika funkcja Drag&Drop:

1) po kliknieciu — ,L” — na wybrany odnosnik (dowolny jego element sktadowy) z pierw-
szego menu podrecznego wybieramy hasto ,,Nummer” — ,L".

2) nastepnie z drugiego menu wybieramy polecenie , Edycja numeru” —,L”;

3) otworzy sie okno dialogowe identyczne jak przy wstawianiu odnosnika z parametrami
wybranego odnosnika.

- wybdr odno$nika funkcja ,,0dnos$nik z autonumerem”:

o
1) po uruchomieniu polecenia - - otworzy Nurmer 5 seeksa
sie okno dialogowe w ktérym znajduje sie kla- o —
wisz ,Selekcja”; o | —a e | Presit
2) wybieramy klawisz ,Selekcja” — ,L” — i na ry- Alln g| | Usuniece INFO 2
sunku wskazujemy odnosnik do edycji —,L”; <iTh
3) ponownie otworzy sie okno dialogowe, ale z omd 0 e
przejetymi parametrami wskazanego odnosni- o b
ka. F—
Promiert 0.748889 Porwrét

- zmiana parametréw:

1) w oknie dialogowym po wybraniu odnosnika (jednym z powyziszych sposobéw) w
oknie dialogowym wyswietlg sie aktualne parametry (jak np. na rys. powyzej).

2) wprowadzamy zmiany jakie maja by¢ zastosowane do wy-

L. . Mumer A5
branego odnosnika. Na rysunku obok zmiany dotycza zazna- e -
trzatka
czonych pdl (rys. obok):
y.p.(y ) . ” o ) =Y
- dopisanie przed numerem litery ,A”; Ao 5
- zmiana rodzaju zakoriczenia z zamalowanego kétka na J— s
zamalowana strzatke; — ~
- wprowadzenie parametrow grota strzatki;
. P . o) el abs
- zmiane Srednicy okregu. -
. . . . . | Okrag
3) po wprowadzeniu zmian przypisujemy je do wybranego — —

odnosnika wybierajgc w okienku klawisz ,,Przeja¢” —,L”;
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4) odnosnik na rysunku zostanie zmieniony.
5) ponizej odnosniki o parametrach z powyzszych okienek. Na lewym rysunku przed

zmiang, a na prawym po zmianie.

1.6. Wykazy materiatow.

Tworzenie wykazéw materiatéw (lub wykazow czesci — dalej nazewnictwo stosowane jest
zamiennie) zostato catkowicie zmienione. Najwazniejszymi zmianami jest mozliwos¢ gra-
ficznego tworzenia tabelki wykazu, uproszczonej do minimum procedury dopisywania
elementéw do rysunku oraz eksportu do innych formatéw -> ,XLS” lub ,PDF”. Dodano
réwnie kilka nowych funkcji i opcji takich jak aktualizacja wykazu, jego sortowanie itp..
Wykazy tworzy sie na bazie dopisanych do elementow informacji. Na podstawie tych
samych informacji mozna tworzy¢ rézne wykazy elementow, stuzgce do réznych celow. W
pojedynczym wykazie nie muszg by¢ wykorzystane wszystkie informacje dopisane do
pojedynczego elementu.

Do stworzenia na rysunku lub wyeksportowania wykazu nalezy dysponowa¢ szablonami
informacji oraz wykazéw. Tworzenie szablondw jest procesem jednorazowym. W pézniej-
szym czasie mozna zmodyfikowaé zdefiniowany szablon. W programie mozemy uzywac
wielu réznych szablondw, nawet w obrebie jednego rysunku.

Wiasne szablony:

1) stworzenie wiasnych list informacji dopisywanych do elementdw;

2) stworzenie wtasnych formatéw wykazéw -> tabelek wstawianych na rysunek, do for-
matu XLS, lub do formatu PDF;

3) stworzenie wiasnej tabelki rysunkowej (lub wykorzystanie istniejgcej), ktéra moze by¢
wstawiana na rysunek wraz z wykazem.

Stworzenie wykazu na bazie zdefiniowanych wczesniej szablonéw sktada sie z dwdch

etapow:

1) dopisanie informacji do elementéw lub w przypadku elementéw bibliotecznych in-
formacje mozna dopisa¢ podczas ich wstawiania lub mie¢ elementy biblioteczne zapi-
sane wraz z informacja do nich dotgczong.

2) wstawienie wykazu na rysunek.
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Kazdy wykaz wstawiony na rysunek moze by¢ modyfikowany. Nie ma koniecznosci wsta-
wiania wykazu pod koniec pracy z rysunkiem. Wstawiony wykaz mozna aktualizowac,
zgodnie ze zmianami wprowadzonymi na rysunku takimi jak np. nowe wstawione czesci
lub opisane informacja elementy.

W dalszej czesci rozdziatu:

1) stworzenie szablonu dopisywanej informacji oraz szablonu wykazu;

2) dopisywanie informacji do elementéw na podstawie wybranego szablonu i ich edycja;
3) wstawianie wykazu i jego pdzniejsza aktualizacja;

4) eksport do plikow ,XLS” i ,PDF”;

1.6.1. 5= Stworzenie szablonu dopisywanej informacji i wykazu.

Szablon dopisywania informacji oraz szablon wykazu sg zapisywane w jednym pliku. Pliki
szablonoéw znajdujg sie w podkatalogu ,Bom_template” w katalogu MegaCADa. Szablon
sktada sie gtéwnie z dwdch czesci:

- lista informacji dopisywana do elementu;

- wzor tabelki wstawianej na rysunek.

Raz stworzony szablon mozna wykorzystywaé na wielu rysunkach. Ponadto na jednym
rysunku na bazie tych samych dopisanych informacji mozna wstawi¢ kilka wykazow.

1.6.1.1. Lista informagji.

Lista informacji, a wtasciwie szablon sktada sie ze zdefiniowanych atrybutéw (zamiennie
dalej stosowane hasto ,,pdl”), ktore podczas dopisywania informacji do elementu (za po-
mocg odnosnika lub innych polecen) wypetniamy. Definicje tych pdl majg swoje odzwier-
ciedlenie we wzorze tabelki. Czyli w szablonie dopisywanych informacji majac pole na-
zwane ,MATERIAL:” oraz majgc w szablonie tabelki kolumne ,,MATERIAL:” to w niej bedg
umieszczane informacje dopisane do danego elementu w tym polu.

UWAGI:

1) nazwy podl nie mogg zawierac polskich znakéw diakrytycznych oraz innych znakow
specjalnych;

2) w nazwach pdl uzywamy tylko duzych liter;

3) na koncu nazwy pola wstawiamy dwukropek.

Nowy szablon mozna stworzy¢ podczas np. wstawiania odnosnika z autonumerem. Naj-
wygodniej jednak jest stworzy¢ go przed dopisywaniem informacji.
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Stworzenie szablonu listy informacji:
1) z menu tekstow wybieramy polecenie ,Zestawienia materiatowe” - ,L” -

B, Zestawienia materiatowe

2) otworzy sie okno z informacjg o konieczno-
$ci zatadowania dowolnego pliku szablonu.
Wybieramy klawisz ,Wybér pliku szablo- :
nu” —,L”. Nastepnie z listy wybieramy sza- et ‘
blon , default.bom” — ,L”;

3) otworzy sie ponizsze okno (na rys. ponizej
fragment okna), w ktorym wyswietlane sg
elementy. Jest to jeden z szablondw domyslinie instalujgcych sie z programem;

Wecigz nie zaladowano szablonu wykazu

=N =07

Po.. Men.. Je.. Oznaczenie Czesé nr/Norma Uwaga

ey
[om

o

4) w oknie wybieramy z paska ikon polecenie ,Edycja tabeli” (zaznaczone powyzej) —,L”;
5) otwiera sie okno, w ktérym mozemy edytowac istniejgcy, wczytany aktualnie szablon
lub stworzy¢ nowy. Z bocznego menu wybieramy polecenie ,,Nowy” —,L”;

&
Catatabela
Nagléwek tabeli
Liniz darych 1 2 3 4 5 6
Stopka tabeli Lp. llos¢ O Numer czesci / Noma Uwaga
2t isten POS: MENGEDNOSTKA: OZNACZENIE: IDNR/NORM: UWAGA:
| Nowy
Oaraucic zmiany
Powrét Komerka tabel Tekst komérki

‘Szerokosé Wysokost Tekst/Attrybuty
Rastemas

oty

(B |2 | 70 ][ 0—] S
Pole podpisu ‘Sablon do eksportu do MS-Excel

<Nie wybrano szablonus
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6)

otworzy sie okno dialogowe w ktérym okreslamy naj-
wazniejsze elementy nowego formatu tabelki. Najwaz-

. o 2EE"
niejsza w tym momencie jest liczba kolumn. Po za- = v

twierdzeniu wyswietli sie ,pusta” tabelka; IUcﬂ’ako‘umn g I
7) z menu bocznego wybieramy polecenie ,Atrybuty [¥] Naglowek tabeii

i ” e\,
":!yykazlgumaterl... »L” (rys. ponizej); [ topka tabe
Linia danych — Haa=nad
Liriie: 473

Stopka tabeli Kolumryy 254

Atrybuty wykazu maten... Standardowa wartosé

Nowy QK. powrdt

Odrzucié zmiany

8) w nastepnym oknie dialo-
gowym definiujemy nowe
atrybuty. W tym celu wy-
bieramy klawisz ,Nowy
atrybut” — ,L”;

9) uaktywnia sie pola ,ldenty-
fikatory” oraz ,Stowa klu-
czowe” z domyslng zawar-
toscig (rys. obok) oraz na li-
Scie atrybutdw zostanie do-
pisana nowa pozycja. lden-
tyfikator jest nazwg atrybu-
tu jak bedzie wyswietlana w
przypadku dopisywa-
nia/edycji informacji. Stowa

deticto
[#]Oznaczenie
[#]Czee rr/Noma POS:
Material
Masa
Uwaga
[+]Jednostka
[v|Zablokowad

Stowa kluczowe
nomalmy W

u géry u dolu

I Nowy atrybut Usunaé atrybut I 0K powrdt

Idertyfikatory

Pozycia
[] Zablokowae
Nazwa

I‘%_‘ I nomalmy v

u gdry

Stowa kluczows

u dotu

MNowy atrybut Usunaé atrybut QK powrot

kluczowe sg nazwami pol, po ktérych przeszukiwane sg informacji dopisane na rysun-
ku. Czyli po wyborze polecenia ,,Nowy atrybut” w polu ,Identyfikator” wprowadzamy
nazwe, a w polu ,Stowa kluczowe” wprowadzamy nazwe pola do przeszukiwania;

10) dla przyktadu w polu ,Identy-
fikator” wprowadzimy ,Wy-
konczenie”, a w polu ,Stowa

wprowadzimy

kluczowe”
,WYKONCZENIE:".

_

Pozycia Identyfiicatony Wykoriczenie

[w] Zablokowac

Nazwa Eomlamare
Materiat

(Wvkoriozenie Pl E

MegaCAD 2016 3D opis nowosci — 31



MegaCAD

11)

12)

Automatycznie na liscie zmieni sie identyfikator informacji;

nastepnie mozna wprowadzac¢ dalsze pozycje na liscie informacji. Przy kazdej infor-

macji znajduje sie pole wyboru:

- zaznaczone — pole bedzie wyswietlane w czasie dopisywania informacji do ele-
mentu;

- niezaznaczone — pole nie bedzie wyswietlane.

Dzieki tej opcji wyboru mozna w jednym szablonie zdefiniowa¢ wiele pél do réznego

rodzaju wykazow.

koniec wprowadzania — klawisz ,,0.K.” — ,L”. Oczywiscie taka liste mozna w dowol-

nym momencie uzupetniac.

Ponizej przyktadowe okno przed zatwierdzeniem klawiszem ,0.K.”.

Pozycia Identyfiicatory Wkoriczeniz
[] Zablokowad
Nazwa Slowa kduczowe KONCZENIE:
Materiat
gk =
u gény u dolu
Mowy atrybut Usungé atrybut 0K powrndt

Pozostate opcje okna:

a) usunac atrybut — usuniecie atrybutu z listy;

b) u goéry — przesuniecie informacji na liscie do gory;
c) udotu — przesuniecie informacji na liscie do dotu.

Ad. a. Z listy mozna usunac kazdy atrybut. Atrybuty ze stawami kluczowymi ,,POS:” oraz

,DB_LOCK:” mozna usunac dopiero jezeli je wytagczymy z wyswietlania.

Wazne stowa kluczowe:

,POS:” — na ponizszej liscie informacja nazwana ,Pozycja” posiada zablokowane do
edycji stowo kluczowe o nazwie ,,POS:”. To stowo kluczowe jest zarezerwowane do
przejecia numeru odnosnika z rysunku;

Ide”fvﬂk tory
iZaivie .
Nazwa Stowa kiczowe POS:
Materiat
nomalmy w
u géry udolu
Nowy atrybut Usunaé atrybut 0K powrét
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- ,DB_LOCK:” — na ponizszej liscie informacja nazwana ,,Zablokowac¢” posiada zabloko-
wane do edycji stowo kluczowe o nazwie ,DB_LOCK:”. To stowo kluczowe jest zare-
zerwowane do zablokowania wstawiania danej informacji do wykazu. Jezeli w szablo-
nie wykazu kolumna dla zablokowanej informacji bedzie zdefiniowana to w wierszu w
ktorym wystepuje element z zablokowana pojedynczg informacja komdrka w tabeli

nie bedzie zawierac tekstu.

Pozycia Identyfikagony Zablokowad]
Nazwa
iliariak lowa ki DB_LOCK:
= _|
4| Zablokowaé
zamknigte
u gbry u dolu
MNowy atrybut Usunaé atrybut 0K powrdt

Liste informacji mozna zmieniaé¢ w wielu innych oknach dialogowych, w ktérych wystepu-

je hasto , Atrybuty wykazu materi...”.

1.6.1.2. Szablon wykazu (w Lt nie jest wstawiany).

Szablon wykazu definiuje wyglad tabeli wstawianej na rysunek.
Nowy szablon tworzymy za pomoca funkcji ,,Zestawienia mate-

riatowe”.

Opis tworzenia nowego szablonu:

Zestawienia materialowe
I

1) po wyborze funkcji otworzy sie ponizsze okno (na rys. ponizej fragment okna), w kto-
rym wyswietlane sg elementy. Jest to jeden z szablonéw domyslnie instalujgcych sie z

programem;

1—
-
5 —

HEES

Czedé nr/Moma

Uwaga

4) w oknie wybieramy z paska ikon polecenie ,Edycja tabeli” (zaznaczone powyzej) —,L”;
5) otwiera sie okno, w ktérym mozemy edytowac istniejgcy, wczytany aktualnie szablon
lub stworzy¢ nowy. Z bocznego menu wybieramy polecenie ,Nowy” — ,L”;
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i
Cata tabela
Nagléwek tabeli
Linia danych 1 2 3 4 5 6
Stopka tabeli Lp. liose O; i Numer czeséci / Norma Uwaga
POS: OZNACZENIE: IDNR/NORM: UWAGA:

Oarauaic zmany.
Powrtt Komérica tabeli Tekst komérki

Serckosé &= Wysokosé BE Tekst/Altrybuty

Rastemas

Linie 423 Kolumny 254 | Standamdowaw

Ramka 8 v| T Atal Unicode MS v o

EEEE- K0 e k] u][e Do

= A [H =
HiHH wm || fom || S e— B S > ¢
A 1) o
B14 —
Pole podoisu Sablon do eksportu do MS-Bxcel &© 90| @l (Jabs
i wjbrana szablonu» 1= 1 [ j H j
Edyca Zastosowac Edycja S

6) otworzy sie okno dialogowe w ktérym okreslamy naj-

wazniejsze elementy nowego formatu tabelki. Najwaz-
E v
niejsza w tym momencie jest liczba kolumn. Pozostate B - @)

parametry (réwniez liczbe kolumn) mozna podziniej Iuﬂbﬁko'um" [ 4& I
zmienié. Nagtéowek i/lub stopke mozna wtgczyé w do- ¥ Nagloweh tbe

wolnym momencie. Jezeli majg te elementy wystepo- (] Sopkatabe

wac to wygodnie jest je zaznaczy¢é w tym oknie. W ta-

kim przypadku program wyswietli szablon tabelki skta- Ra:n:“aé -
dajacy sie z trzech wierszy: nagtéwek, stopka oraz ooy 2'54

wiersz z danymi (powtarzajacy sie)Po zatwierdzeniu
wyswietli sie ,,pusta” tabelka;

Standardowa wartosé

QK powndt

7) na ekranie pojawi sie tabelka jak ponizej.

8) opisanie podl tabelki. Z lewej
strony znajduje sie menu w kté-
rym mozna wybraé element ta-
belki (rys. obok). Mozna réwniez Linia danych
wybra¢ pojedynczg komoérke ta- Stopka tabeli
beli klikajgc ja na siatce —,L”;

Calatabela

MNaglowek tabeli

Atrybuty wykazu materi...
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9) opis fragmentdw okna niezbednych do sformatowania obiektu:

Calatabela
Nagléwelc tabeli

Liria danych

Stopka tabell

Airybuty wykazu maten

Nowy

Odrzucic zmiany.

Powrst Komérk tabel Tekst komérki

Saerokodé 5 Wiysok 2 SRty
Rastema
Linie 123 Kolumry 254 | Standardowaw
Rami: & ~| | T Adal Unicode MS v Bl #een
*¥D\7 AT 23!‘1('1:5: E2 s
= A m
[ e | [ e || |[re—|[se—| mem e . 8 ’
A8 bl
48 =
o %0 ®rl Oabs
<Nie wybrane szablonu> = 1 I:ﬂl J*j
Edycia Zastosowad Edycia O—0—L

- czerwony fragment — podglad tabelki. Na podgladzie mozemy wybieraé pojedyncze
komorki do edycji ich zawartosci oraz formatowania krawedzi.

- zielony prostokat — atrybuty tekstu. Standardowe atrybuty liter. W kazdej komdrce
tekst moze miec inne atrybuty. Szczegdlnie moze to by¢ przydatne w przypadku zmia-
ny wielkosci liter (i/lub innych atrybutéw) w nagtéwku lub stopce tabelki;

- niebieski prostokat — atrybuty obrysu tabelki. Ustawianie atrybutéw dla poszczegdl-
nych krawedzi. Kazda krawedZ moze miec¢ inne atrybuty. Szczegdlnie przydatne moze
to by¢ w przypadku oddzielenia nagtéwka i/lub stopki od samego wykazu.

10) formatowanie krawedzi komédrek — nagtéwek. W menu z lewej strony zaznaczmy
pole ,,Nagtéwek tabeli” —,L”. Zaznaczona zostanie linia nagtéwka. Nastepnie prosze
wybraé¢ — ,L” — w grupie atrybutdw ramki (grupa zaznaczona niebieskim prostoka-
tem) dowolny kolor (ponizej czerwony) oraz inne atrybuty jak warstwa, grubos¢ itp.
Nastepnie nalezy podswietli¢ — ,L” — pierwsze cztery ikony — tto wybranych ikon zo-
stanie podswietlone innym kolorem. Ponizej zostaty wybrane cztery zewnetrzne
krawedzie nagtéwka. Na podgladzie automatycznie zostang zmienione wybrane
krawedzie;

h 1 ¥

AW,

omérki
B Wysokodé 2= Tekst/Attrybuty

Kolumry Standardowa w.

! 8 v| | B Anal Unicode MS )] et
ii s o o] e B

[5 g
B e | [ e | [ e | Sy o— [ e— | NNERID ua
passag

90| ®irel (ahs
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11) formatowanie krawedzi — linia danych. W menu z lewej strony zaznaczmy pole ,Linia
danych” — ,L”. Zaznaczona zostanie linia w tabeli, ktéra bedzie powielana i bedzie
zawierac informacje dopisane do elementow. Nastepnie prosze wybraé w grupie
atrybutéw ramki (grupa zaznaczona niebieskim prostokatem) dowolny kolor (ponizej
zielony) oraz inne atrybuty jak warstwa, grubos¢ itp. Nastepnie nalezy podswietli¢
ikony — tto wybranych ikon zostanie podswietlone innym kolorem. Ponizej zostaty
wybrane trzy zewnetrzne krawedzie linii danych. Na podgladzie automatycznie zo-
stang zmienione wybrane krawedzie. Linie oddzielajgce poszczegdlne wiersze wyka-
zu konfigurujemy niezaleznie dla kazdej komaérki. Po kliknieciu na komérke mozna
ustawi¢ atrybuty i wybrac ikone pierwsza z prawej (zaznaczona czerwonym prosto-
katem ponizej). Nie zmieniamy gornej krawedzi — zostata juz zdefiniowana jako
czerwona podczas definiowania nagtowka;

Komérica tableli

Szerokosé 75 Wysokosé

Rastermaa

254

] v | B Aval Unicode MS v fed
A2 28] [ ¢ || & || || e s
A 05 g
= E— 1 AA 0 »
An . = i
an| (@rel  (abs

12) formatowanie krawedzi — pojedyncza komédrka. Na podgladzie zaznaczamy komérke,
ktérg bedziemy formatowac. Nastepnie w grupie atrybutdw zaznaczamy atrybuty.
Dalej wybieramy krawedzie (podswietlamy ikony), ktérym maja zostac przypisane
zdefiniowane atrybuty. Na rys. ponizej zostata wybrana pierwsza komdrka w na-
gtéwku. Nastepnie po wybraniu i przypisaniu atrybutéw wyglada jak ponizej;

Tekst komdrii

B e 2 et |
Rk e 254 Standardowa w...
8 v | | B Adal Unicode M5+
| Al 28 | F || & || U |ake
= A 05
B v | s | [ e |2 s— [ —| NN s AR
20 = ~

13) w ten sposéb mozna zdefiniowac wyglad krawedzi tabelki.
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14)

15)

dodanie stopki tabeli. W tym celu z menu
bocznego wybieramy ,Stopka tabeli” — ,L".
Dodany zostanie dodatkowy wiersz pod linia
danych (rys. obok). Ze wzgledu na dodanie
stopki po zdefiniowaniu podstawowego wygla-
du tabeli (punkt 6 powyzej) nie jest ona podzie-
lona na komorki.

W celu podziatu na tg samg liczbe kolumn co
reszta tabeli naciskamy prawy klawisz bedac
kursorem myszy na wstawionym wierszu. Na-
stepnie z menu podrecznego wybieramy pole-
cenie ,Podzieli¢ komoérki” — ,L”. Otworzy sie
okno dialogowe w ktdrym okreslamy ilos¢ ko-
lumn na jaka dzielimy (rys. obok).
Zatwierdzamy podziat wybierajagc klawisz
,0.K.” — ,L”. Na rysunku ponizej definicja ta-
belki z nagtdwkiem, linia danych oraz stopka
(po zdefiniowaniu krawedzi — w identyczny

Usungc wiersz
Podzielic komérki...

sposob jak w przypadku nagtéwka czy linii danych);

teksty w nagtéwku/stopce. Wstawienie tekstu do komorki polega na jej wybraniu —
»L”, a nastepnie w polu zaznaczonym ponizej na zielono wprowadzamy tekst. Ponizej
znajduje sie grupa atrybutdw tekstu (jak w konfiguracji tekstu). Wyréwnanie tekstu
w komarce realizujemy wybierajac jeden z 9 kwadracikdw znajdujgcych sie ponizej w

fioletowym prostokacie;

ibrka tabel E. OMON<

erokosé 15/= Wysokodé 2= Tekst/Attrybuty Ip I
temad

e 423 Kolumry 254) | Standardowa w

+ podpisu

Szblon do eksportu do MS-Excel

<Nie wybrano szablonu> b=,

B

Edycia

Zastosowad

Edycia

12 v| | B Adal Unicode MS v ] ey
A}IE‘ X U e
A VEem oo

2 | [aB]
AL 0] =l L
P

-
| [+3 & 3
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16) w kazdej komodrce nagtowka/stopki tekst moze miec inne atrybuty. Ponizej zdefinio-
wana tabelka z wypetnionym nagtéwkiem i stopka.
Lp. Nazwa llosc Materiat Wykonczenie
1 2 3 4 5

17)

18)

teksty w linii danych. W linii danych definiuje sie w poszczegdlnych kolumnach stowa
kluczowe po jakich program ma przeszukiwaé dopisane do elementéw informacje.
Podczas definiowania listy pojedynczych

informacji, kazda z nich byta zdefiniowa- [¥]Pozycia k
na m. In. stowem kluczowym. W punkcie [v|Nazwa c
1.6.1.1. zdefiniowana zostata lista infor-  [¥IMaterial N
macji przedstawiona obok. Kazda infor- [ Wykoriczenie

Zablokowae &

macja posiada unikalne stowo kluczowe.
Kolejno na liscie zdefiniowane s3:

- Pozycja — stowo kluczowe ,,POS:”;

- Nazwa — stowo kluczowe ,NAZWA:”;

- Materiat — stowo kluczowe ,, MATERIAL:”;
- Wykonczenie — stowo kluczowe ,, WYKONCZENIE”.

w pierwszej komorce kazdej linii danych ma znalez¢ sie numer pozycji. W tym celu
klikamy na pierwszg komodrke srodkowej linii. Nastepnie w czesci gdzie wpisywalismy
wczesnie]j tekst pojawia sie lista rozwijalna ze stowami kluczowymi (rys. ponizej). Z li-
sty wybieramy stowo ,,POS:” — ,L”. Atrybuty tekstu ustalamy jak wczesnie;j.

[ |
|

16rka tabeli Tekst komdrki

erokosé 15/2 Wysokosc 2k Tekst./ Attryb

termaa

lie 423 Kolumny 254 Standardowa w...

hea 12

19) wybieramy — ,L” — drugg komorke linii danych i z listy wybieramy stowo kluczowe
»,NAZWA” — L”. Formatujemy tekst;

20) na liscie stéw kluczowych znajduje sie stowo ,MENGE”. Jest to stowo zastrzezone do
liczenia ilosci elementdw. Jezeli w tabelce ma znajdowac sie wykaz zawierajgcy ilos¢
to w jednej z kolumn to stowo kluczowe musi wystgpi¢. Umieszczamy je w kolumnie
nazwanej w nagtéwku ,,1l0$¢”. Dalej zdefiniowana cata tabelka.
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Lp. Nazwa llose Materiat Wykonczenie
POS: NAZWA: MENGE: MATERIAL: WYKONCZENIE:
1 2 3 4 5

21)

Prosze zwrdéci¢ uwage na kolejnos¢ wstawionych stéw kluczowych — nie musi by¢ ta-
ka sama jak na liscie informacji.

tak zdefiniowane szablony listy informacji i wykazu zapisujemy na dysku. W tym celu
z menu bocznego wybieramy ,, powrét” — ,L”. Nastepnie w oknie dialogowym z lista
elementéw wybieramy polecenie , Zapisanie szablonu” — ,L” — 2 . Otwiera sie

menadzer plikdw z domysinym katalogiem ,BOM_TEMPLATE”. Na dole nadajemy
nazwe i wybieramu ,0.K.” —,L”.

Pozostate opcje tworzenia szablonu wykazu

Podziat komadrek — komorki oprécz podziatu na ko-

lumny mozna podzieli¢ réwniez na linie. Po wy-
braniu komoérki — ,L” — naciskamy prawy klawisz i
z menu podrecznego wybieramy ,Podzieli¢ ko-
morki” — ,L”. W oknie dialogowym mozna wpisaé
podziat jednej komdrki na 2 kolumny i dwa wier-
sze — jak obok.

Ponizej druga od lewej komdrka w wierszu na-
gtéwka zostata podzielona na dwa wiersze. Po podziale znika wczesniej wpisany w
komorce tekst. Po podziale wpisujemy zgdane teksty.

Trzecia od lewej komdrka zostata podzielona na dwie kolumny i dwa wiersze. W po-
szczegblnych nowych komdrkach wpisujemy teksty.

Krawedzig komdrek po podziale mozna dopisywac atrybuty tak jak wczesniej zostato
to opisane.

Nazwa 1
P druga linia 3 4
POS: NAZWA: MENGE:
1 2 3

Usuniecie wiersza — wybierajgc komodrke —,L” — w menu podrecznym znajduje sie pole-

cenie ,Usungé wiersz”. Stuzy ono do usuniecia catego wiersza (jezeli wybierzemy caty
nagtéwek lub stopke) lub wiersza z podzielonej komorki. Na rysunku powyzej wybiera-
jac komorke z tekstem ,druga linia” a nastepnie wybierajac polecenie ,Usunaé
wiersz” usuniemy podziat komorki i pozostanie jedna komodrka z tekstem ,,Nazwa”.
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Odrzu¢ zmiany — w menu bocznym znajduje sie polecenie ,0drzué zmiany”. Wybierajac je

odwotamy zmiany wprowadzone w szablonie.

Powroét — powrdt do okna dialogowego zestawienia materiatéw z automatycznym zapisa-

niem szablonu.

Szerokos$¢ kolumny — zmiane szerokosci kolumny wykonu-
jemy przez zmiane szerokosci wszystkich komérek w ko-

lumnie oddzielnie. Przyktadowo zmiane szerokosci Lp Na
pierwszej kolumny z poprzedniego rysunku wykonuje-
my przez:
- wybieramy komédrke z tekstem Lp. i w siatce zmie-
niamy szerokosc¢ (zaznaczone obok);
- nastepnie zmieniamy szeroko$¢ komérki z linii da-
nych w ktdrej znajduje sie stowo kluczowe ,,POS:”;
- dalej zmieniamy szerokos$¢ komorki w stopce; Komérka tabeli
Uwaga: w trakcie zmian szerokosci jednej kolumny Szerokosc 5k
moze zmienic sie szerokosc¢ innych.
Po zmianach fragment tabeli obok.
Identycznie mozna zmienia¢ wysoko$¢ Lp. Nazwa lic
wiersza z ta réznicg ze w przypadku po-
dziatu komérki na dwa wiersze zmieniaé POS: NAZWA: ME
mozna niezaleznie kazdy z nich. 1 -
Komorka tabeli
Szerokosé 5L Wysokosé Fi=

Pole podpisu — stuzy do wybrania elementu bibliotecznego,
ktéry moze zawiera¢ dodatkowg tabelke. Najczesciej
moze to by¢ tabelka rysunkowa. Wybierajgc element po-
la podpisu wykaz elementdéw jest wstawiany wraz z ta-
belkg rysunkowg. Wybor przez klikniecie klawisza , Edy-
cja” — ,L”. Otwiera sie okienko dialogowe w ktorym wy-
bieramy klawisz ,, Wczytanie makra” — ,L”. Nastepnie w
menadzerze plikéw wybieramy element biblioteczny i
powracamy do okna dialogowego. W okienku wazne sg
dwie opcje:

a) edycja tekstow — w przypadku gdy w elemencie bi-

do jej edycji.

Podpis-01. MAC

| Wezytanie makra

brak pola podpisu
Edycia tekstdw

Rozszerzyc ramke

powrdt

|
bliotecznym znajduje sie lista tekstdw parametryzowanych mozna od razu przejsc¢
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b) Rozszerzy¢ ramke — opcja stuzy do wrysowania dodatkowej linii. Przydaje sie w
przypadku gdy tabelka wykazu jest szersza od podpisu.

Ponizej z lewej brak wybranego pola podpisu, z prawej po wybraniu makra nazwanego
,Podpis-01.mac”.

Rala-pada
Pole podpisu 5 Podpis-01.MAC
<N
Edycia Exdycia

Szablon do eksportu do Excela — w szablonie

wykazu mozna od razu stworzy¢ szablon Szblon do eksportu do M5-Excel

eksportu do programu Excel. Szablon eks- <Nie wybrano szablonus

portu zawiera definicje zapisu odpowied-

ZFastosowad Edycja

nich informacji w odpowiednich kolum-
nach arkusza. Po wybraniu klawisza ,Edy-
cja” —,L” otworzy sie okno dia-

logowe przedstawione obok. _
Plik szablonu
<Nie wybrano szablonu> =3
W czesci ,,Obszar danych” (zie- - o
QW tinle]
lony prostokat) wprowadzamy
numer pierwszej linii i ostatniej Obszar danych Jedl cbszar danych pelny’
linii w arkuszu. Obok w niebie- Fiensz i damych 1 QL
skim prostokacie definiujemy Ostatria linia danych 3 O Start z nowa tabely
akcje w przypadku gdy zapetni
Sle Zdefiniowany Z IeWej Obszar Przypisanie show kluczowych do kolumn-Excel
d a nych . Identyfikatary Slowa kluczowe Ekscelkolu...
Menge MENGE: D
X Position POS A
W  czerwonym  prostokacie Gespent DB_LOCK: -
d f .. . Material MATERIAL:
tworzymy definicje zapisu po- Nozwe NAZWA:
szczegdlnych informacji w ko- Wykoriczerie WYKONCZENIE:
lumnach arkusza. Po wybraniu
linii prawym klawiszem otwo-
rzy sie menu podreczne w kté- 0K powrit

rym wybieramy , Edycja” i wpi-
sujemy litere kolumny arkusza w ktérej ma znajdowac sie informacja, zatwierdzamy
klawiszem ,,Enter”. Wybér ,,Anulowanie zadania” spowoduje usuniecie przypisania in-
formacji do kolumny arkusza. Ponowny wybér polecenia , Edycja” umozliwi zmiane
przypisanej litery.
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Nie musimy eksportowac wszystkich informacji. Niektére z nich mozna pozostawié
niezdefiniowane. Pozwala to na eksport innego zestawienia materiatowego do arku-
sza, a innego do wstawienia na rysunek.

Obok przykfad dEfInICJI Przypisanie stdw kuczowych do kolumn-Excel

Identyfikatory Slowa kluczowe Elezceldolu...
Menge MENGE: ]

Posttion POS: A

Gespent DB_LOCK: -

Material MATERIAL: C

MNazwa NAZWA: B
Wiykoriczenie WYKONCZENIE:

QK powrdt

Uwaga: po wszelkich zmianach nalezy zapisac¢ szablon. W tym celu z menu bocznego
wybieramy ,powrét” — ,L”. Nastepnie w oknie dialogowym z lista elementow

L
wybieramy polecenie ,,Zapisanie szablonu” — ,L” — — . Otwiera sie me-
nadzer plikéw z domysinym katalogiem ,,BOM_TEMPLATE”. Na dole nadajemy

nazwe i wybieramu ,0.K.” —, L”.

1.6.2. Dopisywanie informacji do elementéw.
Do kazdego elementu rysunkowego mozna dopisac informacje.

Do pojedynczych elementédw najwygodniej jest dopisa¢ informacje postugujac sie odno-
$nikiem z autonumerem. Elementom bibliotecznym mozna dopisaé juz na etapie wsta-
wiania elementu na rysunek. W przypadku kilku identycznych elementéw nie trzeba kaz-
demu dopisywac informacji za pomocg odnosnika.

Elementy biblioteczne, zaréwno wstawione z dysku jak i stworzone w obrebie rysunku
mogg miec¢ dopisanych wiele grup informacji. Informacje moze mie¢ dopisang element
biblioteczny traktowany jako obiekt oraz inng informacje mogg mie¢ elementy sktadajgce
sie na makro. Dzieki takiej strukturze mozna traktowac elementy biblioteczne nie tylko
jako pojedyncze czesci, ale réwniez jako ich zespoty. | dalej dzieki tej strukturze mozna
wstawi¢ na rysunek wykaz zespotow lub wykaz pojedynczych elementéw lub wykaz
wszystkich obiektow z dopisang informacja.
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1.6.2.1.

Dopisanie informacji za pomocg odnosnika z autonumerem.

Funkcja oprécz mozliwosci opisanych w pkt. 1.5. umozliwia dopisanie do elementu infor-
macji. Dzieki temu element otrzymuje swoj numer (z odnosnika) oraz dopisywana jest do
niego informacja.

Opis polecenia z dopisaniem informacji - ogélny:

1)

2)

3)

4)

4)

5)

po uruchomieniu polecenia w okienku dialo-

gowym (rys. obok) wprowadzamy poczgtkowy \
. . E s l”“'_""l' 9)
numer, zaznaczamy pole ,Edycja INFO listy
materiatow” — ,L” (zaznaczone obok) i za- Nastepry Numer Nowe sporzadz...
twierdzamy poprzez wybor pola "Nowe spo- Y] automatycanie iczyé
rzadz..." =L IEdycjaINFO listy materiaké I
zaznaczamy element na rysunku z ktérym ma
.. L men Numer 1 Selekcia
by¢ zwigzany odnosnik - "L"; .
L. _ ” trzatka Tog
zaznaczamy poczgtek odnosnika — ,L”. Wy o1 | —o| EE —s|
X ATk o|  Prwisac INFO
.. 4, . do element
godnie jest wtaczyé opcje , Element” - - . o e
” S P ; _ Edycja INFO listy
,L”. Dzieki temu wybierajgc Punkt wybierze o = ezl
my go na wskazanym elemencie.
zaznaczamy drugi punkt pierwszego odcinka EE
odnos$nika - "L"; vz
. . . Lo Promieri 57 Powrdt
dalej mozna zaznacza¢ nastepne odcinki fa-
manej odnosnika. Koniec tamanej — ,,P”. Au-
tomatycznie zostanie wstawiony okragg z numerem;
po wstawieniu automa-
tyc'znle otworzy.5|e.ok.no 2 =
stuzgce do dopisania in-
formacji. Informacja o Pozycia v|E
identyfikatorze ,Pozy- Nazwa Hement 1 El
cja” okreslone jest sto- T =
z .
wem kluczowym ,,POS S oo e S

Z tego powodu w miej-
scu wystepuje numer z
odnosnika. Pozostate
pola wypetniamy wpisu-
jac teksty lub wybierajac
je z listy rozwijalnej. Li-

sta zawiera ostatnio

I Atrybuty wylkazu matena.. I

wprowadzane teksty
danej informacji.

0K powrdt

ﬁ
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Pozostate opcje okna:

Listy tekstow — dodatkowa opcjg jest
mozliwos¢ skorzystania z opcji edycja — ok

zaznaczona powyzej czerwonym prosto- Blemert 1
o ; »
katem. Po wybraniu ikony otworzy sie :‘“_ekbaie pow
)cZznil
okno (rys. obok) w ktérym mamy mozli- ||| puga ina Do iy
wos¢ dodawania wpiséw do listy rozwi- Liia i

jalnej, usuwania ich i zmian.

Nalezy zwrdci¢ uwage na nagtdwek okna
dialogowego. W nawiasie wystepuje
identyfikator (nazwa) pojedynczej infor-
macji. Zatem edytowana lista zwigzana Tyko do odezytu
jest tylko z dang informacja.

Wazng opcja jest mozliwosé zablokowa-
nia mozliwosci edycji. W przypadku gdy
dla danego typu informacji (np. numer
normy) istnieje ograniczona lista tekstow, tworzymy liste i wybieramy polecenie , Tyl-
ko do odczytu” (zielony prostokat). W ten sposéb zablokujemy mozliwo$¢ dodawania
nowych informacji do listy, ktére sg wpisywane w oknie (okno na poprzedniej stronie).

Nowy wpis

Edycja

Usuwanie

Uwaga: pomimo ze numer jest nadawany automatycznie to w oknie (poprzednia
strona) mozna go zmieni¢ na inny. W wykazie dany element bedzie wyste-
powat pod takim, wprowadzonym recznie numerem pozycji.

Wczytanie/zapis — wczytanie/zapis szablonu lub pojedynczego rekordu (niebieski pro-
stokat na rys. z poprzedniej strony). Opcja umozliwia zatadowanie innego szablonu,
czyli dopisania do danego elementu innej listy informacji.

Atrybuty wykazu materia... - mozliwos¢ dodania do listy informacji (w aktualnym sza-
blonie) dodatkowych informacji (zielony prostokat na rys. z poprzedniej strony). Po
wybraniu otwiera sie znane okienko z punktu 1.6.1.1. stuzgce do tworzenia nowych
wpisdw na liscie informacji.

Zatwierdzamy wypetniong liste wybierajgc ,,0.K.” — ,L”".

6) przechodzimy do wskazania nastepnego elementu do ktérego dopisujemy informacje
lub powrdt do okna dialogowego ,,2xP”;

7) zakonczenie funkcji — klawisz ,,powrét” — ,L”.

W ten sposdb mozna w dowolnym momencie dopisa¢ informacje do dowolnego wybra-
nego elementu na rysunku.

44 — MegaCAD 2016 3D opis nowoSci



MegaCAD

Dopisywanie informacji — przypadki szczegdlne.

Elementy biblioteczne — oprécz dopisania informacji do zwyktych elementéw rysunko-
wych mozna dopisac informacje do elementu bibliotecznego (posiadajacego dopisana
informacje lub nie) oraz do jednego z jego elementéw sktadowych. Czasami zdarza sie,
szczegblnie w przypadku rysunkéw ztozeniowych, ze wstawiony podzespét (element bi-
blioteczny) sktada sie z elementow bibliotecznych i/lub zwyktych elementéw rysunko-
wych. W szczegdlnym przypadku moze to by¢ cate drzewko podrzednych i nadrzednych

elementéw bibliotecznych. Kazdy z nich moze mie¢ dopisang inng informacje.

a) Elementy biblioteczne bez dopisanej informacji — w czasie wstawiania odnosnika z
autonumerem (lub dalej opisanego dopisywania informacji przejetej od innego ele-
mentu) po wybraniu elementu otworzy sie okno (rys. ponizej), w ktorym wybieramy
do ktérego elementu dopiszemy informacje. W pierwszej linii mamy caty element bi-
blioteczny, w drugiej element sktadowy ktéry wybraliSmy na rysunku. Podswietlenie
na liscie — ,Ll” — oraz wybranie , 0.K.” I

—,L” — bedzie skutkowa¢ dopisaniem | =l ;’(:ZWE‘EWEC\WO\W“““" MTL\211_28, 0K
N i
informacji do wybranego elementu z powrét

listy przedstawionej w okienku. .

b) Elementy biblioteczne z dopisang wczesniej informacjg — po wskazaniu elementu

otworzy sie lista jak powyzej. Wybor z

listy elementu bibliotecznego bedzie

skutkowaé informacja o dopisanej in- ( _) :‘d“r_"e'?"’"""‘e'e'"m“ inowy jego numer nie 2gadzaia sig!

formacji oraz wyborem: I

- Numer pozycji elementu ... przejgé
— przejety zostanie numer pozycji i
przejdziemy dalej do wstawienia
odnosnika z autonumerem;

- Numer pozycji elementu ... przypi-
sa¢ — przypisany zostanie nowy numer pozycji i przejdziemy dalej do wstawiania
odnosnika. Jezeli wczesniej do tego elementu byt wstawiony odnosnik to zostanie
W nim zmieniony numer na nowy.

MNumer pozycji elementu { 3 ) element przejac ‘

MNumer pozycji elementu { 5 ) Praypisad

powrdt

c) Element biblioteczny wstawiony z informacjg — jezeli wstawimy element biblio-

teczny z dopisang juz informacjg to moga wystgpi¢ dwa przypadki:

- po wskazaniu elementu i wstawieniu odnosnika otworzy sie okno dialogowe, ktére
nie jest wypetnione. Spowodowane jest to faktem ze dopisujgc informacje do ele-
mentu postugujemy sie szablonem z ktérego zadne stowo kluczowe nie wystepuje
w dopisanej do wskazanego elementu informacji.

- po wskazaniu elementu i wstawieniu odnosnika otworzy sie okno dialogowe cze-
Sciowo lub w catosci wypetnione (rys. obok). W takim przypadku czes¢ stéw klu-
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czowych z szablonu pokrywa sie ze stowami kluczowymi wystepujacymi w dopisa-
nej do makra informacji.

Ponizej z lewej strony otwarte okno edycji dopisywania informacji po wstawieniu
odnosnika. Zaznaczone informacje byty dopisane wczesniej do wstawionego ele-
mentu i przez identyczne stowa kluczowe zostaty wczytane do okna. Z prawej
fragment informacji dopisanej do elementu przed wstawieniem odnosnika.

2@~8
Pozycja 4 W=
Nazwa NAKRETKA M& v |E
Material Fe/Zn5 v|= | NWAN-AKHEI—KA Mﬂ
Tr— E N MATERIAL:Fe/Zn5

Elementy rysunkowe — wybdr elementu z dopisang juz informacjg - dziatanie jak w przy-
padku elementu bibliotecznego z dopisang wczesniej informacjg punkt b) z poprzedniej
strony.

1.6.2.2. @- Przypisanie informacji bez wstawiania odnosnika.

Polecenie stuzy do przypisania informacji do elementu bez wstawiania odnosnika z auto-

numerem. Po wybraniu polecenia otworzy sie okno dialogowe do wprowadzenia infor-

macji.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu pole-
cenia otworzy sie okno

2 Elo
dialogowe w ktérym H|
wypetniamy  poszcze- Pozycia
gblne pola informacji. Nazwa

Numer pozycji wpisu-
jemy recznie, nie jest on
przejmowany z innego
elementu. Po wypetnie-
niu wybieramy klawisz
,Przypisa¢” — ,L”;

2) na rysunku wybieramy
elementy — ,L” —do kté- || . : 2 lemert powdt
rych ma by¢ dopisana
informacja;

3) powrét do okna — ,,P”, powrét do menu — ,,powrot” —, L”.
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Uwaga: w czasie wyboru elementéw do dopisania informa- P03
cji zblizenie kursora do elementu juz posiadajgcego NAZWA: NAKRETKA M6
informacje bedzie skutkowac¢ wyswietleniem jej w 3 mﬂcﬁm;ﬁgzmadue

menu podrecznym — rys. obok.

1.6.2.3. @ Przypisanie informacji przejetej od elementu.

Polecenie réwniez stuzy do przypisania informacji przejetej od istniejgcego elementu. W
ten sposéb mozna majac jeden odnosnik z numerem (lub nie majac zadnego) dopisac ta
samg informacje do wielu elementow.

Opis polecenia:
cenia otworzy sie okno 2 = E| =
. . DN a 2

dialogowe w ktérym

wybieramy klawisz ,z Hozya 3 v|=
elementu” - ,L”. Na- Nazwa NAKRETKA M6 v[@
stepnie wskazujemy Material Fe/Zns v|E
element Od ktorego Wykoniczenie dokiadne =

przejmujemy informa-
cje. Po przejeciu po-
nownie otworzy sie
okno dialogowe z prze-
jeta informacjg. W tym
momencie mozna
zmieni¢ dopisana in-
formacje. Po ewentualnej zmianie wybieramy klawisz ,Przypisa¢” —,L”;

2) na rysunku wybieramy elementy — ,L” — do ktérych ma by¢ dopisana informacja;

3) powrdt do okna —,P”, powrdt do menu —,, powrét” —,L”.

I z elementu Przypisac I powrdt

Uwagi:
1) jak w poprzednim punkcie;
2) przypisanie informacji do elementu z juz dopisang informacja skutkuje:
- zmiang dopisanej informacji
- ewentualng zmiang numeru pozycji jezeli przed przypisaniem byt inny. Wigze sie
z tym réwniez zmiana numeru w odnosniku jezeli byt wstawiony do zmienianego
elementu.

MegaCAD 2016 3D opis nowosci — 47



MegaCAD

1.6.2.4. =L Edycja informacji przypisanej juz do elementu.
Polecenie réwniez stuzy do zmiany informacji przypisanej juz do elementu.

Opis polecenia:

1) po uruchomieniu polecenia wybieramy element z informa- .
cja do edycji. zblizenie kursora do elementu posiadajgcego [ NAZWA; 25x25x3
informacje bedzie skutkowal wyswietleniem menu pod- ﬁg‘j‘gﬁfg wykle
recznego wraz z dopisana informacjg (rys. obok). Dzieki wy- | |
Swietleniu informacji mozna bez pomytki wybra¢ do edycji
wtasciwy element. W menu podrecznym mamy dwa pole-
cenia:
a) Usuna€ — usuniecie informacji od elementu. wybranie skutkuje usunieciem infor-

macji bez dalszego potwierdzenia akcji;

b) Edycja INFO — przejscie do edycji informacji;
Wybieramy odpowiednie polecenie — ,L".

2a) po wybraniu ,,Usung¢” przechodzimy do dalszego wyboru elementéw ktérych infor-
macje chcemy edytowac;

e b v
INFO” otworzy sie okno 2 = B
dialogowe w ktérym wy- || ™

B Usunaé

Swietlone zostang aktu- Pozycia 3 vIE
alnie dopisane informa- Nazwa NAKRETKA M6 v|@
cje. Materiat Fe/Zn5 ME
Zatwierdzenie zmian - Vi pr—— e
20.K” — L.

3) dalej mozemy edytowacd
nastepne elementy. Po-
wrot do menu — ,,P”.

Atrybuty wykazu materia powrdt

Uwaga: jezeli zmienimy numer pozycji na inny juz wykorzystany program nie wyswietli
komunikatu o konflikcie. W wykazie bedg dwa rézne elementy o tym samym
numerze pozycji (jezeli taki wstawimy w wykazie). W przypadku wystgpienia
takiej sytuacji mozna przenumerowac wszystkie pozycje za pomocg odpo-
wiednich polecen podczas wstawiania wykazu.
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1.6.3. Wstawienie i edycja wykazéw.

Polecenie stuzy do wstawienia i edycji wykazéw (réowniez do tworzenia nowych szablonéw
— opis w pkt. 1.6.1.). Majac dopisane informacje do elementéw rysunkowych mozna
wstawi¢ wykaz. Nie ma znaczenia czy juz s opisane wszystkie elementy, czy beda poja-
wiac sie nastepne, ktore powinny by¢ uwzglednione w wykazie. Najprosciej po zakoncze-
niu projektu (lub w innych momentach) wykonac¢ aktualizacje wykazu.

1.6.3.1. Wstawienie wykazu.

Opis wstawienia wykazu:
1) po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno dialogowe, w ktorym bedzie wyswietlo-
ny wykaz elementéw wedtug aktualnie zatadowanego szablonu (rys. ponizej).

) o] iz Ef
Bl a Z BE ]
rea@BECEEHRET
Pozycia  Nazwa Menge Materiat Whkoriczenie
1 25x25%3 6 St3s zwykle
2 NAKRETKA M6 1 Fe/Zn5 dokladne
3 Pompa 1 Zeliwna odlew
4 NAKRETKA M& 4 Fe/Znb zadne
Pole podpisu Fittr elementdw [[] Pokazac wszystki Selekcja MNowe ustawien przejac o

Wstawienie wykazu na rysunek — klawisz ,Nowe ustawien” — ,L”;

2) na rysunku wskazujemy punkt w ktérym zostanie wstawimy wykaz. Domyslnym punk-
tem za ktdry trzymany jest wykaz w czasie wstawiania jest jego prawy dolny rég. Poni-
zej wstawiony wykaz z podpisem — teksty parametryzowane w podpisie mozna zmie-
ni¢ w dowolnym momencie. Wstawienie wykazu — ,L”;

Lp. Nazwa losc Material Wykonczenie
Stis zwykle
2 VAKRE TIA M FelZnb dokladne
pa Zeliwna odlew
4 NAKRE TKAMB . FelZnb zadne
2 4
Ziech Zatwierdzone przez:
Pawet Zdrojewski Jan Kowalski
Nazwa projektu Wy konsl Status dokumeniac)
Jan Kowalski Nie jest uzgodniona
Nowy model Nazwa cosdor Rurar Heoeni
samochodu _ XX/XX-D1/2018
Przektadnia N Data o o=
satelitarna TA |ux xx xxxx|XX [1/3

L)

MegaCAD 2016 3D opis nowosci — 49




MegaCAD

3) powrét do okna dialogowego — ,,P”;
4) powrdt do menu — klawisz ,powrét” — ,L”.

1.6.3.2. Edycja wstawionego wykazu.
Najczesciej w trakcie projektowania a po wstawieniu wykazu zmienia sie zawartosé pro-
jektu. Dodawane sg rowniez elementy, ktére powinny by¢ uwzglednione w wykazie.

Opis wstawienia wykazu:

1) po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno dialogowe, w ktérym bedzie wyswietlo-
ny aktualny stan wykazu uwzgledniajgcy dokonane (rys. ponizej). Prosze zwrdci¢ uwa-
ge na dodang pozycje nr 5 oraz zmiany ilosciowe czesci elementow.

" 1 =
P RAECE
Pozycia Marwa Menge Materal Whylcoriczenie
1 e 6 St3s zwykle
2 NAKRETKA M6 5 Fe/Zn5 dokladne
3 Fompa wodna 1 Zeliwna odlew
4 NAKRETKA M6 7 Fe/Zn5 iadne
5 Denko owalne 4 stal piaskowanie

Pole podpisu Fittr elementdw [ Pokazaé wszystki Selekcja MNowe ustawien przejac

-1

W celu aktualizacji wykazu na rysunku wybieramy klawisz ,,Selekcja” -, L”;

2) na rysunku wskazujemy wykaz do aktualizacji —,L”;

3) powracamy do powyzszego okna dialogowego i w celu zatwierdzenia wybieramy kla-
wisz ,przejg¢” — ,L”;

4) wykaz zostat zaktualizowany i wyglada jak ponizej (bez fragmentu tabelki z podpisem).

Lp. Nazwa losc Material Wykonczenie
25 b Sts zwyke
2 FelZnb dokladne
3 Zeliwna odlew
4 FelZns Z2adne
5 Denko owalne 4 stal piaskowanie

2 ; 4
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1.6.4. E E Eksport wykazu.

Wykaz mozna wyeksportowaé¢ do formatéw ,XLS”, ,,CSV” oraz ,,PDF”. Najwazniejszy jest
format ,XLS” programu Excel, w ktédrym wprost mamy zapisane wszelkie dane w arkuszu
kalkulacyjnym bez koniecznosci importu lub konwersji plikow.

W menu gérnym okna dialogowego zawierajacego wykaz znajdujg sie trzy ikony do eks-
portu wykazu. Kolejno s3 to:

- eksport do programu Excel w formatach , XLS” i ,,XLSX”;

- eksport do pliku w formacie ,CSV”;

- eksport do pliku w formacie ,,PDF”.

Po wyborze kazdego z nich otworzy sie menadzer plikéw w ktérym nadajemy nazwe i
wskazujemy lokalizacje pliku z wyeksportowanymi danymi.

1.7. Formy.

1.7.1. Formy jako polilinia.
Wszystkie formy sg wstawiane na rysunek jako polilinie. Pozwala to na wygodng ich edy-
cje funkcjg Drag&Drop. Dodatkowo trzymane s3 jako pojedyncze obiekty z mozliwoscig
wyboru elementéw sktadowych.

1.7.2. Formy i menu podreczne.

Menu podreczne w przypadku wybrania formy funkcjg

Drag&Drop zostato wzbogacone o nowe opcje. Oprocz

przejscia do edycji wymiaréw ksztattu (rys. obok — przy- m
ktadowy ksztatt) dodane zostaty dodatkowe polecenia ~% dodatkowe punkty
umozliwiajgce zmiane ksztattu. Opis polecen w nastep-
nym punkcie dotyczacym funkcji Drag&Drop i polilinii.

W przypadku wyboru nazwy elementu otworzy okno .
dialogowe identyczne z tym jakie byto podczas definio- "

wania elementu. W tym momencie mozna
zmieni¢ wymiary obiektu.

H
~~  kasowanie punktéw

~t przesuniecie punktéw

Srednica D1 o1

Srednica D2 5

odstep A 10 A
0K paowrdt D2
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1.8. Drag&Drop i polilinia.

Wybierajac polilinie w funkcji Drag&Drop (wystarczy kliknaé¢ na element —,,L”) pojawi sie
menu podreczne. Zawartos¢ menu jest zmienna w zaleznosci od miejsca kliknigcia na
polilinii. W menu podrecznym mozna wydzieli¢ czes¢ standardowg (niezalezng od miejsca
wyboru polilinii) i dodatkowe elementy wystepujgce w zaleznosci od miejsca klikniecia.

1.8.1. Standardowe menu podreczne.

Standardowa czes¢ menu podrecznego sktada sie z trzech pole-

cen (rys. obok):

a) dodatkowe punkty — po wybraniu polecenia wskazujemy
element na ktéry wstawimy dodatkowy punkt. Nastepnie A kaoRanE Rkt
przesuwajgc kursor myszy wstawiamy punkt w zgdane miej- - przesuniecie punktéw
sce. Wybrany element zostaje podzielony na dwa elementy.

b) kasowanie punktéw — skasowanie punktu bedgcego miejscem styku dwéch elemen-
téw sktadowych konturu;

c) przesuniecie punktéw — przesuniecie punktu bedgcego miejscem styku dwéch ele-
mentdéw sktadowych.

u]

Tt dodatkowe punkty

Uwaga: nalezy pamieta¢ ze w funkcji Drag&Drop na konturze pokazywane sg rowniez
punkty srodkowe, ktére nie sg punktami styku dwoch elementéw. Przyktado-
wo w przypadku wyboru opcji ,przesuniecie punktow” i wskazanie na srodku
odcinka prostego bedzie skutkowac¢ wyswietleniem komunikatu ,Tutaj brak
punktu zaczepienia”.

Na rysunku obok na zielono sg

zaznaczone: $Srodek okregu, $ro- L
dek krzywizny okregu i srodek
odcinka. S3 to punktu za pomo-

ca ktérych mozna zmieniaé - W Il
geometrie, ale nie sg punktami *  kasowanie punktéw
styku dwodch elementéw skta- i o . .

o przesuniecie punktow
dowych. !
Na niebiesko zaznaczone s3g

m]

punkty styku.

1.8.1.1. Wstawienie dodatkowego punktu.

Polecenie stuzy do wstawienia dodatkowych punktow na polilinii. Punkty te dzielg wska-
zany element na dwa tego samego rodzaju, czyli wstawienie punktu na odcinku (z przesu-
nieciem lub bez) spowoduje powstanie dwdch odcinkéw. Podobnie w przypadku tukéw.
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Opis polecenia — wstawienie punktu na odcinku:

1)

2)

3)

wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie
,dodatkowe punkty” —,L”;

wskazujemy na polilinii element, na ktérym wstawimy

dodatkowy punkt — ,L”. Na rysunku obok wskazany *

zostat pionowy odcinek polilinii (rézowy). W zielonym \{gs//
prostokacie ciggnie sie za kursorem nowy ksztatt poli- ‘
linii w zaleznosci od punktu w ktérym zdefiniujemy =
nowe potozenie dodatkowego punktu na polilinii;

g}

wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii — ,L”. Stary odcinek jest dalej pokazy-
wany na rézowo. Wybieramy nastepny element do wstawienia na nim punktu lub za-
twierdzamy zmiany i konczymy funkcje — ,P”. Prosze

zwréci¢ uwage ze z jednego odcinka polilinii powstaty \D“\\\H &
dwa. Na tych nowych odcinkach w réwniez mozna -
dodawac nowe punkty. Obok wybrana zostata powyz- 5
sza polilinia po zmianach. Zielong petla zaznaczone /
jest potozenie odcinka przed zmianami, niebieska — A

wstawiony nowy punkt.

Opis polecenia — wstawienie punktu na tuku:

1)

2)

3)

wybieramy polilinie — ,Ll” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie
,dodatkowe punkty” —,L”;

wskazujemy na polilinii element, na ktérym wstawimy
dodatkowy punkt — ,L”. Na rysunku obok wskazany
zostat tuk zaznaczony na rézowo. W zielonym prosto-

i

kacie ciggnie sie za kursorem nowy ksztatt polilinii w \

zaleznosci od punktu w ktérym zdefiniujemy nowe po- gg/

tozenie dodatkowego punktu na polilinii; |

wskazujemy potozenie nowego punktu polilinii —,L”. Stary tuk jest dalej pokazywany

na rozowo. Wybieramy nastepny element do wstawienia na nim punktu lub zatwier-
dzamy zmiany i konczymy funkcje — ,,P”. Prosze zwro-

ci¢ uwage ze z jednego tuku polilinii powstaty dwa. Na — o

tych nowych tukach w réwniez mozna dodawac nowe | o

punkty. Obok wybrana zostata powyzsza polilinia po
zmianach. Zielong petla zaznaczone jest potozenie fu-
ku przed zmianami, niebieska — wstawiony nowy
punkt.

n]
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1.8.1.2. Kasowanie punktow.
Polecenie stuzy do skasowania wybranego punktu. Skasowa¢ mozna punkt bedacy sty-
kiem dwdch sktadowych elementow polilinii.

Opis polecenia:

1) wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie
,kasowanie punktéw” — ,L”;

2) wskazujemy na polilinii punkt do skasowania — ,L”. Po wskazaniu usuniete zostang
elementy majgce punkt wspdlny w punkcie ktdéry jest kasowany oraz zostanie wryso-
wany nowy element. Elementy usuniete do zatwierdzenia — ,P” — bedg wyswietlane
na rozowo. Ponizej zaznaczono na zielono skasowany punkt, na niebiesko nowy ele-
ment. Na lewym rysunku skasowany zostat punkt tgczgcy dwa odcinki i powstat odci-
nek, na prawym dwa tuki i powstat fuk.

[

Uwaga: w przypadku kasowania punktu wspdlnego odcinka z tukiem powstanie tuk
lub odcinek. Zalezy to od kolejnosci elementéw na polilinii. Ponizej mamy
dwa przypadki. Kolejnos¢ elementéw na polilinii — niebieskie numery, punk-
tow zielone.

Z lewej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 3 —
powstanie odcinek poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowanej
pary (na rézowo) jest odcinek.
Z prawej po wybraniu polecenia wskazany zostat do skasowania punkt nr 4 —
powstanie tuk poniewaz drugim w kolejnosci elementem ze skasowanej pary
(na rézowo) jest tuk. :

4 2 3 3
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3) wybieramy nastepny punkt do skasowania lub zatwierdzamy zmiany i kornczymy funk-
cje - IIP"'

1.8.1.3. Przesuniecie punktéw.
Polecenie stuzy do przesuniecia punktéw polilinii.

Opis polecenia:

1) wybieramy polilinie — ,L” — a nastepnie z menu podrecznego wybieramy polecenie
,przesuniecie punktéw” — ,L”;

2) wskazujemy na polilinii punkt do przesuniecia — ,L”; N

3) wskazujemy nowe potozenie punktu — ,L”. Stary ksztatt
jest pokazywany na rézowo. Na rysunku obok przesunie- / \
ty zostat zaznaczony punkt: stare potozenie na zielono, f D ‘
nowe na niebiesko;

4) wybieramy nastepny punkt do przesuniecia lub zatwier-
dzamy zmiany i konczymy funkcje —,,P”. s |

1.8.1.4. Dodatkowa opcja w menu dolnym.
W przypadku wybrania jednego z polece z menu

podrecznego w menu dolnym pojawi sie mozliwosé dodatkowe punl L: postaw
zmiany wybranego polecenia bez jego przerywania kasowanie punk
(rys. obok). Majac wybrane wstawianie dodatkowych przesuniecie pur P: pow

punktéw mozna przejs¢ do kasowania wybierajac  pEET————
,kasowanie punktow” lub przesuwania wybierajgc

,przesuniecie punktéw”. Kolejnos¢ w jakiej bedziemy wybierac polecenia i zakres kazdego
z nich zalezy wytgcznie od nas. Nalezy pamietac ze po np. wstawieniu punktu pracujemy
na zmienionej juz geometrii, ktéra program nam caty czas aktualizuje.

Ponizej zmieniony prostokat. Najpierw zostat dodany punkt (na niebiesko), a nastepnie
zostat skasowany punkt (na zielono). Polecenie jeszcze nie zostato zakoriczone poniewaz
pokazywany jest stary ksztatt w kolorze rézowym.

&l
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1.8.2. Polecenia wstawiajace obiekty na polilinii w menu podrecznym.
Menu podreczne oprocz standardowej czesci moze zawiera¢ dodatkowg zmienna liste
polecen. Zawartos$¢ listy zmienia sie w zaleznosci od miejsca klikniecia na polilinii w mo-

mencie jej wyboru.

Wszystkie dodatkowe operacje mozna wykonaé na narozu sktadajacym sie z dwéch od-
cinkow. Nie da sie zaokragli¢ czy wstawi¢ otworu w punkcie wspélnym dla dwdch tukéw,

nawet jezeli to nie sg styczne elementy.

Menu (rys. obok) po wyborze polilinii przez klikniecie na zwykte

naroze (oprécz polecen oméwionych wczesniej):

- zaokraglanie — zaokraglenie naroza. Po wyborze otworzy sie
okno (znane z zaokraglania z edycji — rys. ponizej), w ktérym
wprowadzamy promien zaokraglenia. Zatwierdzenie wartosci
promienia —,0.K.” —,L”. Wskazane naroze (podczas wyboru
polilinii) zostanie zaokraglone.

- fazowanie — fazowanie naroza. Po wyborze otworzy sie
okno (znane z fazowania z edycji), w ktéorym wprowadza-
my wartosci fazowania. Zatwierdzenie wartosci — ,,0.K.” —
,L”. Wskazane naroze (podczas wyboru polilinii) zostanie
sfazowane.

- Wopust (odstep) — wstawienie wciecia w narozu. Po
wyborze otworzy sie okno (polecenie znane z menu
form) w ktérym podajemy wartosci wpustu. Zatwier-
dzenie—,0.K.” — ,L".

o= 4 92

2

zaokraglenie
fazowanie
Wypust (odstep)
Otwar narozny
dodatkowe punkty

kasowanie punktow

przesunigcie punktow

Okeat

lgczenie

0K
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Ponizej na lewym rysunku przed a na prawym po wykonaniu polecenia.

]

1

Uwagi:

2) wpust jest tworzony po stronie gdzie jest mniejszy kat.

1) pierwsza wartosc jest odmierzana na elemencie polilinii o nizszym numerze;

- Otwor naroiny — wstawienie otworu w narozu, gdzie
jego srodek znajduje sie w punkcie przecie¢. Po wybo-
rze otworzy sie okno (polecenie znane z menu form) w
ktorym podajemy wartosci promienia otworu. Za-

”

twierdzenie -, 0.K.” — ,L".

Ponizej na lewym rysunku przed, a na prawym po wy-

konaniu polecenia.

/

| Uwagi: otwor jest tworzony po stronie gdzie jest wiekszy kat.

1.8.3. Polecenia edycyjne w menu podrecznym.

Oprdcz powyzszych polecern w menu podrecznym znajdujg sie polecenia stuzgce do edycji
wstawionych obiektéw. Podstawowymi poleceniami edycyjnymi sg rozkazy opisane w pkt.
1.7.2. wynikajgce z ze sposobu wstawienia i ksztattu obiektu. Dodatkowymi poleceniami
sg polecenia wynikajgce z rodzaju dodanego obiektu. Obiekty opisane w pkt. 1.8.2.: za-
okraglenie, fazowanie, wpust i otwér. Wybdr polilinii przez klikniecie na element powstaty

ze wstawienia ww. obiektu skutkuje innym menu podrecznym.

W kazdym z tych menu podrecznych znajduje sie polecenie do
usuniecia obiektu — , kasowanie”. Obok przyktadowe menu pod-
reczne po wskazaniu takiego obiektu wraz z poleceniem do jego
usuniecia.

Otwar narozny

o By |

kasowanie

2

3

dodatkowe punkty

kasowanie punktow

przesunigecie punktow
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Dla kazdego rodzaju obiektu bedzie wyswietlane inne menu podreczne. S3 to:
- zaokraglenie — po wyborze zaokraglenia naroza polilinii wy-
Swietlane jest menu zawierajgce oprocz statego fragmentu
(punkt 1.8.1.) oraz kasowania polecenie , zaokreglenie”. Jego
wybor skutkuje otwarciem okna zaokraglenia z mozliwoscig

zmiany promienia.

- fazowanie — po wyborze fazowania naroza polilinii wyswietla-
ne jest menu zawierajace oprécz statego fragmentu (punkt
1.8.1.) oraz kasowania polecenie ,fazowanie”. Jego wybor
skutkuje otwarciem okna fazowania z mozliwoscig zmiany

wartosci.

- Wopust (odstep) — po wyborze wpustu na polilinii wyswietlane
jest menu zawierajgce oprécz statego fragmentu (punkt
1.8.1.) oraz kasowania polecenie ,,Wpust (odstep)”. Jego wy-
bér skutkuje otwarciem okna z mozliwoscig zmiany wartosci.

- Otwor narozny — po wyborze otworu na polilinii wyswietlane
jest menu zawierajgce oprocz statego fragmentu (punkt
1.8.1.) oraz kasowania polecenie , Otwér narozny”. Jego wy-

bér skutkuje otwarciem okna z mozliwoscig zmiany wartosci.

1.8.3. Edycja polilinii i wymiary.

S N z

d

r

zaokraglenie

kasowanie

fazowanie

kasowanie

Wypust (odstep)

kasowanie

Otwér narozny

kasowanie

W przypadku zwymiarowanej polilinii operacje za pomoca funkcji Drag&Drop bedg skut-
kowac¢ zmianami powigzanych linii wymiarowych.

Przesuwanie punktu — lewy rysunek przed, prawy po (zaznaczone pary tych samych punk-

téw).

60

20

35

45

20

Fisn)

60

20

70

20
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Wstawienie punktu — lewy rysunek przed (zaznaczone elementy na ktérych dodane zo-
staty punkty), prawy po (zaznaczone wstawione punktu, gérny bez przesuniecia)

60 60
o
™~ o
T 35 35
[Te] [Tl
=+ -+
25 24

v

25 5

20

<

Nalezy zwrdci¢ uwage ze nie s3 dodawane dodatkowe wymiary. Wymiar pozostaje przy
elemencie o mniejszym numerze na polilinii.

Kasowanie punktu — lewy rysunek przed (zaznaczone punkty do usuniecia), prawy po
(zaznaczone powstate elementy)

60 60

10
10

A\
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Nalezy zwrdci¢ uwage ze w przypadku usuniecia dodanego wczesniej punktu (zielona
para) wymiar powrdcit do swojej poprzedniej wartosci. W przypadku usuniecia zwyktego
punktu powstaje nowy zwymiarowany element (czerwona para).

Zaokraglenie — lewy rysunek przed (zaznaczone zaokraglane naroze), prawy po (zmienio-
ne wymiary)

60 55

20
15

e 1 e ||

Fazowanie — lewy rysunek przed (zaznaczone fazowane naroze), prawy po (zmienione
wymiary)

60 S 55

—T T T

Wopust (odstep) — lewy rysunek przed (zaznaczone naroze w ktérym bedzie wpust), prawy
po (zmienione wymiary)

60 55

50"
0

— T

Otwor naroiny — lewy rysunek przed (zaznaczone naroze w ktérym bedzie otwor), prawy
po (zmienione wymiary)

60 55

20
15

a1 a1
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1.9. Wczytanie uzywanego rysunku (w sieci).
W przypadku wczytania rysunku uzywanego przez innego uzytkownika w sieci pojawi sie
odpowiedni komunikat z nazwg uzytkownika.

1.10. Eksport PDF.

Dodane zostaty nowe parametry eksportu do formatu PDF. W oknie dialogowym (rys.

ponizej) dodane zostaty opcje:

- Osadzenie czcionek — dotgczenie do pliku PDF definicji uzytych na rysunku czcionek;

- Kompresja osadzonych bitmap — w przypadku dotgczenia do rysunku bitmap mamy
mozliwo$¢ do zapisu w PDF odpowiednio je skompresowac. Oczywiscie im wiekszy
wspotczynnik kompresji tym lepsza jakos¢ bitmap w pliku PDF.

Zapisz jako typ: Plik PDF (" pdf) v Anuluj
Opcje Format papieru Kierunek,
® Przeshizen modelu eksportowanie Ad W oy
Przestizen modelu 2 arkuzzami eksportowanie L &I
. - Arkuzze | rzuty
Eksport-wszystkie arkusze “Wiubdr, .. delbEEes
[]Eksport bez warstw [ Autoformat dia — 'C-"&
()
| Wik gczone wartwy ekzportowmac [] Dapasuj w POF -
PDF otworzyé [ ]whvbor w plzqstrz_eni
madelu 2 opcjami K.ompresja osadzonych bitmap

20 elementy jako czan

[] Ozadzenie czcionek, Jakogs 100 %

PDF Xpansion-Technologie, Copyright 2002-2011 sOfr = pamstomaSmoEr-aCo i

1.11. Materiaty.

Definicja materiatdw zostata rozszerzona o mozliwos$¢ zdefiniowania wygladu powierzch-
ni. W ten sposéb automatycznie po dopisaniu materiatu do elementu dopisany jest row-
niez jego wyglad w przypadku wizualizacji OpenGL wraz z materiatami.

1.11.1. Okno dialogowe

Zmienione zostato okno dialogowe. Dodane zostaty nowe kolumny (rys. dalej):

a) Kategorie — podziat na grupy. Umozliwia wyswietlenie w oknie tylko wybranej grupy
materiatow.

b) Lista materiatéw — wyswietlane s3 dodatkowe dwie kolumny:
- Kategorie — nazwa wybranej grupy lub grup materiatow,
- Powierzchnia — definicja wygladu powierzchni materiatu do wizualizacji 3D.
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Ogéine Imron Eksport
Kat [ Kategorie | Znaczenie | Nazwa | Powierzchnia ‘ Kreskowanie ‘Gestos'z‘: ~
=aens .iu—l-sn; walcowany i wytarzany  AISiT1Cu Lnaﬁ—iﬁ-dﬁn_‘nj 1.0 27000
. Std Al-Stp walcowary | wyzarzany AlSn20Cu TYP7. 1.0 3.1000
Freypisad Std Al-Stp walcowany i wyzarzary  AlSnBCu TYP7.1.0 23000
Std Al-Stp walcowany i wyzarzany  [AIZn5511.5Cu1PbiMg | TYP7.1.0 2.5000
Usuniggie przypisania Std Cyna - stop 5nSb12CubPb TYPS, 1.0 7.4000
Std Cyna - stop SnSb8Cud TYP8, 1.0 7.3000
Infa Std Cyna - stop SnSb8Cu4Cd TYP3. 1.0 7.3000
Std Drobnoziamista Stal budowlana  5275M TYP3. 1.0 7.8000
Wskazanie Std Drobrioziamista Stal budowlana ~ S275NL TYP3 1.0 7.8000
Std Drobnoziamista Stal budowlana  5335M TYP3. 1.0 7.8000
Kasowanie Std Drobroziamista Stal budowlana ~ 5335NL TYP3 1.0 7.8000
Std Drobnoziamista Stal budowlana ~ 5420M TYP3. 1.0 7.8000
3 Std Drobnoziamista Stal budowlana ~ S420NL TYP3, 1.0 7.8000
Obrébka Std Drobrioziamista Stal budowlana  S460N TYP3.1.0 7.8000
Std Drobnoziamista Stal budowlana ~ S460NL TYP3, 1.0 7.8000
Nowy material Std Drobnoziamista Stal budowlana 5t E 255 TYP3, 1.0 7.8000
Std Drobnoziamista Stal budowlana St E 315 TYP3, 1.0 7.8000
Std Drobnoziamista Stal budowlana St £ 380 TYP3. 1.0 7.8000
Std Drobnoziamista Stal budowlana St E 460 TYP3, 1.0 7.8000
Std Drobnoziamista Stal budowlana St £ 500 TYP3. 1.0 7.8000
Std Gusseisen Bainitisch EN-GJS-1000-5 TYP1, 1,0 72000
Std Gusseisen Bainitisch EN-GJ5-1200-2 TYP1.1.0 7.2000
Std Gusseisen Bainitisch EN-GJ5-1400-1 TYP1,1,0 72000 ¥
powrst

1.11.2. Okno ,Kategorie”.
W oknie wyswietlona jest lista grup materiatow. W przypadku wytgczenia danej grupy nie
bedzie ona wyswietlana na liScie w oknie ,0gdlne”. Nie bedzie tez taki materiat mozliwy
do wyboru do dopisania do elementu. Oczywiscie wytgczenie wyswietlania nie powoduje
usuniecia dopisanych juz materiatéw do elementéw.

Obok przedstawiony jest fragment okna. Do
wyboru mamy grupe materiatéw standar-

dowych — ,,Std” — lub wtasne zdefiniowane Ogéine
materiaty — ,Wtasny”. [v Wiasny
Przypisad

Usunigcie przypisania

1.11.3. Okno ,Nowy materiat”.

W oknie ,,Nowy materiat” definiujemy parametry nowego materiatu. Oprécz standardo-

wej czesci (na rys. dalej w czerwonym prostokgcie) dodana zostata czes¢, w ktérej wybie-

ramy bitmape i wpisujemy nazwe kategorii w ktdrej materiat ma by¢ zapisany. Bitmapa

definiuje wyglad elementu przy wigczonej wizualizacji ,OpenGL z materiatami”

W nowej czesci okna:

- biblioteka materiatéw — wybor jednej ze zdefiniowanych bibliotek bitmap;

- materiat powierzchni — wybdr bitmapy obrazujgcej definiowany materiat podczas
wizualizacji.

- Kategorie — nazwa grupy w jakiej zostanie zapisana definicja materiatu.
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Usunigcie przypisania

Info

Wskazanie

Kasowanie

Ogéine Oznaczenie
bibliotelca materialéw
Kategori Nazwa Maja nazwa
egorie
Gestosé 10 STANDARD.MSL v
Przypisac Kreskowanie material powierzchni

(zaden)

- Backstein

Beton

Blzauer Marmar

Blech

Obrobka

¥ Blumentofterde

Nowy materiat
EBronze

skala 2
leat 45

Eichenholz

Kategorie Whasny przejgé Odrzucié

Nowy zdefiniowany materiat zatwierdzamy klawiszem , przeja¢” — ,L”".

1.11.4. Okno ,,Obroébka”.
W oknie ,,Obrébka” mozna zmienié istniejgcy materiat. Okno rowniez zostato rozszerzone
o czes¢ zawierajgca wybdr bitmapy do wizualizacji.

1.12. *} Punkt wzgledem istniejgcej konstrukcji.

Dodana zostata opcja umozliwiajgca wprowadzenie wspotrzednej ,,Z”. Po wybraniu opcji
poruszajac sie myszka w danej ptaszczyznie wyswietlane sg wymiary. Po wskazaniu punk-
tu mamy mozliwo$¢ zmiany wybranego(ych) wymiaru(éw) oraz przy wskazanym punkcie
wyswietlana jest wspotrzedna ,,Z”.

Wybranie wspétrzednej ,Z2” pozwoli na wpi-
sanie wartosci trzeciej wspotrzednej. Wspot-
rzedng ,Z” podajemy wzgledem ptaszczyzny w
ktorej zawarte sg wyswietlane wymiary.

”

Zatwierdzenie —,0.K.” — ,L".
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1.13. Podawanie wspétrzednych.

W przypadku gdy mamy wtgczong opcje ,,Pokazywanie wspétrzednych” (dymek przy kur-
sorze) nacisniecie dowolnej cyfry spowoduje wpisywanie wspétrzednych w dymku. Do-
datkowo nacisniecie znaku ,,-” réwniez uruchomi podawanie wspotrzednych.

Przejscie miedzy wspoétrzednymi — klawisz ,TAB” (tabulator).

Zatwierdzenie wspoétrzednych — klawisz ,,Enter”.

W przypadku wytaczonego dymka ze wspdétrzednymi wprowadzenie cyfry lub nacisniecie
znaku ,,-” spowoduje uruchomienie podawania wspdétrzednych w prawym dolnym narozu
ekranu.

1.14. Podglqd plikéw.
W menadzerze plikow w wersji 2D dodano podglad plikdw DXF.

1.15. Edycja atrybutow.

W nowym wygladzie umozliwiono wtgczenie okna dialogowego edycji atrybutéw. Do-
myslnie po wybraniu ikony do edycji atrybutéw elementéw atrybuty jakie miaty by¢ po
zmianie ustawiane SA na listwie atrybutéw. Czyli w miejscu w ktérym réwniez ustawiane
sg atrybuty z jakimi beda tworzone nowe obiekty na rysunku.

Aktualnie mozna w pliku konfiguracyjnym ,,MegaCAD.ini” mozna zmieni¢ ustawienia i
okno dialogowe bedzie sie wtaczaé.

Plik konfiguracyjny mozna otworzy¢ z grupy
MegaCADa — zaznaczony obok). MegaCAD 2016 (64) Unfold SE

MegaCAD 2016 (64) UnfoldSF

MegaCAD Fernwartung

UWAGA: w trakcie zmian w pliku "Mega-
CAD.ini” MegaCAD NIE MOZE by¢
uruchomiony.

MegaCAD Konfiguration

MegaCAD Parametrik

_MegaCAD Plotprogra

& MegaCAD Plot Batchbetrieb

MegaCAD.ini
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Po otwarciu pliku przewijamy go na koniec i w 5 linii od dotu znajduje sie wpis , ATR:1”
(rys. ponizej).

WMF:D:\2916:DNSF\data\images\*.WMF /* Pi
D1 :D:32016_UNSF\prog\DLL\*.DLL /* P
ATR:1

BECTRGEY255,0,0),2

BCC:RGB(255,192,0)
GSF:D:3\2016_UNSF\data\GSFY*.MAC
BOM:D:%2016_UNSF\data\BOM_TEMPLATE*.BOM

Zmiana wartosci 1 na 2 uruchomi okno dialogowe edycji atrybutéw.
Czyli po zmianie bedzie jak ponize;j:

STL:D:\2816_UNSF\datal\stl\*.5TL
WMF:D:\2016_UNSFh\data\images\*.WMF
=B ?@16_UNSF\prog\DLLY*.DLL

-RGH(255,0,0),2

BCC:RGB(255,192,8)
GSF:D:\2016_UNSF\data\GSF\*.MAC
BOM:D:1\2016 UNSF\data\BOM TEMPLATE\*.BOM

Po zapisaniu i uruchomieniu programu wybor ikony do edycji atrybutéw z menu edycji -

sl fiagn 12 3
lub z listy atrybutéw - Ohrahianie - bedzie skutkowad

otworzeniem sie ponizszego okna dialogowego, w ktérym ustawiamy atrybuty elemen-
tow jakie bedg po zmianie (ponizej przyktadowe).

GRUPA LAYER PISAK GRUBO STYL KOLOR oK
Do | @ 4+ (7 m |[=e =1
01 09
L - - z elementu
1] [2] [3 5 02 || 10 | |z—— [t—| || I I
03 || 11| | 3 | 2-- | 5| ([
SI LT LBJ L] [ 04 |[ 12 | [ 4| [3— | [0—] [N
T 05 || 13 | |5 o— 4 1 El
06 14 € — | 5 e--| N Il
0715 Te— --
08 || 16 | | Ooo— T |-
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1.16. Biblioteki ulubione.

W ulubionych bibliotekach zostaty dodane nowe opcje. Gtéwnie s3 to:

1) mozliwos¢ dodanie w jednej z zaktadek drzewa katalogow;

2) opcje do dodawania do wtasnych zaktadek pojedynczych (lub catych grup) elementéw;
3) wyswietlania elementow 3D.

1.16.1. Drzewo katalogow.
W bibliotekach ulubionych mozna zdefiniowac zaktadke w ktdrej bedzie mozna wybieraé
katalog, a nastepnie z niego element do wstawienia.

Tworzenie zaktadki z drzewem katalogow

Po witgczeniu bibliotek ulubionych mamy zaktadke nazwang , Nowy*”. Oprdcz znanych

funkcji (definiowania nowych zaktadek zawierajgcych nasze wtasne elementy lub wyswie-

tlajgce catg zawartos¢ danego katalogu) mozna zdefiniowac zaktadke zawierajgcg drzewo

katalogow.

1) wybieramy zaktadke ,Nowy*” — L” (zaznaczona na rys.
obok);

Ulubione biblioteki

2) otworzy sie okno przedstawione obok w kté-

rym: Dowolna lista - Nai
- wtaczamy opcje ,,Utworz drzewo”; ®katalog -Sciezka [ |3
- zaznaczamy odpowiedni rodzaj plikéw; ¥ Utwérz crzewo
(®) MAC
(PRT
() BMP
0K powrdt

3) wybieramy ikonke symbolizujgca katalog i

wskazujemy w menadzerze katalog zawierajgcy I

podkatalogi do wyswietlenia w formie drzewa.  Kateoq - Scedes  [D2015_ID\davmach 5
Po wyborze $ciezka dostepu do wybranego ka- 7] Utwinz dswo

talogu zostanie wyswietlona w polu obok ikon- ® MAC

ki. Obok po wyborze standardowego katalogu QFRT

MAC z MegaCADa. B - —
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4) pojawi sie nowa zaktadka majgca nazwe takg sama jak wska- | Ulubione biblioteki
zany katalog. Pod nig bedzie druga zaktadka bez nazwy. Obok
na rysunku w czerwonym prostokacie zaktadka ,mac” z kata-
logami oraz w zielonym jej zawartos¢ — wyswietlana po wy-
braniu tej zaktadki.

rgczne elemen

Korzystanie z zaktadki z drzewem katalogow
Wyswietlenie zawartosci wybranego katalogu i wsta- | jiuoncbibiois

wienie elementu. = D\2016_30\dats\mac

1) wybieramy zaktadke zawierajaca drzewo katalogéw § Ri
_"L"; E --CO
2) rozwijajac drzewo wyszukujemy katalog i wybiera- i
=1 PLAC_BUD

my go do wyswietlenia —,L”. Obok na rysunku wy-
brany zostat katalog , Katowniki_ozdobne”;

- Sapa
—I- ksztalty_specjgine

8 Katonnkd_ozdobre

3) wybieramy zaktadke bez nazwy znajdujaca sie pod ﬁ:‘?:e—ﬁsj:;“_e
zaktadka z drzewem katalogéw — ,L”; Proie_meblows

4) wyswietlona zostanie zawarto$¢ wybranego katalo- o

- Profile_spec_przezn

Profile_transportowe

- Profile_wypr_wkrety_samogwin
Profile_wystawowe

gu (rys. ponizej).
5) wstawienie elementu jak dotychczas — przeciggnie-
cie wybranego elementu na pole rysunku.
Ulubione biblioteki

o

2x20x25_ Wx30x25_ 35x35x3_
10086.MAC 10087.MAC 10083.MAC

prt [ I Podrgezne elamenty [
I

mac[N

1.16.2. Dodawanie elementow.

W bibliotekach ulubionych oprdcz zaktadek z catymi katalogami mozna definiowac wtasne
zaktadki z dowolna zawartoscia z réznych katalogéw. Dotychczas dodanie nowych
elementéw mozna byto wykonaé w obrebie bibliotek ulubionych tzn. z jednej zaktadki
skopiowac¢ wybrane elementy do witasnej zaktadki.
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Nowg opcjg jest mozliwos$¢ dodania pojedynczych elementéw (lub ich catych

grup) z dowolnego katalogu.

W oknie bibliotek ulubionych na dole znajduje sie grupa ikon. Nowg opcja jest
srodkowa ikona. Pojawia sie ona tylko w przypadku gdy wybierzemy naszg wta-
sna zaktadke. Wtasne zakfadki (nie katalogi) oznaczone sg symbolem gwiazdki.
Katalogi natomiast symbolem folderu. Obok wtasna zaktadka jest zaktadka na-

zwana ,Podreczne elementy”.

W przypadku wybrania wtasnej zaktadki po-

prtl I Podrgczne elementy

<

jawia sie ikona do wstawiania elementéw  [IDBinfe [z akuszami

bibliotecznych (zaznaczona na rys. obok). Po [ Wtacay []Okno dislogowe Ei_l %

jej wybraniu otwiera sie menadzer plikéw w

Tryb OpenGL z obszaru modelu @

ktérym wybieramy elementy (z wcisnietym klawiszem ,,CTRL” mozna wybraé z danego
katalogu dowolna ich ilo$¢). Zatwierdzenie wyboru — klawisz ,0.K.” — ,L”.

1.16.3. Wyswietlanie elementéw 3D.

W bibliotekach ulubionych poprawione zostato
wyswietlanie na liscie miniatur elementéw 3D,
szczegblnie w przypadku gdy zaktadka zawiera
elementy 3D i 2D. Obecnie elementy 3D wyswie-
tlane sg wizualizowane, niezaleznie od sposobu
wizualizacji wtgczonego aktualnie na modelu 3D.

Ulubione biblioteki

i
i
£
M16.MAC M20 MAC N10MAC
2
5 o
g
2
=
2
] . .
=g
EE N12.MAC N20.MAC F10.MAC
S
2
g
P12MAC P16.MAC Adneu.MAC
=
]
ol <>
£
15x 08 20x 2 _51001.MAC 20x2 _ 31100 MAC

91070.MAC

Y W

68 — MegaCAD 2016 3D opis nowosci



MegaCAD

2. Nowosci w wersji 3D.

2.1. Zmiana wyglgdu okienek dialogowych.

W nowej wersji zmianie ulegt wyglad okienek dialogowych, w ktérych wystepowaty za-
ktadki. Obecnie role zaktadek przejeta lista znajdujgca sie z lewej strony okienka dialogo-
wego.

Okno wiercen

ae E G 9)

T
Ogdine Glowica i
Naare Fome Y T .
Komplet Rodzai |
d Wiercerie ¥ | [ Wwiercenie [ Fazowanie i nawiercenie i

Atrybuty widoku Standard Srednica 10 Kat fazowania 45
|
Sradnica il 10 | Gigbokoss 0 Sredrica 10 !
I
e [ ® |
HT Cokét |
|
RHN R [ o |
[] Srodek atworu i
‘ lista | | wskazanie ‘ Sredrica 10 Lo !
. e 1
pawierzchnia Nadmiar dtugosci 0 [ Dlugesé bez szcaytu i
15 [[] standard /',

. oK L pownt |

Okno watkéw

SERBE™ O
osre s
Glowica Rodzaj Gwint metryczry ~
Cokst Srednica 14
Atrybuty widoku Srednica rura I:l 4

Diug. walka 50
Diug. gwintu 15
Diug. $rodek 10
Sredn. érodek 8
15 | [] Standard
ok | [ powst |
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Okno definiowania materiatow

Material
oy isriejace materialy [ biblcteka materizléw |
opracowanie Backstein ~
kasowanie
Bnla Beton
praypisanie Blauer Mamor
Matesiat - usunigcie Hoch
selekcia =
Powierzchnia Blumentofierde
praypisanie -
Matesiat - usunigcie
Kolor - usunigcie: Eichenholz
selekcia

[ Nieuzywane skasowaé |
Material ceaiy
-Rozproszenie
Polysk | Obmz |
~asnosé []Odcieri szaroéci
Emisia [ Odwrscerie
“Siatio Dl Stnictura [ 0dbicie X
Teksturm T [Jodbicie ¥
Fozycia ©) Mieszany Prjekcin
Sceneria ® Polaycie ) Powisrachris
~Zrédla swiatta Filtr (®) Pudetko
Jasnodé (®) Liniowy O Walec

©) Bisko O kua
Seerokod

Okno definiowania/zarzadzania dokumentacja 2D

Ogdine o
Nowy plan pracy
Edyca idoku
Warweataé "
Nowy widok
Globalne airybuty

Ustawieniz

Opracowanie widoku

Zdefiniowane arkusze

Wystepuiace widoki

[+ Fierwszy widok
B Piermszy widok-11

Draufsicht
Vorderansicht
Seitenansicht links
Isometrie
Draufsicht verdeckt
Vorderansicht verd
Seitenansicht verd.
Isometrie verd.

Praeliczyé nowe widoki

Wszystkie widoczne
(®) Na aktywnej pow. roboczej

Wszystkie Wszystkie
() Na wszystkich pow. rebocaych

] Wymiarowanie
] Wycaysé widok Ahcja
[ Plan pracy (®) Wyszukane plaszczyany

Jako nowy widok () Nieistriejaoe ptaszozyzny

(®) Nieisiniejace plaszczyzny ON () Wyszukane grupy

o OFf O iitniface gy

(®) Nisistrigiace gupy ON

(O Nieistriejace grupy OFF

0 Naciénij prawy praycisk myszy, aby wySwietié menu kortekstowe
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Okno definiowania przekrojow

Prackrgi
[] Przekrsj czgsci [ wWyrwaniz

TYP1.1.0

() Bez kreskowania
() To kreskowania

(®) Wedlug materiatu
[ Attematywny (90°)

0K | | powrét |

Przedstawienie lII E = E

[t amany preekrsj [ ogranicz. przekndj

2.2. Nowe opcje wyboru powierzchni.

2.2.1. Wybor powierzchni bez otworéow.

Nowa opcja wyboru pozwala na wybranie konturéw wskazanej powierzchni bez uwzgled-
nienia otwordw i elementéw wystajacych. Z opcji mozna skorzysta¢ zawsze gdy w menu

pomocniczym wyboru jest ona aktywna.

Przyktad — Stworzenie graniastostupa na bazie istniejgcego konturu na bryle.

Po wyborze funkcji nalezy wskaza¢ kontur na
bazie jakiego bedzie tworzony graniastostup.
Wybieramy nowg opcje i przesuwamy mysz na
wybierang powierzchnie znajdujac sie przy jedne;j
z krawedzi ograniczajgcych (np. tam gdzie jest
narysowana czarna strzatka). Zatwierdzamy wy-
bor — ,,L”. Nastepnie mozna wskaza¢ dodatkowe
powierzchnie w dowolnie inny sposéb.

Prosze zwrdci¢ uwage ze wewnetrzna krawedz
otworu nie zostata wybrana (zaznaczona strzat-
ka).

Zakonczenie wskazywania powierzchni —,,P”.

Po wskazaniu wysokosci otrzymamy bryte jak na
rysunku obok (w celu lepszego pokazania dziata-
nia nowa bryta ma dopisang przezroczystosc).
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2.2.2, @ Wybor powierzchni z otworami.

Nowa opcja wyboru pozwala na wybranie konturéw wskazanej powierzchni z uwzgled-
nieniem otwordw i elementéw wystajgcych. Z opcji mozna skorzystac¢ zawsze gdy w menu
pomocniczym wyboru jest ona aktywna.

Przyktad
Stworzenie graniastostupa na bazie istniejgcego konturu na bryle.

Po wyborze funkcji nalezy wskaza¢ kontur
na bazie jakiego bedzie tworzony grania-
stostup. Wybieramy nowa opcje i przesu-
wamy mysz na wybierang powierzchnie
znajdujac sie przy jednej z krawedzi ograni-
czajacych (np. tam gdzie jest narysowana
czarna strzatka). Zatwierdzamy wybér -
,L”. Nastepnie mozna wskaza¢ dodatkowe
powierzchnie w dowolnie inny sposdb.
Prosze zwréci¢ uwage ze wewnetrzne kra-
wedzie na wskazanej powierzchni (otwor i
wystajgcy element) rowniez zostaty wybra-
ne (zaznaczone z6ttymi strzatkami).
Zakonczenie wskazywania powierzchni —
2P

Po wskazaniu wysokosci otrzymamy bryte
jak na rysunku obok (w celu lepszego poka-
zania dziatania nowa bryta ma dopisang
przezroczystosé).

/
2.2.3. Inne wykorzystanie wyboru powierzchni na elementach 3D.
Obydwie powyisze opcje mogg by¢ wykorzystane nie tylko przy tworzeniu bryt, ale row-
niez przy:
- zakreskowaniu jednej z powierzchni (rys. obok);
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- zmierzenia fragmentu powierzchni bryty (rys. obok)

- uzyskania informacji o potozeniu srodka cigzkosci
wskazanej powierzchni bryty

Reasumujgc nowe opcje wykorzystujemy tam gdzie
mozna wskaza¢ wybrana powierzchnie (powierzchnie)
na bryle.

2.3. Drag&Drop i obiekty 3D.

Dodane zostaty nowe mozliwosci edycji bryt za pomo-
cg funkcji Drag&Drop. W zaleznosci od sposobu wy-
boru pojawia sie rozne menu kontekstowe i wigczana
jest rozna operacja domysina.

Obok menu kontekstowe po kliknieciu na krawedz
bryty. Druga mozliwoscig jest wybér powierzchni do
edycji Drag&Drop przez jej wybor myszka —,,L”.
Zawsze po wyborze krawedzi w przypadku gdy wy-
Swietla sie menu kontekstowe mozna w nim zmienic
rodzaj wykonywanej operacji.

2.3.1. Zaokraglenie kantu.

Polecenie stuzy do zaokraglenia krawedzi
bryty. Po wyborze (lub jak jest podswietlone)
na rysunku pojawia sie czerwona strzatka oraz
wartosc¢,,0”.

A

Q
=]

.
o

1S ' Zaokraglenie kantu |
Q | Fazowanie kantu
ﬁ Powierzchnia obrét

a 3 A
2?! informacje

|® | Zaokraglenie kantu

Fazowanie kantu
Powierzchnia cbrét

informacje
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Promien zaokraglenia mozna pokazaé na dwa sposoby.
1) wybor wartosci ,,0” (np. na powyiszym
rysunku) otworzy okno dialogowe w kté-

rym mozna podac wartos¢ promienia za- s B

okraglenia. Domyslnie wybrana krawedz TRt | 10
jest zaokraglana statym promieniem. W

oknie znajduje sie klawisz ,Dialog za- | LR e e Ok powrdt

okrag.” wybdr ktérego spowoduje otwar-
cie znanego okna dialogowego zaokraglen i wybor dowolnego sposobu zaokragglenia.
2) wybor strzatki umozliwi wskazanie promienia
na rysunku. Po jej wybraniu ruch myszy be-
dzie powodowat zmiane promienia zaokra-

glenia. Po zatwierdzeniu punktu definiujacego B N L e
promien otworzy sie okno dialogowe (powy- - 7 . s

zej) w ktorym mozna dokonaé korekty pro-
mienia i/lub przej$¢ do okna dialogowego za-
okraglen.

2.3.2. Fazowanie kantu.
Polecenie stuzy do sfazowania krawedzi bryty. Po wyborze (lub jak jest podswietlone) na
rysunku pojawia sie czerwona strzatka oraz wartosé¢ ,,0”.

Wartos¢ fazowania mozna pokazac na dwa sposoby.

1) wybor wartosci ,,0” otworzy okno dialogowe
w ktorym mozna podaé wartos¢ fazowania. a6 o )
Domyslnie wybrana krawed? jest fazowana
faza symetryczng. W oknie znajduje sie kla- | °*% L0J =
wisz ,Dialog zaokrag.” wybdr ktérego spo- Dislog zackreg oK powrt
woduje otwarcie znanego okna dialogowego
fazowania i wybdr dowolnego jego sposobu.

2) wybdr strzatki umozliwi wskazanie
fazowania na rysunku. Po jej wybraniu -
ruch myszy bedzie powodowat zmiane : 223328322
wartosci sfazowania. Po zatwierdzeniu el
punktu definiujgcego otworzy sie okno
dialogowe (powyzej) w ktérym mozna
dokonaé korekty wartosci fazy i/lub
przej$¢ do okna dialogowego fazowan.
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2.3.3. Powierzchnia obrot.

Polecenie stuzy do obrotu powierzchni wzgledem wybranej krawedzi. Po wyborze (lub jak
jest podswietlone) na rysunku pojawi sie katomierz wraz z czerwong strzatkg oraz wartos¢
"0"-

Wybdr powierzchni do obrotu jest uwarunkowany strong wyboru krawedzi.

Na lewym rysunku wybrana zostata krawedz w momencie gdy mysz znajdowata sie z jej
»lewej” strony (czarna strzatka). Na prawym mysz znajdowata sie z ,,prawej” strony kra-
wedzi (czarna strzatka). Kierunek wyswietlonej czerwonej strzatki znajduje sie w ptasz-
czyznie obracanej powierzchni.

3 | Zaokraglenie kantu

Q@ | Fazowanie kantu

‘ ﬁ l Powierzchnia obrot &3 | Zaokraglenie kantu

) | Fazowanie kantu
% | inf X

92 | informacje :
' % ‘ Powierzchnia obrét

=
(o

informacje

Obrét mozna pokazac na dwa sposoby.

1)

2)

wybdr wartoéci ,0” (np. na powyzszym rysun-

ku) otworzy okno dialogowe w ktérym mozna a5 n - @)
poda¢ wartosé¢ kata obrotu powierzchni. W
oknie znajduja sie klawisze (zaznaczone obok) Nazwa | lokaina operacia
umoiliwi?jace kolejno:. o e
- powrdt do wskazania kata na rysunku, KrawadZ obrotu
- zmiany krawedzi obrotu, ——
- zmiany obracanej powierzchni.
0K powrdt

wybér strzatki umozliwi wskazanie kata obro-
tu na rysunku. Po jej wybraniu ruch myszy

bedzie powodowat zmiane kata. Po zatwier- oo
dzeniu punktu definiujgcego kat otworzy sie 2 30.000000
okno dialogowe (powyzej), w ktérym mozna
dokonac korekty wartosci kata.
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2.3.4. Powierzchnia rozciaggniecie bryty.
Po wyborze myszg powierzchni bryty — bedac kur-

sorem na powierzchni ale nie przy jej krawedzi — o
mamy mozliwos$¢ jej przesuniecia. Po kliknieciu
pojawi sie strzatka oraz wartosc ,,0”.
{m]
?;‘?* informacje
-

Wartosc¢ przesuniecia mozna pokazac¢ na dwa sposoby.
1) wybor wartosci ,,0” otworzy okno dialogowe w
ktérym mozna podaé wartosé dtugosci. Domysl- ale —
. ) . e 2 B2 I [
nie podawana jest wartos¢ wynikajgca z bryty
pierwotnej. Wprowadzenie nowej wartosci prze- oags
sunie wybrana powierzchnie.

2) wybdr strzatki umozliwi wskazanie
fazowania na rysunku. Po jej wybraniu
ruch myszy bedzie powodowat zmiane
wartosci. Po zatwierdzeniu punktu de-
finiujgcego otworzy sie okno dialogowe
(powyzej) w ktérym mozna dokonac
korekty wartosci.

2.3.5. Btedna bryta.

W trakcie edycji Drag&Drop po wyborze
zaokraglenia, fazowania lub przesuniecia
powierzchni mogg sie pojawié¢ przypadki
powstania btednej brylty. W szczegdlnych
przypadkach po wyborze strzatki i wskazy-
wania punktu na rysunku tak przesuniemy
mysz ze powstataby bryta niemozliwa do
utworzenia lub tracgca jedng lub wiecej
powierzchni.
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W takich przypadkach bryta zostanie cata wyswietlona na ekranie w kolorze ciemnoczer-
wonym (rys. obok). Cofniecie czesciowe przesuniecia myszy (ruch w przecinym kierunku)
spowoduje powrét do prawidtowego wyswietlania bryty po zmianie.

2.3.6. Wybor kilku krawedzi — zaokraglanie, fazowanie.

W trakcie edycji Drag&Drop po wyborze zaokraglenia lub fazowania jest mozliwos$¢ wska-
zania dodatkowych krawedzi. Opcja taka jest szczegdlnie przydatna w przypadku wskaza-
nia wartosci na rysunku, ktérej nie znamy.

Zaokraglanie i fazowanie
W przypadku zaokraglania i fazowania, po wskazaniu krawedzi a nastepnie wyborze
strzatki wskazujemy punkt definiujgcy wartos¢ zaokraglenia/fazowania. Nastepnie wy-
Swietla sie okno dialogowe zawierajgce wskazang na rysunku wartosc.

Wybdr w oknie klawisza ,Dialog zaokrgg.” spowoduje przejscie do standardowych okien
dialogowych za pomocg ktdérych tworzymy zaokraglenie/fazowanie.

Opcje w oknach pozwalajg na dodatkowy
w'ybor krawgdzh zr.nlane rodz"aju zaokragle- os K
nia/fazowania oraz innych opcji.

Ponizej otwarte okno dialogowe zaokraglania promieri | | 10
(lewy rys.) i fazowania (prawy rys.). _
W obu oknach zaznaczone zostaly najwaz- Dilog z20ira ok powret

niejsze opcje.

|‘ Zaokraglanie stalym promierit v R1 ETrs | 658544 |’ Fazowanie z symetrycznym pe v o [ BEEEm | 87

H LI A L ——
i w [0 FLz w [0
R4 w [ @ FRZ w [
S8 [ 851 i1
s [ o[ © BG2 i 1
1 Definiowarie 1 Definiowarie
e Aot 1w
Definiowarnie konturu Definiowarnie konturu
[ ] OFF automatyz. zbioréw Usuwaniie korturu Usuwanie konturu
[ Kontynuacia wygladz. kon s [ Kontynuacia wygtadz. kon Wybr kortura
[] dopasowanie padobnego kontuns [] dopasowanie podobnego konturu
Praypisanie Praypisanie
0K powrst 0k powrit
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2.3.7. Wybor kilku powierzchni — obroét.
W przypadku obrotu po wskazaniu kata

otwiera sie okno dialogowe (rys. obok), w .
v Q' : g (ry ), = E B @)
ktérym mozna zmieni¢ parametry obrotu ez >
jak krawedz obrotu, warto$¢ oraz mozna :
) . Mazwa lokalna operacja
zaznaczy¢ dodatkowe powierzchnie.
kat obrotu 24508117 24,5091
Uwaga: wszystkie powierzchnie sg obra- ermBiiTa
cane wzgledem jednej wskazanej ——
krawedzi obrotu.
0K powrdt

2.3.8. Wybor elementu 3D i edycja operacji.

W przypadku wyboru elementu 3D mamy mozliwosé edycji wykonanych juz na nim ope-
racji wybierajac je bezposrednio na modelu. MegaCAD rozpoznaje na modelu operacje i
umozliwia ich edycje na rysunku, bez koniecznosci przechodzenia do edycji w historii
tworzenia modelu.

W przypadku klikniecia na powierzchnie po obrébce (np. zaokragleniu) automatycznie
zostanie podswietlona powierzchnia powstata po operacji wraz z parametrami wymiaro-
wymi operacji, ponadto w historii kursor przejdzie na wybrang na modelu operacje. Poni-
zej przyktadowo operacja zaokraglania i fazowania.

Klikniecie na wartosé¢ wymiaru otworzy wtasciwe okno dialogowe.

€ prostopadioscian
=8 rozmica
{h walec
A
@) zaokraglenie
A zackraglenie

=4 prostopadioécian
& rotmica
Ot walec
Q faza
R zsoiragieril

@ zackraglenie

Drugi przypadek wyboru bryty to klikniecie na powierzchni, ktéra nie powstata przez za-
okraglenie itp.. W takim przypadku wyswietlona zostanie strzatka oraz wartosc ,,0”. Jed-
nak przesuniecie kursora na powierzchnie powstatg z innej operacji pozwoli wybrac te
operacje do edycji.

Ponizej wybrana zostata powierzchnia boczna. Przesuwajgc mysz na zaokraglenie zostanie
ono podswietlone (lewy rysunek).
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Wybor nowej powierzchni — ,L” — pozwoli na edycje zaokraglenia. Przesuwajac mysz na
fazowanie (prawy rysunek) i jego wybdr umozliwi edycje.

Obrablenie
543 prostopadioscian

O walec
A faza

W kazdym przypadku po wyborze bryty (bez znaczenia czy za krawedz czy za powierzch-
nie) jest mozliwos$¢ wyboru do edycji innej powierzchni powstatej.

Dziata to tak samo jak w przypadku wyswietlania menu kontekstowego po wskazaniu
krawedzi, w ktérym mozna zmienié¢ rodzaj wykonywanej operacji z tg rdznica, ze zmie-
niamy wybrang krawedz/powierzchnie na inng powierzchnie.

2.4. Powierzchnia robocza - ustalanie.

Powierzchnie roboczg mozna ustalac za pomoca grupy polecen
przedstawionych obok.

Nowa mozliwoscig jest przesuniecie powierzchni roboczej chwytajgc
za sam uktad wspétrzednych.

Na rysunku ponizej zaznaczone sa punkty za ktére mozna ,,chwytac”
lub , klika¢” uktad wspotrzednych powierzchni robocze;j.

Powierzchnia rebocza

Dostepne operacje:

1) najechanie kursorem na korice strzatek osi uktadu wspotrzednych — zmiana kursora na
strzatki z obrotem. Klikniecie — ,L” — obraca uktad wspétrzednych o 90 stopni wokot
wybranej osi.

2) najechanie na srodek uktadu — zmiana kursora na cztery strzatki oferuje mozliwos¢
przesuniecia uktadu wspotrzednych. Klikniecie — ,L” — umozliwia ztapanie uktadu
wspotrzednych i przesuniecie go w inny wybrany punkt — ,L”.
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Druga mozliwo$¢ z powyzszych udostepnia dodatkowe opcje:

1) zwykte przesuniecie uktadu wspétrzednych;

2) przesuniecie z obrotem — jezeli po wybraniu uktadu wspétrzednych (,L” — na srodku
uktadu) nacisniemy i bedziemy trzymac klawisz ,,Ctrl” to przesuwajac mysz na dowolna
powierzchnie uktad wspétrzednych obrdci sie tak aby ptaszczyzna ,XY” uktadu byta
rownolegta do danej powierzchni. Puszczenie klawisza ,Ctrl” po obrocie umozliwi
dalsze przesuwanie obrdéconego ukfadu i wstawienie go w wybrany punkt —,L”.

Przyktad

1) uktad wspodtrzednych powierzchni roboczej
zlokalizowany jest jak na rysunku obok.
Docelowo powierzchnia XY uktadu
roboczego ma by¢ réwnolegta do goérnej
powierzchni ukos$nej/fazowania oraz jej
srodek ma znajdowac sie na srodku lewej
pionowej krawedzi;

2) najezdzamy mysza na S$rodek ukfadu
wspotrzednych. Wyswietlone zostang cztery
strzatkii, W celu przesuniecia uktadu
roboczego naciskamy ,,L”;

3) w trakcie przesuwania ukfadu na skosng
powierzchnie naciskamy i trzymamy klawisz
,Ctrl”.  Po  przesunieciu na  skosnag
powierzchnie uktad zostanie obrécony. Po
automatycznym obrocie przed dalszym
ruchem myszy puszczamy klawisz ,Ctrl”;

4) z gérnego menu pomocniczego wybieramy
opcje ,punkt koncowy” (lub naciskamy
klawisz ,,m”). Przesuwamy mysz na lewa
pionowa krawedz i naciskamy ,,L”.

5) w wyniku uktad wspotrzednych powierzchni
roboczej zostanie obrécony oraz jego punkt
,0,0” bedzie znajdowat sie na srodku
wybranej krawedzi — rys. obok.
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2.5. Widok — ustawianie widoku.

W gdérnym menu znajduje sie szereg ikon do ustalenia aktualnego widoku. Nowa opcjg
jest mozliwos¢ obrotu widoku o 90 stopni po kliknieciu na osie globalnego uktadu
wspotrzednych (zaznaczone na rysunku ponizej).

Klikniecie na koniec wybranej osi (na koniec strzatki) spowoduje obrét widoku o 90 stopni.
Dalej na rysunku widok po kliknieciu na o$ ,2”

Uwaga: powtdrne klikniecie spowoduje dalszy obrét. Powrdt do pierwotnego widoku
zawsze bedzie wymagat ,doklikania” obrotu do 360 stopni. Program obraca
widok tylko w kierunku dodatnich katéw (jak na powyzszym przyktadzie).
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2.6. Rozpoznawanie otworow.

Czesto po zaimportowaniu modelu 3D nie mamy historii modelu a jedynie obiekt 3D.
Przypadek taki wystepuje szczegdlnie momencie importu z formatu uniwersalnego, w
ktorym brak historii tworzenia modelu. W menu bryt znajduje sie nowa funkcja (ikona
obok) do rozpoznawania otworédw w zaimportowanych
modelach lub w takich, w ktérych zostata usunieta historia
tworzenia modelu.

Rozpoznawanie otworow

-6 SD-obielﬁI

Po zaimportowaniu otrzymujemy
model, natomiast w historii mamy
tylko jeden wpis (rys. obok).

Opis dziatania:
1) z menu bryt wybieramy funkcje do rozpoznawania otworow;
2) wskazujemy na rysunku obiekt do
analizy. Przez moment zostanie wy-
Swietlona informacja o analizie. Po za-
konczonej analizie funkcja jest zakon-
czona.
W wyniku otrzymujemy obiekt z rozpo-
znanymi otworami. W historii modelu
pojawig sie odpowiednie wpisy. Do po-
wyiszej bryty bedzie to wygladac jak na rysunku ponizej.
D D DN B . w00 e . "

LA e - B T

- o EX
--f3 Wiercenie
--f§ Wiercenie
----- @ Wiercenie
----- {§ Wiercenie
---- f§ Wiercenie 15x5
--f§ Wiercenie 15x5
--f5) Wiercenie
&5 Wiercenie
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W wyniku rozpoznania znalezione otwory sg edytowalne. Na ponizszym rysunku zostat
jeden z otworéw wybrany do edycji (zaznaczony na zielono).

Y )

- O — ‘
o Foia 0 e T |
Atrybuty widoku Standard || Srednica 20 Kat fazowania i
Smdica [ | 12| Glebokoss [ Srednica ] :
Przediuzenie | Do najblizszego " Globokodé l:l ‘
Diugoé o[ 1 i
. - Colesl :
~ [ JIFET [
S| [ Fazowanie v !
T et
powierzchria Glebokose o Srednica 12
15 [ Standard Glebokasé 0
0k | [ powst |

Po zmianie np. srednicy element bedzie wygladac jak ponizej na prawym rysunku. Zmie-
niane wiercenie zostato zaznaczone na rézowo.

2.7. it} Wizualizacja OpenGL.

2.7.1. Zmiana okna dialogowego materiatow.

Zmieniono okno dialogowe materiatow w zakresie dopisywania do obiektéw 3D i ich defi-
niowania. W oknie jest od razu dostep do definiowania materiatéw bez koniecznosci
przechodzenia do nastepnych okien. Powyzej na rysunku zaznaczono klawisz do rozwinie-
cia okna. Po jego wyborze mamy dostep do definiowania materiatéw i scenerii.
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If::”:' istniejace materialy ‘ phiodha mdckliy |

-opracowarie -

+asowanie

o Backstein

przypisanie Beton

-Material - usunigcie Blauer Mamor

-selekcja

Powierzchnia Blech

-przypisanie Blumentofterde

-Materiat - usunigeie

~Kolor - usunigcie Bronze

-selekcja Eichenholz ©

\ Neusyuane skasonas .

| = =P |

-opracowarie
asowanie

Bryla

-praypisanie
Matesial - usunigcie
selekcia
Powierzchnia
-praypisanie
Matesial - usunigcie
Kolor - usunigcie
selskeia

istriejace materialy

| Nieuzywane skasowad |

[ biblioteka materialdw |

Backstein
Beton

Blauer Mamor
Blech
Blumentofterde
Bronze

Eichenholz

v

Materiat
-Rozproszenie
-Polysk
-Jasnosé
-Emisja
Swiato
-Tekstura
-Pozycja
Sceneria
Zrsdia dwiztla

~Jasnosé

[« ]

cegla

|

Obraz

‘ | Usunigcie

[(J0dcien szarosci
[]Odwrécenie
[ Struktura

Tnb
() Mieszany
(®) Pokrycie
Filtr
(®) Liniowy
() Blisko

Szenokodt 200

Kafelki X
Kafelki Y
["]Odbicie %
[ dbicie Y

Projekcia
) Powierzchnia
(®) Pudetko
() Walec
O Kula

2.7.2. Sceneria.

W oknie dialogowym znajduja sie polecenia do ustawiania scenerii. Jezeli nie mamy zdefi-
niowanych zrédet Swiatta to obiekt jest oswietlony rownomiernie. W przypadku zdefinio-

wania zrodet Swiatta mozna je wykorzystaé¢ w definiowaniu scenerii.
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Dalej fragment okna w ktérym wybieramy Matera! [
sz ;. . -Rozproszenie
zrodto Swiatta: Polysk O Standardowe wistto
- Standardowe $wiatto — obiekt oswie- Jasnodt @ Rysowan. #x6dta dwiatla
. . . () Stadard. #rodla $wiatla
tlony réwnomiernie; “Emisa il dwitla
s . . -Swiatto
- Rysowan. Zrdédta S$wiatta — wstawine ok gKamem
s ;. . Frort
zrédta Swiatta za pomoca polecenia Pozyeis O
.,ix 2 Sceneria [ Lewo
v Swiatla Fricla swistha [Frawo
,Definicja oswietlenia” J— [Gém
- Standard. zrodta S$wiatta — w’raczenle Llos
Swiatta rownolegtego z jednego kierun-

ku wybranego ponizej.
Ponizej element o$wietlony odpowiednio:
- lewy rysunek - swiatto rownolegte,
- $rodkowy rysunek — standardowe (réwnolegte) swiatto wtgczone z jednej strony,
- prawy rysunek — oswietlenie reflektorem o okreslonej mocy i kacie,

W jednej scenerii (modelu) mozemy mie¢ zdefiniowang dowolng ilo$¢ Zrédet $wiatta.
Jednak w przypadku wyswietlania w technologii OpenGL skomplikowanych modeli (szcze-
gblnie w przypadku obracania wizualizowanego obiektu za pomocg polecen do obrotu

3

g “¥ |ub za pomocg manipulatora 3D) wymagane jest przy wiekszej iloSci
zrédet Swiatet sg karty graficzne z akceleracjg sprzetowa.

Wizualizacja Raytracing nie ma ograniczen.

widokul

2.7.3. Tekstury — nowe mozliwosci.
W oknie dialogowym tekstur znajduje sie nowa opcja

Material
. . . . . CeQ‘a

,Struktura”. Opcja pozwala na zdefiniowanie materia- Rozproszenie

i b tek (e s lada iak b Palysk Obraz

u o wybranej teksturze z tg rdéznica, ze wyglada jak by e o ot

byt pokryty warstwa przezroczystego tworzywa. Kolor Erisia e

materiatu i pozostate parametry jak odbicie swiatfa i:':t“ — -
- ura

czy emisja sg odpowiednio przyttumione. Poxygia © Mieszany
Soaro ® Pokncie
Zrodia $wiatla Filtr
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Na rysunku obok natozony jest materiat z wtgczong opcja struktura.

Ponizej z lewej materiat bez wtgczonej opcji ,Struktura” z prawej z
wtgczong.

2.7.4. OpenGL - cien podczas wizualizacji.
Aktualnie obiekty 3D podczas wizualizacji OpenGL mogg rzutowac ciell na siebie. Opcje

@ Ustawienia
wiacza sie w ustawieniach wizualizacji OpenGL - .
Ponizej rysunki z lewej bez wtagczonej opcji, z prawej z wtgczona.
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2.8. Czesciowe widoki = iich edycja = .

Ptaskie widoki zdefiniowane w zakresie modelu 3D w czasie edycji ich zakres jest wyswie-
tlany na modelu 3D.

I—»—r e I—>x

2.9. Dokumentacja 2D na bazie modelu 3D.

Tworzenie oraz zarzadzanie dynamicznie powigzang z modelem 3D dokumentacjg 2D
zostato w wielu miejscach poprawione oraz dodano szereg nowych opcji.

2.9.1. Menu zarzadzania dokumentacjq 2D.

Zmieniony zostat wyglad okna do tworzenia i zarzgdzania dokumentacja 2D. Dzieki temu
jest ono czytelniejsze oraz co najwazniejsze mamy okno podglagdu na zdefioniowane
poszczegdlne fragmenty dokumentac;ji 2D.

Z lewej strony znajduje sie lista menu (czerwony prostokat na rys. dalej). Z tego menu
przechodzimy do poszczegdlnych grup opcji .Pod menu znajduje sie okno podgladu
zaznaczonego widoku/przekroju (zielony prostokat na rys. dalej) aktualnie zaznaczonego
na liséie zdefiniowanych arkuszy. Mozna z listy wybra¢ caty arkusz lub pojedynczy widok.
W prawej czesci okna wyswietlane sg opcje i parametry z zaleznosci od wybranej pozycji z
menu (niebieski prostokat na rys. dalej).
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Zdefiniowane arkusze Wystepujgee widoki
Nowy plan pracy =] Druga grupa widok Draufsicht
B 3421423 Vorderansicht
Edycja widoku Pierwsza grupa widokdw ﬁz‘:;ﬁ:“dﬂ links
Draufsicht verdeckt
Waér wezytad " Vorderansicht verd
Seitenansicht verd
= lsometrie verd
MNowy widole SOMEINE v
Globalne atrybuty
Ustawienia
Opracowanie widoku
Przeliczyé nowe widoki Wszystkie widoczne
Wazystkie ... Wszystkie ... (®) Na aktywnej pow. roboczsj
() Na wszystkich pow. roboczych
[ Wymiarowanie
; @ [ wycazyse widok Akcia
[] Plan pracy (@) Wyszukane plaszcayzny
Jako nowy widok () Nieistriejace plaszczymy
(@) Nigistniejgce plaszczyzny ON () Wyszukane grupy
() Nieistnigjace plaszczyzny OFF O Nieistriejace gupy
(®) Nieistnigjgce grupy ON
() Nieistnigjace grupy OFF Wiaczyé Wiylaczyé
o MNaciéni prawy przycisk myszy, aby wyswietlié menu kontekstowe powrst

N

2.9.2. Przekroje w OpenGL i elementy 2D.
W  przekrojach  wstawionych w
dokumentacji 2D jako wizualizacja
OpenGL istniejagce elementy 2D -
kreskowanie — jest widoczne na
przecietych elementach (rys. obok).
Jednoczesnie kreskowanie i elementy
2D nie sktadajace sie na przekrdj sa
przestoniete -> np. na rys. obok
kreskowanie gwiazdkami.
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2.9.3. Przekroje.

2.9.3.1. Przekréj na gtebokosé.
W definicjach przekrojow doszta nowa opcja — przekrdj ograniczony. Opcja stuzy do
wstawienia przekroju na bazie wybranego widoku. Przekrdj jest ograniczony zaznaczona
linia przekroju oraz gtebokoscig widocznosci elementéw. Na przekroju bedzie widac
elementy cigte wskazang linig przekroju oraz elementy, ktére mieszczg sie miedzy linig
przekroju a wskazang gtebokoscia.

Przedstawienie

8 |= - B[S
P o
[] Praekrdj czedci [ Wyrwanie

[ amany praskri ogranicz. przekrdj

[ TYP1.1.0

() Bez kreskowania
() To kreskowsarie
(®) Wedlug materialu
[ Atematywrry (30°)

QK powrdt

Opis wstawienia przekroju na ponizszym przyktadzie widokéw w d_okumentacji 2D:

1) w dokumentacji 2D wybieramy polecenie , Stworzenie nowego przekroju” — g -
S

2) wybieramy na rysunku widok na bazie ktérego bedziemy definiowaé przekréj —
zaznaczony na poprzednim rysunku czerwonym prostokgtem —,,L”;
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3) w oknie dialogowym zaznaczamy opcje przekroju ,ogranicz. przekréj” (jak na rys na
poczatku opisu polecenia) —,L” i wybieramy klawisz ,0.K.” —,L”;

4) zaznaczamy linie przekroju od srodka linii zaznaczonej niebieska przerywang —,L” — do
prawej pionowej krawedzi zaznaczonej zielong przerywang (z menu pomocniczego
wybieramy opcje ,prostopadta”) — ,L”;

5) mozemy dalej ciggna¢ linie przekroju — moze by¢ ,famany” — wskazujac kolejne punkty
lub zakonczyé wskazywanie — ,,P”;

&
ssssnsssnnnfusduunnnnnnnnnnn

6) po zakonczeniu wyswietli sie strzatka definiujgca kierunek z ktérego patrzymy.
Przesuniecie myszy na druga strone spowoduje odwrdécenie kierunku strzatki. Nalezy
pamieta¢ ze jak i przy zwyktym przekroju widzimy obiekty od linii przekroju.

Zatwierdzenie — ,L”. Zatwierdzamy patrzac ,,z dotu” (kierunek strzatki jak powyzej);
7) przesuwajac mysz do gory

& saon

definiujemy  glgbokos¢  PrzeKrOjU.  .......fesesssssssssssssssnsdusssnnnnnss

Elementy za drugg linig nie beda o

wyswietlane na wstawionym —

przekroju.  Obok na  rysunku

zaznaczono czerwona linig wskazany —1

przekrdj, a niebieska jego gtebokosé.

Zatwierdzamy — ,L”; O i =
8) przy myszy zostanie wygenerowany

:b

przekroj. Wstawiamy we wskazanym -

punkcie — ,L”; 4'_ —
9) nastepnie ,P” — rezygnacja z

dalszego wstawiania tego samego

widoku/przekroju;
10) ostatnim krokiem jest wstawienia oznaczenia przekroju —,,L”;
11)ponizej na rysunku wstawiony przekréj — w czerwonym prostokacie. Zielone

prostokaty pokazujg wstawione oznaczenie przekroju na widoku z ktdrego byt
tworzony oraz prze samym przekroju.
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3|

Le]l

c9 |

Ponizej dla przyktadu przekroje wykonane na bazie tego samego widoku. Z lewej
normalny przekrdj za linig ktérego wszystkie elementy widac. Z prawej przekrdj
ograniczony na gtebokosc.

QMLTT" e |

Taka opcja ograniczonych przekroi pozwalajg znaczaco zmniejszy¢ ilo$¢ elementéw
przedstawianych na wstawianych przekrojach przez co staja sie o wiele czytelniejsze.

2.9.3.2. Wyrwanie.

Zmienione zostato definiowanie wyrwania. Zmiana obejmuje sposdb definiowania
wyrwania.

W dokumentac;ji ptaskiej mamy wstawione dwa rzuty — jak na rysunku ponizej.
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1) wybieramy widok na ktérym bedziemy definiowac
wyrwanie. Wybierzmy prawy — ,L”; . MR | DB - info.

2) otworzy sie menu podreczne (rys. obok) z ktérego - | = Stworzy¢ widok przekraju
wybieramy polecenie ,,Stworzy¢ widok przekroju” —

”,
nL ’

Przerobic wiasciwosci 7
= | Przesunac widok

Stworzy¢ widoki stron

B = - A
3) otworzy sie okno w ktérym zaznaczamy opcje : DPrzek.réches’u
,Wyrwanie” — ,L” i zatwierdzamy klawiszem [tamanyprzskos - [ agranicz prackes
. Zz TP
,,O.K.” - IIL"I
() Bez kreskowania
() To kreskowanie
(®) Wedtug materialu
[ Aematywry (30°)

0K powrst

4) na rysunku zaznaczamy punkty krzywej ogranicza-
jacej wyrwanie. Na rysunku ponizej zaznaczone
punkty krzywej sg czerwone oraz w trakcie wska- =
zywania punktéw animowana jest krzywa ograni- 139.628901
czajgca wyrwanie (rys. obok). Zakonczenie wska-
zywania punktéw — ,,P”;

5) otworzy sie okno w ktérym wskazujemy wysokos¢,
na ktorej bedzie koniec wyrwania (rys. ponizej) i
zatwierdzamy klawiszem ,0.K.” — ,L”;

QK powrdt

6) dalej mozna wskazaé¢ drugi kontur wyrwania na tym samym
widoku/przekroju. Rezygnacja z nastepnego konturu — ,P”;
7) uzyskamy widok jak obok.

(J

Na jednym widoku mozna zdefiniowa¢ dowolna ilos¢ wyrwan na réznych gtebokosciach.
Na rysunku ponizej zaznaczone sg trzy wyrwania oraz gtebokos$¢ na jakg byty zdefiniowa-
ne. Prosze zwrdci¢ uwage na gérne i dolne wyrwanie i odpowiadajgce im gtebokosci za-
znaczone na drugim rzucie (niebieskie linie wymiarowe).
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2.9.4. Zarzadzanie zdefiniowanymi grupami widokow.
W zarzadzaniu dokumentacja 2D z poziomu modelu 3D wprowadzono szereg nowosci.

2.9.4.1. Przegladanie zdefiniowanych widokéw lub grup widokow.
W menu dokumentacji 2D — uruchamianym za pomocay
polecenia ,Tworzenie i opracowywanie rzutow robo-

3 =
2 N | B socy
czych” - - znajduje sie okno podgladu aktualnie 4 izometria
zdefiniowanych grup widokéw/przekrojéw lub pojedyn- Z b22$1:8
czych widokéw/przekrojéw. = & Plan 1
Obok na rysunku fragment okna zawierajacy liste grup *
widokdéw/przekrojéw oraz po rozwinieciu pojedyncze
widoki/przekroje.
Obok fragment okna zawierajacy podglad
dokumentacji 2D po wyborze z listy grupy
»Plan 1” (widok listy ponizej).

Zdefiniowane arkusze

% zbaku

Zdefiniowane arkusze

= [y Plan2
[f% boczny 1
% izometria
% boczry 1-D
% boczry 1-U
2
= [ zabry
AA
[f% z boku
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Obok fragment okna zawierajacy podglad dokumenta-
cji 2D po wyborze z listy widoku nazwanego , A-A” z
grupy ,,Plan 1” (widok listy ponizej).

I DOCZNY U
[& boczny 1-U

2.9.4.2. Podglad grup widokow.

W dolnej listwie znajdujg sie nazwy poszczegdlnych
grup widokéw. Dodatkowo znajduje sie ikona (zazna-
czona na rys. obok) za pomoca ktérej mozna rozwi-
ng¢ liste grup.

Jest to wygodne rozwigzanie z dwdch powoddw:

- w przypadku wielu zdefiniowanych grup mozna ich liste wyswietli¢ w pionie;
- nowa opcja oferuje dynamiczny podglad na zawartos¢ danej grupy.

W przypadku jak na rys. powyzej mamy zdefiniowane tylko dwie x
grupy widokow. Po kliknieciu na ikone wyswietli sie lista jak na
rysunku obok.

Przesunigcie myszy na jedng z nazw grupy spowoduje wyswie- | | Plan 1
tlenie podgladu dokumentacji 2D zawartej w tej grupie wido-
kéw. Na pierwszym rysunku ponizej po przesunieciu myszy na
»,Plan 1”, na nastepnym po przesunieciu na ,,Plan 2”.

Plan 2

| | [Z] Plan2 Plan1

¥

L

Plan 2
Plan 1

: Plan2 Plan 1
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2.9.4.3. Niewstawione widoki.

W aktualnej wersji zdefiniowane widoki i grupy, ktére nie s3 wstawione na arkusze sg
zapisywane z catym rysunkiem. Do tej pory jezeli widok/rzut nie byt umieszczony na arku-
szu lub nie zostat wygenerowany arkusz dla danej grupy widokéw — takie grupy i widoki
nie byty zapisywane.

Oraz wiele innych drobnych usprawnien i poprawek.
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Notatki:
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